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Grafický editor pro zpracování bitmapových obrázků

(téma)

Cílem diplomové práce bylo vypracovat literární rešerši o 2D grafických editorech, nejrozšířenějších bitmapových souborech a dále o programovacím jazyku Java, ve kterém měla být praktická část diplomové práce realizována. Dále měla být navržena a naprogramována aplikace pro práci s bitmapovými soubory. Tato aplikace měla umožňovat konverzi mezi několika souborovými formáty (pro tyto účely měla být využita knihovna java.awt.image), dále tvorbu a základní editační úpravy 2D grafických obrazů a vybrané algoritmy efektů a filtrů. 
Diplomová práce byla rozdělena na dvě fáze – teoretickou a praktickou. Teoretická část zahrnuje pět částí. První část se zabývá částí teorie počítačové grafiky, která byla v diplomové práci použita. Konkrétně se jedná o rozdělení počítačové grafiky na vektorovou a rastrovou, dále o barevné modely a stručný popis rastrových grafických formátů, se kterými aplikace pracuje. V dalších třech částech se diplomant detailněji zabývá vybranými algoritmy z oblastí geometrické transformace diskrétního obrazu, transformace barev, algoritmy využívající histogram (ekvalizace, kontrast a jas, negativ, prahování, gama korekce) a dále filtrací obrazů (lineární a nelineární filtry). Poslední částí teoretické fáze diplomové práce tvoří charakteristika programovacího jazyka Java, který srovnává vlastnosti s jinými jazyky, popisuje její programátorskou podporu a vývojová prostředí. Dále zde popisuje knihovnu jawa.awt.image a třídu Graphics2D, které jsou dále použity.
Stěžejní náplní práce je její praktická část. Tu tvoří grafický editor naprogramovaný v Javě. Vhodný návrh architektury programu si diplomant vytvořil samostatně. Koncepce vychází z objektových vlastností jazyka Java a je rozdělena do několika funkčních částí tak, aby se daly v budoucnu snadno měnit či doplňovat. Z uvedeného vyplývá, že se diplomant v těchto věcech velice dobře orientuje. Na základě této koncepce si i samostatně stanovil vzhled prostředí programu, které se přes svoji univerzálnost a platformní nezávislost snaží být uživatelsky maximálně přehledné a přívětivé. Softwarovou realizaci zvládnul velmi dobře a nebylo třeba žádných výrazných zásahů vedoucího diplomové práce. Výsledkem je tak plně funkční program, který podporuje základní grafické příkazy pro kreslení jednoduchých objektů, práci s barvami a několik obrazových filtrů. Součástí práce je i dokumentace uvedena přímo v diplomové práci, kde je uveden podrobný popis instalace programu, jeho spouštění a ovládání. Tím je usnadněna případně práce jiných uživatelů tohoto grafického editoru.
Zmíněná samostatnost při řešení práce byla doprovázena vlastní iniciativou a velkým zájmem o tuto problematiku. Velice kladným postojem tak diplomant vytvořil kvalitní program, který v sobě má prakticky implementováno poměrně velké množství grafických algoritmů. Některé algoritmy byly zadány vedoucím práce, ale jiné si vyhledal sám a tím tak možnosti programu ještě více rozšířil.  
Diplomová práce svým rozsahem a náplní odpovídá požadavkům kladeným na znalosti a dovednosti studentů ukončující magisterské studium a v některých ohledech je i překračuje. Zadání práce diplomant splnil v celém rozsahu.
Doporučuji předloženou diplomovou práci k obhajobě.
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