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ABSTRAKT

Tato bakalafska prace se zabyva realizaci ¢eského privodce k programu Octave, ktery je
voln¢ dostupnou variantou komer¢niho softwaru Matlab. Hlavnim cilem je vytvofit
uzivatelsky piijemné a informaéné uspokojujici WWW stranky, které obsahuji pieklad
vetsi Casti originalni dokumentace k programu. Druhou ¢asti prace je vytvoreni referencni
ptirucky, kterd ma stejn¢ jako HTML stranka, (s menSim komfortem interaktivity) pomoci
piipadnym zajemcim o pouzivani tohoto programu v orientaci a také ma poskytnout

dostate¢ny zaklad pro efektivni praci s timto druhem softwaru.

Kli¢ova slova: Octave, Matlab, internet, tvorba www, HTML, CSS, XHTML, XML,
HTTP

ABSTRACT

This bachelor thesis deal with the realization of Czech guide for Octave programme which
is freely accessible alternate for commercial Matlab software. The main aim was to create
user-friendly WWW pages with satisfactory amount of information which contain almost
all information from original documentation for the programme. Second part of this work
was to create the referential handbook which as well as HTML page (with less confort of
interactivity) have to help possible users interested in programming with this program with
orientation and it should afford sufficient base for effective work with this kind of soft-

ware€.

Keywords: Octave, Matlab, Internet, production of www, HTML, CSS, XHTML, XML,
HTTP
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UvVOoD

V 50. letech kdy se zacaly budovat zédklady Internetu, nikdo ze zakladateli netusil, co doo-
pravdy tvofi. Jednalo se jen o pokus propojit jisty pocet univerzit ve Spojenych
statech — projekt podporovany arméadou. Plivodné se piedpokladalo, ze timto vSechno
skonci, avSak nestalo se tak. Sit’ rostla dal a na jeji zaklad se zaCalo pfipojovat nezmérné
mnozstvi dalSich siti az doSlo k propojovani vramci jednotlivych statd a pozdéji

kontinentli. Zanedlouho propojila cely svét do jedné velké pavuciny.

Jednim z impulsi k rozvoji Internetu byla sluzba WWW (World Wide Web).
Zkratka znamena v piekladu piiblizné néco jako "sit' obepinajici planetu" a piesné
vystihuje rozsifeni této sité. Tato sluzba vznikla jako feSeni umoziujici sdilet informace
textového charakteru, a vyvinuté pro potieby relativné uzaviené komunity fyzik. Byla

ovSem tak vypracovana, ze ji zacali pouzivat vSichni uzivatelé Internetu.

Pokud vSak chceme pfispét vlastni internetovou strankou, musime proniknout do
taji zkratek HTML a HTTP. Nejedna se vSak o vlbec nic slozit¢ho. Jazyk HTML
(HyperText Markup Language) je charakterizovan mnozinou znacek a jejich atributl pro
danou verzi definovanych. Mezi tyto znaCky se uzaviraji ¢asti textu dokumentu a tim se
urcuje vyznam (sémantika) obsazené¢ho textu. A HTTP (HyperText Transfer Protocol) je

protokol pouzivany pro pienos téchto dokumenti.

Cilem mé bakalaiské prace ve srozumitelné formé vypracovat studijni podklady
k programu Octave, ktery je voln¢ dostupnou variantou komeréniho softwaru Matlab. Dle
zadani préace tyto materidly budou vyhotoveny ve dvou podobach. Jedna koncipovana jako
referenéni piirucka a druhd jako HTML internetova stranka, ktera nabizi vice interaktivity

a také moznost uzivatelsky piijemnéjsiho a graficky estetictéjSiho feSeni.
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1 INTERNET

Internet je jist¢ slovo dne$ni doby. Je sklofiovano ve vSech padech. Uz
1 ,,nepocitacova™ vetejnost si zacina uvédomovat vyznam tohoto nového informacniho
a komunika¢niho média. Na rozdil od rozhlasu a televize mtize totiz kazdy pomoci Interne-
tu oslovit doslova celou planetu. Vy mazete komunikovat s celym svétem a cely svét miize
komunikovat s vdmi. Geografické hranice ztraceji smysl. Prace s Internetem bude jisté jiz

zanedlouho patfit k zdkladnim dovednostem c¢loveéka 21. stoleti.

1.1 Historie

Ptredchiidcem a také zakladem Internetu se stala sit’” Ministerstva obrany USA ARPANET.
Tato sit’ vznikla v roce 1969 a podilela se na ni organizace ARPA (Advanced Research
Project Agency). Timto si USA chtélo zajistit prvenstvi ve véd¢ a technologii aplikované

ve vojenské praxi.

Hlavni mysSlenkou pii zakladani tohoto ufadu byla decentralizace pocitacové sité,
kterd nebude mit jediny “kriticky bod“. Jinymi slovy tato sit’ byla navrzena tak, aby byla
schopna fungovat i v pfipadé vypadku jejich jednotlivych ¢asti, a aby neméla zaddnou hlav-
ni ¢ast, kterd by pfi zniceni znemoznovala funkci zbytku sité. Po vzniku této sit¢ se ARPA
piejmenovala na DARPA (Defence Advanced Research Project Agency). Sit’ spojovala
4 pocitace, pficemz hlavni uzel byl na University of California v Los Angeles, ktery byl
vlastné prvnim uzlem v historii Internetu a vznikl 6. v zafi 1969. Druhy uzel vznikl o m¢-
sic pozdéji v Stanford Research Institute (SRI). Pozdéji byly vytvotreny dalsi uzly v UC
v Santa Barbafe a v University of Utah. Od roku 1969 se datuje vznik Internetu, 1épe
feceno, jeho principu a technologie. Tedy samotny ndzev Internet se samoziejmée jesté
nepouzival. Postupné beéhem dalSich let vznikaly rtizné sité se specifickym zamétenim,

avSak pracujici na stejném principu, tedy vzajemné slucitelné.

Jednou z prvnich funkci sit¢ byla moznost posilat a pfijimat elektronickou postu
a soubory. Dalsi sité vznikaly ptedev§im ve vyspélych zemich kde byly dostate¢né finance.
Rychlost pfenosu dat rostla. V roce 1986 byla zaloZena pateini sit’ dosahujici rychlosti
pfenosu az 56 kb/s, zahrnujici 5 pocitacovych stfedisek. Tato stfediska podnitila doslova
explozi nové pripojenych pocitaci na Internet. Pfipojovaly se dal§i zem¢, mezi nimi v roce

1991 i Ceska Republika.
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Roku 1992 doslo k zaloZeni spoleCnosti zabyvajici se historii, vyvojem, trendy
a etikou Internetu. Pocet hostitelskych pocitact piekroc€il jeden milion. V roce 1993 se
zaklada instituce Internet Society (ISOC), coz je dobrovolna organizace. ISOC jmenuje
skupinu odbornikil, kterd se nazyvd Rada pro architekturu sit¢ Internet . Tato rada se
pravidelné schazi, aby schvdlila standardy a plan pfidélovani zdrojt, jako jsou naptiklad

adresy pocitact, provadi registraci doménovych jmen apod.

Na Internetu jiz mizeme sledovat audio i video wvysilani prvnich rozhlasovych
a televiznich stanic. Pfipojuji se obchodni spolecnosti a média, kterd do té doby nem¢la
s pocitaci nic spolecného a nastava informacni exploze. V roce 1994 slavi Internet
25. vyro¢i. Roku 1995 se sluzba WWW dostava na prvni misto v poctu prenesenych dat.
Objevuje se prvni oficidlni Spiondz, namifend proti nelegdlnim vyrobcim mobilnich
telefonti a dalSiho elektronického zatizeni, vedena americkou tajnou sluzbou prostrednic-

tvim Internetu. Rok 1996 pfinasi Prvni veletrh Internetové technologie.

V soucasné dobé se Internet u nds stava stdle vice soucasti bézného zivota. A to
hlavné prostiednictvim elektronické posty. Dnes je jiz zcela béznou zalezitosti uvadét na
své vizitce téZ adresu elektronické posty, vlastni stranky (homepage) nebo spole¢nosti,
které ptistup k Internetu nabizeji, dochazi i k poklesu cen a vznika tedy prostiedi s konku-
renci a zacina boj o zédkazniky. Budoucnost se zaméfuje ne vice interaktivni praci uzivatele

s Internetem.

1.2 Princip fungovani

Jak to vlastné viechno funguje? Kazdy po¢itaé ma svou specifickou adresu. Zadny
jiny pocita¢ nemize mit stejnou adresu. Veskera data se do PC dostdvaji prostfednictvim
serverd, velmi vykonnych pocitact, které obsahuji, mimo jiné, databazi adres pocitacu
a data na né rozesilaji. Z toho vyplyva, ze k Internetu je pfipojeno vice druhli pocitaca.
Z4dny z téchto PC nemusi byt neustéle zapnuty ani trvale pfipojeny k Internetu. Jinak je to

ovSem se servery, které tvofi patef celého Internetu. Ty musi byt v chodu neustale a trvale
pripojeny.
1.3 MoZnosti vyuziti

Co vlastné Internet nabizi? PiedevSim obrovské, nepfeberné mnozstvi informaci.

At uz touzite po adrese na map¢, odjezdu vlaki, prodejné elektroniky, zivotopisu vaseho
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oblibené¢ho zpévaka nebo tisici dalSich véci, najde vzdy cokoli si vymyslite. Pfipojenim
ke sluzbé ,,chat si mlzete zivé povidat s mnoha jinymi lidmi z celého svéta. Dalsi
moznosti Internetu je e-mail (elektronicka posta). Oproti klasické posté ma fadu vyhod. Je
rychla.

Na druhy konec svéta putuje zprava necelou minutu. Mazete do ni vlozit obrazek, hudbu,
kratky filmecek, atd. Problémem vSak je jeji utajeni. Prochéazi n¢kolika jinymi pocitaci,

kde by si mohl nudici se slidil pfecist vSechno co jste napsali.

Cela kniha by nestadila k popsani toho, co Internet poskytuje. Clovék nemusi byt
pocitaCovy expert, aby s nim mohl pracovat, vzdélavat se nebo se jen bavit. TakZe staci si
jen sednout, zapnout PC, klik, klik a udélat prvni krok do obrovského, fascinujiciho svéta

moderni komunikace.

V neposledni fad¢ na Internetu narazite na www neboli ,,web®, coZ znamena pavucina.
Jsou to vlastné stranky obsahujici text a obrazky. Casti textu mohou byt zvyraznéné
tzv. hypertext. Poklepanim mysi se zobrazi dalsi stranka. Je to jednoduché, pékné a hlavné
funk¢ni. V textu najdete slovo barevné a graficky zvyraznéno (napf. modré a podtrzené).
Pokud na toto slovo najedete ukazatelem mysi, zméni se ukazatel na malou rucku. Tomuto
slovu se fika odkaz. Dal by se pfirovnat ke skrytému ukazateli na jiné misto. Jestlize na
toto slovo kliknete, objevi se stranka na kterou odkaz ukazoval. Na tomto principu funguje
cela sit’. Takto jsou pospojovany souvisejici informace a vytvareji tak opravdu obrovskou

informacni sit’, rozprostirajici se po celé planeté... [1],[4]
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2 TECHNOLOGIE PRO TVORBU WWW STRANEK

2.1 HTML

HTML je zkratka z anglického HyperText Markup Language, znackovaci jazyk pro
hypertext. Je jednim z jazykd pro vytvareni stranek v systému World Wide Web, ktery

umoziiuje publikaci strdnek na Internetu.

Jazyk je podmnozinou dfive vyvinutého rozsahlého univerzalniho znackovaciho jazyka
SGML (Standard Generalized Markup Language). Vyvoj HTML byl ovlivnén vyvojem

webovych prohlizeci, které zpétné ovliviiovaly definici jazyka.

2.1.1 Vyvoj jazyka

V roce 1989 spolupracovali Tim Berners-Lee a Robert Caillau na propojeném informac-
nim systému pro CERN, vyzkumné centrum fyziky pobliz Zenevy ve Svycarsku. V té dob&
se pro tvorbu dokumentti obvykle pouzival TeX, Postscript a také SGML. Berners-Lee
si uvédomoval, ze potfebuji néco jednodussiho a v roce 1990 byl tedy navrzen jazyk
HTML a protokol pro jeho ptenos v siti - HTTP (HyperText Transfer Protocol - pienosovy
protokol hypertextu).

V roce 1991 CERN zprovoznil svij web. Soucasné NCSA (National Center for
Supercomputer Applications) vybidlo Marca Andreessena a Erica Binu k vyvinuti
prohlizece Mosaic. Byl vyvinut v roce 1993 pro pocitace PC a Macintosh a mél obrovsky
uspéch. Byl to prvni prohlize¢ s grafickym uzivatelskym rozhranim. Doslo k velkému

rozvoji webu a bylo nutné pro HTML definovat standardy.

2.1.2 Verze jazyka

Verze 2.0 zachycuje stav jazyka v poloviné roku 1994. Standard vydala komunita IETF
(Internet Engineering Task Force). Je to prvni verze, kterd odpovida syntaxi SGML.

Ptidava k pavodni specifikaci interaktivni formulare.

Verze 3.2 byla vydédna v kvétnu 1996 a zachycuje stav jazyka v tomto roce. Pfipravovana
verze HTML 3.0 nebyla nikdy piijata jako standard, protoze byla pfilis slozitd a zadna fir-

ma nebyla schopna naprogramovat jeho podporu ve svém prohlize¢i. Standard uz vydalo


http://cs.wikipedia.org/wiki/Hypertext
http://cs.wikipedia.org/wiki/World_Wide_Web
http://cs.wikipedia.org/wiki/Internet
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=SGML&action=edit
http://cs.wikipedia.org/wiki/Webov%C3%BD_prohl%C3%AD%C5%BEe%C4%8D
http://cs.wikipedia.org/wiki/1989
http://cs.wikipedia.org/wiki/CERN
http://cs.wikipedia.org/wiki/%C5%BDeneva
http://cs.wikipedia.org/wiki/%C5%A0v%C3%BDcarsko
http://cs.wikipedia.org/wiki/TeX
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Postscript&action=edit
http://cs.wikipedia.org/wiki/1990
http://cs.wikipedia.org/wiki/HTTP
http://cs.wikipedia.org/wiki/1991
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Mosaic&action=edit
http://cs.wikipedia.org/wiki/1993
http://cs.wikipedia.org/wiki/Macintosh
http://cs.wikipedia.org/wiki/1994
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=IETF&action=edit
http://cs.wikipedia.org/wiki/1996
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konsorcium W3C, stejné¢ jako nasledujici verze. Pfidava k jazyku tabulky, zarovnavani

textu a stylové elementy pro ovliviiovani vzhledu.

Verze 4.0 byla vydana 18. prosince 1997. Do specifikace jazyka piidala nové prvky pro
tvorbu tabulek, formulaii a nové byly definovany ramy (frames). Tato verze se snazi
dosahnout pivodniho tcelu - prvky by mély vyznacovat vyznam (sémantiku) jednotlivych
¢asti dokumentu, vzhled ma byt ovliviiovan pfipojovanymi styly. Nekteré prezentacni

elementy byly zavrzeny.

Verze 4.01 opravuje nekteré chyby verze piedchozi a pfidava nékteré nové tagy. Je to
posledni verze HTML, které se jiz dale nevyviji a je nahrazeno novéjSim XHTML, jehoz

zakladem je pravé tato posledni verze HTML.

2.1.3 Koncepce

Jazyk HTML je od verze 2.0 aplikaci SGML. Je charakterizovan mnozinou znacek a jejich
atributll pro danou verzi definovanych. Mezi znacky se uzaviraji ¢asti textu dokumentu
a tim se urCuje vyznam (sémantika) obsazeného textu. Nazvy jednotlivych znacek
se uzaviraji mezi tthlové zavorky ("<" a ">"). Cast dokumentu uzaviena mezi znackami
tvoti tzv. element (prvek) dokumentu. Souc¢asti obsahu elementu mohou byt dalsi vnofené

elementy. Atributy jsou dopliujici informace, které uptesnuji vlastnosti elementu.

Znacky (také nazyvané tagy) jsou obvykle parové. RozliSujeme pocateéni a koncové
znacky. Koncova znacka ma pred ndzvem znacky znak lomitko. Piiklad pro oznaceni

odstavce:
<p>Text odstavce</p>

Nekteré znacky jsou neparové - neobsahuji zadny text. Piiklad pro vykresleni vodorovné
¢ary, s atributem pro tloustku ¢ary 4 pixely:

<hr size=4>

Pro kazdou verzi existuje definice pravidel DTD (Document Type Definition). Od verze
4.01 musi byt odkaz na deklaraci DTD v dokumentu uveden pomoci kli¢ového slova

DOCTYPE. DTD definuje pro urcitou verzi, které¢ elementy je mozné pouzivat a s jakymi

atributy.


http://cs.wikipedia.org/wiki/W3C
http://cs.wikipedia.org/wiki/18._prosince
http://cs.wikipedia.org/wiki/1997
http://cs.wikipedia.org/wiki/CSS
http://cs.wikipedia.org/wiki/XHTML
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Dokument miize mimo znackovani obsahovat dalsi prvky:

2.14

Direktivy - zacinaji znaky ,,<!“, jsou ureny pro zpracovatele dokumentu

(prohlizec)

Komentafe - pomocné texty pro programatora, nejsou soucasti obsahu dokumentu

a nezobrazuji se (prohliZe¢ je ignoruje). Pfiklad komentéie je niZe.
Kod skriptovacich jazykl

Definice udalosti a kod pro jejich obsluhu

Struktura dokumentu

Dokument v jazyku HTML ma ptedepsanou strukturu:

2.15

Deklarace DTD - je povinna az ve verzi 4.01, za¢ina direktivou <!DOCTYPE.

Kofenovy element - element html (znacky <html> a </html>) reprezentuje cely

dokument. Je nepovinny, ale je doporu€eno ho pouZivat.

Hlavicka elementu - jsou to metadata, kterd se vztahuji k celému dokumentu.
Definuji napt. nazev dokumentu, jazyk, kodovani, kli¢ova slova, popis, pouZity styl

zobrazeni. Hlavicka je uzaviena mezi znacky <head> a </head>.

Télo dokumentu - obsahuje vlastni text dokumentu. Vymezuje se znackami

<body> a </body>.

Druhy znadek

Znacky mizeme z hlediska vyznamu rozd¢lit na tfi zakladni skupiny:

Strukturdlni znacky jsou ty, které rozvrhuji strukturu dokumentu. Piikladem jsou

odstavce (<p>), nadpisy (<hl>, <h2>). Dodavaji dokumentu formu.

Popisné (sémantické) znaCky popisuji povahu obsahu elementu. Ptiklad nadpis
(<title>) nebo adresa (<address>). Soucasny trend je orientovan pravé na
sémantické znacky, které usnadiiuji automatizované zpracovavani dokumentl
a vyhledavani informaci v zaplavé dokumenti na webu. Vyvrcholenim této snahy

je v soucasné dobé jazyk XML.


http://cs.wikipedia.org/wiki/Metadata
http://cs.wikipedia.org/wiki/XML

UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 16

e Stylistické znacky urcuji vzhled elementu pii zobrazeni. Typickym ptikladem je
znacka pro tucné pismo (<b>). Tento druh znacek se nedoporucuje pouzivat,
trendem je pouzivani kaskddovych styli oddélenych od obsahu dokumentu. Pro-
blém je ptedevsim v tom, Ze tyto znacky jsou orientovany na obrazovku monitoru,
problémy mohou nastat pfi pouzivani dokumentu jinym zpiisobem - alternativni
prohlizeCe pro postizené (Ctecky pro slepce), v mobilnich zatfizenich a podobné.

Kaskadové styly umoziuji definovat rozdilné zobrazeni pro rizné zatizeni.

2.1.6 Priklad zdrojového kédu

Ptiklad HTML pro verzi 4.01:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4d/strict.dtd">

<html>
<!-- toto je komentdt¥ -->
<head>

<title>Titulek stranky</title>
</head>
<!-- télo dokumentu -->
<body>
<H1>Nadpis stranky</H1>
<p>Toto je té&lo dokumentu</p>
</body>
</html>

Pak pfi své reprezentaci v prohlize¢i vypada nasledovné:


http://cs.wikipedia.org/wiki/CSS
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& Titulek stanky - Microsoft Intemet Explorer ==
Soubor  Uprawy  Zobrazik  Oblibend  Mastroje  Mapovéda _-f:'
-l A & 2 A s | »
e, 7, Iﬂ |ﬂ W Hledat A blibené {? j =
Adresa | Ciukagka,html | By Fieit  Odkazy

Nadpis stranky

Toto je télo dokumentu

FE_;I Hokovo [ Tento poditad

Obr. 1 Reprezentace zdrojového kodu

2.1.7 Parsovani v prohlizecich

Webové prohlizee jsou programy, jejichz ucelem je prezentovat dokument
na zobrazovacim zafizeni - pievazné monitoru pocitace. Dokument je prohlizecem nacitan
a rozkladan (parsovan, syntakticka analyza) na jednotlivé elementy. ProhliZze¢ obsahuje
tabulku znacek, které podporuje. Tuto tabulku je mozné omezit typem dokumentu (DTD),

je-li deklarovan.

Kazdému elementu je poté pfifazen styl (zptisob zobrazeni). Styly mohou byt uvedeny
ve stylovém piedpisu. Vlastnosti stylll, které nejsou piedepsany, doplni prohlize¢ podle
implicitniho stylu, ktery ma zabudovan. N¢které prohlizece umoznuji uzivateli implicitni

styly definovat.


http://cs.wikipedia.org/wiki/Webov%C3%BD_prohl%C3%AD%C5%BEe%C4%8D
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Nov¢jsi prohlizece pracuji obecné ve dvou zakladnich rezimech:

e Standardni rezim - je dodrzovana specifikace verze HTML, deklarovana
v dokumentu. Elementy v dokumentu musi odpovidat verzi, nezndme elementy
jsou

povaZovany za chybu a nezobrazuji se. Netoleruji se syntaktické chyby.

e Quirk méd - nestandardni rezim. Prohlize€ se snazi ,,napravovat® chyby v syntaxi
dokumentu, domysli si chybéjici koncové parové znacky, neznamé elementy

zobrazuje implicitnim formatem.

e Rezim se stanovi obecné podle typu dokumentu, ale rozhodovani je dost slozité
(oznacuje se vyrazem doctype sniffing). Uelem je zachovani zp&tné kompatibility
pro dokumenty, které¢ nedodrzuji definici HTML. Tato vlastnost ale umoziiuje
vytvaret nestandardni dokumenty - autory zatim nic nenuti pracovat bez chyb podle

specifikace.

ProhliZe¢e maji riizné implicitni styly zobrazovani a chovaji se riizn€ v quirk médu. Stejny
dokument se tedy mize v rtznych prohlizecich zobrazovat rizn¢, rozdily jsou i mezi
verzemi prohlizece stejného vyrobce. Soucasné chovani prohlizect je vysledek vyvoje,
kdy si vyrobci jednotlivych prohlizeci ptizptisobovali definici HTML podle svych potieb
a prohlizede podporovaly nestandardni elementy a syntaxi. Rada téchto ,,vylepseni® byla

nasledn¢ pfejimana do standardu, a nékteré zase v dalsich verzich vytazeny.

2.1.8 Budoucnost HTML

Vyvoj jazyka HTML byl ukoncen verzi 4.01. DalSim pokraCovanim vyvoje jazykt pro
psani dokumentt na webu je jazyk XHTML.

Dtivodt pro tuto zménu je celd fada. Piekotny vyvoj prohlizect umoznil vznik obrovského
mnozstvi dokumenti, které neodpovidaji specifikaci HTML. Soucasné prohlizece toleruji
chybné znackovani (neuzaviené, piekiizené, ¢i Spatné vnofené elementy) a fadu dalSich
chyb a pii parsovani se s t€émito chybami snazi vyrovnat (,,mysli“ za uzivatele), zpravidla
vSak ale ne dle predstav tviirce. Tento princip je ale pfili§ naro¢ny pro novy druh aplikaci,
které vznikaji pro mald méné vykonna zafizeni - mobilni telefony, pfenosné pocitace
(palmtopy) atd. Tyto aplikace potiebuji presné definovanou strukturu s presnymi pravidly.

To poskytuje jazyk XML, ale HTML neni aplikaci XML a témto novym pozadavkim


http://cs.wikipedia.org/wiki/XHTML
http://cs.wikipedia.org/wiki/XML
http://cs.wikipedia.org/wiki/XML
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nevyhovuje. Pokud by vSak nové verze prohlizecti zaCaly vyzadovat presné napsané
HTML dokumenty bez chyb, pravdépodobné vétsina dokumentli na webu by nesla zobra-

zit.

Da se fict, ze momentalné probiha urcity spor mezi webovymi vyvojafi o to, zda piejit
na XHTML, nebo dale pouzivat HTML. Jsou riizné argumenty pro a proti, souvisi také
s pouzivanim kaskaddovych styli a se zplsobem rozvrzeni stranky (tabulky versus
pozicovani styly) Tento argument je zavadéjici, protoze XHTML 1.0 a HTML 4.0 jsou
si prakticky ekvivalentni, ménila se pouze syntaxe. Velky vliv pfi tomto rozhodovani ma
kvalita nejrozsitencjSich prohlizecl, stranky se musi navrhovat tak, aby Sly zobrazit

béznymi prostiedky.

Vyvoj tedy pokracuje jinym jazykem, ale specifikace HTML plati dal - je tedy mozné vy-
vijet nové aplikace a vytvaret dokumenty podle HTML 4.01 vSude tam, kde tento jazyk
staci.

I HTML kéd je mozné psat tak, aby do znacné miry vyhovoval novym pozadavkim

na dokumenty webu. [1],[4]

2.2 Kaskadové styly - CSS

Dnes v HTML existuje n¢kolik atributt a elementt, které ovliviiuji pouze graficky vzhled.
Pouzitim téchto atributl a elementli sice mizeme ziskat graficky atraktivni stranku, ma to

vSak fadu nevyhod.

Text stranky je mnohdy Spatné€ strukturovan, protoze jednotlivé elementy jsou vyuzivany
uceloveé k dosazeni urcitych grafickych efektli. Druhou velkou nevyhodou je velka prac-

nost - vétSina z vizudlnich atributii musi byt nastavovana opakované u vSech elementi.

2.2.1 Coto je?

Ob¢ tyto nevyhody odstranuji kaskadové styly. CSS je zkratka pro anglicky nézev
Cascading Style Sheets, Cesky tabulky kaskadovych styli. Je to jazyk pro popis zpiisobu
zobrazeni stranek napsanych v jazycich HTML, XHTML nebo XML.

Jazyk byl navrzen standardizaéni organizaci W3C. Byly vydany zatim dvé verze

specifikace CSS1 a CSS2, pracuje se na verzi CSS3 (rok 2006).


http://cs.wikipedia.org/wiki/XHTML
http://cs.wikipedia.org/wiki/2005
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Hlavnim smyslem je umoZznit ndvrhaiim oddélit vzhled dokumentu od jeho struktury
a obsahu. Pivodné to mél umoznit uz jazyk HTML, ale v disledku nedostate¢nych
standardli a konkuren¢niho boje vyrobct prohlizeci se vyvinul jinak. Star$i verze HTML
obsahuji celou fadu elementti, které nepopisuji obsah a strukturu dokumentu, ale i zptisob
jeho zobrazeni. Z hlediska zpracovani dokumentii a vyhledavani informaci neni takovy
vyvoj zédouci.

Styly umoziiuji definovat zpiisob zobrazeni (druh a velikost pisma, barvu, zarovnani apod.)
kazdého elementu na strance. Styl vSak neni pfimo soucasti textu stranky a tak mize byt
zapis stranky prehlednéjsi a dobte strukturovany. Navic styly umoziiuji definovat jednotny
vzhled urcitého elementu v celém dokumentu jednim zépisem - nemusime jej opakovat

u kazdého elementu.

2.2.2 Vyhody
Pouzivani kaskadovych stylii ve srovnani se samotnym HTML v praxi pfindsi vyhody:
e Sir$i formatovaci moZnosti
¢ snadnd tvorba a udrzba konzistentniho stylu
e oddéleni struktury a stylu
e dynamicka préce se styly
e formatovani XML dokumenti
e v¢tsi kompatibilita alternativnich webovych prohlizect

e kratsi doba nacitani stranky

2.2.3 Prace se styly

Stylovy ptedpis se sklada z posloupnosti pravidel. Kazdé pravidlo urcuje vzhled nékterého
elementu dokumentu, nebo skupiny elementi. Pravidlo zacind tzv. selektorem, ktery
specifikuje (,,adresuje) skupinu elementti. Selektor je nasledovan seznamem deklaraci,
které urcuji vzhled vybrané skupiny elementd. Cely seznam je uzavien ve sloZenych
zavorkach a jednotlivé deklarace jsou oddéleny stfednikem (tj. za posledni deklaraci

sttednik uz byt nemusi).
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Piiklady pouZziti

Prace se styly je velmi jednoducha. Ukdzeme si ji na jednoduchém stylu, ktery zajisti, aby
vSechny nadpisy prvni az tfeti Grovné byly zobrazeny bezpatkovym pismem a modfe.

Nadpisy prvni trovné budou navic jesté vycentrovany:

H1, H2, H3 { font-family: Arial, sans-serif; color: blue }
H1 { text-align: center }

Tento jednoduchy styl se skladd ze dvou pravidel. Kazdé pravidlo ma dvé ¢asti - selektor

(napt. H1) a deklaraci (text-align: center). VSechny deklarace se skladaji ze dvou ¢asti:
e 7z vlastnosti (napft. text-align)
e 7 jeji hodnoty (center)

Pravidla i deklarace 1ze navzédjem rtizné sdruzovat.

Dalsi ptiklad stylu:

hl { /* vzhled nadpisu prvni urovné */
margin: 5px; /* okraj 8§irky pixelt */
font-size: 12pt /* velikost fontu 12 bodu */
}

p { /* styl odstavce */
text-align: center; /* text centrovat */

line-height: 10pt; /* vy8ka tadku 10 bodu */
}

S pomoci kaskadovych styli 1ze na strance ovliviiovat nepieberné mnozstvi véci. Z téch
dilezitéjSich jmenujme naptiklad rozsiteni stylll o fizeni pozice elementl. Rozsifeni ptina-
§1 nové vlastnosti, které umoziuji presné fidit vzajemné umisténi jednotlivych elementa
na strance. Mezi nejdilezitéj$i nové vlastnosti patii left a top, které urcuji posunuti
elementu. Jejich konkrétni interpretace vSak zavisi na hodnoté€ vlastnosti position. Ta mize
nabyvat dvou hodnot - absolute a relative, které rozliSuji mezi absolutnim a relativnim

urcenim pozice.
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Absolutni urceni pozice

Pokud pouzijeme absolutni urceni pozice elementu, je tento element zobrazen zcela
nezavisle na svém pluvodnim umisténi. Jeho levy horni roh se posune do mista zadaného
pomoci left a top. Soufadnice se vztahuji k soufadnému systému nadiazeného elementu

a tim je nejcastéji cely dokument. Jeho levy horni roh ma soufadnice (0,0).

Jako hodnotu vlastnosti left a top mizeme pouzit bud’ pixely (px) nebo procento, které

se vztahuje k Sifce resp. vysce rodicovského elementu:

<BODY>

<Hl1>Zkou$Ska absolutniho umisténi</H1>

<SPAN STYLE="position: absolute; left: 50%; top: 50%">
<B>Computerworld</B> zalind presné& uprostf¥ed obrazovky</SPAN>

</BODY>

Pak pfi své reprezentaci v prohlize¢i vypada nasledovné:

£ Titulek stranky - Microsoft Intemet Explorer = | =l [
Soubor  Uprawy  Zobrazii  Oblbené  Mastroje  Mapovéda ;i"
1 A =) « o 2 i ¥
P > \ﬂ IELI W Hledat T Chlibené {F j,
adresa | Cilukazkahtml | By Feit  Odkazy

Zkouska absolutnitho umisténi

Computerworld zattha pfesng
uprostfed obrazovky

@ Hatoo | Tento pocitad

Obr. 2 Reprezentace absolutniho umisteni
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Relativni urceni pozice

Pokud pouzijeme relativni urceni pozice, element se pouze posune ze své prirozené pozice
o délku urcenou pomoci left a top. Jeho formatovani ptfitom ziistane zachovano. Text
v nadfazeném elementu ziistane zformatovan tak, jako by posunuty element nebyl vitbec
posunut. Malé ukazka:

Néjaky text

<SPAN STYLE="position: relative; left: 10px; top: 10px">

Relativni text</SPAN>

a zase puvodni text.

[1].[2]
Pti své reprezentaci v prohlizeci pak vypada nasledovné:

& Titulek stranky - Microsoft Internet Explorer = | = s
Soubor  Upravy  Zobrazit  Oblbené  Mastroje  Mapovéda ;‘}’
Q= - Q (¥ A ® SO vkt 7 obibene &) (- &z b
Adresa Z:ukazka, html - E Prejt  Odkazy
DIEyaley text ., azase plvodn text

Iy E.elatrend text P
&] Hotova [ Tento poditad

Obr. 3 Reprezentace relativniho umisténi
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2.3 JAVASKkript

JavaScript je jednoduchy multiplatformni, objektové orientovany skriptovaci programova-
ci jazyk, ktery je mozno zapisovat piimo do HTML stranky. Nyni se zpravidla pouziva
jako interpretovany programovaci jazyk pro WWW stranky. Pochazi z vyvojarské dilny
firmy Netscape, ale dnes ho podporuje celd fada prohlizecti — at’ uz Internet Explorer, Mo-
zilla ¢i Opera. JavaScript byl plvodné obchodni nazev implementace spolecnosti
Netscape, kde byl vyvijen nejprve pod ndzvem LiveScript, ohladSen byl spolecné se spolec-
nosti Sun v prosinci 1995 jako doplnék k jazykiim HTML a Java. Pro verzi firmy Micro-

soft je pouzit nazev JScript.

2.3.1 Vznik

Pricinou vzniku JavaScriptu byl poZadavek na zvySeni uzivatelského komfortu pro
uzivatele stranek. JavaScript miizeme pouzit naptiklad pfi vstupni kontrole dat vkladanych
do

formulaiG jesté predtim, nez jsou vyplnéné udaje odeslany na server. Kontrolu udaji
nemusi provadét server a vysledkem je rychlejsi odezva pro uZivatele. JiZ ve svych prvnich
verzich umoznil i vytvéfeni interaktivnéjSiho uzivatelského rozhrani stranek. Stranka
mohla reagovat na rizné uddlosti vyvolané uzivatelem a naptiklad dopliiovat pole do
formulaiti nebo vyvolat otevieni nového okna prohlizece. Jsou jim také obvykle ovladany
rizné interaktivni prvky GUI (tlacitka, textova policka) nebo tvofeny animace a efekty

obrazka. Tyto moznosti pak dale rozsitil novy koncept dynamického HTML.

2.3.2 Syntaxe

Jeho syntaxe patii do rodiny jazyka C/C++/Java. Slovo Java je vSak soucasti jeho nadzvu
pouze s marketingovych diivodi a s programovacim jazykem Java jej vedle nazvu spojuje
jen podobna syntaxe. JavaScript byl v cervenci 1997 standardizovan asociaci ECMA
(Europen Computer Manufacturers Association) a v srpnu 1998 ISO (International
Standards Organization). Standardizovana verze JavaScriptu je pojmenovana jako

ECMAScript a z ni byly odvozeny i dal$i implementace, jako je naptiklad ActionScript.
Kazdy program se sklada z ptikazl, které se provadi sekvencné v potadi, v jakém jsou za-
pséany. Jednotlivé ptikazy se od sebe oddéluji strednikem a je dobrym zvykem psat kazdy

piikaz na samostatnou fadku - program je pak mnohem pichledné;si.


http://cs.wikipedia.org/wiki/WWW
http://cs.wikipedia.org/wiki/Netscape
http://cs.wikipedia.org/wiki/C_%28programovac%C3%AD_jazyk%29
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2.3.3 Spousténi skripti

Program v JavaScriptu se obvykle spousti az po stazeni WWW stranky z Internetu
(tzv. na stran¢ klienta), narozdil od ostatnich jinych interpretovanych programovacich
jazykt (napt. PHP a ASP), které se spoustéji na strané¢ serveru jeSt¢ pied stazenim
z Internetu. Z toho plynou jista bezpe€nosti omezeni, JavaScript napf. nemiiZze pracovat se
soubory, aby tim neohrozil soukromi uzivatele. Pivodné byl ale i JavaScript pouzivan

1 na stran¢ serveru. [1]

2.4 XHTML

Vyse zminénd specifikace HTML 4.0 byla pozdéji revidovéna, byly opraveny nckteré
chyby, a stala se z ni specifikace HTML 4.01. Tato verze obsahuje kompletni popis jazyka
a vSechny nasledujici specifikace jazykd pro tvorbu webu, které dosud vysly, se na ni

odkazuji.

V dalsi fazi bylo potieba definovat HTML jako podmnozinu jazyka XML (eXtensible
Markup Language - rozsititelny znackovaci jazyk), ktery vychdzi ze SGML, avsak je
»orezan® o né€které zbyte€né vlastnosti a nékteré nové vlastnosti naopak ptfidava. W3C
prosazuje XML jako hlavni a jediny znackovaci jazyk nejen pro web, proto byla reformu-
lace HTML do XML logickym vytsténim této snahy. Nové vytvoteny jazyk dostal jméno
XHTML (eXtensible HyperText Markup Language - rozsifitelny hypertextovy znackovaci
jazyk) a jeho prvni specifikace se oznacuje XHTML 1.0. Tato specifikace je stejna jako

specifikace HTML 4.01, jsou zde pouze integrovana pravidla.

W3C chce XHTML prosazovat jako jediny jazyk pro definici webovych stranek, bez
ohledu na typ zafizeni, které je zpracovava. Expanze webu na riznd alternativni zatizeni
ukézala, Ze tato zafizeni kviili svym omezenym moznostem nemohou podporovat v§echny
vlastnosti XHTML, Ze podporuji jen néjakou jeho ¢ast (podmnozinu). Tyto podmnoziny
bylo tieba definovat a standardizovat, proto vznikla specifikace

Modularization of XHTML.

Tato specifikace rozdéluje vSechny prvky XHTML 1.0 do moduld, ze kterych se nasledné
skladaji znackovaci jazyky. Skupiny zabyvajici se webem v alternativnich zatizenich
mohou definovat nové moduly s prvky specifickymi pro dané zafizeni, mohou stavajici

moduly


http://www.w3c.org/TR/1999/REC-html401-19991224
http://www.w3c.org/TR/2000/REC-xml-20001006
http://www.w3c.org/TR/2000/REC-xhtml1-20000126
http://www.w3c.org/TR/2001/REC-xhtml-modularization-20010410
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modifikovat, ale hlavné mohou z modulii sklddat nové kompletni znackovaci jazyky, které
vyhovuji potfebam a moznostem interpretace webu na téchto zafizenich. Z téchto jazykt
zatim W3C uznalo XHTML 1.1 (az na n¢kolik detailit se shoduje s XHTML 1.0 Strict,
hlavni rozdil spocivda v tom, Zze XHTML 1.1 je definovino pomoci modull)
a XHTML Basic (sklada se pouze ze zakladnich moduli, k pouziti hlavné na mobilnich

telefonech, PDA a podobné). [1],[3]

2.5 XML

XML (eXtensible Markup Language, Cesky rozsifitelny znackovaci jazyk) je obecny
znaCkovaci jazyk, ktery byl vyvinut a standardizovan konsorciem W3C. Umoziluje snadné
vytvareni konkrétnich znackovaci jazykl pro riizné tcely a Siroké spektrum riznych typi

dat.

Jazyk je ur€en pfedev$im pro vyménu dat mezi aplikacemi a pro publikovani dokumentt.
Jazyk umoznuje popsat strukturu dokumentu z hlediska vécného obsahu jednotlivych casti,
nezabyva se sam o sob¢ vzhledem dokumentu nebo jeho ¢asti. Prezentace dokumentu
(vzhled) se potom definuje pripojenym stylem. Dal$i moznosti je pomoci riznych styla

provést transformaci do jiného typu dokumentu, nebo do jiné struktury XML.

Piivodni jazyk pro publikovani HTML jiz piestal vyhovovat pfedevsim pro svou slozitost,
kterd vznikla jeho postupnym (a svévolnym) rozSifovanim. Jazyk XML nemd zadné
preddefinované znacky (tagy, ndzvy jednotlivych elementi) a také jeho syntaxe je

podstatné ptisnéjsi, nez HTML.

2.5.1 Vlastnosti XML
Standardni format pro vyménu informaci

V dnesni dobé¢ jiz neni mozné zasilat dokumenty v néjakém tvaru, ktery vyzaduje specidlni
software nékteré firmy, jako je napt. format DOC, XLS nebo T602. Je pouZzivana cela fada
operatnich a informacnich systéml a neni zaruka, Ze kazdy uzivatel vlastni pfislusny

software.

Je tedy potfeba pouzivat n¢jaky jednoduchy otevieny format, ktery neni tzce svazan

s n¢jakou platformou nebo proprietarni technologii. Tim mutze byt pravé XML, ktery je


http://www.w3c.org/TR/2001/REC-xhtml11-20010531
http://www.w3c.org/TR/2000/REC-xhtml-basic-20001219
http://cs.wikipedia.org/wiki/Zna%C4%8Dkovac%C3%AD_jazyk
http://cs.wikipedia.org/wiki/W3C
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Styl&action=edit
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=XSL&action=edit
http://cs.wikipedia.org/wiki/Syntaxe
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zalozZen na jednoduchém textu a je zpracovatelny (v ptipad¢ potieby) libovolnym textovym

editorem.

Specifikace XML konsorcia W3C je zdarma pfistupnd vSem. Kazdy tak mulze bez
problému do svych aplikaci implementovat podporu XML. To je velky rozdil oproti firem-
nim formattim, k nimz neni k dispozici zadna dokumentace a navic se jednd v porovnani s

XML o velice slozité, ¢asto binarni, formaty.
Mezinarodni podpora

XML hned od samého pocatku myslel na potfeby i jinych jazyki nez je angli¢tina. Jako
znakova sada se implicitné pouziva ISO 10646 (také Unicode). V XML proto miiZzeme
vytvaret dokumenty, které obsahuji texty v mnoha jazycich najednou — mizeme piepinat
mezi riznymi jazyky v jednom dokumentu. Soucasné je pfipustné i jiné libovolné kodova-
ni (napt. windows-1250, is0-8859-2), musi vSak byt v kazdém dokumentu presné urceno.

Odpadaji tak problémy s konverzi z jednoho kédovani do druhého.
Vysoky informacni obsah

Pomoci XML znacek (tagll) vyznacujeme v dokumentu vyznam jednotlivych ¢asti textu.
Dokumenty tak obsahuji vice informaci, nez kdyby se pouzivalo znackovani zaméfené na
prezentaci (vzhled) — definice pisma, odsazeni a podobné¢. XML dokumenty jsou
informacné bohatsi. To Ize samoziejmé s vyhodou vyuzit v mnoha oblastech. Nejvétsi pii-
nos bude samoziejmé pro prohledavani, kdy mizeme urcit 1 jaky vyznam ma mit hledany

text.
Snadna konverze do jinych formati

Pti pouzivani XML dokumentu potiebujeme také dokument zobrazit. XML samo o sobé
zadné prostiedky pro definici vzhledu nenabizi. Existuje ale nékolik stylovych jazykd,
které umoziuji definovat, jak se maji jednotlivé elementy zobrazit. Souboru pravidel nebo

ptikazt, které definuji, jak se dokument ptevede do jiného formatu, se tika styl.

Jeden vytvoreny styl miZeme aplikovat na mnoho dokumentli stejného typu, stejné tak
muzeme na jeden dokument aplikovat n¢kolik riznych styld. Vysledkem muze byt napft.

postscriptovy soubor, HTML kéd nebo XML s obsahem ptivodniho dokumentu.

Stylovych jazykt existuje dnes nékolik. Mezi nejznamé;jsi patii asi kaskadové styly (CSS).

Ty lze pouzit pouze pro jednoduché formétovani, které dobfe poslouzi pro zobrazeni


http://cs.wikipedia.org/wiki/ISO_10646
http://cs.wikipedia.org/wiki/Unicode
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Styl&action=edit
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Postscript&action=edit
http://cs.wikipedia.org/wiki/Kask%C3%A1dov%C3%A9_styly
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dokumentu na obrazovce. Dal$im jazykem je XSL (eXtensible Stylesheet Language).
Ten umozituje dokument riizné upravovat a transformovat - vybirat ¢asti dokumentu nebo

generovat obsahy a rejstiiky.
Automaticka kontrola struktury dokumentu

XML neobsahuje ptreddefinované znacky (tagy), je tfeba definovat vlastni znacky, které
budeme pouzivat. Tyto znacky je mozné (nepovinné) definovat v souboru DTD (Document
Type Definition). Potom je mozné automaticky kontrolovat, zda vytvareny XML doku-
ment odpovida této definici. Program, ktery tyto kontroly provadi, se nazyva parser. Pfi

vyvoji aplikaci mizeme parser pouzit, a ten za nas detekuje vétSinu chyb v datech.

DTD neni jediny defini¢ni jazyk pro XML. Neobsahuje moznost kontrolovat typy dat
(¢isla, ménové Udaje, udaje o datu a Case). To je vlastnost, kterd chybi pii zpracovani dat
databazového charakteru. V soucasné dob¢ se pod nazvem XML schémata pracuje na pade

konsorcia W3C na vytvofeni jednotného standardu, ktery tyto kontroly umozni.

Pro rizné standardni aplikace byla postupné vytvorena schémata, ktera definuji znacky
(ndzvy elementll) pro konkrétni typy dokumentl. Pfikladem mize byt DocBook, ktery
definuje struktury pro vytvareni knih, ¢lankd, védeckych publikaci a podobné. Vyhodou
takovych aplikaci je, ze soucasné s defini¢nimi soubory DTD je doddvéana sada styli
(XSL souborti) pro nasledné zpracovani a ptipravu pro tisk, nebo pro prevod do jinych

standardnich tvart (PostScript, HTML atd.).

Dalsi vlastnosti XML je, ze v jednom dokumentu miizeme pouzivat najednou nezavisle na
sobé né€kolik druhii znackovani pomoci jmennych prostorii (namespaces). To umoziiuje
kombinovat v jednom dokumentii n¢kolik riznych definic ve formé¢ DTD nebo schémat

bez konfliktl v pojmenovani elementt.
Hypertext a odkazy

XML stejné jako HTML umoziiuje vytvafeni odkazli v rdmci jednoho dokumentu i mezi
dokumenty, ma vSak vice moznosti. Je mozné vytvaiet i vicesmérné odkazy, které spojuji
vice dokumenti dohromady. Tvorba odkazii je popsana ve tfech standardech — XLink,

XPointer a XPath.

XPath (XML Path Language) je jazyk, ktery umoziluje adresovat jednotlivé Casti

dokumentu.


http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=XSL&action=edit
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Document_Type_Definition&action=edit
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Document_Type_Definition&action=edit
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Parser&action=edit
http://cs.wikipedia.org/wiki/DocBook
http://cs.wikipedia.org/wiki/XPath
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XPointer (XML Pointer Language). Je rozsifenim XPath. Pouziva k ur€ovani jednotlivych
¢asti dokumentu ve stylu: ,,zajima mé prvni odstavec tteti kapitoly*. Neni nutné ty ¢asti
dokumentu, na které chceme odkazovat, explicitné oznaCovat pomoci navésti jako

v HTML.

XLink (XML Linking Language) je samotny jazyk pro tvorbu odkazi. Jednotlivé
dokumenty se urcuji pomoci jejich URL adresy, za kterou lze uvést jest¢ XPointer pro

piesné€jsi urceni Casti dokumentu.

2.5.2 Syntaxe XML

XML dokument je text, obvykle Unicode kddovany jako UTF-8, ale jsou pfipustnd i jina
kodovani.
Na rozdil od napt. HTML, efektivita XML je siln€ zavisla na struktuie, obsahu a integrit¢.

Aby byl dokument povazovan za spravné strukturovany ("well-formed*), musi mit nejmé-

n¢€ nasledujici vlastnosti:
Musi mit pravé jeden kofenovy (root) element.

Neprazdné elementy musi byt ohraniCeny startovaci a ukoncovaci znackou. Prazdné

elementy mohou byt oznaceny tagem ,,prazdny element™.

Vsechny hodnoty atributii musi byt uzavieny v uvozovkach - jednoduchych (') nebo
dvojitych ("), ale jednoduché uvozovka musi byt uzaviena jednoduchou a dvojita dvojitou.
Opacny par uvozovek mize byt pouZit uvniti hodnot.

Elementy mohou byt vnofeny, ale nemohou se prekryvat; to znamend, ze kazdy

(ne kotenovy) element musi byt cely obsazen v jiném elementu. Jména elementi v XML

rozliSuji mala a velka pismena.

Jednoduchy recept v XML jako piiklad by mohl vypadat takto:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<recept jméno="chleba" Cas pfipravy="5 minut" &as vareni="3 hodiny" >

<titulek>Zakladni chleba</titulek>

Mouka

Kwvasnice


http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=XPointer&action=edit
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=XLink&action=edit
http://cs.wikipedia.org/wiki/URL
http://cs.wikipedia.org/wiki/Unicode
http://cs.wikipedia.org/wiki/UTF-8
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Horké voda

Sul
<instrukce>
<krok>Smichejte v3echny pfisady dohromady a dobfe prohnétte.</krok>
<krok>Zakryjte tkaninou a nechejte hodinu v teplé mistnosti.</krok>
<krok>Znovu prohnétte, umistéte na plech a pelte v troubé.</krok>

</instrukce>

</recept>

2.5.3 Aplikace XML
Ptiklady aplikace XML:
XHTML — Nastupce jazyka HTML.

RDF — Resource Description Framework, specifikace, kterd umoziiuje popsat metadata,

napf. obsah a anotace HTML stranky.

SMIL — Synchronized Multimedia Integration Language, popisuje multimedia pomoci

XML.

MathML — Mathematical Markup Language je znackovaci jazyk pro popis matematickych

vzorcl a symboll pro pouziti na webu.

SVG — Scalable Vector Graphics je jazyk pro popis dvourozmérné vektorové grafiky,
statické 1 dynamické (animace).

DocBook — Sada definic dokumenti a stylli pro publikaéni ¢innost.

Jabber — Protokol pro Instant messaging .

2.54 Verze XML

Aktudlni verze XML je 1.1 (od 4.Gnora 2004). Prvni verze XML 1.0 existuje ve tieti revizi.
Ob¢ verze se lisi v pozadavcich na pouzité znaky v nazvech elementd, atributd atd. Verze
1.0 dovolovala pouze uzivani znakt platnych ve verzi Unicode 2.0, ktera obsahuje vétSinu
svétovych pisem, ale neobsahuje pozdéji pfidané sady jako je MongolStina a podobné.
Verze XML 1.1 zakazuje pouze fidici znaky, coz znamend, ze mohou byt pouzity jakékoli

jiné znaky.


http://cs.wikipedia.org/wiki/XHTML
http://cs.wikipedia.org/wiki/HTML
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=RDF&action=edit
http://cs.wikipedia.org/wiki/Metadata
http://cs.wikipedia.org/wiki/SMIL
http://cs.wikipedia.org/wiki/MathML
http://cs.wikipedia.org/wiki/SVG
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Vektorov%C3%A1_grafiky&action=edit
http://cs.wikipedia.org/wiki/DocBook
http://cs.wikipedia.org/wiki/Jabber
http://cs.wikipedia.org/wiki/Instant_messaging
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=4.%C3%BAnora&action=edit
http://cs.wikipedia.org/wiki/2004
http://cs.wikipedia.org/wiki/Unicode
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Je tfeba poznamenat, ze omezeni ve verzi 1.0 se vztahuje pouze na ndzvy element
a atributli. Jinak ob¢€ verze dovoluji v obsahu dokumentu jakékoli znaky. Verze 1.1 je tedy
nutnda, pokud potiebujeme psat ndzvy elementti v jazyku, ktery byl pfidan do Unicode
pozdéji.

Dalsi mensi zména mezi XML 1.0 a 1.1 je, ze fidici znaky se nyni mohou vkladat jen jako

escape sekvence, a se specidlnimi znaky ,,form-feed* se musi zachézet jako s bilymi znaky.

Vsechny dokumenty verze 1.0 budou platné ve verzi 1.1 s jednou vyjimkou: dokumenty
deklarované s kodovanim ISO-8859-1, které jsou ve skutecnosti v kodu Windows CP1252,
nemuseji byt nyni platné. Divodem je, ze CP1252 pouzivaji blok fidicich znaki pro
specialni zobrazeni, jako jsou znaky €, (E, and ™. Dokumenty s deklaraci CP1252

zustavaji platné. [1]

2.6 HTTP

HTTP (Hyper Text Transfer Protocol) je Internetovy protokol urceny ptivodné pro vymeénu
hypertextovych dokumentti ve formatu HTML. Pouziva obvykle port TCP/80, verze 1.1
protokolu je definovana v RFC 2616. Tento protokol je spolu s elektronickou postou tim

nejvice pouzivanym a zaslouzil se o obrovsky rozmach internetu v poslednich letech.

V soucasné dobé je pouzivan i pro prenos dalSich informaci. Pomoci rozsiteni MIME umi
prenaset jakykoli soubor (podobné jako e-mail), pouzivé se spole¢né s formatem XML pro
tzv. webové sluzby (spousténi vzdalenych aplikaci) a pomoci aplika¢nich bran zptistupiu-
je 1 dalsi protokoly, jako je napt. FTP nebo SMTP.

HTTP pouzivé jako nékteré dalsi aplikace tzv. jednotny lokator prostfedki (URL, Uniform

Resource Locator), ktery specifikuje jednozna¢né umisténi néjakého zdroje v Internetu.

wewvr

data Sifrovat a tim chranit pfed odposlechem ¢i jinym naruSenim.

2.6.1 Cinnost protokolu

Protokol funguje zptusobem dotaz-odpovéd. Uzivatel (pomoci programu, obvykle
internetového prohliZzece) posle serveru dotaz ve formé Cistého textu, obsahujiciho oznace-
ni pozadovaného dokumentu, informace o schopnostech prohlize¢e apod. Server poté

odpovi pomoci nékolika fadkl textu popisujicich vysledek dotazu (zda se dokument poda-


http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=B%C3%ADl%C3%A9_znaky&action=edit
http://cs.wikipedia.org/wiki/Internet
http://cs.wikipedia.org/wiki/Protokol_%28informatika%29
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http://cs.wikipedia.org/wiki/HTML
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http://cs.wikipedia.org/wiki/SMTP
http://cs.wikipedia.org/wiki/MIME
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http://cs.wikipedia.org/wiki/SMTP
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filo najit, jakého typu dokument je atd.), za kterymi nasleduji data samotného

pozadovaného dokumentu.

Pokud uzivatel bude mit po chvili dal§i dotaz na stejny server (naptf. proto, Ze uzivatel
v dokumentu kliknul na hypertextovy odkaz), bude se jednat o dal$i, nezavisly dotaz
a odpovéd’. Z hlediska serveru nelze poznat, jestli tento druhy dotaz jakkoli souvisi
s predchozim. Kvili této vlastnosti se protokolu HTTP fika bezestavovy protokol —
protokol neumi uchovavat stav komunikace, dotazy spolu nemaji souvislost. Tato vlastnost
potiebuje uchovavat informaci o identit¢ zakaznika, o obsahu jeho ,,nakupniho kosiku*
apod.). K tomuto tc¢elu byl protokol HTTP rozsiten o tzv. HTTP cookies, které umoziuji

serveru uchovavat si informace o stavu spojeni na pocitaci uzivatele.

2.6.2 Ukazka komunikace

Uzivatelsky program se pfipoji na server cs.wikipedia.org a zasle nasledujici text:

GET /wiki/Wikipedie HTTP/1.1

Host: cs.wikipedia.org

User-Agent: Mozilla/5.0 Gecko/20040803 Firefox/0.9.3
Accept-Charset: UTF-8,*

Timto dotazem zada o dokument /wiki/Wikipedie na serveru cs.wikipedia.org, sdéluje
svou totoznost (Mozilla Firefox verze 0.9.3) a oznamuje, ze podporuje kédovani UTF-8.

(Ve skutecném dotazu je podobnych informaci jesté vice, toto je zjednoduseny piiklad.)

Server pak odpovi:

HTTP/1.0 200 OK

Date: Fri, 15 Oct 2004 08:20:25 GMT

Server: Apache/1.3.29 (Unix) PHP/4.3.8

X-Powered-By: PHP/4.3.8

Vary: Accept-Encoding,Cookie

Cache-Control: private, s-maxage=0, max-age=0, must-revalidate
Content-Language: cs

Content-Type: text/html; charset=utf-8

Za touto hlavickou nésleduje jeden prazdny fadek (oznacujici jeji konec) a pak pozadova-

ny HTML dokument. Hlavicka obsahuje informaci o tom, ze dotaz se podafil (prvni fadek:


http://cs.wikipedia.org/wiki/HTTP_cookie
http://cs.wikipedia.org/wiki/Mozilla_Firefox
http://cs.wikipedia.org/wiki/UTF-8

UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 33

,»200 OK*), datum a ¢as vyfizeni dotazu, popis serveru, ktery odpovida, informace o typu

vracené¢ho dokumentu (MIME typ text/html v kodovani UTF-8) a dal$i informace.

2.6.3 Dotazovaci metody

HTTP definuje nékolik metod, které se maji provést nad uvedenym objektem

(dokumentem). <metoda> <objekt> HTTP/<verze>

GET - Pozadavek na uvedeny objekt. Je to nejpouzivanéjsi metoda. Je pouzivana kdyz se
podivate rano na zpravodajsky i-magazin, pres den stahujete RSS a nebo stahujete novou

verzi webového prohlizece z webu.

HEAD - To samé jako metoda GET, ale uz nepfedavéa data. Poskytne pouze metadata

o pozadovaném cili (velikost, typ, datum zmény, ...).

POST - Odesila uzivatelska data na server. Pouziva se naptiklad pfi odesilani formulafe na

webu. S pfedanym objektem se pak zachézi podobné¢ jako pii metodé GET.

PUT - Nahraje data na server. Objekt je jméno vytvaifeného souboru. PouZziva se napiiklad

pti vyvoji webovych stranek.

DELETE - SmaZze uvedeny objekt ze serveru. Jsou na to potieba jistd opravnéni stejné jako

u metody PUT.
TRACE
OPTIONS - Dotaz na server, jaké podporuje metody.

CONNECT - Spoji se s uvedenym objektem pted uvedeny port. Pouziva se pfi priichodu

skrze proxy pro ustanoveni kanalu SSL. [1]


http://cs.wikipedia.org/wiki/Proxy
http://cs.wikipedia.org/wiki/SSL
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II. PRAKTICKA CAST
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3 SEZNAMENI S PRACI V GNU OCTAVE

3.1 Instalace

Prvni véci, kterou je tieba ud¢€lat, pokud chceme pracovat s timto softwarem, je instalace
samotného produktu. Vzhledem k tomu, ze Octave vznikl jako open-source je tedy volné
stazitelny z internetu a neni problém jej nalézt v mnoha mutacich pro rizné platformy. Z
téch zékladnich vyjmenujme napi. Unix (Linux), Mac OS ¢i MS Windows. Jelikoz
nejrozsifenéjSim opera¢nim systémem je OS MS Windows od firmy Microsoft (a stejné tak
1ja jsem tento program provozoval na Microsoft Windows XP Home Edition) - budu se

veénovat verzi pod timto systémem.

3.2 Spousténi a ukonéeni

Po uspésné instalaci miizete program spustit bud’ z plochy, kam se pii instalaci umistil
zastupce nebo pres nabidku Start a polozku GNU Octave 2.1.50 (resp. €. verze, kterou
pouzivate). Pokud je vSe spravné, program zobrazi inicializacni zpravu a poté jiz ptikazovy
fadek indikuje, Ze je pfipraven pfijimat vstup - objevi se pifikazova tadka. Poté miZete
thned zacit zadavat jednotlivé Octave piikazy. Okno se spuSténym programem vypada

priblizné (zavisi na nastaveni vzhledu systému) takto:

T2l GIN Dctave 21.50 = ||

GHU Qctave, wersion 2.1.50 (1656-po-cygwin. i
Copyright (C) 1996, 1997, 1998, 1999, 2000, 2001, 2002, 2003 John W. Eaton.
This 15 free software; see the source code for copying conditions.

There is ABSOLUTELY WO WARRANTY; not even for MERCHANTIBILITY or

FITHESE FOR & PARTICULAR PURFDSE. For details, type "warranty'.

Please santeibute 3F you Find This softwars useful,
For more information, wisit http:/ fwes. octave.orgshel p=wanted, html

Report bugs to cbug-octavedbevo. che.wisc. edur.

EEN |

Obr. 4 Okno s viastnim programem
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Pokud se pii praci s programem dostanete do jakéhokoli problému, jednoduse se veSkera
aktualni ¢innost programu dé zastavit kombinaci klaves CTRL a C. Po jejim stisknuti se

veskera aktivita prerusi a program se vrati na piikazovy radek.

Ukonceni samotného programu se provadi bud’ piikazi quit nebo exit nebo

jednoduchym stisknutim Windows tlacitka pro zavieni okna v pravém hornim rohu.

3.3 Prace s programem

Program po spusténi chvili inicializuje své vnitini zabudované proménné, ale po kratké
prodlevé je piipraven. Na vysSe uvedeném obrazku je mozné vidét piikazovy tadek
ocekavajici ptikazy. Je tedy mozné ihned po zobrazeni blikajiciho ¢erného kurzoru zacit
programovat. Jednou z moznosti jak s Octave pracovat je pfimé zadavani jednotlivych
prikazti, coz je vhodné pro dil¢i vypocty ¢i jednoduché funkce. Pokud vSak mame
v umyslu pracovat se slozitymi funkcemi a rozsdhlou databazi datovych struktur a pro-
ménnych je vhodné pouzit externich soubort, které do programu mizeme kdykoli nahrat.
Ne, ze by vnitini prostiedi nebylo piehledné, ale pokud je ptikazl ptilis a najde se n¢jaka
opravit Ji
a praci si ulozit pro pozdéjsi pouziti. Dalsi vyhodou je jednoduchéd opakovatelnost volani.
Po ukonceni programu totiz veskeré neulozené data ztracite, stejn¢ jako obsahy promén-

nych.
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4 UKAZKOVE PRIKLADY DEMONSTRUJICI ZAKLADNI
MOZNOSTI PROGRAMU

Program Octave je voln¢ dostupnou variantou pro komercni Matlab, jehoz ndzev vznikl
zkracenim slov matrix a laboratory. Stejné¢ jako Matlab je tedy jazyk Octave postaven
na maticich. VSechny operace jsou maticové, jen nékdy jsou tyto matice jednoprvkové.
Tyto matice mohou mit jak redlné, tak i imaginarni ¢leny. Proto pfimo v prostfedi progra-
mu zde uvedu zékladni praci s maticemi, ale také s vécmi, které povazuji za zakladni pro

orientaci ve struktufe piikazl a celkové pro pochopeni smyslu celého jazyka.

4.1 Vytvoreni matice

Pro vytvofeni matice a jeji nasledné ulozZeni v proménné tak, aby s ni bylo mozno pozdéji
pracovat lze provést piikazem:

a=[1 1, 2, 3, 5 8 13, 21, 34 ]

Octave odpovi vypisem matice v thledné zarovnanych sloupcich:

»» a=[1,1,2;3,5,8;13,21,34]
a =

1 1 2
3 5 a
13 21 34

Obr. 5 Vypis matice

Pokud je vSak ptikaz koncen sttednikem, vysledek neni vypsan.

Napif. :
b =rand (3, 2);

Ma za nasledek provedeni piikazu bez jakéhokoli vypisu:

»» b=rand({3,2);
N |

Obr. 6 Omezeny vypis matice
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4.2 Vypis proménné

K zobrazeni hodnoty proménné jakéhokoli typu staci jednoduSe napsat jeji nazev.
Napftiklad zobrazeni hodnot uloZzenych v matici b (definovana vySe) provedeme

nasledovné:

=2 h
h =

0.14181 0.89678
0.22855 0.87483
0.01485 0.21188

22

Obr. 7 Vypis proménné

4.3 Pocetni operace

Octave lze vyuZzit pro zékladni vypocetni operace. Pro psani vzorcl se pouZivaji znaky
+, -, * /, ", kulaté zavorky apod., stejné jako na bézné kalkula¢ce. Dodejme pro uplnost,
ze Octave patii mezi "lepSi kalkulacky", kterym nedéld problém piednost ndsobeni
pred scitanim. Taktéz lze pouzit standardni operatory (znamé napt. zjazyka C)
&, &&, |, ||, --, ++. O kvalitach tohoto programu takeé jisté svéd¢i fakt, Ze jazyk umoziuje
téz numerickou integraci soustav jednoduchych diferencidlnich rovnic nebo soustav
jednoduchych diferencidlnich a algebraickych rovnic nemluvé o vykreslovani grafii

1 3D draténych modela.

Octave pouziva tedy pohodlny zapis operatorti k provadéni operaci nejen s maticemi.
Naptiklad pro nasobeni matice skalarni hodnotou napiSeme piikaz:

2 * a

A findlnim vystupem bude piehledna tabulka vyslednych hodnot matice:

2» 2%a

ans =
2 2 4
3] 10 1&
26 42 GE

==

Obr. 8 Vypis nasobeni matice skalarni hodnotou
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Poznamenejme, Ze vysledek, ktery neni ulozen do Zadné z proménnych se uklada do
automaticky vzniklé zabudované proménné ans, kterd v sobé vysledek uchova az do dalsi

pocetni operace, kdy se pak jeji hodnota ptepise vysledkem novym.
Praktickou pomutckou mtize také byt feSeni soustav o » neznamych, napt. zadani:

Reste soustavu linedrnich rovnic (uréete hodnoty x,,x,,x,):

4x, +6x, +8x; =40
14x, +4x, +2x, =28

2x, +10x, +16x, =70

Reseni se v programu Octave provede nasledovné:

A=[4 6 8;14 4 2;2 10 16]
B=[ 40; 28; 70]
A\ B

4.4 Vykreslovani grafi

VSsechny vykreslovaci funkce Octave vyuzivaji gnuplot k zajisténi grafiky. VétSina typh

grafit miize byt generovana pomoci vykreslovacich funkei, které jsou znamé z Matlabu.

4.4.1 2D grafy

Jejich realizace se provadi pomoci piikazu plot ndasledovaného povinnymi ¢i
nepovinnymi argumenty, které ovlivituji vzhledovou cast. Ve vychozim nastaveni kazdé
volani tohoto piikazu inicializuje vystupni zafizeni, tj. smaze ptipadny obsah z ptedcho-
zich kreslicich vystupt. Je v§ak moznost, bud’ pomoci funkce hold podrzet aktualni ob-
sah vystupniho zafizeni nebo pfimo piikazu plot dat vSechny funkce, které chceme vy-

kreslit v argumentu.

Ukézkou by mohl byt nésledujici ptiklad:

t=0:0.1:6.3;

plot(t,cos(t), "-;cos(t);",t,sin(t),"+;sin(t);");

kde proménnd ¢ obsahuje po provedeni 64 hodnot nésledujici: od 0 do 6,3 po kroku o
velikosti 0,1. Déle pak nasleduje druhy ptikaz k samotnému vykresleni grafu funkce sinus

a kosinus. Pouzijeme intervalu definovaného t — tedy od 0 do 27, dalSimi argumenty voli-
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me styl ¢ary grafu a také popisek — legendu vpravo nahote. Vystup pak vypada nésledov-

W

nc:

2] apsot graph

[T ]

03 sl

05 F

032

04

05

08 -

o
-0.E20046, D.BZ9146

Obr. 9 Vykresleny graf funkci sinus a cosinus

Dodejme, Ze Octave disponuje specidlnimi preddefinovanymi grafy, které se pouzivaji
pomoci funkci kjejich vykreslovani uréenych. Jednd se napt. o grafy sloupcové,
s logaritmickymi osami , schodové, chybové nebo histogramy. Vice o nich se dozvite

v ptiloze této prace.

4.4.2 3D grafy

Ttirozmérny graficky vystup Octave reprezentuji jednoduché draténé modely a funkce

mesh.

Napriklad zadame-li

x - ta&dkovy vektor (délka 3)
y - tradkovy vektor (délka 3)
z — matice 3x2

mesh (x,vy,2z)

Tak vystupem bude zobrazeni tfirozmérné plochy:
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] raupdot guaph o i

ling 1 ———

LIS PURE ST - R I = e |
™T T

view: 600000, 30,0000 scale: 1.00000, 1.00000

Obr. 10 Vykresleny 3D graf
Estetictéji ladéného grafu mizeme docilit naptiklad sadou ptikazii:

x=y=linspace (-2*pi,2*pi, 50);
[xx,yy]l=meshgrid(x,y);
mesh (x,y,sin (xx)+cos (yy))

kde pak vystup vypada nasledovné:

(L] amuapbot graphs b et

line1 ——

Obr. 11 Komplikovanéjsi 3D vykresleny objekt
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4.5 Napovéda

Program ma také velice propracovanou napovédu k jednotlivym ptikaziim. Jednoduse staci
na piikazovém tadku spustit pfikaz help s parametrem funkce, ke které chcete napovédu
ziskat. Chceme-li ziskat podrobné&jsi informace o pouzivani funkce k vykreslovani grafa

plot neni nic jednodussiho, nez na prikazovou fadku napsat:

help plot

a doCkame se vystupu, ve kterém Octave vypiSe veskeré dostupné informace, které

k danému argumentu — funkci ma:

=0l GIU Dctave 2.1.50 =

»» help plot
plot is the user-defined function from the file
Joptfoctave/sharefoctave /2. 1. 50/m/plot/plot.m

= Function File: plot (ARGS)
This function produces two-dimensional plots. Hany different
combinations of arguments are possible. The simplest form is
plot (¥)
where the argument 15 taken as the set of Y coordinates and the X
coordinates are taken to be the indices of the elements, starting
with 1.
If more than one argument 15 given, they are interpreted as
plot X, ¥, FMT ...)

where ¥ and FMT are optional, and any nurber of ar?uﬂent sets may
appear. The X and ¥ walues are interpreted as follows:
* If a single data argument 15 supplied, 1t is taken as the
set of ¥ coordinates and the X coordimates are taken to be
the indices of the elements, starting with L.

* If the first argument 15 a wector and the second 15 a

Obr. 12 Vypis napoveédy programu
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5 TVORBA HTML REFERENCNI PRIRUCKY

5.1 Priprava

5.1.1 Programové moZnosti tvorby internetovych stranek

Pti tvorbé www stranek se I1ze ubirat dvémi sméry. Prvni bych zminil ten méné pouzivany.
Da se fici amatérsky, avSak pro bézného uzivatele, ktery o této problematice nemé pfili§
informaci a nebo jen prosté nechce vénovat tvorb¢ stranky prilis ¢asu, dostacujici. Cenou
je vSak neefektivita takto vytvofenych stranek, pokulhdvajici design a moznosti, které
stranky nabizeji jako celek. Re¢ je o nastrojich typu Microsoft FrontPage.Tento a mu po-
dobné

nastroje umoznuji uzivateli stranku tvofit intuitivné bez jakychkoli znalosti o zdrojovych
kédech HTML. UZivatel pouze piSe text, vklada obrazky, odkazy a vysledek se za n&j ulo-
zi do pozadovaného formatu. Jak jiz bylo zminéno, tento zptisob tvorby stranek je neefek-
tivni a doba nacitani takovéto stranky je pfi vétSim mnozstvi dat opravdu pozorovatelna.
Da se také vyuzit moznosti tvorby vlastnich stranek ptimo v prostiedi vyspélejsiho texto-
vého editoru — napt. Microsoft Word, kde vyslednou préci sta¢i jednoduse ulozit jako

internetovou stranku. Program se pak sam postara o prevod.

Druhou moznosti je cesta tzv. vlastnoruéniho programovani — psani kodu. Clovek, ktery jiz
vi, k ¢emu je jakd znacka, tag apod. nema problém vytvofit internetovou stranku
v libovolném textovém editoru (pozndmkovy blok aj.). Pro tvorbu stranek je ale vhodné
pouzit vyspélych nastroji k tomu urcenych, kterych je na internetu volné ke stazeni cela
fada. Vyhod, které tento zpisob pfinaSi je spousta. Oproti pozndmkovému bloku je
naptiklad zdrojovy kod barevné oddélen. Znacky maji jinou barvu jako text, obrazky ¢i
odkazy. Programéator se pak 1épe orientuje v tom, co vlastné piSe a pfi Gpravach se snadno
zorientuje. Také je vétSinou k dispozici néhled, ktery zobrazi aktudlni stranku stejné, jako
internetovy prohlize€. Vyspélejsi nastroje dokazi simulovat chovani a pteklad jednotlivych

prohlizecti — MS Internet Explorer, Opera, Mozilla, ...

5.1.2 Vybér softwaru

Na zékladé mych ptedchozich zkuSenosti s vytvafenim www stranek jsem si vybral

TSW Webcoder verze 5. Pii diivéjsi politice firmy Kasper Tanggaard byl tento software
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zdarma, jen ,,obtéZoval prosbou o registraci. Tato registrace byla pro firmy zpoplatnéna
— aby mohl byt financovany dal$i vyvoj programu, ale pro studenty byla registrace zdarma.
Nyni vSak jiz firma vydala novou verzi tohoto programu a zménila svou licen¢ni politiku.
Nadale je ale mozné tento program volné pouzivat, ale registrace zdarma jiz neni mozna.
Proto jedinym omezenim tohoto programu je sedmi sekundovy odpocet pii prosbé

o registraci. Pouzil jsem pro vytvoteni pfilohy této prace neregistrovanou verzi.

Oficiélni logo programu s informacemi o verzi, internetovych strankach a vyrobci:

==

Homepage: TSW WebCoder
www tsware.net Version: 502
E-Mail; Iser:
tswiEtsware .net Mot registered

Copyright Kasper Tanggaard 2001-05

Obr. 13 Informace o programu TSW Webcoder

5.1.3 Srovnani efektivity vybranych nastroji

Pro srovnani efektivity vySe zminénych zpiisobii tvorby www stranek bych uvedl zdrojovy
kod stranky, ktery jednou vygeneruje aplikace Microsoft Word pii moznosti volby Soubor
— Ulozit jako — Webova stranka (*.htm, *html) a jako druhy kod, ktery je psan piimo
v prosttedi TSW Webcoder. Toto prostiedi vSak neni podminkou, stejné efektivni kod 1ze

vytvofit v libovolném jednoduchém textovém editoru.

Stranka, na které bude efektivita pfedvadéna vypada pii své reprezentaci v internetovém

prohlizeci nasledovné:
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&1 - Microsoft Intemet Explorer =1L
Soubor Uprawy  Zobrazit  Oblibend  Mastroje  Mépovéda .1.'
W — ik
] ] N ] = 2 oL L4
O O HRE® Pra Yoo €
Adresa Ciukazka,bim - | B4 Fiejit  Odkazy

1. Kratkeé predstaveni Octave

GHU Octave je wyEEl programovaci jazyk, primarng uréeny pro
numericke wypocty, Poskytuje pohoding prostfedi piikazove
Fadky pro ciselng fegeni linearnich i nelinearnich problémi a pro
wykonavani jinych numerickych experimentld. Také miZe byt
pouZit jako davkové orientovany jazyk.

YE&tiina pfikazl je ekvivalentni pfikazim Matlabu,

GMU Cctave je také volng Sifitelny software, MOZetd jej 3ifit a
{nebo} upravovat na zakladé GHU vefejng licence.

Tato dokumentace odpowvida verzi 2.1.%

&] Hatovo M Tenko paditad

Obr. 14 Efektivita: Zdrojova stranka
Microsoft Word

Po vloZeni pozadovaného textu do aplikace a jejim nasledném uloZeni ve formatu webové
stranky bylo vygenerovano 189 tadka zdrojového kodu obsahujici vS§emozné definice styla
a prebytecné casti kodu. Stranka je funkéni, vypada jak ma, ale pro uzivatele, ktery si ji
chce z internetu stdhnout a precist znamena Casové zdrzeni jiz pii samotném stahovani
stranky, protoze je stranka mnohonasobné vétsi, tak pii jeji reprezentaci v prohlizeci, kdy

se musi zpracovat prebytecny kod.
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W/ TSW WebCoder 5 - [CADocuments and Settings\Michal\Plocha\2.itm] =1
File Edit Search ‘View Format Insert Functions  Scripks  Help -
- [~ BJ i e S e sy w0 D ] validate - W " iy, __l| View in browser = [E7] Your butkons
Code Inspectar Qx| [ e ‘@ Preview | B ouickedit |
Set bookmark = Goto bookmark = ) Wardwrap Egncument properties,.. [ Close document
</ headr “  General
<hody lang=C3 style='tab-interval:35.4pt'>

<div class=Sectionl>

<p class=MsoTocZ style='margin-left:0cm; tab-stops:right dotted 453.1pt'><a
name="_Tocl3i7?Y979653"><span class=NadpislChar><span scyle='font-=size:16.0pt'>1.

Frétké pfedstaveni </span></spanr</a><span class=SpellE><span style='mso-bookmark:
_Tozl3?797963  »<span class=NadpislChar><span style='font-=size:16.0pt' >»Cotave</spans</apan></ap
style='mso-bookwark: Tocl37797963 ' ></span> </p>

<p class=text align=left Eltyle=':extfa11qn:J.eft.'>GNU <span class=SpellExQctave</span>
je wy3si programoveci jazyk, prim&rné urdéeny pro numerické vypofty. Poskytuje
pohodlné prostrfedi pfikazowvé fadky pro &iselné fefeni linedrnich i nelinedrnich

probléwil a pro vykondvéni jindoh numerickych experimentd. Také miZe byt pouzit

Jjako davkowvé orientcovany jazyk.<bhr>

Vétdina pfikazi je ekvivalentni pfikazim <span class=S3psl1ExWatlabu</spans>. <brs:

<hrx>

GNU «<span class=3pellExOccave</span> je také volné <span class=3pellExSifitelny</span>
software. <span class=SpellEsMiZeté</span> jej 3ifit a (nebo) upravovat na

zdkladé GNU vefejné licence. <hrs

<hrx»

Tato dokuwentace odpovida verzi 2.1.x </p>

<p class=MsolNormal><o:p>Enhsp: </ oip></p>

< divy
</body>

Farmat
</ html> Lists

L 1 ables
I EEE ks e

1.htm 2.htm

4

170:27 H Q Ingert C:\Documents and Settings\MichalPlochat2 him
Obr. 15 Efektivita: MS Word
Vlastnoruc¢né psana stranka

Stejna stranka, vlastnoru¢né napsand v HTML kodu za pouziti CSS styla zabirajici pfesné

27 fadka. Rozdil ve velikosti:
e MS Word — 5,8kB (Cistého textu)

e Vlastnoru¢né — 1,2kB (¢istého textu)
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W/ TSW WebCoder 5 - [CADocuments and Settings\Michal\Plocha\2- my.htmI]

File Edit Search ‘View Format Insert Functions  Scripks  Help

"B-H-&. i) - FARr e . 7| validate ~ . "% T [ Yiewin browser = [E7] Your buttons
Code Inspector x| (2 edt | [ previen |1 quiked

E HTML properties
[ Jalian justify
aflclzss Font-Family: el -
i -
[Dlid
[Dilang
Adstyle
[itle

= Script events
AFondi
Fandt
AFanke
A anke
Fanke
AFanm
A onm
A anm
AFanm
A onm

<html>
B <heads

N </ heads
S <hody>

</hody>
</ html:x

HTHL 4.01 -p

Set bookmark =
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "—//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"™ "http://wyw.w3.org/ TR/htmld/ loose.

Goto bookmark = ) Wardwrap E Document properties,.. [ Close document

<meta http-egquiv="Content-Type"™ content="text/html; charset=vindows-1250" />
- meta http-equiv="Content-language’ content=rostT fx
N <titlerOotave — Efesky privodes prograwem</titles

<p align="justify" style="font-family:Verdans; color:#5a5a5a; font-size:l3pt;
font-weight:bold; cext-align: justify™s>

1. Kratké pfedstaveni Occave

</ p>

<p align="justifvy"™ stvlek"fDntffamlly:Verdana; color:#5afaSa; font-size:lOpt;
cext-align: juscify™>

GHUT Octave je vy33i prograwmovaci jazyk, primdrné urdeny pro nuwerické
vypoéty. Poskytuje pohodlné prostfedi pfikazové fadky pro &iselné fedeni
linedrnich i nelinedrnich problémd a pro vykondvani jingeh numerickych
experimentii. Také wlize byt pouzit jako divkové orientovany jazyk.<hrs
Vétdina pfikazl je ekvivalentni pfikazfm Matlabu.

<hrx<hr>

GNU Octave je takd volné 3ifitelny software. MiZeté jej Sifit a (neho)
upravovat na zdkladé GNU vefejné licence.

<hrx<hr>

Tato dokuwentace odpovidé werzi 2.1.x

<fpe

Ol (B @t [

1.htm Z.htm  Z-my.html

1328 H Q Inzert

C:\Documents and Settings\MichalPlochat2-my. html

Obr. 16 Efektivita: Viastnorucné psana stranka

5.2 Vlastni prace na HTML referen¢ni prirucce

General

W il W

@\

Format
Lists
Tables
Forms

Jako cenny zdroj informaci jsem pouzil internetové stranky s originalni dokumentaci

k programu GNU Octave, které jsem se jal prekladat. K nalezeni jsou na strance:

http://www.gnu.org/software/octave/doc/interpreter/ [11.06.2006]

Ma snaha nebyl pouhy a strohy doslovny pieklad, ale srozumitelny manual, ktery by mél

zajistovat potenciondlnimu zjemci o tuto problematiku informace at' uz z hlediska

v

kvantitativniho ¢i kvalitativniho. Mnohdy vsak pteklad byl opravdovym ofiskem, zejména

v ¢astech, kde matematické a algebraické pojmy zastavaly vétSinu slov ve vétach. A tak

s pomoci Seznam.cz online slovniku:

http://slovnik.seznam.cz [11.06.2006]

a anglického vykladového slovniku Merriam Webster OnLine:

http://www.m-w.com [11.06.2006]

jsem se snazil o co nejptesnéjsi preklad.
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5.2.1 Umisténi na internetu

Vytvorené stranky jsou umistény na nové vytvorené a zaregistrované doménové adrese na

serveru webzdarma.cz. Jsou tak pro kohokoli voln€ dostupné z internetu na adrese:

http://octave.wz.cz

5.2.2 Pocatek prace

Mou snahou byla co nejvétsi obsahova spravnost piekladu a hlavné ptrehlednost stranek,
snadnd orientace a modernéji ladény design. Grafické prvky jsou mého vlastniho navrhu,

stejné jako cela koncepce stranek.

Jako prvni bylo tfeba zvolit samotny zplsob tvorby stranek. Jelikoz jsem prosel kurzem
tvorby www stranek, zvolil jsem profesionalnéjsi cestu a kod si psal sdm. O vybéru nastro-

je jsem se zminil v kapitole 5.1.2 Vybér softwaru.

5.2.3 Grafické rozvrzeni

Dalsi na fadu pfislo samotné grafické ztvarnéni, kostra stranky a samotné naviga¢ni menu.
Jako pozadi jsem zvolil vlastni namichanou modrou barvu s Sedymi prouzky. Pro uSetfeni
mista na serveru, ale také hlavné usetfeni Casu pii nacitdni pozadi stranky, jsem zvolil
miniaturni velikost obrazku — 7x7 pixelt motivu (Obr. 17) — ktery se opakuje po celé plose

stranky.
Pro ukazku velikostné vypada motiv pozadi takto:

=
Obr. 17 Pozadi stranky

Poté, co stranka dostala modro-bily nadech z pozadi a samotné tabulky bylo tfeba vymys-
let barvu vnitiniho loga a samoziejmé textu, kterého je nejvice. Po nékolika pokusech jsem
jako nejvhodnéjsi barevnou kombinaci zvolil oranzovou pro ozivujici grafické prvky
a tmave¢ Sedou pro text. Vyraznou oranzovou pak dopliuji barvy, ze kterych je vlastné

namichana a to konkrétné ¢ervena a zluté.

Navrh loga a jeho realizace byla provedena v externim grafickém programu, stejné tak

jako nadpisy hlavnich ¢asti stranek, k jejichz tvorbé bylo uZzito specialniho fontu TRAK.
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5.2.4 Koncepce stranek

(%

Cela stranka je pak koncipovana jako tabulka, kterd ma sitku 750 pixeld, je vycentrovana
na stfed a hranice tabulky jsou skryty. Celkové tabulka obsahuje 5 fadkt a 5 sloupct, které
jsou funkéné poskladany a pospojovany pro maximalni piehlednost.

Pro ukédzku je mozné predvést stranku s odkazy, kde byla nastavena Sitka hranice pro
jednotlivé oddélovace sloupcti a fadki na 2 pixely. Je zde vidét celkové rozlozeni stranky,

spojeni jednotlivych bunék tabulky a barevny odstin jednotlivych bun€k pro barevné

odlieni.

Vse mé na svédomi nasledujici kousek koédu a hodnota proménné border:

<table style="border:2px solid rgb(207,207,207);" background="#ffffff"
align="center" border="2" cellpadding="0" cellspacing="0" width="750">

Stranka v konstrukénim rezimu vypada nasledovné:

| ¢esky privodce programem

Octave

Hlavni stranka deazy

Piredmluva

originalni dokumentace [EM - html
Instalace Y [ ]

o Jiny zdroj originalni dokumentace [EN - html
Kapitoly % 10N ! 1
Manual pro gnuplot [EN - html
Odkazy pro gnuplot [ 1
Huber SELHOFER, Marcel OLI¥YER - Introduction to GMU Octave [EN - pdf]
John EATOM - Octave FAQ [EN - PDF]

Rozcestnik informaci o Octave [EM - html]

Programovani v Octave [CZ - htmli]

2006 Michal Just

Obr. 18 Rozvrzeni tabulky
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Pokud vsak vyse zminény kod upravime na finalni verzi:

<table style="border:2px solid rgb(207,207,207);" background="#ffffff"
align="center" border="0" cellpadding="0" cellspacing="0" width="750">

kde jednotlivé prvky znamenaji:

<table — zacatek hlavni definice tabulky

style — oznacuje misto, kde se bude vkladat néjaky kaskadovy styl. V tomhle ptipad¢ se

jedna o polozky:
border: 2px — §ifka vnéjSiho ohraniceni tabulky (2 pixely)
solid — styl Cary — plna
rgb — barva slozena ze tii Cisel — slozek Cervené, zelené a modré barvy
background — pozadi celé tabulky (bild)
align — zarovnani (na stfed)
border — §itka ohraniceni fadkt a sloupct (0 pixeli)
cellpadding — vnitini okraj bun¢k (0 pixeli)
cellspacing — vnéjsi okraj bunék (0 pixelld)
width — Sirka (750 pixeli)

> — ukoncovaci znak — kon¢i definici tabulky. Déle se miize pokracovat libovolnym textem

¢1 dalsi definici. Nejcastéji pak definici fadkt a sloupcti tabulky.

Stranka pak ve své konecné podob¢ bude vypadat nasledovné:
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| esky priivodce programem

Octave

Hlavni stranka deazy

Piredmluva

Originalni dokumentace [EN - html
Instalace % L ]

. Jiny zdroj originalni dokumentace [EN - html

Kapitoly ¥ s L ]
Manual pro gnuplot [EN - html

Odkazy pro gnuplot [ ]

Huber SELHOFER, Marcel OLIVER - Introduction to GNU Octave [EN - pdf]

John EATON - Octave FAQ [EN - PDF]

Rozcestnik informaci o Octave [EN - html]

Programovani v Octave [CZ - html]

2006 Michal Just

Obr. 19 Finalné upravena tabulka a vzhled stranky

5.2.5 Propojeni hypertextovymi odkazy, hlavni nabidka

Nejvice prace, ihned po samotném piekladu, zabralo propojeni jednotlivych kapitol mezi
sebou odkazy. Nejen, ze je mozné se z kterékoli libovolné kapitoly kliknutim na hlavni
logo dostat na hlavni stranku, ale také jsou stranky a kapitoly propojeny mezi sebou. Vse

zacina hlavni strdnkou (index.html), kde je mozné si vybrat z nabidky:
e Piedmluvu autora programu
e Instalaci, kde je podrobny popis, jak software nainstalovat
e Kapitoly, ¢imz za¢ina samotna referen¢ni pfirucka

e Odkazy, kde je k dispozici seznam praktickych internetovych stranek k dalSimu

podrobnéjsimu studiu.

Po kliknuti na ¢ast, kde se nachazi kapitoly se uZivatel dostane na piehled veSkerého

obsahu, ktery je k dispozici. Aktualng je to 22 kapitol s mnohocetnym délenim v jednotlivé
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podkapitoly az do treti trovné. DalSi pfipadné urovné jiz nejsou v seznamu vedeny

a figuruji pouze jako nadpisy.

Jakmile je oteviena prvni (nebo kterdkoli jind) kapitola, okamzit¢ se nacte jeji obsah,
zobrazi se a nabidka na levé strang, kde bylo navigacni menu zméni svou podobu. Aktualni
kapitola je zobrazena Sedou barvou (a neaktivni jako odkaz), ale v jejim bezprostfednim
okoli bude seznam vSech kapitol plus vypsané vSechny podkapitoly aktudlni nadfazené
kapitoly. To v praxi znamena, ze pokud otevieme tieti kapitolu, v levé Casti bude seznam
vSech hlavnich 22 kapitol a 3. kapitola bude rozbalena vtom smyslu, ze veSkeré

podkapitoly budou taktéz vypsany. Tim vSak propojeni jednotlivych kapitol nekon¢i.

Na konci textu, ktery je k dané problematice vypsan se nachdzi smérovy navigacni pruh,
ze kterého je mozné se dostat na ob¢ strany — o kapitolu zpét, ¢i vpred. Takhle se d& bez
problémil celé prirucka pohodIné precist. Jakmile se narazi na konec textu, klikne se pro

dalsi stranku. Propojeny jsou veskeré kapitoly 1 podkapitoly v logické navaznosti na sebe.

5.2.6 Ukazkovy soubor zdrojového kédu

£ Octave - Eesky privodee programem - Microsoft Intemet Beplorer =L

Soubor  Uprawy  Zobrazit  Oblbend  Néstroje  Mépovéda #
. @ ( e Y, jm B

O - © HAG P s @ 2% 8- UGB

Adresa | | http:ffoctave. wz.czjpages/doca.html - | [ et odkazy »

| esky privodce programem

Octave

9. Vyrazy

Hlavni stranka
Yyrazy jsou zakladni stavebni kamen tvrzeni v Octave. Pomoci wyrazu
wypoiitdme hodnutu 3 tu pak miZete wypsat, otestowat, ulofit v proménng,
pFedat funkci nebo ji pfifadit novou hodnotu proménné pomoci operatard,

. Kratké pFedstaveni Octave R . B . - o B
gt gt Wyrazy mohou slouZit jako tvrzeni samy o sobé, Mnohao jinych druhd terzeni

Datové typy obsahuje jeden nebo vice wyrazll, které specifikuii data, se kterymi se bude
Ciselné datové typy pracovat., Jako w jinych jazycich, wyrazy v Octave obsshuji proménne,
Retézce odkazy na pole, konstanty a volani funkci stejné tak jako kombinace téchto

Datové struktury P : =
- DG o ey rozlidnych operatord,

Proménné

1

2.
3.
4.
5.
6.
7

&.

< 8.4 ¥¥chozi proménné prostifedi < > 9.1 Indexové vyrazy >

&

¥¥razy

9.1 Indexové v¥razy
9.2 Yolani funkci

9.3 Aritmetické operace
9.4 Relaini operace
9.5 Logické vyrazy

9.6 PFiFazovaci vy¥razy
9.7 PFirustkové vyrazy
9.8 Priorita operatord

10. ¥yhodnoceni

11. Piikazy

12. Funkce a skriptovaci
soubory

@ 9 Internet -

Obr. 20 Ukazkovy soubor pri své reprezentaci v prohlizeci
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Jako ukazkovy soubor zdrojového koédu jsem vybral kapitolu 9 (soubor 9.html). Jeho
reprezentace v internetovém prohlizeci je uvedena na Obr. 20. Nésleduje vypis zdrojového

kodu HTML stranky:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.0org/TR/html4/loose.dtd">

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250"
/>

<meta http-equiv="Content-language" content="cs" />
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="../../style.css" />
<title>Octave - Cesky pruvodce programem</title>

</head>
<body background="../../pics/back.gif">

<table style="border:2px solid rgb(207,207,207);" background="#ffffff"
align="center" border="0" cellpadding="0" cellspacing="0" width="750">
<tr >

<td bgcolor="#dce8ed" align="center" colspan="5" height="60">

<a href="../../index.html" title="Uvodni strana">
<img border="0" align="left" src="../../pics/logol.gif"
alt="Octave, prlGvodce programem" />

</a>

</td>

</tr>
<tr bgcolor="#f£f5307">
<td bgcolor="#ffffff" colspan="5" height="10">
</td>
</tr>
<tr bgcolor="#dce8ed">
<td bgcolor="#ffffff" width="8">
</td>
<td wvalign="top" width="210">
<br>

<A href="../../index.html"><div
class=cervena>&nbsp; &nbsp;Hlavni stranka</div></A>

<a href="../kapitoly.html"
class=zluta>&nbsp; &nbsp; Prehled kapitol</a>
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<br><br><br>

<A href="./1l.html" class=odkaz-cervena>&nbsp; &nbsp;
1. Kratké ptredstaveni Octave</a>

<A href="./2.html" class=odkaz-cervena>&nbsp; &nbsp;
2. Prace s programem</A><br>

<A href="./3.html" class=odkaz-cervena>&nbsp; &nbsp;
3. Datové typy</A><br>

<A href="./4.html" class=odkaz-cervena>&nbsp; &nbsp;
4. Ciselné datové typy</A><br>

<A href="./5.html" class=odkaz-cervena>&nbsp; &nbsp;
5. Ret&zce</A><br>

<A href="./6.html" class=odkaz-cervena>&nbsp; &nbsp;
6. Datové struktury</A><br>

<A href="./7.html" class=odkaz-cervena>&nbsp; &nbsp;
7. Datové kontejnery</A><br>

<A href="./8.html" class=odkaz-cervena>&nbsp; &nbsp;
8. Promé&nné</A><br><br>

<div class=aktual>&nbsp; &nbsp; 9. Vyrazy</div><br>

<A href="./9-1.html" class=odkaz>&nbsp; &nbsp;
9.1 Indexové vyrazy</A><br>

<A href="./9-2.html" class=odkaz>&nbsp; &nbsp;
9.2 Voléani funkci</A><br>

<A href="./9-2-1.html" class=odkaz-
zluta>&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;Volani hodnotou</A><br>

<A href="./9-2-2.html" class=odkaz-
zluta>&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; Rekurze</A><br>

<A href="./9-3.html" class=odkaz>&nbsp; &nbsp;
9.3 Aritmetické operace</A><br>

<A href="./9-4.html" class=odkaz>&nbsp; &nbsp;
9.4 Relacni operace</A><br>

<A href="./9-5.html" class=odkaz>&nbsp; &nbsp;
9.5 Logické vyrazy</A><br>

<A href="./9-5-1.html" class=odkaz-
zluta>&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;
Log. op. prvek-za-prvkem </A><br>

<A href="./9-5-2.html" class=odkaz-
zluta>&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;
Zkratové logické operdtory</A><br>

<A href="./9-6.html" class=odkaz>&nbsp; &nbsp;
9.6 Pritrazovaci vyrazy</A><br>

<A href="./9-7.html" class=odkaz>&nbsp; &nbsp;
9.7 Prirustkové vyrazy</A><br>

<A href="./9-8.html" class=odkaz>&nbsp; &nbsp;
9.8 Priorita operatoru</A><br>

<br>

<A href="./10.html" class=odkaz-cervena>
10. Vyhodnoceni</A><br>

<A href="./11.html" class=odkaz-cervena>
11. Prikazy</A><br>
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</td>

<A href="./12.html" class=odkaz-cervena>
12. Funkce a skriptovaci</A><br>

<A href="./12.html" class=odkaz-
cerve-
na>&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; soubory</A><br>

<A href="./13.html" class=odkaz-cervena>
13. Vstup a vystup</A><br>

<A href="./14.html" class=odkaz-cervena>
14. Vykreslovani</A><br>

<A href="./15.html" class=odkaz-cervena>
15. Prdce s maticemi</A><br>

<A href="./16.html" class=odkaz-cervena>
16. Aritmetika</A><br>

<A href="./17.html" class=odkaz-cervena>
17. Linedrni algebra</A><br>

<A href="./18.html" class=odkaz-cervena>
18. Nelineadrni rovnice</A><br>

<A href="./19.html" class=odkaz-cervena>
19. Kvadratura</A><br>

<A href="./20.html" class=odkaz-cervena>
20. Diferencidlni rovnice</A><br>

<A href="./21.html" class=odkaz-cervena>
21. Prace s polynomy</A><br>

<A href="./22.html" class=odkaz-cervena>
22. Teorie fizeni</A><br><br>

<td bgcolor="#ffffff" width="8">

</td>

<td align="left" bgcolor="#ffffff" valign="top" width="516">

<p align="justify" class="nadpis">
9. Vyrazy

</p>

<p align="justify" class="text">

Vyrazy Jjsou zakladni stavebni k&men tvrzeni v Octave.
Pomoci vyrazu vypolitdme hodnutu a tu pak mtZete vy-
psat, otestovat, uloZit v proménné, predat funkci nebo
Jji prifadit novou hodnotu proménné pomoci operatort.

<br><br>

Vyrazy mohou slouzit jako tvrzeni samy o sobé&. Mnoho
jinych druht tvrzeni obsahuje jeden nebo vice vyrazu,
které specifikuji data, se kterymi se bude pracovat.
Jako v jinych jazycich, vyrazy v Octave obsahuji pro-
ménné, odkazy na pole, konstanty a volani funkci stejné
tak jako kombinace téchto rozlicénych operédtoru.

</p>

<table border="0" cellpadding="0" cellspacing="0" wid-
th="516">

<tr bgcolor="dce8ed">

<td align="left">
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<A href="./8-4.html" class=odkaz>&nbsp;<
8.4 Vychozi promé&nné prostfedi <</A>

</td>
<td align="right">

<A href="./9-1.html" class=odkaz>> 9.1 In-
dexové vyrazy >&nbsp;</A>

</td>
</tr>
</table>
</td>
<td bgcolor="#ffffff" width="8">
</td>
</tr>
<tr>
<td bgcolor="#ffffff" colspan="5" height="10">
</td>
</tr>
<tr>
<td bgcolor="#dce8ed" colspan="5">
<div align=center class=spodek>® 2006 Michal Just</div>
</td>
</tr>
</table>
</body>
</html>

5.2.7 Statistické udaje
Celkové slozeni a statistické udaje tykajici se HTML verze ptirucky:
Misto zabirajici na disku: 1,85MB
Pocet souborii: 198 v 6 adresarich
Slozeni souborii:
e 1x definice kaskadovych styli
e 83x souboru grafiky - obrazky (z toho 55 ukazkovych prikladi)
e 114x souborii s HTML kédem obsahujici preklad
Nejdelsi zdrojovy kod: 254 Fadki (kapitola 20.2)

Textovd podoba: obsah zaujme ptiblizn¢ 90 stran €istého neformatovaného textu.
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ZAVER
Hlavni myslenkou této prace bylo vytvoteni studijnich podkladi k programu GNU Octave

ve dvou variantach — jedna ve forme klasické referen¢ni ptirucky a druha jako HTML ver-

ze této prirucky.

Tento program ma pro vzdélavaci instituce relativné slibnou budoucnost, jelikoz je volné
dostupnou variantou pro komer¢ni software Matlab od firmy MathWorks. Oba tyto nastro-
je vsob¢ skryvaji velky vypocetni potenciadl a daji se pouzit ke slozitym vypoctim,
experimentim a simulacim, proto se pro Skolni pouziti zcela jisté hodi. Je vSak otazkou,
jestli investovat do drahého softwaru, ktery poskytuje zaruku kvality, stability, servisu
a také svou rozSifenosti zajiStuje Siroky okruh lidi — odbornikii, ktefi mohou byt

napomocni.

Octave se Matlabu snazi pfiblizit jak to jen jde. Ten, kdo umi pracovat s Matlabem by
nemé¢l mit problém piejit na Octave a opacné. GNUplot se taky vydafil a tvorba grafl pro-
biha téméf ve stejném duchu jako v konkurenénim programu — az na par malych rozdila.
Pro Octave se na internetu v Octave-forge také vyskytuji aplika¢ni knihovny - toolboxy

w7

obrazu, navrh regulatort, statistika, ...

Ma snaha byla podat jak kvalitativni, tak kvantitativni vysledky ve formé voln¢ dostup-
nych podkladi ke studiu tohoto programu a principu jeho fungovani. Vice ¢asu jsem véno-
val referencni piirucce ve formatu HTML, protoZe tato technologie pienosu informaci ma
mnohem vétsi potencial vzhledem k dostupnosti internetu. WWW stranka také nabizi
uzivatelsky ptijemnéj$i prostfedi také diky modernéji ladénému designu, moznosti

odkazovani a v neposledni fad¢ jsou stranky ptrehledné;si.

Cilem byla co nejvétsi obsahova spravnost prekladu, avSak narazel jsem Casto na strohost
origindlniho manualu nebo naopak na pfiliSnou hloubku jednotlivych problematik. Proto
jsem se snazil nalézt nejoptimalnéjsi cestu a studijni podklady ptizplisobit tak, aby bylo

mozné po jejich projiti (Ci za jejich asistence) zacit program plnohodnotné vyuzivat.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

CSS

DTD

ECMA

FTP

HTML

HTTP

IETF

ISO

ISOC

MathML

PHP

RDT

SGML

SMIL

SMTP

SVG

URL

UTF-8

WWwW

XHTML

XML

Cascading Style Sheets

Document Type Definition

Europen Computer Manufacturers Association
File Transfer Protocol

HyperText Markup Language

HyperText Transfer Protocol

Internet Engineering Task Force

International Standards Organization

Internet Society

Mathematical Markup Language

Personal Home Page

Resource Description Framework

Standard Generalized Markup Language
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