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ABSTRAKT

Postaven?2 ani movan®ho @? |lhemnm@hwk &z dtmun g rjo
odlignost, prol 2n§njdnati vizcgj ef ngnz& cohv |viovnR okvus.
rodost ve vn2m8mikh.di v8kem kagd®ho z

KI 2] ov@nisnmoowaan:l f il m, hranl film, postavy,

ABSTRACT

Position and animated feature films against each other in order to point out their mutual
differences, overlap and interaction in various stages of formation. Access and diversity in

the perception of each viewer.

Keywords: cartoon, feature film, film actor, perception, viewer, sound
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bvOD

Ani movanl a hranl fzptacevim mhabakkle eu
svDta fantazi e, her a snDn2. ObnN fowy-my au
kreslit dBDjovou | inii | i os | ni tjevteel cnign-i ocbktT 2|
N® jednoznalmiNDchirjletpr ikareirinz. Checi B-0z (2 S

t e ¢ hto dvdd ¢orem filmu.

Vol ba t®matu teoretick® | 8sti dipl omovd¢
pro mhRND znamenal a \kiosntfaw nutTazvi u,o bwiud Ander w h T

ky, ApSedhazovgn2fi dTkazT, pojmT a faktT ¢

JednhAimaen2ch bodT m® pr8ce bude ®&waha :
a fil mu ohaoza nwhZomarj 2 ¢ ubdjektu ( e c k ®h @ ) bnBsti 0 M2
obou forem fiiV@ps¢es tpSweko hadpkbice Splrmut jedEr e
celek. Vt omt o smRru chci stanovit S8&8d a wuwymezi
pin. Chci pouk8zat na ,,0ozrddHwin mfeizlimu Dod t
pSes sc®n§S, nat§len2 ag po fingln2 osests$S
vich prostSedkT, charakteristiku a techni
pS2stup a postoj avmi2mmoay @nc®nhuo ad i hvr§akma® twuT | fii |
nousal §st2 je i pSipom?2mpka aNditotu 2 ulgd aeer T |

Pozici ani movan®haé chi l[dinw § k ead v $sekiRahioki nsovul
povligit jej d 0s sw|Na samodsdssdp P Hi ckH .§ d\& nnajm ej neg 2

tomu u fil mu hran®ho.



UTB ve ZIl 2nn, Fakulta multimedi 8l nz2clH k omt

1 CHARAKTERISTIKAAZP S SOB VZNI KU ASHM™MOA AN
HRANE£HO FI LMU

1.1 Fim-obecnni

Jig od sam®ho vzniku pSinggel fil8m rom
kTm na svRtND. PSedstegdv danadlk (oad sstt&lreo stt@muw,g
zapgmenut 2 na tRNgkou g¢givotn?2 situaci . Nesna
mNn2 ji ve viznamovl znak. Nositelem info
pSedmNty a prosd Se8eoveRB| p®moc>s vt i hov®
rychlosti pohybu kamery atd. pSi d&mefb-repr c

rickT, symbolickT, metonymickl apod.

AFilm se podob8&8 mal 2jSisstv®m dwhildddyd-il i t &
Sovac? prost Seldekniohteuipj Hd&en2 umhNDleckT ct

Odr8g2 vivoj a chovs8n2 spolelnosti, zp]

doby. Film m8 schopnost zmNDnit zawede8® Kk

stejnhN smiglej2c2 skupiny aj. | 2mg se dos
o mBu rekonstrukci dobov® Arealityfn, ale ¢
na spolelnost, konceptu audi ovi2du 8ldn 2ohsot adt
umiDl eckTch m®di 2, film spont8nnDji odr §¢g?2

kol ektivn2z pr8ce, kde i ndibwihdagalrintje o Sj2ddi
roi.DruhTm faktorem je div&kn® Ktidrmovsei nAgEd §i

Pol 8tkem druh® poloviny devades§8tach | e
| ala rozgi Sovat a zamblobBVgtwooBul mj mEgehume
mont 8gnhN upraven® star g2 shkdnmuikty pinitnak jisteu s e
spol el enskou pamkcemdp|sdhBruzi s bkr ky d&i®hpako

projevu.

LARNHE!I M, Rudol f . Film a8ROBDEPR Vas L. bln vydg§gnz2, Pr :
S. 62.
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Kagd® umhDl eck® odvDtv2z m8 vlastn2 spec
se svimi AspotSebitelidiSoviack?® pridsn Swesd ksyt, a
rozum2 vidhDn®mu. Nen2 vgak jen zdrojem tDnD
samotnim. BRhem vivoje od cirkusov® wtr ak:c
j2c2m umnDl ci Vvyj §dSi t mouyajkoesn lay nP imfios ®n 0 p
t®t o teoril se vgak st avz2PonddpeS2nkiljadj eh nnuetj2c
filmu sdbDlovat informace, zaznamen8vat f a

nemTge blt dost o¢sobsrn2ugdaj elazykolfemmu s

kret i vnD rozv2jet, jen tak toti g mTge dos§

pokroku. Hl avn2m c2l em fil mov®ho pr Tenys | u,

zentace filmu, chkhTnejvDtg2mu poltu divs§g
éfilm je pSece nejrozg2SenhNj g2 % nej moc

(BERGAN, 2008, 1113; CASETTI, 2008, 10409, 149155, 340345, 365369;)

1.2 Vzni k a soulasn® smhNSovg&n2 ani mov:

Jig od pradg§8vna skt |dhr®a sencahypid hiypBedc iy kR
zem jsou n8m zn8m® jeskynn2 matby8mAl bamy

l si s | na Secklch v&§z8ch. Za obecnD pl at
kdy bratSi Lumi er ov @GlkpB&rdavredd | Ca fs& Trja vB/unl§ !
vPaS2gi. Cel &8 tato sl 8&8va by se vgak @eobe;
mera obscur a, |l aterna magi ca, stroboxskop,

stroje sl ougZachy phéa dpeoyb@gvne nle . Georges M®I i
Lumi ®r ov® odm2t | i prodat jejich knheemapog
rimenbv at . Fi |l movou Sel -trkawkjexbpootzatciil |napS.ol
film zal2?n8vpomabudv@zdBkoi podl e zoabrazo
znamen8n?2 skutelnosti) a fikci (sviDt fantaz

a pSesouv§ se do kavs&ren, ze kt eg32dchh opdoesn

“FreeCinemdj e hnut?2 mbdjaehichh nfeislpm&ST, p Sveed ekv®y 2Bm ket o§8knu nee, r
lo vroce 1956.
®Rozhovory : HITCHCOCKTRUFFAUT Praha Ls. fil movi st av, 1987 s. 1
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roku 1906 se zrodil pr v n2  kHuens f ne®mh § £ & cdbl tamesE Sufarta Blaktana
TZ2mto se film nadobro romdlulli®&m nsa od reit o vba
syopnymem pro film jako takovli a dokument §r

vpozal 2 n8Stupem digit8ln2ch technologi? se k

mDni t . Obraz 1 ze snadno upravittakp omean2 up d
realistickou ilutpbtoitave mke®mediygiotkgmersz m f
binaci filmu a pol2tale. Z8kladn?2 princip
ksamotn® animaci. TypickIm znakem anomovar

l'iv z8sah do obrazu, cog byl o pronegmysadi | n*
tel n®. Domgdarmudegnzt 2me &l i sti ck® vDrohodnost.
la,d2 ky digit§um2r atecthlnav mpirdwm3ma psShrprayd.N W S
umDl ost a vykonstruovanost, r&a RN PJ 0 tles k¢
nosti War ner Brothers). Divgkovi je utak p
8l n2ho stylu se oznaluje jako hypermediac
z8sah do obrazT mus?2 zTst arealsaiivcs&k o vcie | sekkr.y
pSesvhRd|lit divs§ka, aby uvRSil vidhRn®mu a
T2mto stylem vizu8§ln?2 reprezentace wue ani
| asn® doblD digit8ln2ch teclhra@alddgiaz nathtr @z wj
ky z nov® vizug§ln2 pod2van®. Dnegpakidi pSci
blignhN pSed sto Geagdj €Eaf @hppBedebiéd tvB aku
odbratrT.Lukni asT c k,ftak 2tra a m T sfvi® rdomi nantn2 post
tzv. graffjckHong fhllamem? s ouGRONEMEYERe20G#At1a |l a
27; CINEPUR, 2003, 229; DUTKA, 2004, 1213)

1.3 Spol el nT technologickl start obou

HranlT a aninmovmanlpdmysd m@mjstartu vedl e
nebo vTbec. Proto se zal 8tkem vznikus-obou
ti. O mar kant nhj §2kcahp irtoozld§clhe cnh? gsee. z mi Ruj i

“Grafi cikilimstfi tm&l nND upravovanim obr asowigigsti t er m2n byl
savantgardn2zmi fil my
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Pojem Apostavaid poug2v8m, vai kol®i prigako

|l i dsk® postavy (tvaru).

AAle v |l em se snad shodnou | id® nejrTzr
na pol 8t ku kag¢gd®$%uog uvmlillveacrkn®hhoo ,d 2hluad,e lman 2 h o,
v®ho byl NS8padyownwydph§acje2 2 4 at. insipiro:

ti). H

NasklTtg8 se terdmPed8pkach®hosng8padu se
nejrTznRjg2ch varigret tfemral ho pRyvmMha.u kPt
nTm t®matem Or&mbDu¢m) hl avn2 ideovouemygle
vg2dpow2d§8 na ot§zku: O |em to je? (naps§.
blign2mu apod. ). Audi ovjiegdirtd me¢ HI2dwn dsheo MTG
ka meng?2ch, kiRmd|l eSgdrugenich. Jejich vz§j
nazlvg syget, kterlT zauj2m§ tak® slogku d
je pSpb®MNNY naps§s. od konce, rTznhD propl ®t
pomocdspe&ti vy mTge doj2t na zal 8tek apod.
pS2bNhu) je pro funkl|l nost dnj e, dodr gen?
vantick® tragedi. pol ogil Aristoteles z8k
dodh e s . S kdxpgprce, kdize, krize, peripetie a katastrofyd\h e g n 2jedribtd b D
v® | §stisptif amptudohromady, pSilemg se mlu
skoliz2dkuprasdeSee pemni pataij h Ndagolsdenjre’dd 2 vper |
(kter8 se clrli8z2n)ekpgtoa sntudocaosu. Po nast2niDn?
n8sl eduje prvn? krok Il iter8rn? pS2pravy f
zSel tvintyah) . Jedn§ se or 40®m@ |15 &dam@mout &
j2c2wm? hdlraamati ckou z8pletku, charaktery
treat ment nebol i filmov8 pov2dka. Jej 2 dn
i deovhD umniDl eckou p Seed slt2atveu 5a0u taoy aG 0 Osbtvryekn
o prvn2 variantu l|liter&8rn2ho sc®n§Se®- PSe
ng§S. Obsahuje rozdnhRlenkommletdro2 Mmemonmitd e mIT\

NOVOTNh, D& hicetelprs.8§t sc®ng§S?1. ZBkha®dmvidBmat ur gi
Praha: FAMU, 2000. s. 174. ISBN -&8588352-X.
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by sc®ny, vgechvreydldeijagl2o gpyo,s tzawuyky Rao z sua h | i
je pSiblignn od 90 do 100 stran, pSidemg |
n2 Aspolelnifida krok hran®ho a ani movaea®ho

gijn2z |li kpedaSregi jnyg) o NestD |Iiter8rn?2

Obvwklena jedn® polovinD | istu jdsammu®nr gzokmDe sul
druh® pTlce g&8bmadm§z2Zpujaeri Wddkec honbys achT | e g i
jsou @laiplBos tvi z8bNDr T, j2zdy, pogadavky na
hudby, di al ogy postav apod. TechnickllT- sc®
n®S2pravhD na nat §] en? p(ooOVEeadhnIDDONY 7f

14 Char akteri sti ka ani movan®ho fil mu

Pojem ani malcat iprosckh&lz® szI otvoah oa nvi ynpak T (vaBy ¢
mot nidoaBn2 tedy znamen8 d8vat nD|lemu dugi,
definic2 vystihuj2c2 ani movamKuidf i Qo] evyi
zpSedpokladu zaznamen8vsgn2 na filmovl p8§s,
viednotlivich okdeebni §debpPodigilg BEWnricde t =
nNNn® vysvNDtlen2 pojmu ani mow&rgl efxiilsheng@
Konl 2 poortai fgi cfka® o b dob ¥o skmdheesriatt Tocghr alf € tee c h
| l enov® vI konn ®kaformulovalbrovoud nAeSsl FAf i ci §1 nN  pl

pro animovanl fil m.

AUmNDn2 ani mace je vayztTv§Seenri ptbeho horkiokud ng
v® akce.

L2mg stanovily hranice mezi ani movanlinm
poj mu Aok®nko po ok®nk uSalomodynoewrn Itk Ts & ezoa kelt v

noven2m on® definice,upSkger8S8spazapP2mdddl
od hran®ho a dokument8rn2ho fil mw.egTagcky zg

®Fotografick® o bidpoSbe2d sktianveunjaet oegtraapfui ez a z n anne/d § W&E2 o0b
opat Senl citlivou fotografickou vrstvou

"ASIFAibyl a zalogena roku 1960, jde o mezin§8§rodn2 or ¢
sdruguje tvTrce animovanlch filmT

*|KUBELEKDvdd Sdo estktikyd&mdi malk ras8saSBN A&KE3L0198.0 0 4 .
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chycena na z8znamovIi matri 8l . Jednotésiv® f
l enT film) a pak saer 8§tne2nma js2c aknanneerreomu ,a pfoodt. o
|l out kov®ho fil mu, kdy je postava pSead zac
n®ho polohy. Lasov§ prodleva mezi vytvoSer

Podstata funkce @a&nifmdwenw®mo tfriilkmu jVey u\
| i dsk®ho zraku. Kagdl vidBobhRobkay nHshdv.
| i Yapl nD zmi zel . Proto vid2me jednotnl pl
f §8z2imovAann 1, t dk | marEN sowdbkr vl astntejigziegk? a

vsamotend®jy nno st i . Jeho nejviDtg? pSednost?2 j ¢
kterT se vTbec nepodob§ tomu re8l n®mu, |ja

Vuje nedgiv® @Eedim@tnposd d¥WNSin nemodgmd®mu.
kou hinaspofdje g Dt skTm di v&§kem. Al kol i v recepc
zpTsobem,méd 2y ndj &d®ho f il mu. Pogdlkev 2] uyreidjie

mognl smRr, knembmasé mMTHe ub2rat (ee se
tkuhran®h o f il mu a snagit se Azmengovatf roz
Naopak by mDI vyug2vat sv® zvl 8gtnosti a
nT druh unfn2od Nmar am&hdo fil mu m§& ani movanil
k-dso®% k-du), | 2mg se sdhRlen2 |i Aposelstyv

vgechny znaky avsym@mohw®whpSemdDat® Druhlm |
kterT t®njkRS wpwcSelnBdlR& znaky animace virazoyv
( KUBE¢ L EK,112;0 OMI, C HZWUSBA, 2109, 135137; URC, 1980, 40)

15 Charakteristika hran®ho fil mu

HranlT film dopbiDk§epS2mm2wmsEn2 kamerou.
z8anemvkonkr ®t n2m fyzick®m | asoprostor u. Di
pravdi v a vRrohodnT. Dominuj2c2m prvkem je
prostor. Postavy prezentuj?2 ¢giv® byt-bsti
prosSed?2 vytvoSen® pomoc?2 digit§ln2ch techn
Zzaznamen8vs8 narativn? | i nemaif at ®wmn?3 agest
jeho typickT m(KUB/ekLeEK ,j eD0pMERYRI2B03, 28.29)
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16 ZpTsoby vzni ku ani movan®ho fil mu p

Regi s®r ani movan®ho fil mu si dl e techni
tvarn2ka (u autorsklich sn2mkT to blTv§g |ed
wuprav na techni ckj®m ashco®tng& i a siemantTig.e QdS ep o |
filmu ag popSstocuhloadsenmmo srtTznl ch ,matneé kil &l Tc ed §
techni k tohoto media. ObecnD je | ze aeao0zdDI
rovs§ apod.) a 3apo(d.out kSopvosl,e |rnellm ®fonj22®t-k e m
ho filmu je timing. Ud&§v§ jednotlivim pohybTm posta
spr8&vnl rytmus a rychlost. Vge hkedyn&@ivi pi
tagoni sty. Poondahmmowngsetedak®@hpodst pn®t ok (
ZpTsoikuvhnan®ho filmu po technick®m sc®n§§¢

16.1 Techni ka kresl en®ho fil mu

Jedn2m z hlavn2ch %kol T ani m8tor ai-kr es|
zace autora. Vi,byStedyspoSokhopodbhu mnDI a
pSrokl adem je dokonale zvlI &8dnut§ figurgln:
anmace obn8§g? rozkreslen?2 postav do jednot
za dodrgen? diffzwan(oalaere8leaijli) B autorem je Wa
o0 soubor technologicklch postupT, kt&s T ul
ze pohybT se kresl 2 na celuloidov® Ilosty
vac?2 pap»or?2nétadpS®em]|l ugn®ho softwaru ipS2 mo
t® pSehran? zaznamenan®ho pohybu Jjlieseonespoc
anma c i na papz2r | celuloid je tSeba rozkr

do %pal ese kadprlaiv2pmt $eba vylist?2, rozpohybu

16.2 Bezkamer ovyg ani mace

Jedn8 se o techniku, kdy se ani muje pS-:
ginou jde o autorskou z8legitost, Ilkldyv mbla. t
°Timingi znamen§l s &m,i jseho rozpl nov mezi jednotliwv

§n?z
OTabletiobd ®l n2 kovd&k tpiown 0 gkrachsn2 péskhdbuspeai 8tetmupse
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Jelikog nen2 modgn® pSesnhD udr et kresbu n.
sen®. Zakl adatelem t®t o techniky se stal

Norman McLaren.

163 Prosv2cenl p2sek

Obrazzp2 sku se vytv®ESe waddreadwminc H iskvl enh
j sou ze spodu prosvDiDtleny. RTznD siln® vr :
vzni k8 dokonal T mormowrhamiranTinikp Seéabamdys b v
2. RTmi barevnl mirehntink enini get yamizeda dbbipzumi p
pSidat. blevihodou t®to techniky je nemogn
pohybu. Ani m8tor si tak mus? pamatovat,
spr §vedbvm&s| Tatsot ot ewenlnmik ap $iapom2ng§ monoch

kamerou.Poy ®n'3s pSi gli gvicargt2 ani m§toSi Gise

164 Pl ogka, silueta a kol 8¢

Vzni k pl ogkov® panoigmak el ovuytckhy8 zI20 uzt k o v ®h ¢
jsou vypapPetgaemn@adpviSeoojako tzv. pam2rkov
ch®ho materi 8l u. Na rozd?2| od siluetov® a
animovat pod kamerou rovnowsr i gi A/§ltnv2@mdemut ora bep- dal §
v&n2 ani m&t orneers p osren @ avdi2h ondeyz p S\ ypuadd?evcéh- s ek dh
tvarr’lk Tv rukopis a styl kresebnhD slogithD pro
Zde by proveden? technikou kresl en®hoe f il
hou m2t | etdtRAlobal me®halBistcky spojen® kloouby
hromdy pS2mo pod kamerou, c¢ogr TuzimolgcRhu jpeo | voyhnr
by na konci mPDl o fungovat tak, aby divsgk
Pl @g& ani manemijekyknen8rolng8 technika, | 21
alternaiv a dragg?2 krmesil8§sn®eanfimadaoval Dagg. K

spoupr §ci na francouwzsa&iBRmLbddemDi veerdi i pkiRla ace tua
specietlondda nm zv. Aprokresl en®ho pap2r kui. N
nTm zpTsobem a pak se podle jednotlivlct

sd a n Ahwvarnenfi autora.
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Technika siluetov® animace pTvoldmB vyc
stavilky jsouptiakh® hpovyaoskeenygl o jako u pl
zepSedu nibr¢g zezadu. Vizu§ln?2 str8§neka fi
| en2 apod.) ustupuje do pozad? aanimache az u]
dTraz kladen na spr8vn® profilov® zobraze
gest pomoc? pohybT tDnDI a. Chylth? i 4 kg etao tpio@ t
jich mimiky. Siluetovl fil m key ve o@Rep®rolsd ;
gersfimembDobrodrugstv2 pr,i neaer.AcNe¢dapdt(gd26t radi ci
VNNDmecku,| esrigladkh vzem2ch se nikdy neobjevil
val i r eugWese®Biuno JvestBdut gBEFA | i f r aMclmedaeators kK Tt

vcel ovel erm2imcsn®& mkBrincezny (2000)

Pro kol 8govou animaci je typick8 g-enar
k o veéhndlogie DobrTm pS2kladem ugdgit? Ten@®dcolia-t e c h |
ma pro britskou televizionty Pythonss Flying Cirkus( 1 9 6 9, .dvb60. letéch sesk8f o v §
ani mace objetv@jdcohbnD ut ontS8isg wvwr chol 2 jme®m po
umBDn2 a n8sl edni i ve f iMomextrh.JaMNed viite er assa
1977).

165 Gpendl 2kovs§8 technika

Pos| e2bnethniklj e t zv. gpendl 2kov® pl Aet no.
xander Alexejev a Bl ai1983).VWgrekejre ( Xocl @§gelnys daltsdSen
k Tadbnpdamlochb2| ® desky o form8tu 3:4. NS8sl e
gpendl 2kT (pomoc? v8lelkT I|i jinTch n8str
tvoS2 pogadovanl obraz, kterl se n8§s-ledn
kov® t @eohRiviely v velmi bohatlTch virazovIich
figurs8ln2, realistick® nebo stylizovan® t

barva z8visl§ na barvhD oswdeti eipSdSi Phjedr8d ep

“"Rudol f Urc vgakcigp8adt2khkerobuproaosmarovou 3D techni
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MU Romance zemnot (1986 o b ) sJacquesentDrouinetlK d e dosud | ermob?2| ®

revely2n il a dos8&8hl "t ak pastelovich odst2n

166 Lout kov§8 ani mace

Ani mace |l outky se obecnhD $S$ad2? mezh 3D
nik (vwyj ma gkewmw®&Hti & pl 8t na) sn2m8ny kamerou hor
filmu. Jedn8 se o technicky a ekonomicky r

anmace je tradiln2zm symboh&.mI Il esk® ki nemat

ALoutSky, sa jed®§loub&kdataealembo o hralky,
hotov® artefakty, kter® jsou schopng- t akc
gi &f .

Vizugln2 str8nka postav a prostSed2 ne
mTge st8&t napS.kdwy kree sfliegru®tkoy fminlorhw,k ry§t p S
bovich f8z2. Autorsk8 stylizace tpeoddyl ozyTcset
neumgRuj e tolit akln2 a dynamick® sc®ny. H
l outka, jej2ghBpgkhaer TTgdmbhe mTeShpadid | o
pSevzal nhRkter® znakyl botkkoe®BoS§didvadhbai
j e mogno §p Dil ddJigtz ichmra&terev®r ajoi epomy snly
spekru publika. Vez m2 nDn®m esteti ck®m k8nonGpglrzcaeb Vv
1947, Bajj a 1950, Star®apod;@ba@i®l.esP® utholsm zpTsobem
loutku, jako ® ekt ani mace, pSedgehovoujokod 2pS&dmbt
vyrobery za jinim %l el em, neg jako postavy do
Her m2 da WEkipdurek DMrm6a| PS2bnDhy kbtosdar ad,amd dfdord,| k 4 .
kteman®i lnaci vyug?2vatler ir8§lzyn,® atleex th |l dvrolmyh rseael
MNN3ANVSKk® gmyRl ibyvtostilN gastempuBn] akol mo @2 |
tedy pSedstavuj?2 pr8§vn dnti

“KUBELEKDvdd Sdo estktikyd&mi maReaha: ARBBL019B.004. 10
BKUBELEKDvdd Sdo estektikyd&mid maRreaha: ARBBL0198004. 10 :¢
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1.6.7 Modelace

PSedstavujej ljeewthdj g2ch a z8roveR nejdo
Princip mopdell?2ow8n¢ w) 2pyasmeldunyta dal g2 clt

vliastnost2 pS2mo pSed kamerou. PSednost ?2
tvarovich promhRn, | 2mg se pSibliguje kresl
pouzel ar os | av vefimeah diiRiBkk ( GPpaez}r a( dalky? . Do zcel a
posunul Jan Gvankmajer. Ve svich fil mech

Vizomd m svRDtovIim tvTrcem vyug2vaj2c2m tech
kterl si v Ina sntanc2e tdeockhomickeu nae c h a l pat entova
vg2eni ¢h obl i |eadjyo vl ulwsSsmZi), ( lati pv e d koebrr® . ri. mi ]
Vabstraktn2ch reli takt®g|l anpmdtgaBt hgv-§ ulm
nost2 matwadiSMzu wiam$as)(,VSeHncel av MdOGld) ( Ho mwnksu
Fusaki.

168 Ani mace poloplastick® (reli®fn2) |l outky

Technika poloplastick® | outky pSetstavu,]

kovou ani mac?2. Figurky js®sl gdarkdbyolpoden yn
Sn2m8ny jsou kamerou verti k8l nDn, | 2rmh-vzni
sledpg®ztmMNong iluze zvyguje. Animaln2?2 a pS
technol ogie jsou oproti Nkelpasiobk® nlao untlkc eg rta
fyzi k8| n2 zs§pkojnegn &, | 2 mg podpad& ep fi pav REv &
VvV prosbr u . Mohou se jakkoliv pohybovat, mDni t

objektT apod. Jedinl mo p3r6cdb Is@nu psRKTI.t § ot ol e

APol oplastick8 loutka si | §8stel nhD zach

al 6d 9382 kakl n2 a metamorfozn2?2 schonosti Kk

Vel mi dobrTm pS2kladem ugit?2 techmiky |
da (19741977) i Potkal i se u )Kodd nBSetli9s6l5a v a bRro.j dr.a.12

“KUBE L E KD wdlo eStetiky animacé.. vydg&n2. Praha: ARBBL0198004. 10 :¢
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1.6.9 Pixilace

Jedn8 se o animaci ¢gi v ®hpor avl®nv Isklaav aN esj
ko je tomu u hran®ho fil mu. Jeho fumkce s
motn8 ani mace pTsob2 jakoby trhanhD ,cog z
f 8§z2. Tato techni2Kk ®ocnéeMclardhdrap S} e v adghbois| me ¢ |
(1952 obrn. |li. AlXhairyVahimi (dJd79)gi touygloémk.a dfei |

1.6.10 3D animace

SpS2chodem dokonalej g2 pol2talov®itechr
blignhD od 90. l et 20. stolet?2 po zal 8tek

pol2tal ovou ani maci za now® Dmeldicu m,e zkntagme®
ATo, nov@Pm m®diu % inn®, je starg?® moedi

Cog znamen8, ge YsphDgn® 3D ani movan® f
di sneyovs(kob re.s tle.t ilkéy)

Prvn2m krokem t®to&8n®chost aglile jyddm@m8e
pSedl oh autora, kde visl edkearpgteSemaltoeznfaktlia

hyblivou kostrou &louby( obr .. |IRr o1 4vyDr nNj g2 il uzi prost
vymodel ovE&n2 pogadmo§esdnuljceh spaonsottarv§ ani mace. Ne
kl 2] ovpogkdavanTi mi polohami postav, pak s
mezi f 8ze. @anni8nsove8dnn?® sper opost ar 8§ softweware.
ring, kdy se pedh@vpomvdodgvEolwmdstIPraltPpoba
voutetni ku se jedn§&8 o |asovhD a vikonnostnnh
ng8zor na pol2talovou ani maci koncemd80. | e
(1986) od Johna Lassete@d® doby se filmy vytvoSen® tout

obl 2beonfmAgearnyem dutl mov® spol el no&KUBEKEKT?T §
2004, 76107; DOVNIKOVIC, 2007, 19 21; URC, 1980, 108 1 7 ; MARTENKOV
DUTKA, 2002, 4243)

PKUBELEKDvdd Sdo estektikyd&mid maRreaha: ARBBL0198004. 10 :¢



UTB ve ZIl 2nn, Fakulta multimedi 8§81 n2c28 k omt

17 ZpTsobkwzhran®ho fil mu po techniclk

Po dokonlen?2 technick®ho sc®n&Se produc
vyb2zraj? herce do jednotlivich rol?2 fil mu
Produkce d§le zaji ¢gSmijammgrsg me,narn &4 eanl2et ,h
nouznej dTl egi tNjg2ch osob, pod2]l ej2c2 o0ose na
l em j e zajigtnDn? Spr8vn®ho nasv?2cen? sc®n
kamerusy yugi t 2 m vgech ujmEd ce ctkd © hobomonKallporhed @  z
mu tIm kameramanT a osvRDtloval JT. O wol bu
douceéebyylrkterT sBe0l sPrampyj &asmer amanerdi a n &
vge pSjnplrgaev esneo z a |2 mmSant2§ | keant aPkStin2 ho2 -zvuk
t omni tak® zvuka(Sdbrs.e |dedd0ott eth@Pnisk®mpytjos$
nNDkol i kT&nT ah z%h| T, dle technick®ho Isc®n§:
move&n2 nenfowvatt.hevigad odjeddBomj éxetersie®mnu

se tedy natol 2?2 najednou, | 2mg do%sdmeo ke |sans
Po dokonl| en?2 vgpeSihc hf8§8zz22 rfoizl hnoodvu§n22c 2 |t-§st v
produkce.d Nadiscn@nsut upuj e stSihal, j&hog Y

bNDry za sebe, dle technick®ho sc®ng§Se. Ta
prvn2 sestS2han® pracovn? K®miiis ®c em®h di d&
flmujej i § doplnhDna o vizug8ln?2 efekty. B-o nah
|l ogT se zvukov§ stopa Anasad2?2id na olgraz.
kTm a dle jejich reakc?2 se dodatelnD upra
filmu,z kter® se PyBv®Sd atddl §%2 star § mduidstrib
kin a n@&isVv&kKTmM kObvykle j2m blvg sametn®
jekt. (BERGAN, 2008, 91111)
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2 ZNUKV ANI MOVANEM A HRMWNEM

21 Zvukov& dliodgmu a jej2 funkce

PS2chod zvuku do filmu koncem dvacé§gtl
smnoha odpTrci. PatSili k nim pSedevg2m fi
konalost lame r a zaS2zen?2, nahr8vaj2céchh dnakog
skul i sami, zmengit pol et z8bDr T, zjednodu

ovliivnbDny um2sdBrRdmamtkhofogans$te byl aj- zvuk:
g2mi neg8douc2mi ruchy, kaz2czwmukoel &bivi mi
ky pShngdageng m. Vizugl,me vmkm8mmDnol maznfa

Stechniokkdbkem se zvuk st al rovnocennou str

Funkc?2 zvuku nemus?2 blt vgdy pSesm§ il

razu, ktomuje al e t Seba ho spr&§vnh vyug2t, aby c
di v8kovi spr8vnou (re)konstrukci dBDjie. Pol
ong8lnhN zintenz2vnit, dod&8vat nov® vi@-namy

ru kel ze Yl inek obr emzem regradukigfer Rledys pdg em § | e
skut el nost , pro divs8ka je tak | jakd opoaddowp® u Vv I
realt u . Dokonce n8m umogRuje tak® dod§vat d
nap$nnNn2 8&ky.v Naopbkapokp&i Roj 2me naprost
stopu, kter8 mu podle nagich zkugenost?2 ne
do zcela jin® rovilnykdavilmp52 tkd jazdc 2nm hp @ dé me h
zvukem rojen2 wv]el. Tento princip kontrast
| i parodie. Avgak pSi nespr8&8§vn®m pouogi t 2

jem, popS2padh orientaci di v8ka.

PSi sledovg&n2 fetdmahao i ohtashee 8 mevpRi ckh § z ¢

vgech stran, cog | ®pe dotvg§S2 iluzi Iprost
maSt omu, aby n&s n8&legithN vydRsili nebo na

Zvukovou stopou ve filmu se Dm2hrnt20 U dbhyee
Ssv&e spick® vlIiastnosti a funkce. O spr8vn®
kterl spalucthradSduj eheg ci a skladatel:] hudby

jednotu. Nahr&§8§vsg a bedlivhD vybe¢ySazwjukyne,
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statn® a rugiv®. Divs8§k je totig jaklsi A
spr8vn®ho si ani nevgimne. Mistr zvuku tal
mNDl a blTt na st&§le stejn® %l ogkiy. aNalponheac s

je Anasad2fi na obraz a slad?2 celkovl rytmt

StejnnD jako m8§8 sv]n§ vhloz nianf efhiaohonwo@valk izcvhuok
stavuje oblast mi ni m8I n2 sytost?2 zvuku aem ez wWu[K WG
dramet ur gi e audiovizu8l n2ho d2l a. Nej°Sdm®§ s«
upl atnhDnammlad ®YY wsrol nlch ddakname ctk§ cm2 ft
PSi spr8vn® kombinaci s obrazemudak®ge | vI
dl ougit naphDt 2.

Mnoho | id2 povaguje zvukovou sl og&wu j al
d§8 j2 takjowHovdlzmamuk Pebr®Ekl adem ¥WslphRchu
n2ho(alkPé anen? .t Pokmuavisd!| eih§ls ¢ ®a yreutz u jbd var |
ve spoj eked ( ABRHOMOVC, 1-9DP8, BISCHA7,1 -2900 4,
KUL ERA, 20D22;: sPI GTORA255)200 8, S . 2514

~

22 Ani movanl!l film
2.2.1 Ruchy
Ani movanl film s8m o sobh nen2? realita
ng a stylizovang do url|lit® vitvarn® podoby
Ml oha ruchu v animovan®m fil mu vysoko
filmov T ¢ h g8nrech. Zkusiweesadij etid mv Atnge?r uxk

dejte si Y ohu, Kdeppagipefenrucbchpudegi
kTctostnich pSekvapen2? se dogij.efe. Ruch j

YAbsol utiz?2 atkkiusho ck®ho hledi ska seuheSpr aahrdedd?2das
gumy okol 2 nebo samotn® techniky, dTlegitou roli h
Rel ati vnedyi thbmov® ticho, je takov®, kde slyg2z di
"URC, RudolfAn i mo vralnvyd. Martih: Osveta, 1980. 162 s.
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Ruchy jsou zazecahmdnc&m®ym usec & §Si, ale vy
dok on| en?2 ani mace a heamSmeh o mosd rSd shtu . s nJ2erha tk
znat 8l ec2ho m2sta tzv. synchrony, jako wu
(synteticky).

Ve studiu zvukovich efrnaktSTv.prABuy fec l¢Sén
vyt v § Ssyjchrony, tedy suichyvwwovSen® jinak mieganalj 8n2 81l
kt omu spousta roztodivnlich n8§strojT §g-pomT]
dT ukeowvT i mit8&tor mus2 m2t dobrou pamhRS na
najde nebo | 2mrwoghvpSé MHMeshmppmtvgbr §dat ci
m2ru Y%nosnosti zvuku. RuchaSi ,yyam@&S®ny2mjn
nTch pSedmhRtT a ruchy hudebn2? pomoc?2 hude
dodatel nhD uprRS$Sdovaejivchoh8shkdn®m Anwmsazo)
povat s citem, aby i mi film nebyl pSehl c
m2 sttiamw, aby se nemusel kagdl ruch znovu
Na rytmickyakjcedrsoedutcehddy p o u @R?t wa jARb ankwyldy pAr

film si dokonce vytvoSil vliastthz rejstS2k

Vel mi dTl egitim aspektem ruchT je |jej
snads§8zkommBnBnou rakl pSosftuptupenhN ke zvul
nicky deformov an® zvuky tzv. Astylizovan® ruchyf
ps8&dy, Vader y, bitky apod. a dod8vaj?2 akci

m§ di v8k vgi mnout olbir amous odwv gji2n ® Trzorva ny .

V dnegn? dobhD je jejich pougit?2 pombDrr
Yas pRNDgN® sn2mky, kterTm naopak vhAcan@ommbhlr
Tento pS2pad dobSe Fir Rd®ttircukjpe Blmtodraio Naogzle | f &
obr.)nabl einsl na motivy pS2bhRhu Jeana Gionoa.

obrazuodpo®d 8 styl i zaci zvuku, nejsou ve vz§8jen

BABrunicdZrcadlien?2banucamadédvesk®m studiu. Pojmenovg§n2 vz
Bohumila Bruncl 2ka.
“Toto oznalan? mpuvah®hd £il mu Gerald McBoimnignaBoi ng
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AlJlei obraz vhRDtg2 mhDraowsgdtnyim 7eeph@imuddio s

Cog dokl 8§8d8§8 ji g aldg eloutigrarsteepind Belty (260R0R e k
sl ednémdpTsobil vel mi zmatenhD a komiTlznno® t 2
m2 Skombi naci s hudbou. NRkde | e Tddgrmi rtarkt m?
a sp2ge jen doptloRwtj® pcSe?l pRa dvly zmedni2v.aj\Wi- hl as

zovan®, | 2mg hudbu nerug?2 a d8vaj2 j2 plnt

Vopal n®m pS2padh jsou hlavn2 zvukovou :
jejich wipPrswn®mm?2 Se poyté zacpozdMadbddat vgS?
nz2m stylizovanim tygemkreehudpenkividgskBShl
nppodobovg&n2zm zvukT nap$S. motor auta, vrl er
ani movraitddud&nt a Frauci mor ( 1r@I®tvy kmily Kardar o s | a
Pol § |”k(@ABRHCMOVC, BD98BLEHA7TDPZOO0KUBELEKGE 2
70-71)

2.2.2 Hlas

Hl asovl parndjmeow amneé®mv f i | mu pnoedjolballs tddja | oogb
komeit $e . Z S2pdokdaokbddy vvn i, lt iSnj2 dloo havawskiov g kul i sa
s dbssenc? hl asov®ho projevu, cog plat?:
Vhran®m filmu se t®to varianty neug2wv8§ pS

koment 8Se i hned vgimne a mTge to pokl §dat

StejnhD jako tomu bylo u ruchT i zde | €
hlasu®8 eg2 na tom, zda jde o dialog |i komen
dTl egit8 |jehoen?2ntmlnaswe, aklzaadeanr2v dTrazu na
viznamu, upozorRuje na nhN a pSedevg2om dot
duchdz,umént el nT, neobsahuje nepodstatn® inf
ki tury, pSeVv8d?2 Csiladtheam@$ifeh nv ck ®m sc®n§Si

BLCHA,ZvVwlov§ dramat ur gi 2 dopl.uwybiPoaha: AL SD04.2146. ISBRI | a
80-7331-0104.

“Jako dal g2 pS2klad posloug? sl avnifDnig |dv oRuibceen aB eFrer
Carez a Raymod zRalkl gdddri egkkewrelarti kul ovan®-ml uven
rgvaj2 sami svim hlasem.
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vigi nou namlouvaj?2 jegthD pSed samotnou ani
Yast postea¥dypr tehpl at?2 tak® pro ani m8tor a,
kr Tzn® lqaecst iak thSe t Dl em postavy, aby vge p°
lip-sync, kdyu) ec ani muje %Ysta postavp Pioldll @d rswtuzh
foneti ku sl ov. Jednu ,pakt awd v@Sanpt mdvan®r
podobu a dramTjljd 9PvTj stometodz olvaasnt] N phil gavsy. 8 §T8uk
kinemaografie Pro evropskoufimovou sc®nu j e tyPiSékiteéehm? g
vani movan®m filmu je tSeba zn8t | ehkihod®l k
sc®ng§Se, pSeb2r§ na sebe totig tinvodg a s
nem8 jen funkci i ndokurad mt2§r rj2adckh jfleckoomTs, men I
Vypr8viRnim textem jsou naps§. b8snlbyahup oh § ¢
pSedng8§gky, | 2mg mTge film posunout naps§s.

do konce nebo obsahuje jen nDkolik vDt. M-

hrou postavy.

APro vz§8jemnl vztah koment §aS@braaebgibr az u
kdyremDl o d2t t o koo meenm §sSeiff’malp uneadoipdalka se nahr !

samotnou ani mac?2, |l 2mg urluje d®l ku & dyn:
sy se | astnDji poug2vsg u | out kHorwintahd nf®& IhnhTa s
jevy navozuj?2 atmosf®ru naps§. hospod, ns§gd

flmujeFi mf 8rum (2002) redgis®r T MAur ematKIVvyt p odh & d & skt

c ha. M®nN | asto ug?2 asmVa®mnii 6md mobwmhagj s
fick®ho obl 8 ku nad hl avou akt®ra, kde ob]
(srdce) nebo nevyslovenl text. Pokud se h

postava pomoc?2 gesti kmlvaCERCt ell980 ak®si 508
2004, s. 72Z75)

2.2.3 Hudba

Hudba jako takov§ je samostatnim Pp-bor e

l egitou roli. Pokud sn2mek neobsahuje dia

ZKUBELEKDvdd Sdo est k vyl Ppha:aANMW, 80804 ¥08 s. ISBN-8331-019-8.
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nosielem zvuku. Tento konceptn@lpe f unguj e u kr 8t kometr 8gr
pS2padpudkdyizug8l nzm sn2mku nenfanhudbankhnsgj

raOes §nek .(2We@ oy Nt gi nN ani movanTchafrimomT 2s mbz

AZpTsob, | a%d mthmadsfa®rtw o( ppdst 8viRraed mog¢ &
tura pro kbadeBoz Epomhh p.afr al el i smus

Kl adnT pakdVebt snmms$ ®ra oltaopsf Pecy bLod
spektive, kdy hudba emocion8llniD aunmoetRkE we§

sn2m tgen®WNani movanlch fil mT.

M®nN | ast®zBpwvEn@Pbagptkdayl eltinsorsuoora h ud

sat mosf ® ou obrazu, kdy hudby® a obraz tvoS$S

D&l e hudba sloug?2sprSe&de® gdtymk vedend Sean i
odl i git np2asrtaaf r §l2jie ,d2k a Nkt ezlesmNgB8Npade dh
di alogT. Zde je dTlegit8&8 pantomi mick8 hra
dNje. DobrT mSp&e &I paodyedra 62 3 b @ d k Btylifacehhadbyd n k y
pov2d8 stylizaci obrazu. Charakter peezen

hrg8§vsg§. Cell koncept se tak dosts&vs§ do | yri

StejnhNpYJeackecohovz2ch bodech platahouge Sedh
mot nou ani mac?2 fillmaserm @antaak®tdgd Py ctug m)
8l nz2ho dz1l a. Podl e hudebnzho rytmu se ur |
hudby je domluva regi s®ra a skbylalckenaled- e hu
zn8§mévnl tsv dir nean®n§Sem a s povahou cel kov®ho
jedndl i vich | 8st?2 urluj2c2ch tempaka pdrdama tsi
citu sl og? hudebn? partiturkampWwmnmivieme the
kdan®mu d2lu. Na tvorbu skladatele dohl 2 g:
scharakterem hudby. Tento zpTsob zvul en?

odpadaj 2 rprtanelm®mymast mo sikd ma p® Spiryo padSd a Mis sd 1

BKUBELEKDvdd Sdo e st B vyl Prpha:aAN200%.cl@8.s. ISBN 80331-019-8.
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Pokud jig m8&me film hotovl mTgemea-si n
datele komplikuje jig danl rytmus stiSi hov
zovansg.

Posledn2m zpTsobhjeen zedh @da gnarcf hilnbara nAnf &
ditiAa na fil m. Zde ,r ydalme mn a ste§ jsel Aooutp Irhiandl bsdim wi
kdy je dTraz kladen na situace, kde menz |

| T, al e npX¥mup apradalult @mys t ¥ EDAVNIKOW®, Y007, s. 168;
KUBELEK, 200;4,VALUGISBAKS99) 1992, s. 95

23 Hranl fil m

2.3.1 Ruchy

Vhran®m f il mu se r uc hayniprmoodvsatna®m [ illingu2.
jedol adit skutel nou atmosf ®ru nebo jelmjegt]

dobSe ilustruj2 dRn2 na pl &tnhN, maj?2 dr am:

VNt gina ruchT se sn2m§&§ pS2mo pSi onat §|
kudakm@jchyb2 nebo nen2 mogn® je poS2dit na
sudiu. Staraj2 se o to jig zmi&oblvadPntuaht
sf® ry pozad? se poug?vaj? nesynchronn?2 Z 8
zpND& Tpt dav |1 d?2, Seka apod. Jej ianrhi nporv8acnel

fil m. Li géhaeaktpoemnmzezwuku a m2stem nahr 8v 8§

Ruchy pro hrani film, ve vRtginhN pS2pas
zvukov® stopy. Zde se d8&§v§ pSednost synte
se imdljnvolkpmedi 2ch |i parodi2ch. Vel mi d
ruchu je jeho uvhRSitelnost pro divg8kma. Te
liv chybu ve zvuku odhpl tpeckufjedrroustzy | fang
(typhcidae ani mobhvami®mf if i mM)muv p Se dissita @wapfl e n a
regicsu®Rassela kde je d2ky nim vibornhD podpoSe

Dal g2 mognost2 z2sk8ptgrmmhRoyenPedat &
pow@j 2?2 ,pokkdmogm® je z2skat pSedchoz2mi z
| asu je nahr8t. Konkr®tn2 ruchy nap$S. chT
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Vyhl edan@Grkhoky =nemusej ? toti g pSesnh Ap
( ABRHCMOVC, -B80BIBCH/As, 270064;, WAL BGI AK94) 1992,

2.3.2 Hilas

Pougit2 mluven®ho slova, verag@®mhfjlkemo
bNg*hej | ast Nji diealscegekrvéd mkoment §Sem. Dal

viopDN | i imagingrnh2veélapecieslpmughi? v@sub) ¢ §
film noir | autobiografiaeag&@v®i d®@toei andr
sl ogen? filmT je nutno podat dile&kgvimTde
doponroci j edna zeemmth@Owéo®hbdosl|l ova.

Ktomu nejl ®pe sl oug? di al og Iltieckhkome k®§
sc®ng§Si | i di alogov® | istinh. Di al ogor se
ny, aby kvalita zvuku byl a cuo. nkHljuke p@gko.l 2],

nz a jin® rugiv® el ementy se do dialeegT d

|l ze sn2mat kvTli hluln®mu prostSed2, je ni
a pak se nazlvaj?2 dial mgowd greo dtegineEratdpr @rcyo.
sv®ho kladen2?m®m dTrazu na ur]it8 slova a t?2

Spojen2 hlasu a obrazu mus?2 bit dokoRal ®,
l en®.

Vhran®m fil mu pedyet yefenpddtoaWNk,a | ak |
sov® str&§§nce. VIijimku tvoS2 dabing, kdy |
do jin®ho jazyka.

Koment 8S je typickim znakem dokum&nt §r 1

nN® bpebbti vn2 i nfor mace. Tato forma nekl ade
Vhan®m f il mu nablTv§ koment §S p opbsab. Hlassjai bj e k
pSitom pSirozenl a nijak stylizovanio t ex

vod.Dobr T m pS2 ks$incciienmsj @ hfSkolimegi €®0F) Rob,Erent a Rod

“Jen vijimelnnN se objevajégyipmgcuj2fotdmagndD, kgets
potlaluj?2 naprostou absenc?2 mluven®ho sl ova. Me z i
ris ma ki .
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ka Millera a Quentina Tarantina Ji st T m zpTsobem j de ® pzaksr§§jcee
nahrazuj 2 ty hran®:15 BBI5CHAKUBZALEXK, -72.004 4
VALUGI AK, 9992, s. 89

2.3.3 Hudba

Hudebn? hglam@®kna fyv | mu vRtginou dotvg§S2 a
post o] aut or T d %koémbinaci Brid qurvi® nv yns tsu ppwjeem,ov k d e
zad?z2, aby nerugila srekumHudbaoby BedVzna
mluven® Seli svimi akustickI mihpan@met rl mi
st S22ty aséit®lso6g§T. Proto je tSeba voliat hud
mi cky vyrovnanIm priTk®lheah aNampaoddkie @imzs 2
mati kou se jej? domi oaodm8 polvekmDMI uven®
slovo, kter® SrRympsseSozluaedu haie bt Si hem obr a
ry p 8buje mpelodii. Hudba sejakosanst at nT  pr vek, bez |jak®
projevu, u dlouhometrg§ggh2ch snz2mkT t®mNS

DNI 2 se na hudbu diegehichouyah@edi rgel
vid2me ve filmu nap$S. orchestrjck§taevyth
zobrazu, jej?2 zdr ofimluseedyi plajgujpo neat df mr2 &
sestS2hg8njefetmmupaabBgemi tpehhBekh@&@@Apabt®hags
postup komplikuje pr&ci rkeugjies @rraoyosl e®ffreyn &? h

Dal g2m zpTsobem | e pougi t? hudby arc
skonkr®tnz2m sn2mkem nebo hudby a (tChcenoemn 2 ,

i pSedej2t probl ®&mTm s autor slkgmihumrb&yv yz,n

“»pS2klad filmu, kdy se dialog dfar&pg?21&kal aedChepad
(1964) od Jacquese Demyho.

®VTjimku tvoS2 framP, f§kiek®nemaibhgyavie aikter® z
dop !l nNnicRoubudmic ®n

Postup, kdy regis®r nat§l2 sc®ny jig na hotovou (
filmaS Sergio Leone ve splopr8ci se svim dvorn2m s

®Hnut 2 Dolgaas € vson Tr i e dorjeemi zvoldem?en eski (daa Iboo djTa kv man
pouze diegetick® hudby. Redi ninhgWoesyHiaiN @y I@FNeES 2i nap S2 k
(1999).

®Postup typickl pro pr8ci Quentina Tarrantina.
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nahr 8t. Skl adatel tak mTge rytmus a Idal g?2

mu.

Charakter nediegetizB®i Suddyi jrassylli e
se podle dramatick® kSivky. daonplchu jkeulatumag,
| i i lustruj smNDMTgEemesst SredazAnB RIHICIMOW.C, 1988,
81;: BLCHA, 228863, s. 19

24 Aut orsk® pr8vo a pr8va souvisej?2c:

241 Autorsk® d21 o

AutorskIim d2lem je m2nhRDno de®ovinilelr&rt

| i ®n20 autora a je spodobnhDno v jak®kol: i %
sem d2]l o slovesn®, hudebn?2, dramati ck ®, c |
ovizugln2, vitvarn®, archiitek®onick®, ugi-t

APSedmhDtem pr8&§va autorsk®ho je tak® d2|
vlietnhD pSekladu d2la do jin®ho jazyka. T2
pSolen®hd d21 ah

Pokud tedy znovu nahrajemesbhbudbtopadipg

verze dovolit o wugit2z d2la ani mu vyplatidt

242 Pr8va vikonn®hmbBl aiecnd®me ki konu

Za umhDleckl vik&kmnvEel|lponwagujekterieu hel
rigent, sbormistr, regis®r a/ljkiom@® ®mgses tuymnu
bTvaj2 pr8§va osobnostn2 a majetkov§. Aut ol

pr§vo na odmRnuop$hod@Prm? aj ¢lhal 2 Mk elk-T m.
nunlge prostSednictv2mLé&ok®@kKktceep wkhirdd ng p ralivt o«

khudebn2m d21 Tm a zhudebnhRnim textTm spol

¥Citovsno ze z&kona, deprd®wrdinbDnd oz dfg iz§kon bu
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pr8wa@ | Km hudebn?zm, 0.S. ). Roghodujd®l p wibi

autorTm, dRdicTm a nakl adatel Tm.
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3 POSTAVYAJEJICHPROSTF EDAWI MOVAMEM A HRANE
FILMU

3.1 Postava

HIl avn2ho fil mow®hm§mdedskavietahNeexi st uj
Sn2 pjeens8p dramatick8 osoba, ta vgak nen2 h
vhagem v IMhetroonwv2§ n 2kmo f a buuAktantj zee hsluajvent2 m hT bat e
KromhD hlavn2cystppofagori §tiT mech i dal g2 c
dotvg§Set atmosf®ru, bez nich by napS$§- ul i c
v dNRDj, bm&ABRECKEOY 49 8 8120; ACH, 1985,%. 992)

32 Prost Sed?

Prost Sed? je m2sto, kde se odehr8vsg dr
mn | s8m o sobhD vypov2dat pS2bnNh postav, |j

apod. Homoni e barepoprast 8etl¥ 8§52 cel kosvtoau na tmr

virazovimi prostSedky tvoS2 jednotu. MTge
na nebezpel 2. Barevn8 kompozice se piomoc?
zovat urlitka 6itmaeu®hoEbaerevn®ho oblr-azu

mi konvencemiv. z8vi sl osti (MBRHEMOVCdi 1988, s.
1989, s. 15274)

~

33 Ani movanl fil m

3.3.1 Postavy

Aktantemv ani movan®m fjidmus tnelmuzsdyv abnfla-zt v §r
y, ale tak® rTzn® vDci, zv2Sat a, dopravn
hl avn2ho hrdsobj aktmydndr asMa tva c lsltboyh i melekeab . k o 1
pondovat se zvol ennem g8 nsrteym i zidal ciestht $tar roat Teas
§ u ovbgjeeckhNE p S2 k blaephg Bsttn (2087 e & b r).od GlaudiaTutierakde

<

(7]

=]

edodrtgearn®yj adrvgecha pjrojtiaglons g2 Je r,e8§1 n@
ub2r§&8 cel ®mu dPdjui cnha rkSosmMi g Ao vy @ ¥ B SR ¥ b o w z

5
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v®hofi a divsg§k je ochoten uvhDSit, ge je ob
tajemni nebo NKami cpkSie.s oMrddh avesy ¢ sbiudos kT h
| i dgSuj edn2 @@k tpwrazw iNhI®e b ptewz&®mnt uj 2 j edn
(zv2Se, vNhDc apod.), materi §l, ze ktek®ho
not ldsk® Itiypy (pSi dg§n2Mrhled antneve® nouh  hvrlagehad onvois t
prost Sed? reynt &9t ensdodai ksk@pssaly¢r TznT ch pa&azi c?2

c2ch &gtsv2mmovirazT ve tveg&§Si. N8vrhy rovnhg
dodg&vsg§ filmu styl o asmekf &@&mupSNeg dAEeNWNE
chaakteru povi zu §lsmr 8§nce (napS. shrbenl, hubenl
smalou hlavou apod.). ¥ ni movan®m fil mu se tak bDhem |

jejichg nfmMvol gAemizmscse&n?2jsbbudpobeom® | ®pe ide

a z b T \pr@stowro anotnou hru.

AlJen takovs§ postava, kter&8 m8§ svTj ekyv

l at z8jem, pSestowleagtin®dmidez kwmé'nmoantt mivad e

Vizugln2 podobu mangiemo vaalnel ctha kh@ kanédirau s 2
(obrysovsg -liinse) o kees§enl | i plogkovl f
vkreslenlchvaglrlhotes«kB8yeli z&c¥T {obrnl thnfil mo
tT se konpQeraugnomnaznow | §ru, miglkut ak® p SeT
funkc2 bylo ohranilit barvu, postupniBl se

ce VvTIli bar vD.

Vitrna® n&vr hy IplSaewrt2rcalj 2 h rzkiungTeSnv2n oaun i hnr8ut
pohypys e S2d2 12 pri nci-magho@mi mapg®edeaelpld @aESop &

atd.), kde o celou polovinu tRDchto pravi de
ty pr8§ce Ar jladmios m®Hp Seic hanni i knaolwkérhe?s | peSn &hed  fu
vige zm2nNDnl A®p adadsnlaikti nhac eAwsaj 2| kafi. Nej d
na ni se ApSipevn2i kulat§ masa do jtejax u

jednoduchosti pres.Kelaneakd O pbuygaB HedhF- ani
sob ponNhDkud lzsemMai VitvZamdSi sd ogkad Spdioltiagijo?

3LURC, RudolfA n i mo v alnvyd. ¥Mairtih: @sveta, 1980. 162 s.
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UmReck® zmtav &rSreNma2 vitvar n? o> t 8 & mao edne@n 2p iij bed
vgak pracnhjg2. Arei mBostri tj ed ch errietcr,aa ksstpgir§ho v
nNns zahrm8Xj.g2Nroadlylbgp 3 pSerdesd tawdio \adem. mi[ Y ed
Pro | outskeovdll ef iviimm wadu@TpBBdtohdgSevo,a pl as
vidla jsou opatBehy, sheeP8l nemkomb§gBuj e pc
t Bl a stavhlNn2 se do rTznlch pozic.oj@ddwean ®
poloh vy , nepohnuly. Jej2 pohyby omezuj2 fyzik
je tomu napS$S2klad u kr esl eneynmejsotidnutontypu Ak |

ani movan®ho fil mu vIastn?2.
AV Il outkov®m filmu jsou ¥rcholn® sc®ny

PSi vytvg&§Sen2? postav @govpdhSinimmn@anlt
stylizace Vgachbr 8§ce napaks®6edpo kstetj . dvidtheS8p por vyt v
kostapomoc?2 zadanTch souSadnic, se Kkteueou se
tNDlo ma2o0blP&lieani masit avsi &l dookj éktovi oh pol
hybu ug dopol2t§ pol2tal. Savewadr rgevoldb
typmh edv Posl edn?2m krokem je rempdaroibig,bvildc

spogadovanimi povrchovIimi textur ami

Vgechny ani moeszane®h loedbd e kitay t echni ku- vzni
[ o skupipmaco¥v¥oeék3Ipol ¥Itvarn?k, kte§-T i
tor-herec,ker T j i m Av d(BRCHhI980fis. 64Li1vMgt KUBE L EK107)200 4,

332 Prost Sed?

Prost Sesléulpan 82viktvarnTch n&§vrhT @ost av
zSej m®aclinsngige vinoalrinl2kl drermlagt eech, pS2rc
vliastn2 fantazi?2. Pokud nap$2klad tvoS2 n:
hl avn? prvky charakterizuj 2g@s tzeovba naizoetvvam$ 2

zil n2 celek z8bDru.

¥My gl eno techni kou ani mce
3 URC, RudolfA n i mo v alnvyd. Mairtih: @sveta, 1980. 162 s.
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Nej bRDgnhDjg2zm a technicky nejjednodugg?2r
infforma |l n2 funkci . Hori zont 8l n?2m pohybem poz
nebo se postavapapofPokjued maep S @ik vrsdr| §d§
pozad?2, kagd8 se ponéybsjestfinoa pgcépekt ?
tak z2sk8 velkou hloubku a vzdg§lenost. PSi
naopak poug2v8 vertik8Il n2honipko8h ysblue dpobvz8and22m:
c2 gyoptopSed?2 apod. Podle velikost:i z8bNDr T
miDn?2 | veli kost pozad?, kter® takt®g pSip
j eho vytako $dIj%k ®. P o zpa do2g kporyoe |fozuhtirkeodvelm |kie s
rov® trojadalzenkdo nom$nt ol nNj g2 na zhotoven?2. F
vitvadhek@f8vrhT architekt a. Vgechny §8sti
ny, neboS pSi n§dl ezdonl®@nz ksan 2 nb§yn 2 mohhllayv nb T t
vproveden?2, Pol et takto zhotovenlch kulis

Yohly kamer si vygaduj? dalg? a dal g2 pozac
ANa rTzn® techniky ani movan®hmo #ad 2mufi e x

Spr&8§vn® kompoziln2 zallenpnBnd#%pgBTravytd
nzka. Zde mus? efektivnhD projevit SVT] c
zvdn&t2 t®matu filmu. PSestoge je Ajenfi vi
dyn a mi k YURLKk1680,.s. 668)

34 Hranl film

3.4.1 Postavy

Postavy Vir an ®m f i | mUur epgiez®@mem j ki prvydulalni?
herci,Ojg i ch vi zu8l n?2 podobu a i mage se staraeé
kost T mTl. mykomus%2@at ozdpDyvodoub Io,d 2we§ nkkt evr ® s e
Viz§ggista se Isdajar@hloaphnik arieek @d | p Sedlmkt 2,

¥pPohypwpanofigmtava napS. bnRg2, chadodPrmaaj @adpomamd?s ts!
pohybuje opalnhBD smhDrem dol eva.
$URC, RudolfA n i mo v alnvyd. Mairtih: @sveta, 1980. 162 s.
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doba mus 2 &loe nc2e | sRtoghire.. sIME 1M pS. historick

%l es, jjd sttSebaddbaor n®sw vI asov®ho speci al i

Hereck@® eumd¥®wro pSirozenTm talentem, ur]|

kovou fyziogpbomi 2t DI a, | ding & & ookr&ngopsat z. z 2\szkhalte d a
pSeldwkier | i t ®mu typu posltaweDjRkkdund fs d oatue chya |
mantickl hrdina, je zpravidla obsazokW&n d
muobjevilj ako z8&pornl vragd2c2 padouch, oatohl a
zkl am&n2 | i pobouSemli mMagdindjedszvas§ Saslvd¢
PSi |ten? se na svoji rolmyshigevROpgdBkpPad

je schopen ztv8rnit pogadovanou postavu se
by mRI bit dzdecj edmigetvvald, raby mo lau, kidrouk o n a |
hraje anz8bbdbveBbs2gen natolik, aBy modlsagrmh
ztotodgnat og¥ musej?2 db8&t rmai, nt@anacm, hlsas!
nadramatc k ® pSedzy, Mo vge je nezbytn® pro pS
postavou dovg@kBen2 &harakteru hroreygys mfgle
tNla, typickl zpTsob chTze, ojbegha@ uc mabHn 2v g

j2m8tpp v jeho stSedu. DobrT herec je scl
dostt el nND pSesvnNd|ivhND, pSestoge situaci, ve
nezagil. Herec pro svTj umniDl ec kT Sstrojdgmen vy
tvoSivosti. Vn2zm§ ztvS&§rnhDnou postavuo-jako
veR. ZpTsob chovg&n2, jakIm herec ztw8rRuj
denfmu j edng8n?2. PSedstavitelem t®to kancepc
existuje mnoho sn2mkT, kde herci ssvul| DT o8BI
je pak m2sto dRjem filmu, ohr omelkons| edov §r

Aékonelng8 podoba pb&tpak® phkstalphNsevesS
stupurej v2 jen hercovou vliastn2 ApSirozenost?
rozviut 2 m t ®mat u. Nejstrul nDj i S e lpastavou jaka m, }

snNkTm jinTtnouvtsot uvpluajset nst vABSSvibdéemodog2 fi v

¥VOSTRh, Xarheglc&dw.hl.a whyed.ecRrva&ha: Ach3®p2217-X998. 280
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Vel migidtTil § e vztah herce s regis®rem. T
se nechat ng§pady pSedstavitel e fpiolsmdve® 2p ov
sledn®ho doj mu,t Dtcdak oj sit upod ght nevYh8veg re
prostoukr ozv2jen2 jejich hereck®mu potenci 8l u
se nekompromisnhD dr g2 pSedlohy. AModel uj 2f
i v zmDny | i n §wreh ys nzaez es tprSa reyp Ths®mhdofd ugiz  p
ztmBn2, jsou po konzultaciSivDdgs adwj 2z adnd t :
osobnostz vul nTch jmen, naBeadotejkijvell nmio mP gsti e j Zy
j e, ge jim nedovol 2 g8dnou tdPviah ®8peok o Pl
nejsou informovs&ni o pS2bRDhu filmu ani o |

role loutek. | pSesto pokl &8daj2 za |lest, 1}

ZpTsob herectv?2 se dnDI 2n2n ap Sr2epaaldi spbri eczke@n
n2fi herectv?2, kdy pSedstavi tre2. pNhadpaaky mEDic
van®m AvnhDjg2miA herectv2 nen2 nutn®, aby
Tyto dvhD slogkgvsel vgakk omAnetnoctrocvhl,c hk ul t u Se
prockctr®d ugidaa®l dbbw. He r g catkw? rperad z esnt ti ocKa®r
dobnND mTge djiakkowvt ylzidBdvan®. Her ci se dsgl
kamerouax i vi | n2 m ¢gi voéeNchde,fakaotseokbonf®intakg mav ot N
pl 8t W8 <SOkupina hercT vgak rozdRDluje styl
objektiv karery, stanousemi ch Yapl nDD i n?2 |l id® a naopal
herce do t S2postay.p TZ af iprnvo@, T ath®e o sitkd mt2etpost a

m8| n¥¥nezn Za dr uh®, prezentuje ve filmu sv.
g8dnoawu’pPoosstl edn2m typem je tzv. dokument 8r
Ahraj2c2fi 8amdusebetbezzda si toho jsou | i
ti herce Jsou do jist® m2ry omezeny g eho
mNSzimenand en2 se skutelnTmi |lidmi, nahraz

kaskad®Si§l nejpaholvda zmusnerbkezpga2 doad§hlao
stupugkeér ® Veval ky, pg8dy a dal g2 akce jsou
aby vislednlT vikon byl dostatelnhD pSesvnid

%" Herec vystupuje ve fimujakei vi I n2 | 1 ovhRk, s8m za sebe, neztv§rR
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nTch Yl as§tlre2nkT rmwaokud vgak opust2me skut el
postavou vytvoSenou digit§8lnh pomoc2e-pol 2
omez&s®u|l asn® dobhD se nejlasthDji(opougidvsg Z
kdy jsou pohyg herce pomoc?2 speci 8§l n2ch |piSkenledbem? st
modebpol 2t alipM@asgeanan® pohyby jsou n8sl edn
podoby.V kombinacid i gi t §1 nt2a ka nmTngaocu? v z ni k noluitd & ilziu
t v or o vgerilarefinpuXing Kong (20050 d @& P§téraslacksona

Svoji podstatnou r ol i ve fil mu hraje t.;
re$®r, Ahraj2ipomap$icélddapddos dNey?2 u-mogne
telnTmit@®hHw2mii vna dan®m kohfeontddi,s kgmerpuijecnigzy ¢ h o0 \

pobtietl n® a nepSirozen®. MTgou wutz2kat, k ou
komentovatamot n® f i | mov 8n?2.
Fil movou postavu fyzicky prezemdw§re? |22

regi sliGerec viilekt erTch sc®n8&8ch nahrazen kaska
pol et | id2 z¥l at®pofiavyroste( BIRNDAQ@VZG,i KVMVGSTRhA, 1 ¢
2272; ABRHCMOVC, -1209RA\BKINSGN, 19960 € 14D41; BERGAN,
2008, s. 105)

342 Prost Sed?

Prost Sed? ve filmu prezentuje m2sd-o dnj
trhnout styl a cel kovohui sattomoiscffk@rcuh.n 24 BB chi @
vegker® prost Sed?2, kde sSd thudle) odSeh rv§vt avt§ S
sc®n§Se speljgip@aeun aearschinmvkekoby) | mNayuvieudij e
jejednotiv ® s c®ny, rekvngvth8§Semokopt hmTj eaby k
har moni ckou jednotuprsdguijue \Plotdv g reth?ok ¥ esdle®@r
t ekt a archi tPoktscihrv&8l exe emi8&mry.sT postav?
dobov® architektury |i futuripSeidaoR®sprasty
zab2r 8§ kamer agn @ ep rumsll Seg byl m2S od skut el n
kam nem§ pS2stup div&8kovo oko, stoj2 lege
vytvoSit kulis t2z2mngll ddn d2a.s oNIDk taecaf® neaxt
vEn2 nep%pbnlDpn®k§zran® Protoatelhi ®®8thr at
pomocit r iKknTej | ast RDji poug2vandimegnzu8bbPmSedzs
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generovan§ r afiigha §( 661 kompozice, cloonNn?2
skopavneposl edn2 Sadh t e%® h MalpdSg ke Bazle Tifeendp@rh o p
(2006) regisesea zraclkh ®Smyaikr&1 pSed zelenim pl
sc®n vyKRh2hakgabdpeno umhNle vytvoSemnicno-psopz ac
lusani movanTi mi modely al &skbtlentemdpbolzad? msk
Karel Zeman. Zn8m®ynjssea zx®|2ynk(ylo naap Sdmalrdd .
Vtomto pS2padhD hranl film vyug2vsg BAaB®&trc
vzniklovp Sirozen®m prost Sed? (RARKINSON, 1906, s1 d34t i p

135; BERGAN, 2008, s. 121)

¥CGli Computergener at ed i ma
¥Zelen® pl &8tno nahradil
“Kl 2l ovgn2kdyezwekted@, b
herci bez pozad2? a po

gery, pozad? hercT je doplnBn
[ o dS2zve pougzvar)® modr ®, pr
arva ( wbtreamtuo opdS2t praachM nzae | e
n

N se Apodlog2id pogadovan®
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4 VNéE MCNE DINICMABVANEHO A HRIAMVEHO

4.1 Sebereflexivitavani movan®m f i | mu

Sebereflexivitaxa ni mov an®m fti |crug pngTngae jhiinak neg
C2lem nemus2 bilt pohlcen2 divg8ka fik®2 a |
by Arealityh. NapS2klad po skonlen?2 e il mu
denTmi ani mov@m®éd i e mt§ymNIhie r@mw&tim proveden?
Postavyt ak z2sk&vaj2 novou identitbarhalkchwood
Kdoj mu zachycen® reality mTge dopomoci [
sn2mkanny Quinnov® iDAamiyTieszraku®00Be s Z mésn DN ® ep $2 k |
snag? dos8hnout iluze reality, ale iluze

Tyto tendence se amldjcéeiv qpwd I8it cRIicaav mMmivmov an®

povali ve sn2imti2 cpho sstpaovl awniissr ee@sasS 3 kelhaod p Sed s
Gertie the Dinosauf1914)n e b 0 Flrea t Beir ov ® nKO2K)@a tohker olmow & | i t 2
kum. Dalg2m typem je ,p8kpngedi ansmmoirn®ho.

ni kuj e semgwlnmijtev Tarlcee skrfyit urdi w §&kiovu Tohkid

naps§s. mu Avypnefi zvuk a my ho neslyg?2me,
prostSed2. Vn2m&n2 takto pojat®lmk fzitdskwal s
vouf tiuemeazZz§vislou na prostSed?, kde se n
fil mu. Prezent ac?2 puokpsue (1900 Chucky Jongse | N cson 2 jmeel

osobn? den2?2| ky jsou dalg?m typem seberef]
postvi | ky |1 2mg prezentuj?2 g&ma®ml pSphissh. vT
mohou bTt dopl nNANEPUR, 2007 sedX) § Se m.

4.2 Sebereflexivtiavhr an®m f i | mu

Vh2mg&§n2 fikce je proces, kdy d3devcg8ekh ,n azd
pomene na okol n?2 sv it a plnn pSijme vidDn
schopni popsat prog2van® filmy. Poukwmzuj?
p2 AdovnitSfA) a teprve pak sev®bosbbeadZun
tendence je tak siln8, ge pro uchovg§n2z ||
nedostatky nejen AvnBhDjg2hofi obrazu (stSih

zkoum8&8n2 vn2m8n2 fil mu bTnvaahjr2za ztoevr§mm2yniyp oA umvy
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nahorufiidoASdrowr®2 m pS2padhD je divgk &pohl
guje na pSedkl §8dan® informace, ze kterTch
reakce na nelekan® audiyhnuztugll m®. sNaomudl g

idol TA umogRuj2 vn2m8&n2 vidNDn®ho pomoc?2 ji

zkugenosti n8&m nRkdy br&n2 plnhD uvnRSit fi
sledovat film Azvenuvrit P oa uAvasmkKn@ 4 & r dn
di st §oxn2ms&d ngr. PSi dist&ln2m vn2mgn2 fil mu

svhta fikce, kde hgavosztdm2hadipnog2 vESepDE vt
sledovgn2 a vhDé&omRA2zap®dm2 nOpaédndm p-uem j
vi sepéjcthem Avenkuid. Zde sél@R@oRgpldstmymsmz
divgka. Nut2 ho se zamliglet nad vidr@nlm.

t el WM8ohwdnost wydtawp o vkstne?r Ip me d @V ;N2 zd ®t 6 ¢
zinici 8torT obracejdc¥8ko?im8nsok sambt n@e

infformacepd 8van® narac?2 | i pr ez e nktoanct2e xotbur avzyup,r !
nut 2 ho nhlneudhavtatsa | tker nati vn2z vysvDtl| en?2. N
stSedkT, kter ® BN vEalmM@riu. dAwliskemt k2 bkupir
my, kde doch&8z2 k Am2ch8&8n2fi rovin Auvnit S

sviDta fuoktvgei a®makontextu a jako probl ®&m mlt
progitek. BNDhem vn2m8n2 neust Sdvevelnanesh nc uj
bi |l n2 (CiN&RUR,2007)

4.3 Fikce a emoce

AFakt, ¢ge emoce vywoidf yz® od logd c\k®rh2om af ipl
hledi ska autentick®, je podm2nhDn techni kami

pozornost a vede jeho KYgnitivn2 a emocior

Pro vyvol 8n2 pogadovan® emoce mlsicz f i |
kTch prostSedkT vytnvaowSizte ni2r |siptro§uw na@t nme§sl fa®iry

pokl adem pro vyj§8§dSen2 emoce a n§slednh vz

“MI GeKOVC, Myastlaraz npaS2 bNH . veydi&§htov®rfihlaci AMY, 2009.
7331:1261.
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divEka postupnh nalad? a pak mu WpSEdy m2

Sspr8vn® n8lady pomoc?2 emoln2ch impuleT por
tickl svihDt. DTl egit8 je zde hlavn?2 pRstav:
ta pS2bNhu. Vgechny emoci on §lbre?z rveladkeeme® &io
l'y. Jsou vyvol 8ny sl edov8&§n2zm f irakenask!| e n:
teln® ud8losti. Jde o jinl mPKacsloibk g mworl shtTenw

prog2viainach2 spost av o ureakcinsav Ivd ld NDwnI®g s tkrt 2ea ® wm
opalogs.t at el n§ i nfor movamiorstte ndzii wekug ep ovdzpna
kter® | e t Slefimana nicthw ysotveaetjdsiolue z apot Seb?r- exce
cT.

AT2m podstatnlm | eciztay Twstodli dt ,a jnfaa kd2 sve§ kwy

bnNh, ttoehdoy, zj ak se jednot4i v® sekvence Sad?

( MI GE KOV C, -205,ROZHOORY: HH 41987, s. 364)

431 Emocevani movan®m f i | mu
Ani movanl fpBsmpraktcapbBclk e moco?p.enDisves kp |
ztotagnitspo st av ami a smyglenTm svnDtem. NemTge

siln® emoce. Vyt vpsrnrtu atnyi priocvka®n pirid mhrvanT
kde dominuj?2 siln® emoce, byNaettbp apygse
emocion8l nhD nal adil je potSeba urlitdg- | as
n®. Nefunguje to vgak ani u celpaveldevEaneh
stupT a sch®mat wug2vanlch o2 mmreany®hd tflijlgrauw.
animec e kde dominuj? slab® emoce jako jsou
p Safkern 2 | provinhDn?2, | 2t ost, smutek a pohr
vig8rech dramatickl chegempddiokIineg henklItywr iac kd aclhg
anmovn ®ho fil mu div8&kem S2d2 pSevr§8cen§ hie
zaujme napS. nejdS2ve vitvarng str8n&ka a
mNS2 na samMEUBEL BK?2 b-EPPANEPURsS200359223)

“2Rozhovory : HITCHCOCK TRUFFAUT Praha Ls. fil movi %stav, 1987. 211
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432 Emocevhr an®m f i | mu

PSi sledovg&§n2 hran®ho filmu je pro d
spostavou.Md DN ® povaguje jakoby za Askutel n®f,
naladit a jeho emociilomBjl @2 mped gp $ie ksnj-ed al\as
ku. Pomoc? postavy se dost8vs8§ do sitwuac?2,
siln® ¢g8nry, kde,ja@ami j sjou Sialprs® & & std ¢ & to ma g
hoSe, dramdvmebgkhhfisttlamh, zuSdRestzhnudsde
( KUBELEK, -839904, s. 58

44 Zt ot o g npdsta¥ous e s

Fil movg postava je dTlegitlim vod2u-kem |
8l nzmu d21 u. PSi formovs8§n?2 &l pen2zhwezhrddn
url|l i t® situace, z8) my | i c21l e, kde gdhal u
pr8vnNn2 a g§g8nrem. Pop ds®t anv8osu emlauma@c 2t zsvu b jsep
div8ka. Zde z8leg? na ZpTsmobvudhma rhatdii wmnu2. ho
pS2sthopnikt $n2m pocitTm a myglenk8&m (sl edo
(Azvenl|l2fi) skrze jin® protagoni shrgingng NRos| e
z8kl adnN mor8ln2ch hodmotst avilar alatug¢ mea- @i vig
tie nebo nepak anti pati e. Postoj vn2zmaj 2c?2ho f
spSi bl vafjercrAantienii ROgedmBinvE€k ApSijmefi (ne
hrdinu, budlevn Pm sl edov&n2 f irmawe viyaep$.§vattr acle n®
Vel kou rolii hraje schopnost p opcohlouwppern® g 2 dvr8u
ud &tl20 f(iMIn@E.KOVC, -288ROZHOWORY:HAE.51987,s. 186

441 Hranl fil m

Vzhl ed postavy, poesjt2aveehn®v, § nj2a, z ysko, c t-kst! enr2T
nosti m8 haj 2 di v8kovi joi poznat a plnnD se
vpostaviD vidDt sami sebe. Probl ®my a situ
sobhN a progijeme Rieakjcak abwy mliarc&lli stlakd.n h
telnhD uvhSanh@®mn®i |l Mu je div8&kovo spolupro
minimg8§ln2 stylizac?2 postav, (pvl GtéK@Pe/ Cl, ®Rd 0
165-183)
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442 Ani movanl film

Proto, abye di v § k mo pdstavaut’o t mu:a | b ist wuprrleiztelnm c
vztahemK i dskTm hrdinTm a m2t alespoR nhjak®
soubor vlastnost? charakterizuj?2c?2cho-1ids|
zng§vsg§Bedsatapvi vost in2 gTwa$2v2mevismumiv sebe v
umo ¢ R ustup kjepcs mysli. St 2 mt o ol ek§vs&n2m di vg§k vst
kvnz2 m8n?2 postav. Vitvarng slteydd2zmaw es pomlsu pa

filmu.

ANavydet 8l ®mu vRDdom2 fikce ani movan®ho

identifkaces 2 mt o t NDIF¥ m schopen

Cog znamen8, ¢ge i pSes pSeks&gky, kter®
vdi v8kovi vyplud®mu ¥%st pdstavgu( MIRGESE®, s200-9, s.
183; CINEPUR, 2003, s. 223)

“Postavou je mygleno nejen spodobnhRn?2 | idsk® bytos
(kol ka a pes), Roboti (roboti)
“CINEPUR:| asopi s pr o PRrehat EAMD2199¢.i Viyed h § 2 mNDs2516X.N. | SSN 1
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ZCVnR

Od pol §tku pSedstavovala kina jakdsi zc¢
Rovala div8kTm alespoR na chv2li zapomeno
zaveen | konceptdebydondgeBhse2 pro film a jet
filmu se vgdy pod2l 2 skupina odborn28&-T. J

ro|ldml@j ggi v8ka svou originalitou, snahou gol

Ve sv® pr8ci se miapoda8kly vdmeguf2b?.
fimvj ednotlivich st&di2ch jejnich disiplomuj &
vihodamn®v] §sti vivoje. NapS2klad hrianl f
movanl film zrovnaceeng?2 aajnaopikzvioblo sAf i
j sou naprosto odlign®. StejnhD jako s-e pro
vich AdruhTA audiovizug§ln2ch dRI. Objevil\
stejn® neboteehmiol pgdok®®p o sptod (Bt c& ctha [EZHe
zjMmégm bylo, ge al jsem je na zal 8t ku post
jeden paradoxnhD potSebuje toho druh®ho a ¢
Se| h r mund® kebe pfoisll edn2 dobhN jistIim zpTsobem
Hranl film zase na dpt§oBenvyvgzugl ani pdc

vyl epgen2 fyzicklch vliastnost?2 postav. Vz§&
sejendhadovat, kam povede jejich spoleln§8 ce
Z&§vhDrem lze S2ci, @ge nelze jednoznalnh

se totig o skiab§deik tcahvrj2e nSzadrg. vijimelnl s\
ZzpTsobem.
MTeme jen doufat, ge ani movanl film s

knDmg dre v2ce dospRlITch div8kT neg je tomu

samotn? tvTrci
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PRACOVNE TECHNI CKh SCENCTY
POPIS ZVUK
cas: 00:00:11 = zabér ¢. 1
- je noc a sviti mésic, v tom se ale vedle “pink”™
n¢j vyhoupne slunicko a vyZene ho
- uZ je den a v domécku zacne zvonit “errrrrrT....”
budik, tfepe se i domedek
X
¢as: 00:00:05 zabér ¢. 2
- za roletou zvoni budik, panickova ruka “ »
chyti roletu a vytahne ji ¢
- budik poskakuje po no¢nim stolku “ertrrrrr..”
- pani¢kova ruka zastavi zvonici budik ¢
“buch”




POPIS

OBRAZ

ZVUK

¢as: 00:00:04 zabér ¢. 3

- pejsek spi, probudi se a zvedne hlavu

- zivne si a zamlaska

2

“mlask, mlas

X
¢as: 00:00:03 zabér ¢. 4
- panicek se protahuje “uuuuuuu”
X
¢as: 00:00:02 Z&b&r &.'5
- panicek jde s novinami na zachod “Slap $lap” (chiize)
X
¢as: 00:00:04 zabér €. 6
- pejsek vyjde ven z boudy, zastavi se
a podiva se na nebe “dup dup” (chtize)




ZVUK

- posko¢i, zvedne nohu a ¢ura

¢as: 00:00:03 zabér ¢. 8

- panicek sedi na zachodé taky cura
a ¢te noviny

POPIS OBRAZ
- pejsek b&zi za boudu “cup cup...”
X
¢as: 00:00:02 zaber €. 7
GGhupS,,

ruch: ¢arani

ruch: ¢urani

vyémucha ¢umakem

X
¢as: 00:00:06 a :
as zabér ¢. 9 b
- pejsek koukne na divaka, néco se “vrrrrrrr” (krugeni v biise)
déje a v tom to prijde.....pejsek si “prc”
uprdne!
- vyskodi, otoéi se a viechnu “viini” “hup”
ruch: Cichani







