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ABSTRAKT

V této diplomové préci se zabyvam svétem komiksu a jeho historii, ktery mé inspiroval k

vytvoifeni odévni kolekce na téma Hrdinové. Prace je rozdélena do dvou ¢asti.

Prvni teoreticka Cast je zaméfena na zakladni charakteristiku komiksu a historii vy-
voje komiksu ve svété. Také néco o komiksové kresbé a scéndii, kulturni odli$nosti ve

svétovém komiksu a propojeni s dneSnim filmovym primyslem.

Druhd praktickd cast se stala privodni zpravou a popisem k praktickému ukolu
- vytvofeni kolekce. Samoziejmosti je popis vlastni kolekce a komiksové charaktery po-

stav - modela.

Klicova slova: Komiks, Manga, Anime, kolekce, od¢v, design.

ABSTRACT

In this diploma thesis deals with the world of comics and its history, which
inspired me to create a fashion collection on the theme of Heroes. The work is divided
into two parts.

The first theoretical part focuses on the basic characteristics and comics history and
developement in the world. Something about the comic artwork and scenario, cultural di-
versity in the world of comics and links to today's film industries.

The second practical part has become the accompanying message and a description
of the practical part-creating the collection. Of course there is the description of the col-

lection and of the comic book characters - models.

Keywords: Comics, Manga, Anime, Collection, clothing, design.
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Obsah této diplomové prace odrazi mij vlastni pohled na odévni design a jeho
ulohu jako vizualni obraz mé piedstavy o komiksovém podobenstvi dneska. Osobné¢ mam
ke komiksu velmi blizky vztah, ktery se formuje od prvniho Ctyflistku co jsem drzel v ruce
az po nyn&jsi posledni ptecteny kousek ,, Z pekla “ od Alana Moora. Moje vytvarna osob-
nost se vyvijela spolu s piibé¢hy hrdinti z riznych kulturnich kategorii a galaxii, ke kterym
jsem mél moznost se dostat na naSich prodejnadch. Nemohl jsem tedy pro zadani své di-
plomové prace zvolit lepsi téma nez praveé komiks. Tahle prace je 1 mou vlastni sebereflexi
na poli odévni tvorby, které jsem vénoval posledni dva roky mého magisterského studia a

Zivota.

Cela diplomova prace je rozdélena do dvou ¢asti a doplnéna o ptilohu v podobé
fotografii od Jakuba Skokana a Martina Thumy z www.boysplaynice.com. Foceni prob&h-
lo v Louckém kléstefe na Znojemsku, ktery je pro vetejnost jinak zavieny. Atmosféra pro
fotografovani byla dech berouci i diky mimotadné ptiznivému duchovnimu klimatu
v prostorach klastera. Fotky pak plisobi jako kompaktni celek komiksové atmosféry, ktery
se nam podafilo vybicovat v omezenych podminkach skromného rozpoctu na jeho maxi-

mum.

V prvni teoretické ¢asti prace najdeme zakladni charakteristiku komiksu a histo-
rii vyvoje komiksu ve svéte. Také néco o komiksové kresbé a scénafi, kulturni odliSnosti
ve svétovém komiksu a propojeni s dneSnim filmovym pramyslem, ktery Cerpa z fantazie

ilustrovaného svéta super hrdinii a jejich rivali .

Druhé c¢ast obsahuje zamysleni nad komiksem a jeho pfinosem pro moji praci
odévniho designéra a ¢lovéka. V neposledni fad¢ se stala pravodni zpravou k praktickému
ukolu. Samoziejmosti je popis vlastni kolekce a komiksové charaktery jednotlivych postav

doplnéné o navrhy, ze kterych jsem vychdzel a jejich nasledné vyroba .


http://www.boysplaynice.com/
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1 KOMIKS [OBECNA DEFINICE A VYMEZENI POJMU
SAMOTNEHO]

To, Ze vSechno na svété nelze s jistotou a jasnou presnosti a urcitosti definovat, plati
u komiksu vice nez stonasobné. Je to otazka hlubsiho charakteru a je neustdle oteviena.
Zamérné nepisi nejasnd, protoze komiks sdm o sobé nabizi mnoZzstvi charakteristik definic
a variant. Neni nutné pfesn¢ vymezit pojem komiksu v zdkladnich pojmech. Jisté, jedna se
o uméleckou formu, kterd je odlisna od ostatnich medii uméleckého zpracovavani (napf.

film, vytvarné uméni, divadlo, literatura).

Obecné¢ lze tict, ze komiks je medium, které je tvoreno sekvenci nejméné dvou ob-

mon

razkl. K upiesnéni nam pak slouzi pojmy a definice jako,..."sekvencni uméni", "sekvencni

meoong

vizudlni uméni" juxtaponované sekvencni uméni", "juxtaponované sekvencni statické ob-
razy","juxtaponované statické obrazy v zdmérném potadi" a konecné snad s urcitosti nej-
vyCerpavdjici definice charakterizuje komiks jako " juxtaponované statické obrazy v za-
mérném poftadi, jejichz funkci je zprostiedkovavat informace a nebo vytvéaiet (u piijemce)
estetickou odezvu" [citace Scott McCloud: Jak rozumét komiksu Praha: BB art, 2008, orig.

Understanding Comics (1993), ptel. Podany Richard, 224 stran] [1]

Z konstrukéni stranky komiksu, tedy zékladnich vyjadfovacich prostfedkli komiksu,

vvvvvv

(slova, asociacni obrazy a dalsi ikony).

Spolecné spojeni téchto prvku pak vytvaii principy fungovani komiksu jako media v

podobg, v jaké ho zname dnes.

1.1 PreHistorie Komiksu

I kdyZ k naplnéni pojmu komiks, tak, jak ho zndme a vniméme dnes, doslo az v
prubéhu 20. stoleti, jeho finalni podoba odrazi dlouhy vyvoj a vlivy, jejichz kotfeny sahaji

az do starovéku.

Zékladni mysSlenka a cil komiksu je vypravét (zprostiedkovavat piibéh), at’ uz re-

alny nebo smysleny, pomoci kresby a doprovodného textu.
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Nalézame nasténné malby a fresky ve starovékém Egypt¢€, které pochdzeji ze 2. ti-
sicileti pt.n.l. Podobné kresby byly nalezeny i v kulturdch ptedkolumbovské Ameriky,
zejména v kulturach Aztéki a Inki. Ptibéh, ktery je zobrazen na Trajanové sloupu v Rimé

napliiuje svym pojetim strukturu komiksu.

Obr.¢.1 Aztécky Huitzilopochtli

Obrazkové pribchy casto kiestanského charakteru nachazime také ve stfedoveké
Evropé. Vyrazné prvky komiksu pak nese tapisérie z Bayeux, kde je zobrazen v ¢asovém

sledu ptibeh dobyti Britanie Normany z roku 1066 n.l.

S vynalezem knihtisku nastal i rozvoj a masovéjsi rozsiteni kreslenych ptibéha. V
prib&hu 15. stoleti vychazi kreslené vydani Utrpeni svatého Erasma, které bylo ve své do-
bé velmi oblibené a to zejména svym silné naturalistickym a syrovym pojetim kresby a
ptibéhu. Dalsi Gispésnd série byla napt. komiksy Draha prostitutky a Draha zhyralce ze 17.
stoleti. Byly z dilny Williama Hogarda a ve své dob¢ patfily k nejoblibenéjSim a nejrozsi-
fenéjSim.

V poloving 19.stoleti se vytvofilo spojeni obrazu a textu tak, jak jej uz zname z
dnedni podoby komiksu. Vznikla forma stripu tj. prouzkli, kde je ve tfech, nebo maximal-
né v péti obrazech ve zkracené a zhusténé formé vypravén piib¢h nebo situace s doplné-

nym textovym doprovodem. [2]
Prvni moderni komiks vznikl v roce 1896, kdyz Richard F. Outcault publikoval v
Zasopise New York World sviij strip Yellow Kid (Zluté dité). O rok pozdg&ji uz byly pii-

béhy Zlutého ditéte vydavany samostatné jako p¥iloha Sunday Journal.
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NEW YORK JOURNAL, SUNDAY. JJLNUA‘BY 23, 1888.

THE YELLOW KID EXPERIMENTS WITH THE WONDERFUL HAIR TONIC"

Obr. ¢. 2 The Yellow kid

Dnem 16.2.1896 je proto vniman jako ,,Den, kdy doslo ke zrozeni komiksu*.

V tomto oddile se budeme vénovat historii komiksu v jeho pro nas nejzndmé;jsi a

nejcharakteristic¢téjsi podobé, které se zacina formovat a objevovat v priibéhu 20. stoleti.

Komiks je jednim z nejvyznamnéjSich kulturnich a spolecenskych fenoméni néko-
lika poslednich desetileti. Svou povahou a vlivem se zatadil mezi spoleCenské faktory,
které nejvice ovliviiuji a formuji mysleni, chovani a zivoty mnoha milionti lidi, ktefi jsou
jeho pravidelnymi €tenafi, nebo jsou jenom okouzleni a fascinovani piib&hy, postavami a
prostiedim, které svét komiksu vytvari. Komiks je jako brana do jiného svéta, dava kiidla,

prichod fantazii, stavé se klicem k nezapomenutelnému. [3]
V jistém slova smyslu se stal novym nabozenstvim a opiem lidstva.

V Americe na pocatku 20. stoleti se stripova forma komiksu zacala stale Cast&ji a
pravidelnéji vyskytovat v novinach a byla vniména jako pevna a neoddélitelna ¢ast téchto

tiskovin.

Prvnim modernim komiksovym albem byl az v 30. letech utly seSitek série Action
Comics s hlavnim hrdinou Supermanem, ktery odstartoval Zlaty v€k komiksu a spustil

poptavku po superhrdinskych komiksech.

Poprvé byl publikovan v roce 1938 pod hlavickou Detective comics nazvaném

prosté¢ Action comics No.l. Piibéh Supermana Clarka Kenta je vS§em velmi dobfe znamy.


http://cartoons.osu.edu/yellow
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Ve strucnosti ale zopakujme, ze Superman je jediny svého druhu, kterého zachranili vlast-
ni rodice, kdyz ho vyslali v zachranném modulu do vesmiru ptedtim, nez jejich domovska

planeta Krypton byla znicena vybuchem.

B THE COMPLETE STORY OF THE DARING B
THE ONE AND ONLY -

PER

Obr.¢.3 prvni ¢islo Supermana no.1

Superman se pak objevuje na zemi, kde vyrtistd u svych adoptivnich rodi¢i, ktefi
jej nasli jako dité nebe a hvézd. Diky svému mimozemskému piivodu vladne nadpftiroze-
nymi a nadlidskymi schopnostmi a dobrovoln¢ se stavi na stranu zdkona a spravedInosti,
aby se stal samozvanym a neunavnym obrancem a zastancem prav a svobod obycejnych
lidi v bézném zivote. Tento veskrze pozitivni a loajalni ptistup ke spolecnosti a "American
way of life" mél obrovsky psychologicky a moralni dopad na svédomi a psychiku béznych
Americ¢ant, ktefi s obavami sledovali vyvoj véale¢né situace v Evropé. A jak je obecné
znamo, lidé v takovych dobéch pottebuji viru, nadéji a hrdiny, ktefi jim svym piistupem
davaji priklad. Superman se takto stal idolem a ztélesnénym idedlem pro Americany.

Po obrovském uspéchu a pfijeti Supermana se zacali objevovat i dalsi a dal$i hrdi-

nové, jako napt. Batman, Spiderman a stejn¢ tak se zacala objevovat nova komiksova na-

kladatelstvi (Marvel Comics, B.B. Art,Crew, Mot).
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Marvel comics reprezentuji tieba super hrdinské tymy jako jsou Avangers (Iron
man, Thor, Captain America a dalsi), X-Men (Wolverine, Cyclops, Storm, profesor Xavier
a dalsi), Fantastic Four, dale Daredevil, Punisher, Hulk a spousta a spousta dalSich. V pru-
behu 50tych let poptavka a komiksova kultura klesala, ale 60. 1éta znamenala opét nartist

jejich obliby a zaslouzeny comeback.

Obr.¢.4 The art of MARVEL
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V 21. stoleti za¢ina hlavné rozmach filma na komiksech zaloZenych - svého fil-
mového zpracovani se doc¢kali mimo jiné X-Men, Spider-Man, Hellboy, Ghost Rider, Fan-

tastic Four, Sin City, 300 (komiks), Z pekla, Liga vyjime¢nych., které patii mezi komeréné

vvvvvv

m

ni

Obr.c.5 Hellboy

1.2 Komiksova kresba

Komiksové kresba je podstatou a esenci komiksu samotného a je jeho hlavnim a

vvvvvv

jak 90% podstaty piib&hu komiksu a vizualniho kontaktu se ¢tenarem.

Technické moznosti komiksu, tedy pouzivani formy "story boardu", davaji na jed-
nu stranu autorovi omezeny prostor na vyjadieni myslenky, pocitu, protoZe ten je jako ta-
kovy limitovan velikosti jednoho panelu ¢i okna, ale zaroven dava umélci moznost maxi-
malné expresivniho vyjadieni a zhusténi, tj. osekani vSech ostatnich a zbyte¢nych elemen-
tl na ¢irou esenci a podstatu. Jsou pouzivany rizné techniky kresby, vétSinou barevné ne-
bo Cisté Cernobilé (pouzivané v drtivé vétsSin€ v japonském Manga komiksu). Timto zpra-
covanim se umoznuje a zvyraziuje vysledny efekt kresby. Obrazova podoba je doplnéna
také o verbalni strdnku komiksu tzv. bubliny, které jsou ovSem také zredukované na nej-
podstatnéjsi vyrazy a Casto je pouzito pouze jednotlivych slov, citoslovei, onomapotoii

anebo velmi kratkych a jednoduchych vét.
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Tento princip vyjadfovani a zachycovani reality samozfejmé znamé napi. z foto-
grafie, tj. zachyceni maximalnosti okamziku, momentu, chvile, pocitu, doslova vdechnuti

zivota jednomu okamziku, ktery se timto aktem stava nesmrtelnym a nezapomenutelnym.

Stejné tak jako u komiksu, toto uméni zkraceného pohledu vnimani reality odrazi

nas vnitini svét a ndmi vnimanou realitu svéta, ve kterém zijeme.

Je zajimavé sledovat a uvédomovat si paralely mezi fotografii, komiksovou kres-
bou a japonskou poezii typu Haiku, protoze vSechny tyto techniky pracuji na stejném prin-

cipu, tj. maximalni vyjadreni okamziku a jeho zachyceni prostfednictvim téchto medii.

Zvlasté pozoruhodné je uvédomit si, Ze mezi témito jednotlivymi formami uméni

je rozdil mnoha let a stoleti.

Prace komiks kreslifi se v soucasnosti pouzivaji jako promo materidly u filmu, v

hudebnim pramyslu, v reklamé. Skéla a variabilita nezna hranic.
Komiksovy strip se stal uz béZnou soucasti denniho tisku.

Komix je studnici inspirace i tfeba pro streetart umélce, nejvyraznéji se projevuje

napf. v Grafity a StreetArtu.

Obr.¢.6 Banksy



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 17

1.3 Kolorovani, Lettering a Inkerovani

Nedilnou soucasti komiksu a jeho celkového vyznéni jsou tfi elementy - kolorova-

ni, lettering a inkerovani.

Kolorovani (vybarvovani) dokaze nékolikanasobné zvednout urovei i u jinak pru-
mérné nakreslenych komiksi a s kvalitnim inkerem (viz. nize) se tak miiZze dostat do uplné
jiné dimenze.

Vybarvovani komiksu nemé jasné dané pravidla a je naprosto bézné vybarvovat

cely komiks digitalné stejné tak jako rucné.

Obr.¢.7 kolorovani

Inkerovani (findlni obtazeni kresby, kterd je inkerovi dodavéna jako kresba tuz-

kou) doda obrazku hloubku a dal$i rozmér.

Inker je ten, kdo méni vyznéni celé kresby, tieba volbou stinovani a tloustkou kon-

tur, zamétenim se na detaily atd.
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Obr.¢.8 Inkerovani

Lettering (psani textu do bublin) se déla bud’ ru¢né a nebo vpisovanim textu pies
textovy editor. Lettering je dilezity i pro vnimani celého ptibchu, kdy se naptiklad pouziva
odli$né vybarveni bubliny, jiny tvar nebo pouzity font. Dnes uz je béznym jevem ze bubli-
na samotnd identifikuje postavu. Odlisné ztvarnéni bublin také poméaha snadnéji se v pfi-

behu orientovat. Pozname tak, co si hrdina jenom mysli, co fika vypravec a tak dale. [4]

YOULL
NEVER GET
AWAY WITH
THIS!

YOU'LL
NEVER GET
AWAY WITH
THIS!

TO BE
CONTINUED...

Obr.¢.9 komiksové bubliny
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1.4 Komiksovy scénar

Ptibéh (scénat) a zpracovani (kresba) se navzajem dopliuji a tvoii pevné semknu-

tou dvojici, ktera je zdkladem pro komiks.

Pivodné mame pojem scénar spojeny spiSe s filmovou tvorbou, ale pojeti a koncept
scénafe u komiksu se v podstaté nelisi od toho filmového. Pomoci scénaie je vytvaren a
interpretovan piib&h, ktery nese klasické prvky komiksové tvorby, jako postavy Hrdi-
nl/Ochranct, svét zloCinu a nasili, Fantasy, Sci-fi ptibéhy a spoustu dalsich. Klasicka je

zapletka boje Dobra a Zla mezi sebou.

Jednim z dulezitych aspektl tohoto boje je vyzdvizeni socidlni a spoleCenské stran-
ky komiksu, kdy je formou kresleného ptibéhu ztvarnéna situace, ¢as, doba a déj ptibéhu
pak odhaluje a poukazuje na rtizné spoleenské nemoci, diisledky Spatného a nevhodného
chovani, tresty, a timto obsahuje a S§ifi jisté moralni poselstvi a hodnoty. Nejde tedy plano-

vité jenom o bezduchou zédbavu beze smyslu.

Tak jako svét filmového platna mé své Hvézdy a Spickové scéndristy, tak svét ko-

miksu nabizi také mnoho zajimavych jmen a hvézd ze svého nebe.

Neil Gaiman, ktery ma na svédomi komiksy vychazejici pod hlavickou Vertigo,
jenz patii pod DC a vydava art a pro "dospélé" (ne pornografie!!) komixy. Dila jako San-
dman, Nikdykde, Koralina a dals$i jsou stfipky z mozaiky spisovatele, ktery ma na svédomi

knihy jako Americti bohové a Hvézdny prach a spoluprace na scénati filmu Beowulf.

Obr.¢.10 Logo DC

J.M.Straczynsky by si zaslouzil vlastni rozsahlou préci. Jako scendrista si vymyslel
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svét serialu Babylon 5, napsal scénar k epizodé To je vrazda, napsala, Jake a tlustoch k

filmim Ninja Assassin atd.

Na poli komixu vdechl novou silu Spidermanovi, stoji za sérii Midnight nation, do-
konaly Silver Surfer:Requiem, Supreme power v fadé Marvel MAX a tak by se dalo po-

kracovat.

Bezesporu dalsi zajimava persona je AngliCan Alan Moore.Upoutd pozornost uz
svoji vizazi, kterou pfipomina postavu ¢arodgje Caryfuka a temného okultistu v jedné oso-
bé. Tento nékolikandsobny drzitel Will Eisner award je autorem klasickych d¢l jako From
hell, ve kterém na skoro Sestistech stranach nabizi sviij v pravdé origindlni pohled na pt-
vod whitechapelského vraha zndmého jako "Jack Rozparovac". Dokonaly mix prekopané-
ho historického romanu a fikce podtrhnuty ¢ernobilou kresbou Eddie Campbella.Vylet do
viktoridnské Anglie nebyl nikdy tak sugestivni. Roman byl pfedlohou pro stejnojmenny

film s Johnny Deppem v roli inspektora Freda Abberlinea.

Dalsi jeho prace, ktera stoji za pozornost je ,,masterpiece jménem Watchmen. Na
pozadi bliziciho se konecného stietu v obdobi Studené valky nam Moore nabizi pohled na
skupinu superhrdind, kteti se stali figurkami na Sachovnici neznamého vraha. Detektivni
thriller s neuvétitelnou gradaci a moralnim poselstvim, které je aktudlni v kazdé dobé¢. To
jsou Watchmen, komiks zatazeny v roce 2005 do Time magazine Top 100 knih vSech dob

jako jediny zastupce komixi. [5]

Obr.¢ The Watchman-Strazci

Komiks,je zatim jediny v historii, ktery ziskal prestiZni literarni cenu "Hugo".

Ptevedeni tohoto opusu na platno dopadlo na vybornou a naprosto detailné se po-
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doba tisténé podobé. Autor komixu Alan Moore prohlasil o Snyderovych Watchmen, Ze se
»ha ten zkurveny film v Zivoté nepodiva“, uz skoro tradicné nechal vymazat své jméno z

titulkti a veskeré zisky prenechal spoluautorovi Daveu Gibbonsovi.

Ani ostatni dila nejsou nezajimava, V jako vendetta, Liga vyjme¢nych, Bazina¢ a
tak by se dalo pokracovat. Zajimavosti na zavér je i jeho sympatie s anarchistickym hnu-

tim.

Obr.¢.11 Alan Moore

Poslednim mnou zminénym pojitkem mezi filmem a komixem bude Frank Miller.
Tento muz je podepsany pod sérii Sin City, spartskou fezni¢inou "300" a tieba také Batma-

nem, Daredevilem, Roninem a dalSimi.

Jako jeden z mala si sdm své scénare 1 kresli a jeho hra s ¢ernou a bilou v Sin City
je magicka a depresivni zaroven. Pribéh "300" byl vyveden v barvach, ale necekejte mo-
derni do oc¢i bijici multi-barevnou show. Barvy jsou temné a jakoby zamérné odbarvené.
Ob¢ dila byla revoluénim zptisobem zfilmovéana a patii pravem ke Spicce podle komiksu

natocenych spektakli.
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Obr.¢.12 film ,,300%
Tohle byl stru¢ny vycet komiksovych scénaristi u filmu, ale funguje to i obracené.

Ttreba Kevin Smith, velky to fanousek komiksu (vlastni v New Jersey obchod s
komiksy) a herec, rezisér a scendrista filmii Dogma, Hleddam Amy, Clerks LII, Flakaci a

dalsi, psal scénare ke komikstim jako je Batman, Bullseye, Green arrow.

Damon Lindelof, ktery stoji za fenomendlnim seridlem Lost si stfihnul u komixu

mini sérii Wolverine vs. Hulk.

Obr.¢.13 The Wolverine
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2 JAPONSKO - MANGA

Zatimco v zapadni kultufe byl vyvoj a smér uz viceméné presné a jasn¢ definovany,
na opacném konci svéta, konkrétné nejvic v Japonsku, se vyvinula zcela specifickd a uni-

katni forma komiksu a kultury s ni spojené.

Ptevzala klasické prvky komiksu jako takového, ale odlisna zZivotni filozofie, nazo-
ry, postoje, ndbozenstvi a tradice daly v podminkach Vychodniho komiksu dal$i rozmér a
moznosti, které se posléze projevily v pfistupu a zpracovani témat a postav, které se obje-

vuji v Manga komiksech.

Manga je japonské synonymum a vyraz pro komiks jako takovy. Je to nejznamé;si
a nejvice pouzivany vyraz, ale miizeme se setkat i s dal$imi vyrazy jako Gekija, Tobae
nebo Komikkusu. Z hlediska historie, prvni Manga, kterd v podstaté¢ vyhovuje pojeti ko-
miksu, tak jak jej zndme a vnimame dnes, pochdzeji z 11. az 13. stoleti, kdy se na dlouhé
svitky kreslily humorné situace, piib¢hy a postavy, které slouzily k pobaveni Slechty a ci-

saiského dvora, protoze v t€ dob¢ bylo vzdélani vysadou pouze pro bohaté a urozené.

== g

LAY G T
rand el

Obr. 14. Prvni manga na svitkach 13. st.
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Vyraz Manga je sloZeninou dvou znaku: 1. znak vyjadiuje "Proti své vili, Nedba-
ly" a 2. znak znamend "Obraz", takze volné pfeloZeno, znamena to zabavny, k pobaveni
urceny obrazek. Je to nardzka na idajnou kvalitu a umélecké zpracovani Manga v porov-
nani se serioznim a vaznym uménim malby tusi nebo klasickym malifskym uménim, zpra-

covavajicim nabozenské a historické ndmeéty a postavy.

V pribéhu kulturni revoluce v 18. st. za¢ala Manga vychéazet poprvé knizné. Opét
slouzi hlavné k pobaveni a odreagovani a stava se spolecensky dostupné;jsi, protoze uz neni
pouze pro vyssi vrstvy. Obrovsky vzestup Manga, ve form¢ a zpracovani tak jak je zname
dnes, nastal po 2. svétové valce, kdy USA okupovaly Japonsko a veskera jina literatura

byla zakazana.

Za dnes$ni podobu a zpracovani Manga vdé¢ime mistru Osamu Tezuki, ktery v pod-

staté definoval pojeti, techniku a styl Manga jako takové.

g AN e @m_;-
- DSAMU TEZUKA: VaneA

Obr.¢.15 Osamu Tezuka
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Osamu Tezuka inspirovany filmovou technikou, metodou stfihu, 3D zpracovanim,
technikou kresby urcil jasny a budouci smér Manga. Byl také jeden z prvnich, ktery dosel

k zavéru, ze pribeh nemusi nutn¢ koncit "happy endem*

Druhit Manga existuje Siroké spektrum, které se 1iSi tématicky i obsahové,....ramec
presahuje témata od historickych az k soucasnym, zahrnuje ak¢ni, humorné, hororové,

dobrodruznou manga, romantickou, détskou, erotickou, pornografickou atd.

Mezi zvlastnosti Manga patii i to, Ze obecné se Manga d¢€li na dvé hlavni skupiny a

to je Zenska a muzska Manga.

Jsou Manga specialné urcené pro Zeny (tématicky a obsahové¢) a to samé platii u
muzské Manga, piicemzZ ob¢ skupiny samoziejmé ¢tou oba druhy, ale tfeba u muzi, je to
tajné, protoze v klasické modelu japonské spole¢nosti mad muz potad jesté vyrazné domi-
nantni postaveni a tento druh vasné by se v ptipad¢ odhaleni nebo vetfejného prozrazeni
rovnal spolecenské diskreditaci a ztraté postaveni. V Japonsku ¢tou Manga vSichni, muzi,
zeny, déti, vSechny spolecenské vrstvy, coz je zase v kontrastu se zapadni civilizaci, kde

jsou ¢tendii komiksu vétSinou déti a pubertaci spi§ vyjimka, kdyZz nékdo Manga necte.

Ostatné o vlivu a dilezitosti Manga v bézném Zivote Japonct svédci 1 fakt, ze Man-

ga tvoii 40% veskeré¢ tisténé produkce v Japonsku.

Pro typického ¢tenafe Manga se ustalil vyraz Otaku, coz v bézné japonstin€é zma-
mena (blazen do néceho), byt zblaznény do, ale v kontextu Manga je to synonymum pro
Cloveéka, ktery je Manga posedly a pro kterého se stala zivotem, vasni, posedlosti a vlast-

nim svétem.

Obr.¢.16 piedstavitel proudu otaka



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 26

Z hlediska techniky kresby a vyrazovych prostiedkli je Manga charakteristickd v
drtivé vétsin€ cernobilou kresbou, véty v bublindch se ¢tou zprava doleva, velmi oblibené,

Casté a uzivané je pouzivani onomatopoii a citoslovce (jedno z nejpouzivanéjsich je "Moe"

doslova ptelozeno"roztomilé k nesneseni”, "nesnesitelné roztomilé", "kvetouci", "v rozpu-

ku), které v kontextu postav s velkyma, vyraznyma ocima, Spicatym, malym nosem, fan-
tasknimi ucesy a kostymy, celkovou ndladou a ladénim, které evokuji dokonalost, bez-

chybnost, perfekcionismus, ptisobi jako vyznani lasky.

e T\ =

COMBINATION 7,.,.#-— .
OF A WHITE
SHIRT AND

SPATS...

KUU~! THAT'S

MANIAC!!

DON’T
LOOK AT
ME WITH

THOSE

e Vit T

Obr.¢.17 manga postava tzv. Moe

Hlavni hrdinové Manga jsou rizni. Neptevazuji zde vyslovené kladné nebo zapor-
né postavy, opét se zde projevil vliv vychodnich kultur, kdy v kontrastu se zapadnim poje-
tim, ktery se viceméné vymezuje na dospé€lé hrdiny a zlo¢ince. V Manga se objevuji i1 dét-
ské postavy, Zeny, divky a stafi lidé. Kdyby jsme mluvili o hrdinovy jako takovém, byva to
vétSinou typ mstitele, ktery netinavné patra a nici, zabiji ty, ktefi mu, bud’ ptfimo nebo ne-
ptimo ublizili. Tady je zjevné navazovani na tradici Samurajii, pro které pomsta jako tako-
va znamenala duchovni Gtéchu a ocistu. Byla to otazka cti a dodrZeni slibu, ktery dal sa-
muraj jak svému péanovi, u kterého slouzil, tak kodexu bushido, ktery ho zavazoval
k takovému jednani. Ostatné ztrata osobni cti je pro Japonce nejhorsi véc, kterd se miize

¢lovéku v zivote stat.
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Z tohoto hlediska je proto typicky mstitel (Hikimori, Hiki) ¢lovék, ktery opustil
spolecensky a socidlni Zivot a hledd vétSinou absolutni izolaci a klid, aby se plné¢ mohl

soustiedit na sviij cil a poslani, dokud nedojde naplnéni osudu.

Casto se stava, ze autor, ktery vyda prvni sesit, se stdva uspésny a pak nastupuje sé-
rie Manga a podle ni se nataci filmy, serialy, inspirované tématikou a stylem Manga, jako

jsou Anime. [6]

2.1 ANIME

Anime (z anglického animation) a Dorama (z anglického drama). Mezi nejuspés-
n¢j$i Anime vSech dob, a to nejenom v Japonsku, jsou Pokémoni a Digimoni, Kral samanu,

Naruto a dalsi.

K nejvyznamnéjSim autorim Anime patii Hayao Miyazaki, autor ktery v podstaté
definoval styl a smér Anime jako takového. Svym neuvéfitelnym zpracovanim namétu a
témat, originalnim vypravécskym stylem a pojetim si vyslouzil pfezdivku"japonsky Walt

Disney".

Obr.¢.18 Hayao Miyazaki
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Jeho Anime filmy jsou jak pro détské divaky, tak 1 pro dosp€lé, protoze pokryva Si-
roké spektrum pocitli, nalad, Givah, filozofickych otazkach, i o nejzakladnéjSich lidskych
pocitech a citech, jako je laska, smutek, trapeni a davaji tak divakovi prostor k zamysleni a
k fantazii. Mezi jeho nejzndméjsi dila patii bezesporu Princezna Mononoke a Cesta do

Fantazie. [7]

Vliv Manga je celospolecensky fenomén, ktery zasahuje do vSech oblasti v Zivoté

Japonct, ptes odévni prumysl, zdbavni, vyrobu ,,merch produkta, hracek, mddnich tren-

kultury,atd.

Obr.¢.19 vliv mangy na mddni trendy

Manga se stala neoddélitelnou soucasti japonské kultury a je jednim z nejvyznam-

né&jsich produktti vychodu a jeji vliv je celosvétovy.
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II. PRAKTICKA CAST
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3 LHRDINOVE"

Zadanim moji diplomové prace byla kolekce odévu inspirovana komiksovou témati-

kou, proto jsem cely projekt od zacatku vedl pod pracovnim nazvem ,, Hrdinov¢é “

The "Heroes collection"(Hrdinové) je koncipovana jako skupina super hrdina,
jsou tu dv¢ trojice na prvni pohled tzv. kladnych a zapornych hrdinti, symbolizujici svétlé,
ale 1 ty temng&jsi stranky lidské osobnosti a sedmy model je nezataditelny kvili jeho vrt-
kavé povaze. Pfi bliz§im seznamenti s jejich charaktery se pocity o jednozna¢ném zatazeni
velice rozchazeji. Otazkou je, jak se nositelé nove nabitych super schopnosti vyrovnaji s
novou identitou. Co v nich pfevladne za pocity? Zda budou bezzi§tné a ochotné pomahat,
nebo se obohacovat a ublizovat tém slabsim, pfipadné se chovat tak, jak se zrovna citi a
premysli.

M¢ pojeti komiksovych postav je ovlivnéno spiSe evropsko-anglickym stylem,
plnym ne zrovna korektnich situaci a charakterti postav. Nejde v Zzadném ptipadé o néjaké
dvourozmérné ,klad’asy* a ,,zaporaky*, ale o postavy, které jsou velmi rafinované, nedo-
sp€lé a ze vSeho nejvic nevyrovnané v porovnani s pohledem na americky patos dvou zne-
pratelenych barikdd. Vytvaiim prostor, kde u kazdé postavy neni jednoznacné charaktero-
vé urceni typu ,,zaporak®, ale postupné se ukazuji i jejich povahové klady, bez toho, aniz
by opustili své ptivodni, negativni vlastnosti a posléani.

Mou inspiraci je véény zapas lidské odvahy s jeji temnéjsi polovinou Zbabélosti.
Vychazim z toho, ze kazdy Clovek se miize stat hrdinou, stejné tak i zloCincem, tzv. "kla-
d’asem" ¢i "zaporakem". Mezi témito dvéma rozdilnymi stranami je velmi tenka hranice a

jeji prekroceni je snadnéjsi, nez vétSina tusi.

»K odvaze mé nuti strach.“ Ovidius
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3.1 Zrod kolekce

Ve své praci ovlivnéné kulturou komiksu vychazim z letni kolekce tii model, kte-
ré vznikli ve spolupraci s Annou Cieslarovou z ateliéru odévu na FMK. Modely této ko-
lekce jsou kostymového charakteru a predstavuji ucelenou trojici pod pracovnim nazvem

"TRIumph".

Byly pouzity materidly jako ¢ernd lesklé kozenka v kombinaci s podSivkami v ze-
lené a Cervené barvé. Pro umocnéni zaporného pocitu byl zvolen stfih slozeny z malych
trojuhelnikt. Cely utvar pak pfipomind japonské modely sklddané z papiru (origami), které
jsem zvolil pro jejich zjevnou komplikovanost, jako odkaz na osobnosti mych ,,hrdin*.
Jako kontrast a dlraz i na pozitivni stranky této zaporné trojice jsou podsivky , kde jsem

uzil ¢istych, jasnych barev.

Druhé trojice , které vedu pod nazvem “Avengers®, pak symbolizuje tzv. mstitele,
ktefi z urcitého pohledu mohou ptisobit jako kladné postavy, ale Casto si nezadaji se zakef-
nosti zaporaki. Modely vznikaly za technického dozoru Jany Castkové z UTB a odborné

konzultace s Lenkou Rypéakovou z VSVU Bratislava.

V materialech jsem nakonec zvolil podobné odstiny ¢erné a kozenky jako u prvni
trojice. Pfi tvorbé jsem se nechal inspirovat autorem komixu The Crow - J. O'Barrem .
Ptibéhem, podle staré legendy, kde vrana odndsi duSe zemtelych do fise mrtvych . Pokud
se ovSem zesnulému piihodilo néco velmi zlého a jeho duse nemuze najit klid, mize jej

vrana pfivést zpet na tento svet, aby naplnil svilj osud a ukoncil své prokleti.
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3.2 Prvni trojice —Avengers

Nazev modelu: PRINCESS OF NIGHT

Obr.¢.20 skica modelu Princess of night

Sarah Daniels je svédomitd c¢lenka policejniho sboru mésta New York
[N*Y*P*D*]. Pokracuje v duchu rodinné tradice, kde byl otec policistou, dédecek policis-
tou, stejné tak jako jeji bratr Will. Diky svym ambicim a tvrdé dfin€ se brzy stala z obycej-

né pochlizkaiky detektivem na oddé€leni vrazd.

Jeji bratr Will je ¢erna ovce rodiny a prace u policie je pro n¢j dobry zpisob, jak se
dostat rychle k penéziim anebo k informacim, které nasledné prodava jakékoliv strang.
Neni typicky prohnily a zkorumpovany, ale rad sazi a dluzi velké ¢astky penéz Spatnym
lidem. Sarah vi o jeho problémech, ale zatekla se, Ze mu nepomtiZe, dokud sam nepfijde s

prosbou o pomoc. O téchto jeho problémech kromé ni nikdo nevi.

Na zacatku svych kariér spolu pracovali ve stejné vysetfovaci skuping, ale Sarah se
uz nechtélo divat stranou, kdyz Will fesil svoje problémy zptsobem, ktery mohl pfivést do

potizi i ji. Nikdo by ji nevéfil, Ze ona je ta za vSech okolnosti poctiva, kdyz vlastni bratr
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bere penize od dealerti, anebo si nechava platit od pasak nebo mafianskych ranatii za ob-
¢asné predani citlivych informaci. Williv problém byl hlavné v jeho mylném piesvédcent,

ze odznak a policejni pritkaz mu zajisti nedotknutelnost a bezpeci.

Jenze tancit s d’ablem nejde moc dlouho a potom nechtit zaplatit kapelu a zmizet
zadnim vchodem, to se prosté¢ neslusi, zvlasté mezi prateli. Will si ukousnul vétsi sousto,
nez na které mél a to jej doslova zadusilo. Nasli ho v parku s ufiznutou rukou zarazenou
hluboko do krku, coz v fe¢i podsvéti znamena, Ze ta ruka, kterou pofad jenom bral, ho
poslala do pekel. Jeho sestra se rozhodla pomstit vrahiim. Pies den bojovala proti zlo¢inu
ve sluzbach takzvané Spravedlnosti a pod rouskou noci dorucovala svoji verzi Spravedl-

nosti v§em vrahiim, nasilnikiim a zlod&jim.

Zacala si tikat Princess of night (Princezna noci), protoze ji tma postranich ulicek
davala vyhodu v boji a umoznila ji se ztratit stejné tak rychle a ptekvapivé jako se objevit
v zadech svych obéti. Neni superhrdinka v kostymu plném technickych vymozenosti, ani
nema silu dvaceti muzi a rychlost letici kulky, ale ma tvrdou skolu ulice a vycvik mimo
normy policejniho sboru. Sama se jiz pted kariérou ve sboru vénovala bojovym uménim a
tréninku se zbranémi. To vSechno spolu v kombinaci s touhou po pomsté z ni udélalo pfi-
zrak noci ve méste, které nikdy nespi a no¢ni miiru vSech gaunerti a mafianii na vSech

arovnich.

Obr.¢.21 model Princess of night
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Popis vyrobku:

Atypické damské Saty, zhotovené z kontrastnich polovin odrézejici osobnost zeny.
Jsou bojovné a zaroven kiehké. Kontrast je zdlraznén, jak pouzitymi materidly, tak kon-
strukénim zpracovanim vyrobku. Leskla kozenka a vytkavany satén, na prvni pohled ne-

sluCitelné kombinace materidlii, dotvaii potiebny efekt odliSnosti.

Saténova polovina je v trupové ¢asti slozena z korzetu, vyztuzeného kosticemi, a na
n¢j napojujiciho hladce vsitého dvojitého sedla v oblasti hrudniku. Rukav je do dilu zacle-

nén jako vysokoklinovy. Hlavice rukavu je vytvoifena ozdobnymi pichyby, podminujici

vvvvvv

vvvvvv

vého efektu za pomoci protizahybll a zizeni dolniho kraje vii¢i sedové casti. Jednotlivé

dily jsou v krajich zajisténé VLV.

Ptedni i zadni dily v kozenkové ¢asti odévu jsou po celé délce ¢lenény prubéznymi
$vy. Clenici §vy na pfednim dilu prochazi z naramenice pies prsni hrot kolmo k dolnimu
kraji. V zadnim dilu bylo k umisténi ¢leniciho $vu vyuzito lopatkového vybéru, odkud Sev
pokracuje kolmo k dolnimu kraji. V oblasti hrudniku jsou jednotlivé dily seSity na hladko.
Od pasu nize jsou do ¢lenicich §vii vloZeny volnostni protizahyby z ¢erného saténu. Kraje
meznich §vl jsou vyztuzeny kosticemi. Protizahyby vytvateji stejny efekt jako saténova
¢ast odévu. K prednimu dilu je pfinechéna fazdéna, na kterou navazuje v prikrénikové ¢asti
stojacek. Fazdna je dominantnim prvkem v této ¢asti Satli. Rukév je stfedn¢hlavicovy, pfi-

1éhavy, délka rukavu dosahuje po loket. Tato ¢ast modelu je celoplosné podlependa VLV.

Poloviny jsou po celé délce stiedovych §vi spojeny zdrhovadlem, které je kryto vr-
chovymi materialy. Saty jsou nepodsité. Clenici a mezni §vy jsou prosité 0,5 cm od kraje.
Pfedni i zadni stfedové Svy jsou zapravené krajovymi podsaddkami, spojenymi
v ndramenicich. Krajové podsadky jsou v saténové ¢asti celoplosné podlepené. Dolni kraj

je zacistén podehnutym vrchovym materidlem.
Konstrukce stiihovych Sablon:

Ke konstrukei Sati byla pouzita zdkladni konstrukce pro damskou ptiléhavou ha-

lenku. Modelové upravy odpovidaji vySe zminénému popisu.
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Vzhledem k atypickému feSeni rukdvu v saténové Casti Satl, byl vloZzen do rukavo-
vé hlavice volnostni dil, diky kterému bylo dosazeno ozdobnych skladd. V zajmu zacho-
vani Cistého zpracovani byly veskeré vybéry preneseny bud’ do Clenicich §vii, nebo byly

modelové upraveny.

Nézev modelu: SWEET VENGEANCE (sladka msta)

Obr.¢.22 skica modelu Sweet Vengeance

Patricia od tlého véku zboznovala médu, krasné Saty, prostiedi modelek a navr-
hard, které ji fascinovalo a motivovalo. Jeji matka byla modni navrharka, kterd byla velmi
uspésna a jeji modely provazely vzdy ovace. Otec byl s modnim svétem také tizce spojeny,
protoze jako uspéSny manager vlastnil vétSinové akcie témet vSech modelingovych agen-

tur ve francii. Francie dala svétu mnoho mddnich ikon a rodina Patricie Ethiene patfila
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ke Spicce.
Oba védeli ze svét modniho primyslu je ,,business* jako kazdy jiny a Ze mu vlad-

nou penize, vliv, korupce a fales.

To byl diivod, pro¢ nikdy nechtéli, aby jejich dcera hledala moZnost seberealizace v
tak zkazené spolecnosti. Nakonec ona byla jedinym davodem, pro¢ stale proplouvali tou
stokou ptetvarky, aby udrzeli jeji standart a mohli ji zaplatit vzdélani a cestovani, které ji
ukaze jiny, skute¢ny svét.

Patricia radda studovala a poznédvala nové kultury. Méla také vyjimecny talent na ja-
zyky a v deseti letech mluvila, kromé své rodné francouzstiny, plynné anglicky, italsky,
némecky a rusky. Od utlého mladi zacala pracovat v rodinné spole¢nosti jako feditelka pro
vnéjs$i komunikaci. Jejich rodinné impérium rostlo a jeho aktivity se rozrustaly i mimo

odévni pramysl.

Patricia a jeji rodice méli smysl pro charitu a znacné finan¢ni prostfedky vénovali
do rozvoje komunitnich center pro opusténé déti po celém svété. Chtéli, aby déti bez rodin
meli ptistup ke vzdélani a zdravotni péci, netrp€li hlady a neumirali na choroby, které se
daji 1é¢it jinde volné dostupnymi léky.

Cela rodina pravidelné jezdila na navstévy center, kterd byla pod jejich patronatem
a t&sili se s kontaktu s vdéénymi détmi, pro které se stali v mnoha smérech jedinym svét-

lym bodem jejich zivota.

Pti jedné z navstév v odlehlé ¢asti vychodni Evropy, v zemich byvalého sovétského
bloku, se stalo néco, co zménilo Patricii zivot. Pti svych osamélych toulkach po okoli, kte-
ré vzdy patfili k jejimu osobnimu ritudlu, kdy touZila prostfednictvim svych smysli uvidét
a nasat skuteCnou podstatu mista. Behem posledni toulky vSak narazila na skupinu prakti-
kujici zvlastni druh bilé magie. Nikdy pfedtim o tom neslySela a byla tim natolik uchvéce-

na, ze se ihned po navratu do Pafize ponofila do studia okultnich véd a nauk.
Bédanti ji natolik pohltilo, Ze se vic a vic pfestavala zajimat o chod rodinného impé-
ria a dostavala se tak Castéji a Casteji do sporu s rodinou.

Patricia se postupné seznamila i s ¢ernou magii a to byl zac¢atek experimentovani,

které mélo od zékladli zménit jeji zivot.
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Diky svému talentu a jazykovému nadéni, dokazala sama rozlustit knihu temné
magie, kterou si pfivezla z Rumunska.Odstéhovala se z rodinného sidla na okraji Patize a
koupila si malou, odlehlou usedlost na venkove v jizni ¢asti Anglie. Jednou, kdyz se vrace-
la pozd€ v noci z navstévy knihovny, se ndhodné stala svédkem brutilniho ptepadeni a
pokusu o znasilnéni. Nevédéla, jak se ma zachovat, ale nez se stacila rozhodnout, tak byla

skupinou uto¢nikl napadena a odvlec¢ena do dodavky a odvezena neznamo kam.

Béhem nékolika dalSich dna byla tyrana, bita a znasiliiovana. Po celou tu dobu,
vSechnu svou mysl koncentrovala jenom na nenévist a na touhu pfezit, aby se pozdéji moh-
la vratit a pomstit. Nasilnici udé€lali osudnou chybu, kdyz Patricii odvezli jednoho rana
zpét k méstu a tam nechali vyCerpanou a zmucenou, pod stromy aleje. Osud ji byl vSak
naklonén. kdyz ji polomrtvou a totaln¢ vyCerpanou nahodné naSel muz, ktery byl na pro-

chéazce se svym psem.

Utéchu a pomoc nasla u své rodiny, kterd o ni pecovala s neutuchajici peclivosti a
néznosti, a tak vyplitovala tento t€zky cas a tisila pocity nezmérné bolesti a utrpeni, které ji
celou dobu pronasledovaly a trapily. Fyzickd zranéni se ji 1éCila rychle, ale jeji mysl byla
jako véza rozmetana na miliony stfepti. Uzaviela se do sebe a veSkerou svou snahu a nad¢-
ji vénovala médnimu navrhatstvi. Nikdo nemél tuSeni, Ze jeji modely jsou ve skute¢nosti
¢ernou uniformou, kterd bude znamenat symbol bolesti a smrti pro ty, co ji zni€ili Zivot.
Rodina byla rada, Ze Patricia nasla novy smér a napli svého zivota. Obzvlast, kdyz si
vlastné plivodné vybrala jinou drahu. To, ze si osvojila za predeslé obdobi silu té nejtem-
n¢j$i z temné magie, dokazala Sikovné skryvat a vybrousila své schopnosti do vrazednych

hrotu.

Védomosti z rumunského grimoaru ji dali silu a schopnost transformovat své temné
myslenky do zivych i nezivych predmétli a bytosti. Nemohla je pouzit pro konani dobra,
reagovali jenom na zlobu a vztek a nenavist a ¢im vic tyhle zI¢ emoce plaly, o to vétsi silu
nechavali proudit skrze jeji mysl ven a dotekem vytvarela vrazdici a tyrajici démony. Chté-
la svych schopnosti vyuzit a konat i na pomoc jinych obéti nasili, ale pravé tady ztracela
svoji silu, protoze temnd moc vycitila, Ze by jeji konani mélo byt nékomu ku prospéchu a
prestala proudit jeji mysli. Postupem Casu, ale dokédzala Patricia obelstit temnotu a naucila
se pfedem zbavit na moment utoku svétlych myslenek a naopak vypustit zhmotnénou ne-
navist. Nakonec si navrhla kostym, ktery plnil jeji ¢erné myslenky a stal se jednim z na-

stroju jeji ,,sladké* pomsty.
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Obr.¢.23 model Sweet Vengeance

Popis vyrobku:

Specialni kalhotové Saty bez zivitku, jejichz dominantnim prvkem je ozdobna
masle v zadni ¢asti odévu. Pouzity material, v zdjmu zachovani celistvosti kolekce, ¢astec-
né navazuje na predchozi model. Jde opét o lesklou koZenku a zelené platno, na které je
nanesen zlaty dezén dodavajici modelu na nevSednosti. Pro lepsi orientaci v popisu vyrob-

ku rozdé€lime odév na kalhotovou a prsni ¢ast.

Kalhotova ¢ast dosahuje od kotniku az k podprsnimu obvodu hrudniku. Od podprs-
ni ¢asti az po uroven pasu jsou kalhoty pfiléhavé. V oblasti sedu se rozSifuji, ¢imZ vytvari
potiebny baloénovy efekt. Tato volnost plynule pfechdzi do priléhavé nohavicové casti

v oblasti lytek. Balonovy efekt umociiuje snizeny sed.

Pro vyhotoveni kalhotové ¢asti bylo vyuzito stfihu roz¢lenéného na jednotlivé pa-
sy. V hrudni ¢asti jsou pasy sesité nahladko, Clenici Svy jsou po obou stranach prosité ve
vzdalenosti 0,5 cm od hrany $§vu. Od pasové linie az po kolenni linii jsou mezi tyto pasy
vSité ozdobné saténové protizahyby dodéavajici odévu potfebnou volnost v sedové Casti.
Pésy s volnostnimi protizahyby pozvolné piechazi ve snizeny sed a v kolenni linii hladce

navazuji na lytkovou ¢ést nohavic.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 39

Dil zahalujici prsni ¢ast je vyhotoven ze tii kusii pasu o Sifi 11 cm a délce 420 cm.
Licni strana pasu je vyhotovena z lesklé koZenky, rubni strana z potiSténého platna, jako u
volnostnich zdhybt. Prsni pas navazuje na kalhotovy dil spojovacim Svem po celé §ii1 zad-
niho dilu. Princip dotvofeni prsniho dilu spocivd v piekiiZzeni past na prednim dile, na-
sledné pasy pokracuji do zadniho dilu, kde je propletenim pies zachytny ozdobny tunel
vytvofena ozdobna masle. Ozdobna masle je dotvofena dalsimi dvéma pasy. Césti pasu,

tvofici ozdobnou masli, jsou v krajich vyztuzeny kosticemi.

Zdrhovadlo je umisténo v levém boc¢nim Svu. Kalhotové Saty jsou nepodsité. Ko-

zenkova cast je celoplosné podlepena VLV.
Konstrukce stfihovych Sablon :

Ptestoze se na prvni pohled jedna o pomérné slozity model, bylo pouzito jednodu-
chych konstruk¢énich principt. Pro konstrukei stiithovych Sablon kalhotové ¢asti poslouzil
zakladni stfih polopfiléhavych kalhotovych damskych Sath, ktery byl vymodelovan podle
navrhu. Vypasovani v oblasti hrudniku. Roz¢lenéni, pfidani volnosti a dotvarovani snize-
hy fungovaly ve prospéch navrhu. Co se tyce konstrukce prsni ¢asti, §lo pouze o spravné

urceni thlu napojeni a naznaceni mista v§iti ozdobného péasu do kalhotového dilu.

Obr.¢.24 model Sweet Vengeance
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Nézev modelu: FEATHER (pirko)

Obr.¢.25 skica modelu Feather

Vlastnim jménem Jessica Peters vyrustala jenom s otcem, ktery ji ovSem nedoka-
zal vénovat natolik, aby ptedesel udéalostem, které maji brzy protnout jejich spolecné osu-
dy. Po smrti matky si Jessica s otcem nerozuméla a oba se jeden druhému vzajemné odci-
zovali. Jessica svou matku milovala a vnimala ji jako svou nejlepsi a jedinou skute¢nou
ptitelkyni. O to vic ji matka chybéla, kdyz zemiela. Malé Jessica se citila tak osaméla a
opusténa. Caroline Peters, matka malé Jessici, trpéla nevylécitelnou formou rakoviny bez
nadéje na uzdraveni. Jako citlivd a vnimava divka nesla boj své matky se zaketnou choro-

bou velmi tézce.

Otec, Karl Peters, se snazil byt zen¢ oporou a chtél udrzet spojeni se svou dcerou,
ale sam se utap¢l v depresich a obavami z nejisté budoucnosti. Jessica od mladi milovala
ptaky a ve svych fantaziich si pfedstavovala kam vSude by se mohla podivat mit tak jejich

volnost a svobodu.

Po smrti Caroline se Karl vic uzaviel do sebe a vénoval se jenom své praci ve vy-
zkumném Uustavu pro genetické inZenyrstvi. Pracoval pfi vyzkumu s ptactvem a to bylo
jediné téma, o kterém se s Jessicou bavil a ona méla o¢i dokotan a hltala kazdé otcovo slo-

vo. Cas od casu pfiSla za otcem do zaméstnani a tiSe jej pozorovala celé hodiny. Jednou
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doslo v laboratofi k nehod¢ a havran, se kterym dé¢lal Karl pokus, se vymkl kontrole a po
aplikaci neznamé latky napadl Jay. Nezpusobil ji zdvazna zranéni, ale infikoval jeji krev a
imunitni systém. Havran po utoku padl v kiecich na podlahu a na misté¢ zemfiel. Jessica

dostala z jeho smrti panicky zachvat a zhroutila se.

Otec ji udé€lal bézna vysSetieni a neobjevil nic, co by naznacovalo néjakou zménu.

Neumél si v§ak vysvétlit jeji nahly kolaps jinak nez psychického razu.

Karl nikdy nefekl Jessice pravdu o tom, pro¢ byl pokus s havranem tak dilezity a
co zapficinilo jeho smrt. KdyZz délal Jay pravidelné jednou tydné krevni testy, a jak ji sdm

tikal, nechtél nic podcenit a zanedbat.

Ve skutecnosti byla do havrana aplikovana mimozemska DNA z havarie UFO v
Roswellu. Se vzorky se provadéli vyzkumy ve vSech oblastech védy. Kdyz Jessica dospi-
vala, v§imala si zmén svého smyslového vnimani. Otci se o tom nikdy nesvéfila, protoze v
té dob¢ uz spolu neméli vzéjemny kontakt. Karl se GipIné€ uzavtel a stal se otrokem své pra-

ce a Jessica se vénovala vlastnimu studiu ptaci fiSe.

Stala se nejrespektovanéjsi osobou v oboru ornitologie na svéte a ve svych tiia-
dvaceti letech prednaSela a publikovala jednu studii za druhou. Odborna vetejnost byla z
jejich vysledkl naprosto fascinovana. Diky oné nehod¢ v laboratoti se Jessica stala nécim,

pro co by bylo asi nejvhodnéjsi ozna¢eni mutant.

Jeji smysly se pretvorily na vnimani ptakt a jediné co neovladala, byla schopnost
létani. S ptactvem ve svém okoli komunikuje pomoci telepatie a v piipad¢ nutnosti miize
vyslat signdl 1 na druhy konec svéta. Ptaky pouziva v boji jako svou armédu, ktera se na

protivniky vrha sttemhlav jako piloti kamikadze.

Nejvice cenénou schopnosti je pouziti ptac¢iho zraku. Jakoby se na kratkou dobou
napojila do systému méstskych bezpecnostnich kamer, a tak miZze vidét to, co ptaci v
okruhu dvou kilometri a miiZze si sama urovat smér, kterym se bude ptak divat a jak se v
danou chvili bude chovat. Svym zplisobem takto prebird absolutni kontrolu nad svou ptaci

armadou.

Casté pouzivani pokrocilych ,,funkci® si vybralo svou dan a Jessica se postupné
stavala vice ptdkem, neZ lidskou bytosti a piestava si s lidmi rozumét. Jednou se stalo, ze
pii pfednasce na univerzité propadla zachvatu amoku po roztrzce s profesorem, ktery hajil

regulaci ptactva ve méstech. Pfed zraky vSech se rozpoutalo peklo, kdyz ptaci v nejbliz§im
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okoli vycitili Ze je Jessica v nebezpeci a skrze zaviena okna proletéli k ni a ¢ast hejna ji
obklopila jako $tit a zbytek ukloval profesora k smrti. Jessica se potom jenom smala jako

smyslti zbavena a smich potom ptesel v hysterické krakani.

Skoncila v ustavu pro dusevné choré, kde si ji poté ptevzala arméda a zaclenila ji

do programu nazvaném Heroism.

Po letech se opét setkala s otcem, nechténym stvofitelem Feather, psychicky ne-
vyrovnané super hrdinky, ktera se stala na omezenou dobu zbrani USA proti vnitinim 1

vn&j$im nepratelim.

Obr.¢.26 model Feather

Popis vyrobku:

Model koncipovany pro horni ¢ast téla je slozen z ptiléhavého body, polokosile a
spojovacich , kiidel*. Tento model je vyhotoven z ¢erného saténu, Sifonti a lesklé kozenky,

jako u ptedchozich modela. Trupova ¢ast odévu je celoplosné podsita.

Ptiléhavé body dosahuje az po nadprsni obvod. Tvoii hlavni nosny prvek celého

modelu. V ¢lenicich Svech je vyztuzen kosticemi, pro které je vytvoren tunylek ze Svovych
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zalozek prositim 0,75 cm z licni strany smérem do dilu. Zdrhovadlo je umisténo levém

bo¢nim $vu a je z lice kryte vrchovym materidlem.

Na body navazuji saténova kiidla, ktera vychazi z bo¢nich $vii body a navazuji na
saténovy polorukdv (navlek). Kfidla jsou ozdobena prositymi sklady, horni kraje jsou za-
praveny vypustkovym pruhem z lesklé kozenky o §ifi cca 0,5 cm. Vypustkovy pruh je pie-
zehleny do vnitini strany modelu a zapraveny obnitkovanim. Dolni kraje kiidel jsou zapra-
veny na pétinitném obnitkovacim stroji. Pro ucelenost modelu je pouzito saténovych ruka-

vic navazujicich na rukavy. Velikost kiidel odpovida thlu mezi télem a upazenou rukou.

Sifénova polokosile je samostatny dil modelu aviak navazuje na horni ¢ast body.
Polokosile je vyhotovena s nizkohlavicovym rukdvem s volnostnimi sklady. Dolni kraj
rukavu je zapraven vypustkovym pruhem z lesklé kozenky. Vypustkovy pruh je cca 0,5 cm
piezehlen smérem do rukavu, ¢imz je zaciSténi dolniho kraje kompletni. Piedni dil koSile
je stfizen v jednom kuse, zapinani se nachazi na zadnim dile. Prikrénik polokosile je za-
praven vysokym stojackem. Kraj stojacku je zakoncen 0,5 cm Sirokym vypustkem vytvo-
fenym z lesklé kozenky. Vypustek je proSity v kraji z lice. Z vnitini strany je vypustkovy
pruh zapraven opét na pétinitném obnitkovacim stroji. V zadnim stfedovém Svu je umisté-
né zapinani na dva druky. Prvni se nachédzi u horniho kraje stojacku, druhy u spojovaciho
Svu dilu a stojacku. Nizkohlavicové rukavy polokosile dosahuji délky do trovné podpazi,
kde navazuji na saténovy pfiléhavy rukav. Dolni kraj polokosile je zapraven podehnutym
Svem tvorici tunylek pro navleceni pruzenky, ktera zajiStuje ptilnavost. Spojovaci Svy po-
lokosile jsou zhotoveny na pétinitném obnitkovacim stroji, ¢imz jsou zacistény okraje mo-

delu.

Podsivkové dily tvarové odpovidaji vrchovym diltim.

Konstrukce stiihovych $ablon :

Pro konstrukci tohoto modelu bylo pouzito vychozich stiihu pro ddmské body a

damské polo-pfiléhavé kosile. U kosile byly vymodelovany nizko hlavicové rukavy.
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Prestoze kiidla vypadaji jako jednoduchy dopliujici prvek modelu, bylo tieba pro-
myslet zptsob vsiti do jednotlivych ¢asti modeltl, coz vyzadovalo i pfesné zakresleni stfi-

hovych sablon a jejich navaznost.

Obr.¢.27 model Feather

3.2.1 Druha trojice — TRIumph

MozZn4, Ze ani oznaceni "Team superhrdind" neni na mist¢.

Sami se nazyvaji "TRIumph".

Usadili se na Zemi po tom co jejich rodnou planetu Elodea zni¢ila ob¢anska valka,
kterd byla rozpoutdna mezi jejimi obyvateli a vladou. Vlada tvotena kralovskou rodinou
byla obdatena schopnostmi, které dostali darem od jiz mrtvych bohd. Moc jim byla ptreda-
na za predpokladu, Ze budou vzdy a bez vyhrad konat ve prospéch svého lidu.Tak tomu
bylo az do doby, kdy se kralovska rodina chtéla vzdat svych privilegii a zacala hledat no-
vého nastupce. O moc tehdy soupetily skupiny s rozdilnymi politickymi nazory, které se

nesluCovaly na vzajemném smiru.

Opulentia je silna a nezlomna.
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Celeris je rychla jako svétlo.
Venustus ovlada sily elementt.

Ta jména pochdzeji z latiny a daly si je sami, protoze stejné tak jako latina je mrtvy
a uSlechtily jazyk tak i ony jsou posledni ze svého rodu. Jejich vé€k se neda méfit Casem

podle pozemskych métitek. Jsou nezmérné, nekonecné a nezlomné.

Osud a Zivot se pro né fidi logikou, na kterou by obycejny smrtelnik potteboval pét
zivotl, nez by narusil byt’ jenom jejich skotapku. Ned¢li to, co vidi, slysi a citi na dobré a
Spatné nebo Cerné a bilé. Kdyz my povazujeme nékoho, kdo mysli na dva tahy doptedu za
¢lovéka hodného obdivu, ony jsou o sto tahti dal a vidi souvislosti, které z jejich konani a

zasahti ovlivni béh udalosti nasledujicich generaci.

Celeris byla tichym svédkem chvil, hybajicich déjinami a uz tehdy vidéla v hloubi
svého nitra jejich dopad. Védéla, ze vSechno, co vladci podsvéti ve své nadutosti a pyse

pachaji pfinese jenom zkdzu, bolest a utrpeni nevinnych.
Podstatou jejich byti je ochrana Zivota pro budoucnost a budoucnosti pro Zivot.

Opulentia je prostiedni, nevlastni setra Celeris a Venustus. Jeji krev neni Cista v
pohledu vladnouci linie. Otcem byl vojak a matkou byla dcera kralt, kteti vladli od pocat-
ku vE&ki. Opulentia nikdy nebyla vystavena tlakiim skrze sviy ptivod a sestry ji byli vzdy
pevnou oporou, ale nikdo nemél tueni o jeji rozpolcenosti a vnitini rozervanosti. Zije se
svou kletbou, aniz by nékdo mél o tom sebemensi tuseni. Pravé diky geniim svého otce
dokéze tuto formu destruktivni schizofrenie skryt i pred svymi sestrami. Sama se nekdy
ztraci ve vlastni temné studni své duSe a probouzi, byt nevédomky, démony, ktefi jsou
no¢ni murou nasi doby. Valky, pfirodni katastrofy, pandemie, nenavist a nekontrolovanou
agresi. Jeji vliv je stejny jako kdyZ muza polibi umélce a on vytvoii zésadni, ptelomoveé

dilo.

Bohuzel jeji "polibek" je citit jedem a nezmérnou nendvisti, kterd spaluje vSechno
dobré a zanechava otevienou ranu, ve které buji zlo jako zhoubny nador. Vede mocné za
ruku a ukazuje co miiZou mit jenom za mensi obét’, kterd je ve skutecnosti naptiklad kata-

klysmatem druhé svétové valky a stamiliony nevinnych obét

Venustus, ackoli nejmladsi, je stale starsi nez lidstvo samo. Jeji schopnosti dalece
presahuji schopnosti ostatnich sester, ale pouze v ramci magie a vlady nad vSemi Zivly. Je

zranitelnéjsi, ale pokud je nutné bojovat, tak je vzdy uprostied formace, aby byla chranéna
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fyzicky siln€jSimi sestrami. Neni mozné ji zabit, ale jeji, pro jiné fatdlni zranéni se hoji
pomaleji nez tieba u Opulentie, ktera je absolutné imunni. Castokréte je také Zivym $titem

a zpoza jejich zad jsou vedeny utoky.

Magie, kterou Venustus vladne, je o sile pfirody a souznéni s ¢istotou eko systému,
jenz je stale vice oslabovan vlivem ¢loveéka.Funguje jako katalyzator a pokousi se ptfirodu

chranit a obnovovat .

Nazev modelu: Celeris

Obr.¢.28 skica modelu Celeris
Popis vyrobku:

Odév pro horni ¢ast téla. Atypické damské Saty jsou hrou geometrickych tvari.

Vychozim konstrukénim prvkem Satt jsou riizné velikosti trojihelnik.

Saty jsou zhotoveny ze tii vrstev a to zékladni vrchovy dil, trojihelnikové aplikace
a posledni vrstvu tvofi podsivka. Zakladni, prvni, vrstva je tvarovana do siluety ,,A*“. Jedna
se o hladce sesité trojuhelnikové dily kopirujicich tuto siluetu s akceptovanim ddmské po-
stavy. Horni kraj modelu je zapraven krajovou podsadkou z vrchového materialu. Dolni
¢ast modelu je zaciSténa podehnutim vrchového matridlu do tvaru kopirujici trojuhelnikové
dily. Oba kraje hladce navazuji na podSivkovy dil. Posledni vrstva je slozena
z trojuhelnikovych aplikaci, které jsou z licni strany tvofeny lesklou kozenkou, z rubni
stehem. V urcitych partiich jsou aplikace ptelozené do rubni strany. Zdrhovadlo je umisté-

né v pravém bo¢nim $vu a je z lice kryte vrchovym materialem.
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Obr.¢.29 model Celeris

Konstrukce stiihovych $ablon:

Velikosti a tvary trojihelnikovych dili jsou stanoveny v navaznosti na konstrukci
damskych volnych sath (silueta A). Dily dotvéfejici prostorové efekty, byly vyhotoveny

ptimo pfi realizaci modelu.

Nazev modelu:_ Opulentia

Obr.¢.30 skica modelu Opulentia
Popis vyrobku:

Déamskéa kombinéza bez zivitku s kratkymi nohavicemi zdobena pruhy a ¢tverco-

vymi aplikacemi. Zéklad tohoto modelu tvoii pfiléhava platéna kombinéza slouzici jako
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nosny prvek pro ozdobné aplikace. Ozdobné pruhy i ¢tverce, oboje s trojuhelnikovym za-

koncenim stran, jsou zhotovené z lesklé kozenky a zeleného platna.

Zékladni nosna platéna konstrukce je klasicky seSita a vypasovana, dle potieb. Hor-
ni kraj je zacis$tén krajovou podsadkou o §ifi cca Scm. Okraje podsadky a jednotlivych dili
jsou zapravené na pétinitném obnitkovacim stroji. Diky pfinechanym krajovym podsad-
kam v dolnim kraji nohavicek je docileno ¢istého zapraveni tohoto kraje. V zadnim stfedo-
vém $vu je umisténé skryté zdrhovadlo. Model je ozdoben pruhy kopirujici t€lo modelky.

Dotvafi dojem masivniho vzhledu.

V oblasti predniho stfedového Svu jsou v prostoru mezi pasy umistény ozdobné
¢tverce. Ctverce jsou otoCeny rubni stranou (zelenou)do lice. K platéné kombinéze jsou
prisity z lice v hranach ¢tverct (Siti po kozence) niti do barvy vrchového materialu mode-

lu.

Obr.¢.31 model Opulentia

Konstrukce stiihovych $ablon:

V piipadé¢ tohoto modelu byl pouzity kombinovany stiih. Stfih ptiléhavého topu a
uplych damskych kalhot.

Modelovani stiihu spocivalo v napojeni jednotlivych dild a vyrovnani pasovych
vybéri. Model je velmi pracny a narocny na piesnost. Tvar a velikost kazdého pruhu od-

povida svému umisténi na modelu, kopiruje tvary sttihovych Sablon.
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Nazev modelu: Venustus

Obr.¢.32 skica modelu Venustus

Popis vyrobku:

Déamské priléhavé body doplnéné o ozdobnou nohavici. Zakladni zdobici prvky

opét podléhaji principiim trojuhelniku, ¢imz navazuji na ptedchozi modely.

Model je zhotoven z ¢erné lesklé kozenky a potisténého platna. Body je ¢lenéno
priabéznymi Clenicimi Svy v urovni umisténi pasovych vybérti. V pravém bocnim $vu je
vsité zdrhovadlo, z lice kryté vrchovym materidlem. Prsni koSi¢ky jsou vytvofeny pomoci
trojuhelnikti. Licni i rubni strana koSickd je pokryta vrchovym materidlem. Hroty trojuhel-
niku smétuji k prsnimu hrotu. V oblasti ptedniho stfedového Svu jsou umistény tfi ozdobné
¢tverce, jejichz strany jsou zakonceny trojuhelniky sméfujicimi opét do stfedu ctverce.
Ctverce jsou zhotoveny z ¢erné lesklé koZenky a z fialového ¢&i Eerného platna. Na piedni
dil jsou tyto ozdobné prvky nasité z lice v hranach ¢tverca, niti do barvy. Jelikoz jsou oz-
dobné Ctverce umistény na dil jako kosoctverce, vznika mezi nimi trojihelnikovy prostor,
ktery vypliuji dalsi trojuhelniky. Tyto dopliujici trojuhelniky jsou soucasti dilu, ktery pre-
kryva zékladni vrstvu body na pfedni, i zadni Casti. V zadni casti je tento dil podsity
ozdobnym platnem. Jelikoz je zadni dil této vrstvy vétsi, je prelozen a tvofi ozdobné
»krovky*“. Dopliujici dil je k zakladnimu pfichycen ru¢nim S§itim, bodové na stézZejnich

mistech. Body je celoplo$né podsité vcetné prsnich kosicku.
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Obr.¢.33 model Venustus

Ozdobn4, prava, nohavice je ptriléhava. V horni ¢asti nohavice je aplikovan ozdob-
ny prvek, opét evokujici trojuhelnik. Tentokrat je za vrchovy material pouzité potisténé
platno, které bylo pouzito na predchozich modelech. Rubni strana je ve vrchni ¢asti podsita
lesklou kozenkou, ve spodni ¢asti je nohavice zapravena podehnutim Svové zalozky a pfi-
chycena skrytym zapoSivacim stehem. Nohavice je snadno oblékatelnd, proto nevyzaduje

pouziti zdrhovadla, k body je pfichycena opét bodovym rucnim Sitim.
Konstrukce stfihovych Sablon:

Vychéazime opét ze zakladniho stfihu pro ddmské body, na kterém byly upraveny
pasové vybéry do Clenicih prubéznych $vii. Vice modelovani vyzadovala prsni ¢ast a to

ptevedeni kulatinového tvaru podprsenky na trojihelnikovy.

Konstrukce nohavice vychazi z damskych ptiléhavych kalhot. Vrchni ¢ast nohavice
byla vymodelovana do potfebného tvaru tak, aby napojovala na zakonceni body na pied-
nim 1 zadnim dile. Ozdobny trojihelnik je vytvofen z dilu, ktery ptivodné dosahoval ke

ky€elnimu trnu. Strany toho dilu byly upraveny pro potieby navrhu.
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ZAVER

Cela kolekce je ma vlastni retrospektiva o odvaze, o strachu a vlastnim moralnim ko-
dexu. Jen v nejkrajnéjSich zivotnich situacich se prokaze nas skute¢ny charakter. Pii tvorbé
kostymu pro mé superhrdiny jsem mél dostatek ¢asu piemyslet 1 o jejich povaze a zivotnim
ptibchu.

Nevidim svét Cernobile, ale snazim se utvaret vlastni usudek o pojeti dobra a zla, ktery

odrazim v jednotlivych postavach.
»Hrdina umira jednou, zbabélec tisickrat.“ (Robespiere Maximalian)

Chtél bych jesté jednou podékovat vSem, ktefi mi pomohli pii tvorbé a studiu designu odé-
vu. Jsem velmi vdécény, Ze jsem si mohl vytvofit vlastni kolekci komiksakl. Motivovalo

m¢ to natolik, Ze jsem se rozhodl vytvofit vlastni komiks, kde jejich osudy rozvinu.

Pijde o kombinaci kresby s modni fotografii doplnéné o texty piibéhu. Na konci své di-

plomové préce se tak nemohu zbavit pocitu, ze tohle je jen zacatek.

Pokracovani priste...
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