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Téma práce je v rámci zadání diplomových prací v ateliéru Grafický design originální 
a původní. Stanislav Tomšej mapuje ve své práci problematiku motion graphic designu s akcentem na aplikace ve filmových titulcích. Již v úvodu práce je cítit, že mu je toto téma blízké, že má vztah k experimentům, které tato disciplína umožňuje. Je to bezpochyby dáno 
i tím, že během studia na FMK začal spolupracovat s ateliérem audiovize a jednotlivými studenty na reálných studentských projektech v oblasti titulků, plakátů. Za všechny uvádím jeden titul, film Seance R. Kašpaříka, který se dočkal i mezinárodního ocenění a kterému dodal grafiku právě S. Tomšej. Ostatně ve své práci o tom v závěru píše. Dochází k poznání, že problém v Česku spočívá v neexistenci intenzivní kooperace mezi filmaři a grafiky. Vyzdvihuje naopak velký potenciál FMK, kde k setkávání a spolupráci filmařů s grafiky dochází prakticky každodenně a je to běžná věc. Je to sympatické konstatování a de facto to pojmenovává i jeden z cílů FMK – multimediální mezioborovou spolupráci. A ta právě, jak se zdá momentálně hýbe tvůrčím procesem v oblasti televize a filmu.
Celá práce má klasickou strukturu obsahu, po povinném definování pojmů a cílů se zabývá historií, cenná je v popisu historie filmových titulků a osobností, které se zapsaly do dějin filmu. I přes to, že práce nebyla ideálně konzultována, bylo dosaženo velmi solidního výsledku při vědomí toho, že je to práce průkopnická v této oblasti. Zcela jistě by jí ale slušel o něco větší rozsah (je na hranici požadovaného množství textu) a také větší pečlivost při zpracování textu (drobné překlepy a formulační nedostatky). Naopak si cením autorových názorů, dokáže se vyjadřovat a pojmenovávat problematiku svými slovy. Tak jak to má umět magistr umění.
V praktické části práce můžeme vidět opět pionýrský projekt v oblasti motion grafického designu na FMK – vizuální styl imaginární televizní stanice HYPNO. Jde o experimentální projekt a autor tak beze zbytku využívá školního prostředí, jako možnosti hledání hranice únosnosti divákova vnímání a přesahů do jiného světa halucinace, hypnózy apod. jevů. I přes tyto experimentální tendence se zdá, že se autorovi podařilo udržet koncept přesně na hranici přestupů do tohoto snového světa. Dovede podráždit, ale ví kde to má své meze. Celkově velmi oceňuji tuto promyšlenou koncepci, která jako by vypadla z  pravděpodobné autorovy dlouhodobé záliby v hororových a jiných příbězích (poznatek pedagoga, který učil S. Tomšeje), ale s dobrým koncem. Ostatně inspirační zdroje můžeme najít jak v teoretické části práce, tak i ve spolupráci s filmaři na FMK. Při znalosti diplomanta a jeho studijních výsledků a zaměření v AGD, mohu s klidem prohlásit, že jeho práce splnila zadání a doporučuji jí k obhajobě.
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