Školiteľský posudok teoretickej diplomovej práce Daniela Stancheva:

Horor v animovaném filmu.

I keď animovaný film je zväčša mylne chápaný ako zábava pre deti, aj on často úspešne zabieha do iných žánrov, horor nevynímajúc. A práve o ňom je predložená práca. Text je dobre logicky štruktúrovaný do  4 kapitol, s viacerými subkapitolami. Autor v ňom objasňuje priame aj nepriame súvislosti v estetike hororu a animovaného filmu. Pri tomto výskume čerpá z viacerých knižných a internetových zdrojov. Citácie sú riadne označené. Svoje tvrdenia dokumentuje na príkladoch zo svetovej kinematografie. Vidno, že téma práce autora úplne zaujala. Pozitívom bol aj dostatok času, nakoľko Daniel Stančev štúdium rozvolnil. Získaný čas autor využil aj na konzultácie. Keďže horor je tu analyzovaný z viacerých pohľadov (história, charakteristika, sídla hrôzy), myslím si, že aj z tohto dôvodu prácu odporúčam využiť ako pomocný učebný text. 

Práca svojím rozsahom aj obsahom prekračuje predpísaný rozsah. Odporúčam ju prijať a ohodnotiť známkou A- výborná.

V Bratislave 4.X. 2011                                                                   Ondrej Slivka
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Po zhlédnutí  animovaného filmu diplomanta Daniela Stancheva Mechanická naděje jsem přečetl v závěrečných titulcích doslovení – Inspirováno snem mé sestřenice Deni. Pro vypracování vhodného posudku jsem se tak musel zamyslet, zda se mám uchýlit a držet vlastního úsudku, nebo si objednat knihu Traumdeutung od S. Freunda, nebo se obrátit na psychologickou poradnu. Vhodný titul nebyl skladem, návštěva poradny by poškodila dobré jméno fakulty a tak mně nezbylo nic jiného, než vyslovit názor vedoucího práce. 

Chybným krokem se již stalo samotné spuštění mechaniky pro přehrání obrazu, zvuku a v čase, protože hned v sekvenci úvodních titulků jsem se ocitnul za hranicí nevědomosti v podobě záblesků pohyblivých obrazů a na vědomé rovině znakových systémů vše podtrženo podmanivou zvukovou kulisou. Nepřipravený jsem tak vnikl do tajemství představ a obrazů skrytých a zjevných. Nezodpovězenou otázku vystřídal sled obrazů, který mě zklidnil až do úrovně přijatelného a pochopitelného vyprávění manifestující dějovou linii. Přijal jsem snad tímto nevyplněnou stvrzenku na obrazy s domnělou skutečností? Až řada zlomových obrazů mě rozkolísala a posunula k mínění, že není důležitý děj, ale důležitější je obrazová řeč a zvuková stopa symbolických významů. Pohyboval jsem se na cestě latentní krajiny, po rozhraní mého vědomí a nevědomí. Uvědomil jsem si, že fantazijní svět a svět mechaniky je neustále těkající středisko pro snílky, podivíny a příznivce steampunku. 

Nepřijal jsem tak banální rozkrývání opravdového smyslu obrazových znaků. Ponechal jsem tiše plynout mechaniku pro uchování času, nerozplétal jsem jemné předivo symbolických významů. Tato diplomová práce dovoluje nevědomí uspokojit touhy, které by pro vědomí byly příliš šokující, a plní tak dvě základní funkce – odměňuje diváka a konejší jeho obrazotvornost. 

Vyplynulo z toho pro mě příznačné přesvědčení, že diplomantovi Danielu Stanchevovi se podařilo prostřednicvím autorského animovanáho filmu zbavit svých nutkavých myšlenek a účelově je podsouvat a ovlivňovat své okolí. Proto lze stanovit jednoznačnou diagnózu pod písmenem „A“, slovním vyjádřením výborně.

Návrh klasifikace:  „A” – výborně

Ve Zlíně, dne 6. 10. 2011
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