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Predmetom predkladanej práce je zvukový design dlhometrážneho hraného filmu pre atmosféry a ruchy, teda pre dve kľúčové zložky zvukovej stopy audiovizuálneho diela. Pre spracovanie danej témy autor použil zvláštny postup. V danej téme nepostupuje formou určitého teoretického rozboru  ale zvolil formu veľmi komplexnej analýzy zvukovej stopy dvoch hraných filmov z pohľadu atmosfér a ruchov. Táto analýza je potom v jednotlivých častiach doplnená o popis niektorých tvorčích postupov a výrazových prostriedkov uplatnených v zvukovej dramaturgii diel. Pre svoj rozbor autor vybral autor filmy „Záhrada“ a „Days of Heaven“, ktoré považuje za príklad kvalitnej zvukovej dramaturgie, bez ohľadu na zložitosť výsledného formátu.
Analýza filmu záhrada je rozložená do 13.kapitol podľa dejovej línie filmu.
Je treba hneď na začiatku poznamenať, že analýza oboch filmov je brilantná. Autor má neobyčajný cit pre odhaľovanie vzájomných väzieb zvukových zložiek, pre vnútornú charakterizáciu postáv a zvukovú symboliku. Pokiaľ anylýza filmu „Záhrada“ je podaná ako celok, v analýze Days of Heaven sa vyskytuje popis tvorčích postupov využitých v zvukovej dramaturgii diela. Autor sa zaoberá filmovým tichom, light motívom, zvukovou perpektívou, subjektívnym a objektívnym komentárom, zvukovým symbolom, uhlom pohľadu a panorámou. Práve tieto doplňujúce poznámky sú miestom, kde by som sa kriticky pristavil. Na strane 47 autor správne tvrdí, že pri panorámovaní sa musia aplikovať aj ostatné pravidlá zvukovej perpektívy – potom nasleduje nadpis „Intenzita – hlasitosti“ a za ním hneď nadpis nového odstavca „frekvenčná charakteristika“ – tejto časti práce nerozumiem.

Odstavec „5.7 Dozvuk“ – je nesprávny, autor nemá jasno v šírení vlnenia v plynnom prostredí ani vo vytváraní priestorovej zložky zvuku v ohraničených prostrediach.
Tieto marginálne chyby práce sú dostatočne vyvážené kvalitou analýzy zvukovej dramaturgie oboch filmov. V tejto súvislosti si ešte dovolím konštatovať,  napriek tomu že autor nevyvodzuje žiadne všeobecné závery, na základe takto vytvorenej analýzy si ich dokáže čitateľ formulovať sám.  
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Autor predkladá realizáciu zvukovej stopy krátkeho road-movie, pričom realizácia je postavená na základe využitia kontaktného zvuku. Autor si od začiatku uvedomoval  problémy a náročnosť záznamu kvalitného kontaktného zvuku dialógov počas jazdy v interiéri     

automobilu. Naviac charakter filmu vyžaduje, vzhľadom k množstvu neustále sa meniacich lokácií, vytvoriť rozsiahly archív atmosfér a ruchov. 

Vo všeobecnosti možno konštatovať, že autor zvláda prácu s jednotlivými zvukovými plánmi – dialógmi, hudbou vrátane vnútroobrazovej, atmosférami a ruchmi. Zvláda zvukové prechody a má zmysel pre detail. Keď už som spomenul detaily, je vhodné poznamenať že, úroveň niektorých detailov autor úrovňovo mierne preexponoval – predovšetkým mám na mysli niektoré leštenia (napr. figurka na palubnej doske). Navyše aj zvukový charakter je u niektorých mierne nepresvedčivý. Leštenie  porcelánu je predsa len trochu odlišné od leštenia plechu.  Dialógy v aute boli snímané klopovými mikrofónmi so všetkými dôsledkami z toho vyplývajúcimi. Je počuť  autorova snaha pri postptrodukcii  o ich  maximálnu  zrozumiteľnosť pri zachovaní zvukového charakteru interiéru auta. Oceňujem ako sa autorovi podarilo vytvoriť prejazdy áut  z rôznych vzdialeností a perpektív. Tieto prejazdy sú navyše dotvárané typickými atmosférami prostredia jednotlivých lokácií. Autor dokázal aj pri využití archívnych atmosfér zosúladiť ich zvukovú perpektívu s daným obrazom.  

Stručne sa budem venovať ešte drobným nedostatkom, ktoré sa objavujú v práci. V úvodnej scéne pri slovách „ ...líbí se ti to?.. je počuť zvukový strih, úroveň protagonistov je nevyrovnaná. V následnej scéne je bohužiaľ až príliš počuť zvukový charakter postsynchrónov – autorovi sa nepodarilo ani postránke farby ani priestoru priblížiť sa predošlej scéne.  Pri rozhovore hlavného predstaviteľa s matkou, ktorá sa nachádza vo vedľajšom priestore, si autor uvedomuje, že musí vykonať úpravu zvuku v amplitúde, témbri aj v priestorovej zložke. Predložené riešenie je však pomerne nepresvedčivé, predovšetkým  charakter priestoru je vybraný nevhodne. Navyše výpoveď matky z vedľajšiehio priestoru autor umiestnil len do pravého kanálu a pri obrazovom prestrihu na jej detail sa vo zvuku matka objavuje skokom v oboch kanáloch, čo pôsobí rušivo.

Pri jazde auta sa objavujú pre diváka nelogické zmeny chodu motora. U niektorých dopĺňaných zložiek zvukovej stopy sa nepodarilo vytvoriť zvukový charakter interiéru vozidla – napr. hudba z kazetového magnetofónu. Výhradu je možné mať aj k zvuku auta po upadnutí výfuku.   
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