	[image: image1.png]



	Univerzita Tomáše Bati ve Zlíně

	
	Fakulta multimediálních komunikací


Hodnocení vedoucího diplomové práce – teoretická část
	Jméno a příjmení studenta
	BcA. Jan Hála

	Studijní program
	Teorie a praxe audiovizuální tvorby

	Obor/ateliér
	Střih zvuk

	Forma studia
	Prezenční                                    Akad. rok
	2010/2011

	
	

	Název práce
	Zvukový design dlouhometrážního hraného filmu – ruchy a atmosféry

	Vedoucí práce
	Doc. Ing. Ján Grečnár ArtD.


Diplomová práca BcA. Jana Hálu má názov „Zvukový design dlouhometrážního hraného filmu – ruchy a atmosféry“, nejedná sa o klasickú teoretickú prácu – teoretický rozbor používania ruchov a atmosfér, základných zvukových kategórii zvukovej zložky hraného filmu. 

Je rozdelená na dve časti. V prvej  časti sa zameriava na rozbor a popis svojej práce - práce zvukového majstra pri realizácii hraného filmu „Škodovkou“. Popisuje samotnú realizáciu, teda konkrétny spôsob snímania zvuku a problémy, ktoré musel riešiť priamo pri výrobe. V krátkom prehľade sumarizuje aj potrebnú zvukovú aparatúru a  alternatívne možnosti spracovania zvukovej modulácie. V postprodukčnej fáze popisuje spôsoby  a postupy definitívnych zvukových úprav a ich zdôvodnenie s ohľadom na samotný cieľ, záverečný mix.
V druhej časti sa venuje zvukovej analýze dvoch hraných filmov a to filmu „Záhrada“ režiséra Martina Šulíka a filmu „ Days of Haven“ režiséra Terrence Malica. Tieto filmy boli zvolené na základe veľmi kvalitnej zvukovej dramaturgie a aj kvalite samotného stvárnenia zvukovej modulácie. Vo filmoch sú rozoberane všetky zvukové kategórie a ich jednotlivé zložky, ale aj spôsob samotnej práce s nimi. Túto analýzu dopĺňa o pravidlá -  postup pri jednotlivých možnostiach práce s týmito kategóriami – zvuková perspektíva, panoráma, možnosti stvárňovania hudobnej zložky, vzájomná väzba medzi nimi, dialógy, komentár ...

Diplomová práca je spracovaná s vysokou mierou tvorivosti a originality. Jej formálne spracovanie je prehľadne členené, doplnené obrázkami a filmami, ktoré autor rozoberal. V práci zúročil jednak teoretické vedomosti získane štúdiom, ale aj samotné praktické aplikácie získané vo svojej doterajšej práce ako majstra zvuku.
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Jan Hála predkladá diplomovú prácu, praktickú časť krátky hraný film „Škodovkou“, teda zvukovú moduláciu v tomto filme. Pracovný postup a výber zariadenia poipísal vo svojej teoretickej časti svojej práce. V tejto časti práce máme možnosť posúdiť ako si Jan Hála osvojil teoretické vedomosti a pretavil ich do praktického výsledku teda vytvoreniu zvukovej stopy. 

Cieľ práce bol čo najkvalitnejšie odsnímať a zaznamenať zvukovú moduláciu metódou kontaktného zvuku teda zaznamenať zvuk použiteľný na ďalšie spracovanie. 

Bola využívaná jednak technológia snímania zvuku pomocou tzv.„šibenice“ nučné snímanie za pomoci asistenta zvuku, ale aj snimanie zvuku pomocou “klopových“ mikrofónov – scéna v aute – nemožnosť snímania pomocou „šibenice“ nakoľko auto nebolo umiestnené na špeciálnej plošine umožňujúcej snímať zvuk aj iným spôsobom. V týchto scénach bol najväčší problém odsnímať kvalitne herecký zvukový prejav nakoľko umiestnenie klopových mikrofónov má svoje úskalia z dôvodu nemožnosti smerovania priamo na zdroj zvuku, v tomto prípade ústa a navyše aj hluk, ktorý vydáva automobil – chod motora. Nemej dôležitý je aj fakt v týchto scénach je aj herecký prejav – artikulácia a dynamická práca s hlasom. Keďže prácu som konzultoval niekoľkokrát, teda viem ako sa vyvíjala a aké zvukové úpravy boli aplikované – frekvenčné úpravy jednotlivých scén s výsledkom môžem byť spokojný. Úskalie takejto práce sa prejavilo nepriaznivo na jednotlivých strihoch v interiéry v aute, menil sa farebne zvuk motora auta v závislosti od úprav aplikovaných pre väčšiu zrozumiteľnosť dialógov.

Autor práce zvláda veľmi dobre zvukovú perspektívu v jednotlivých obrazoch.

V práci oceňuje výber atmosfér, ktoré boli jednak z miesta nakrúcania a jednak z archívu, a prácu s nimi – zvukové prechody medzi jednotlivými prostrediami.
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