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Tabulka A – hodnotí náročnost tématu, nikoli zpracování

	
	

	Hodnocení náročnosti tématu:
	Úroveň

	                                                                                        
	nadprůměrná
	průměrná
	podprůměrná

	Teoretické znalosti
	
	X
	

	Praktické zkušenosti
	X
	
	

	Sběr a zpracování podkladů a vstupních dat
	X
	
	

	Specifické nároky tématu (originalita, rozsah,
	
	X
	

	statistické zpracování dat, interpretace závěrů apod.)
	
	
	


Tabulka B – hodnotí úroveň zpracování tématu
	
	

	Kritéria hodnocení práce:
	Úroveň

	
	nadprůměrná
	průměrná
	podprůměrná
	nelze hodnotit

	Splnění cíle práce
	
	X
	
	

	Samostatnost při zpracování
	X
	
	
	

	Metodologická kvalita postupu 
	
	X
	
	

	Úroveň teoretické části 
	
	X
	
	

	Práce s literaturou (citace)
	X
	
	
	

	Úroveň analytické části 
	
	X
	
	

	Adekvátnost použitých metod
	
	X
	
	

	Úroveň návrhu  řešení  (realizace)
	
	X
	
	

	Jazyková úroveň práce 
	
	X
	
	

	Formální úroveň  (text, grafy, tabulky)
	
	X
	
	

	Přehled literatury (rozsah, kvalita)
	
	X
	
	

	Jiné kritérium (novost,  přínos praxi)
	
	X
	
	


Autor práce „Umělecko-realizační atributy rozhlasové hry – zvukový design“ v úvode siaha do histórie rozhlasu. Na ilustráciu vývoja rozhlasovej tvorby vyberá tie epizódy, ktoré ho osobne zaujali. Ich pomocou sleduje nadšené začiatky, profesionalizovanie, experimentálne hľadanie nových tvarov, až po súčasný digitálny vek, ktorý tvorbu rozhlasových diel sprístupnil aj iným ako rozhlasovým tvorcom.

V ďalšej kapitole autor skúma technicko-realizačné atribúty rozhlasového diela. Pri popise predprípravy a tvorby scenára a pri popise základných prvkov rozhlasovej drámy (slovo, hudba, ruchy a zvukové efekty, zvuková koláž a imaginácia) vychádza z informácií, ktoré nadobudol konzultáciami s profesionálnymi tvorcami. Tie vhodne dopĺňa citáciami zo zahraničných publikácií a článkov a tak obohacuje pohľad na rozhlasovú produkciu. Táto časť  je zostavená premyslene a prehľadne. Kapitola, v ktorej sa autor venuje problematike technického vybavenia domáceho štúdia, samotnému nahrávaniu slova, možnostiam použitia atmosfér  a zvukových efektov, vypovedá o jeho osobných skúsenostiach s týmto typom práce. Jednotlivé podkapitoly sú spracované s vedomostným nadhľadom a obsahujú mnoho praktických odporúčaní a rád. 

Záverom autor konštatuje, že rozhlasová hra, hoci vznikla pred takmer sto rokmi, sa môže stať, vďaka domáci štúdiám a voľne prístupnému priestoru na internete, perspektívnou a aktuálnou aj v tomto storočí.

Práca je premysleným skĺbením teoretických poznatkov a praktických skúseností s dôrazom na prácu v domácom štúdiu.
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Scenáristickú predlohu hry tvorí príbeh s nie veľmi prekvapujúcou pointou, ale zato s dobrou príležitosťou pre zvukovo-hudobné dotvarovanie jednotlivých epizód.

Charakteristickou črtou diela je minimalizmus a úspornosť zobrazenia. Okrem príbehu (jeho dĺžka a rozvetvenosť) sa prejavuje aj vo všetkých zložkách zvukovej skladby.

Pre reč robotov autor tvorivo použil program Balabolka, určený nevidiacim, v ktorom nastavil tri mužské hlasy Karla, Emila a Róberta, jeden ženský hlas Oliny, hlas moderátora v autorádiu, hlas predavača v bufete s vtipne pôsobiacou slovenskou výslovnosťou češtiny, starecký hlas profesora Alana a aj odhlásenie. Táto rôznosť pôsobí sviežo a roboticky vierohodne. Problémom pri počúvaní môže byť slabá zrozumiteľnosť niektorých slov (brát, korodované…).

Použitie ruchov a atmosfér je obmedzené na situačné minimum (príprava nápoja klaksón, dvere auta, šum v sále či potlesk), niektoré sú vytvorené s vtipnou nadsádzkou (bozk), či nápaditým využitím textu práve znejúcej skladby (zvuk jazdy elektromobilu je upresnený veršom „Wir fahr´n auf der Autobahn“ ). Verš v hudbe ako informácia je využitý aj na konci úvodnej koláže. Ako titulok, či názov celej nahrávky slúži „Wir sind die Robotter“. 

Výber a usporiadanie zvukových prostriedkov vytvára vhodne štylizované prostredie s vtipnými detailmi. Strih scénok je rýchly, clipový, zodpovedá úspornému charakteru celej nahrávky. Jediná časť, ktorá sa odlišuje, je úvodná koláž (domnievam sa, že ide o sen robota). Táto vyznieva nenápadito a prvoplánovo, hoci práve tu vidím príležitosť ukázať zvukársku fantáziu a zručnosť.

Táto práca pôsobí kompaktne a hoci neprezentuje zvukové majstrovstvo v celej jeho bohatosti, vykazuje známky nekonvenčnosti, tvorivosti, a dovolím si tvrdiť, aj potešenia z tvorby.
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