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Radovan Rakus  svoju prácu Umělecko-realizační atribúty rozhlasové hry-zvukový design rozdelil do dvoch kapitol, kde v prvej kapitole sa venuje samotnej histórii rozhlasovej hry od jej vzniku, od vzniku samotného rozhlasového vysielania. Naznačuje technické podmienky a možnosti tej doby, spôsoby snímania a záznamu zvuku a pokračuje najväčším rozmachom rozhlasovej hry(30-te roky), povojnovým obdobím až po súčasnosť, tzv. digitálnu éru.
V druhej kapitole podrobne rozoberá samotnú realizáciu od prípravnej fázy, tvorbu scenára až po distribúciu tohto žánru. Popisuje stavebné prvky rozhlasovej hry, výber hercov, až po softwarove a hardwarove vybavenie zvukovej réžie. Okrajovo sa dotýka mikrofónov, ich smerových a frekvenčných charakteristík(je na škodu veci, že táto časť je bez obrázkov, teda je to len akési zhrnutie pre odborníkov z elektrotechnickým vzdelaním, ktorí si dané diagramy vedia predstaviť) a zdôrazňuje aj veľmi dôležitý faktor – akustiku miestnosti(štúdio a réžia).Popisuje samotnú prácu s jednotlivými zvukovými kategóriami, ich úpravy(frekvenčné, dynamické a priestorová úprava) a to jednak za pomoci hardwarového vybavenia, ale aj softwarových možností „plug-in“.
Bakalárska práca splnila stanovený cieľ, je spracovaná prehľadne -  s istými formálnymi nedostatkami(grafy, obrázky), je spracovaná s vysokou mierou tvorivosti a je výsledkom zosumarizovania skúseností odborníkov z praxe, kvalitnou prácou s dostupnou zahraničnou literatúrou a svojou doterajšou praxou v danej oblasti zvukovej tvorby.
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Radovan Rakus realizoval svoju bakalársku prácu, rozhlasovú hru Roboti. Na danej rozhlasovej hre sa podieľal nielen ako zvukový majster, ale aj autor scenára.  Pri realizácii tohto projektu, pri vytváraní zvukovej stopy, využíva všetku typy zvukových kategórii, teda ruchy, hudba, hovorené slovo – v tomto prípade špeciálne upravené hovorené slovo – hlasy robotov. 

Vytváranie hlasov jednotlivých postáv - robotov dal priestor pre kreatívnu prácu, ktorej sa študent zhostil veľmi dobre, v niektorých prípadoch je až moc zakomponované v hĺbke priestorovej úpravy, čo zapríčiní istú nezrozumiteľnosť textu. 

Ruchová zložka je vytváraná s vysokou mierou kreativity a štylizácia je primeraná zvukovému obrazu. Ruchy nie sú za každú cenu v rovine opisnosti, ale sú zakomponované ako doplňujúce hlasy výslednej zvukovej skladby rozhlasového príbehu. Atmosféry sú povyberané v zhode so stvárňovaným prostredím. 

Otázka: popíšte, prečo ste zvolil úpravu hlasov práve takouto formou.
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