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Teoretická diplomová práce Martina Cenkla se zabývá fenoménem noisu, destrukce a obrazové chyby ve videoklipech a krátkých vizuálních formách. V dnešní „dokonalé“ digitální době je pozoruhodná volba takového tématu, avšak zároveň přínosná a obohacující. Autor uceleně zmapoval problematiku jednotlivých obrazových vad, které doplnil o autory (režiséry) charakteristické svým dílem v aplikování určité obrazové vady. Na práci oceňuji bohatou obrazovou ilustraci, která je pro lepší přehlednost, zařazena přímo v textu. V některých případech se ale jedná o příliš „zašuměnou“ či jinak „poškozenou“ ukázku poměrně malých rozměrů, čímž se dostává na hranici čitelnosti (viz. obr. 40, 41). V práci postrádám podrobnější osobní přínos autora ve zkoumaném tématu. 
Po formální stránce má práce výrazné nedostatky nejen v pravopisných chybách (skloňování, chybějící písmena ve slovech atp.), ale i ve výsledné úpravě textu (nadpis kapitoly či odstavce na posledním řádku stránky, viz. str. 69) či podivně (ne)zformátovaných odkazů literatury pod čarou na jednotlivých stránkách v průběhu celé práce (viz. str. 80, různý odstín písma – černé, šedé či na str. 27 – červené, černé; str. 47, 65, 66, 67, 70, 72, použitý jiný font pro číslici poznámky – Times New Romance místo Arial; str. 37, odsazení textu od čísla poznámky pod čarou atd.). Přestože zdroje informací, které měl autor k disposici (jak v úvodu své práce uvádí), byly omezené a čerpal tak převážně z internetových pramenů, wikipedie by se jako zdroj použité literatury v diplomové práci objevit neměla (lidová, otevřená encyklopedie jejímž editorem se může stát kdokoliv)…
Práci doporučuji na obhajobu a navrhuji známku B
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Martin Cenkl si pro svoji praktickou diplomovou práci zvolil experimentální film - Alice, na kterém se podílel jako kameraman, střihač, spoluautor scénáře a také jako režisér spolu s Kristinou Ketmanovou. Film Alice je laděn převážně do modrobílých barev a je snímán v siluetách a světelných atmosférách a kontrastech (bílé kontury postav), které charakterizují noční a snové pojetí celého díla. Martin Cenkl v něm experimentuje se záměrným vytvářením šumů, zrnění, různých vad a chyb v obraze. Po kameramanské a střihačské stránce je experiment na slušné úrovni a celou dobu si zachovává jednotný styl. Problémem se však stává dramaturgické a režijní ztvárnění spolu se záběrováním některých scén, v souvislosti s požadovaným autorovým vyzněním na diváka. Vhledem k tomu, že se autor podílel na mnohých profesních složkách tohoto díla, považuji níže uvedené nedostatky za jeho zodpovědnost, i když se netýkají přímo jeho specializace.

Autor ve své anotaci k filmu uvádí, že videoklipový projekt Alice sestává ze tří klipů, kde hlavní roli hraje hračka - panenka Alice. Ve scénáři filmu však uvádí klipy čtyři. Po zhlédnutí celého díla mám ale pocit, že opravdu sestává pouze z klipů tří - 1. Left, 2. Obsession a 4. White. Část 3., klip – Memories jsem v tomto videoklipovém projektu nedokázala identifikovat…(viz. záběry ve scénáři: 78. C: Petr nese mrtvou dívku (symbol vzpomínek, podle názvu písničky), 78 – 83. PC – PD: Pohřbívání a zahrabávání dívky. Snaha vypořádat se s vlastními vzpomínkami a „pohřbít je“).

Po přečtení teoretické části práce (anotace, scénář, inspirace atp.) jsem se domnívala, že panenka Alice bude hrát hlavní roli. Obličejem této panenky se sice začíná děj filmu, ale následně se objevuje především v předělech mezi jednotlivými klipy s výrazným šumem a zrněním v obraze, které tak mírně ztěžuje její čitelnost. Oproti reálné postavě herečky, kterou sledujeme v průběhu celého díla, je na panenku kladen poměrně malý důraz a od prvního zhlédnutí je v hlavní roli vnímána konkrétní postava dívky. Dívka je ve filmu natolik reálná, že si ji nespojujeme s obrazem panenky (jak autor uvádí, že panenka zastupuje postavu dívky) – herečka je příliš hmatatelná, vidíme jí do tváře, známe její rysy, výraz obličeje…

V 2. části filmu (klip – Obsession), je zachycen zmatený Petrův běh lesem, který je vhodně prostříháván s míhajícími se stromy. Scéna znázorňuje roztěkaného, ztraceného Petra, který někoho hledá (Alici). Záběry na Petra jsou občas snímány přes šíji Alice, což vyznívá tak, že Alice z povzdálí sleduje Petra, avšak on ji nevidí. Dle scénáře by ale měl být tento obraz vnímán tak, že se Petrovi zjevuje její obraz…

Pokud divák nezná pozadí (příběh) celého projektu, bude jen stěží identifikovat všechny myšlenky a pocity autora. Příběh je dějově málo čitelný, je otázkou, zda experimentální film tuto čitelnost může omluvit (obávám se, že nikoliv). Základní myšlenku divák přečte, ale detaily, které jsou nastíněny ve scénáři jen stěží.

Film hodnotím známkou C 
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