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ABSTRAKT

Diplomova prace se zamétuje na problematikou Zanru méstské fantasy
v prostoru soucasné audiovizudlni tvorby. Vyvojem a definici fantasy se
zabyvali dva polsti spisovatelé. Stanistaw Lem odvozoval fantasy od pohadky,
Andrzej Sapkowski odkazoval k anglosaské mytologii. Jako rozhodujici prvky
méstské fantasy byly uréeny antiverismus, mésto, mytologicky archetyp
a schéma funkci kouzelné pohddky Vladimira J. Proppa, s ohledem na nenulovy
soucet a determinismus naruSeny stochastikou nahody. Na zaklad¢ téchto
ptedpokladli zkoumame filmy Nocni hiidka a Jak utopit Dr. Mracka aneb Konec
vodnikii v Cechdch. V zavéru se autor zamysli nad piic¢inami absence filma
méstské fantasy v Ceské kinematografii a sdili vlastni zkuSenosti s tvorbou

tohoto zanru.

Kli¢ova slova: film, méstska fantasy, mésto, zanr

ABSTRACT

This diploma thesis is focused on the issue of urban fantasy genre
in contemporary audiovisual production. Two Polish authors were dealing with
the evolution and definition of fantasy. Stanistaw Lem deduced fantasy from
a fairy tales, Andrzej Sapkowski refered to Anglo-Saxon mythology. As the
decisive elements of urban fantasy genre were defined antiverism, town and city,
mythological archetype and the scheme of functions of magical fairy tale from
Vladimir J. Propp, with the respect to the non-zero summation and determinism
disrupted by coincidence. Based on these preconditions are examined films
Night watch and How to drown Dr. Mracek or The end of watermen in Bohemia.
In conclusion the author ponders upon the causes of absence of urban fantasy
films in Czech cinematography and shares his personal experience with the

production of this genre.

Keywords: film, urban fantasy, city, genre
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UVOD

, Fantazirovani je prirozenou tendenci v psychickém
vyvoji cloveka. Fantazirovani neurdzi rozum, neSkodi
mu, nezamlZuje pravdu a nekali touhu po poznani.
Naopak, cim zivejsi a pronikavejsi rozum je, tim
krasnéjsi fantazie je schopen tvorit.

J. R. R. Tolkien

Tato slova britského autora a dnes jiz klasika svétove literatury, jsou
reakci a kritikou vii¢i vSem, ktefi imyslné ¢i neimysIné utlacuji a ubijeji lidskou
kreativitu. Fantazirovani pfitom nepatii pouze do svéta déti. Podobné posetilé
by bylo myslet si, ze pohddky nemohou star$i generace ni¢im oslovit. Fantazie
je vzdy prvnim krokem, bez kterého se nemitize dostavit Zadna invence ani
pokrok. Presto existovalo v lidskych dé&jinach nespocet systémt a rezim,
zahledénych do své vlastni domélé uplnosti a dokonalosti, které se snazily
veSkerou tvorbu seSnérovat presné vymezenymi hranicemi a cokoliv,

co se odvazilo je piekrocit nebo obejit, tvrd€ cenzurovaly a potlacovaly.

Dnes mame to Stésti, ze v nasi zemi zazivame relativni mir, demokracii
a svobodu. Piesto jsou nejryzejSi formy fantazirovani a kreativity casto
piehlizeny nebo zesméSnovany. Po nckolik dekdd byl 1 Zanr méstské fantasy
fazen mezi brakovou literaturu. V poslednich letech se s novou vinou autora
kone¢né Castecné rehabilituje a stava se uzndvanym pojmem. Témata z literatury
obecné prosakuji do dalSich meédii. Neni Z4dnym piekvapenim,
ze videoherni pramysl rychle pochopil atraktivitu prostiedi méstské fantasy
a uspésné¢ profituje na celych sériich her stouto tématikou. V primyslu

filmovém je vSak situace dosti odlisna. Vznikaji-li tyto filmy v zahranicni spiSe

sporadicky, Ceskd produkce méstské fantasy 1 zanrovych filmli obecné se témér
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nekond. Kde hledat diivod tohoto stavu? Jde o neustale propirany nedostatek
financi na kvalitni zdnrovou tvorbu? Chybi snad v Ceskych luzich 1 divacka
poptavka? Nedostava se tvircim védomosti nebo zkuSenosti na to, aby se cti

zvladli takovou vyzvu?

Osobné citim, Ze nastupujici genearace Ceskych filmaifi, nezatiZena
komplexy minulosti, bude nasledovat svétovy vyvoj kinematografie a rozevie
u nds nlzky pestrosti Zanrii co nejvice. Pro motivy, které¢ by v ramci novych
zanri mohli predstavit, vSak neni tfeba chodit daleko. Prostor sttedni Evropy

nabizi nepfeberné mnozsti inspirace.

Tato prace tak mtize slouzit jako voditko pro tviirce, ktefi by se Zanrem
mestské fantasy chtéli zabyvat. Rad bych touto cestou nabidnul své zavéry

z vyzkumu evoluce a archetypu fantasy, a nékolik zkuSenosti z vlastni tvorby.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

10

I. TEORETICKA CAST
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1 DEFINICE ZANRU MESTSKA FANTASY

1.1 Definice pojmu Zanr

Chceme-li rozebrat, co pojem fantasy znamenda, ujasnéme si nejprve,
co chapeme pod slovem zanr. Po bliz§im zkoumani totiz zjistime, Ze definice
toho poyjmu zdaleka neni ustalena a nad jeho vyznamem se vedou odborné
debaty. Na VI. ceslo-slovenské filmologické konferenci konané v Olomouci
v roce 2002, jejiz hlavnim tématem byl Zanr ve filmu, napiiklad Josef Slerka
uvedl: ,, Z tematu tohoto symposia a z mnozstvi prihlasenych prispévkii a jejich
riznorodosti by se dalo usuzovat, Ze je s definovanim pojmu Zanr néjaky
problém. Umyslné #ikam: problém s definovanim pojmu, nikoli s jeho
pouzivanim.“ '. V zavéru svého piispévku pak naznaduje smiilivé vychodisko
a zanrové zatfazeni oznacuje jednoduse jako pouhou miru rozpoznani opakovani
podobnosti uréujici ptislusnost dila k n&jakému konkrétnimu Zanru.> Dovolim
si nelcastnit se této debaty a pro UcCel své prace vyuZiji obecné vymezeni
dostupné na strankach internetové encyklopedie Wikipedie. Pojem Zanr vychazi
z francouzského slova genre, v prekladu druh ¢&i rod. Zanr je zde definovan jako
rozdé¢leni konkrétnich forem umeéni podle kritérii relevantnich dané formé (napf.
filmovy Zanr, hudebni zanr nebo literdrni zanr). Ve vSech odvétvich umeéni jsou
vS8ak Zanry neurcité kategorie bez pevnych hranic a jsou ureny piedevSim
zazitymi konvencemi. Mnoho dé€l pak jde napti¢ n€kolika zanry a pouziva
a kombinuje tyto konvence.’ Podivame-li se podrobnéji na heslo filmovy Zanr,

dostaneme se vysvétleni, ze se takto rozdéluji filmy, které maji spolecné znaky

! ZLERKA, Josef. Zanr Jako Felova hra. In PTACKOVA, Brigita. Zanr

ve filmu. prvni. Praha : Narodni filmovy archiv, 2004. s. 179.

2 Tamtéz.

* Zanr - Wikipedie [online]. 2011 [cit. 2011-09-08]. Zanr. Dostupné
z WWW: <http://cs.wikipedia.org/wiki/Zanr>
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z hlediska namétu, zapletky, zpracovavaného tématu, kompozice a nckterych

dalsich typickych prvki a propriet.* Tento popis nam v tuto chvili stagi.

Nyni se v souslovi ,,zdnr méstska fantasy* posuneme dale. Vyraz méstska
je relativné bezproblémovy a vyznamové konkrétni. Zaméiime se na slovo

fantasy. Je nasnad¢, Ze definice tohoto pojmu bude pro zminovany zanr klicova.

1.2 Definice fantasy

V piipad€¢ pojmu fantasy se do jisté miry opakuje debata kolem slova
zanr. Problémem neni vSak pouze definice. I samotné pouzivani slova fantasy
je velmi Casto nespravné. Je proto na misté vénovat jeho rozkryti zvySenou

pozornost.

Mimo jinych se podstaty fantasy ve svych pracich snazili dobrat dva dnes
jiz klasi¢ti autofi fantasy a sci-fi literatury. Shodou okolnosti jsou oba polské
narodnosti. Stanislaw Lem ve své praci Fantastika a futurologie definuje fantasy
pomoci pohadky.” Naproti tomu Andrzej Sapkowski oponuje ve své Gvaze
V Sedych hordch zlato neni a kli¢ k fantasy vidi v anglosaské mytologii.®
Oba pohledy miizou byt do jisté miry spravné, oba se mohou dokonce prolinat.
Pti podrobnéj$im zkoumani vSak narazime na fakt, Ze stoji na velmi rozdilnych

zakladech. Podivejme se ted’ na oba tyto pohledy zevrubnéji.

Lem navrhuje tuto definici: fantasy je pohadkou, jejiz osud neni
determinovéan. Jde tedy o piib¢h, ve kterém determinaci osudu porusuje

stochastika ndhody. Zaroven tvrdi, Ze fantasy je s pohadkou v zdsadnim rozporu,

4 Filmovy zanr - Wikipedie [online]. 2011 [cit. 2011-09-14]. Filmovy

zZanr. Dostupné z WWW: http://cs.wikipedia.org/wiki/Filmovy Zanr

® LEM, Stanistaw . Fantastyka i futurologia. Wydawnictwo Literackie
Wydawnictwo Literackie, 2003. 1008 s.

® SAPKOWSKI, Andrzej. V Sedych hordch zlato neni. Ikarie. 1994,

6, s. 43-46.
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nebot’ fantasy, na rozdil od pohadky, je hrou s nenulovym souctem. Na druhou
stranu je zde ale zasadni shoda ve vztahu ke skutednosti. Rika, Ze fantasy
se od pohadky neliSi, protoZze jsou ob¢ stejn¢ antiveristické ve vztahu
ke skute¢nosti.” K rozkliCovani vyse zminénych tvrzeni nam zvelké &asti
pomiize slovnik cizich slov (v kapitole 1.2.2 Definice fantasy podle Stanislawa

Lema). Patrat po podstaté vyrazu pohadka nicméné budeme jinde.

1.2.1 Definice pohadky

Jakkoli se mtize zdat, ze Ceské slovo pohadka zni povédomé a malokdo
by za nim hledal néjakou zaludnost, obecné vzita ptredstava o pohaddkach muze
byt zavadgjici. Siroka veiejnost pohadku obvykle chape jako kratsi epickou
fiktivni prézu, jejiz soucasti zpravidla byvaji nadptirozené bytosti a jevy. Pfibéh
odréazi odveky boj dobra se zlem a v drtivé vétSine ptipadit dospéje ke Stastnému

konci.

Jednou z osobnosti, které se pohadkdm vénovali nejpodrobnéji, je rusky
lingvista a folklorni badatel Vladimir Jakovlevi¢ Propp. Snazil se vychazet
z dostupnych studii svych piedchadcti. Jeho precizné vybudovany
pfiznaku se shodoval s Vissarionem Grigorievicem Belinskim, ruskym
literdrnim kritikem, estetikem, revolu¢nim demokratem. Tento pfiznak pohadky
spociva v tom, Ze vypraveéC ani posluchaC nevéri, Zze to, o Cem se vypravi,
se skutecné stalo. Na prvni pohled se mize zdat, Ze to neni pfiznak podstatny,
protoze neurcuje charakter pohadky jako takové. Muze se dokonce zdat,

Ze tu nejde o vlastnost pohadky, ale jejich posluchact. Zalezi na nich, zda véii,

' SAPKOWSKI, Andrzej. V Sedych hordch zlato neni. Ikarie. 1994,

6, s. 43-46.
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nebo neveéri. Pravdou nicméné zlstava podstatny fakt, Ze pohadka je zalozena
na zdmérném vymyslu, a to neni ani druhotady ani ndhodny ptiznak. Do znac¢né
miry urcuje veSkerou poetiku pohadky. Z formalné logického hlediska je tento
priznak stanoven spravné¢, ponévadz vsechny ostatni druhy lidové prozy (povést,
bylina, lidové vypravéni) jsou zalozeny na snaze podat zpravu o realite,
respektive alespon jadro ptibéhu vychéazi zredlii. Lid véfi ve skute€nost toho,
o ¢em se vnich vypravi.® Belinského piiznak je zvlastd dilezity, pokud

si vybavime Sapkovského pojeti, tedy koteny fantasy v mytech a legendach.

Po velmi podrobném studiu celkem sta vybranych kouzelnych pohadek’
Propp definoval celkem 31 funkci, které se postupné vyskytuji v kazdé pohadce.
Pojmem funkce oznauje akci jednajici osoby, vymezenou z hlediska jejiho
vyznamu pro rozvijeni déje. VSem funkcim dusledné ptifadil znacky, podle
potieby jest¢ doplnény indexem. Na zdklad¢ takto definovaného systému
jiZ nebyl problém sestavit jedinecné a urcujici schéma pro kazdou ze sta
kouzelnych pohadek, napadné pfipominajici rovnice o velkém poctu neznamych.
Srovnavanim téchto schémat navzajem pak dospél k zavérim, které lze struéné

formulovat takto:°

1. Stalymi, stabilnimi prvky pohadek jsou funkce jednajicich osob,
nezavisle na tom, kdo a jak je plni. Tyto funkce tvofi zakladni
soucasti pohadky.

2. Pocet funkci, které jsou kouzelné pohadce vlastni, je omezeny.
Posloupnost funkci je vzdy totozna.

4.  VSechny kouzelné pohadky co do své stavby néleZzi k jednomu typu.

! PROPP, Vladimir Jakovlevi&. Morfologie pohddky a jiné studie. druhé.

Jino¢any : H & H, 2008. 343 s.

’ Vyraz kouzelnd pohéddka je spisSe pracovnim pojmem pro pot¥eby Proppovy
morfologické studie a jeji presnd definice je natolik slozitéd, Ze dalece
presahuje rdmec této prace. Pro nase UcCely mlZeme pojmy pohaddka a
kouzelnd pohadka zaménovat.
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Z téchto a dalSich zavéri budeme pozdéji vychazet pifi posuzovani
konkrétnich dél méstské fantasy. Proto si dovolim uvést 1 zkraceny vycet vSech
funkci kouzelné pohadky, které Propp vymezil a to samoziejmé v pofadi, v jaké
je diktuje sama pohadka. VSechny funkce maji fadu podskupin, které maji
podobny vztah jako druhy k rodu. Slouzi viceméné jako ptiklady, jejich vycet
nicméné neni a ani nema byt vycerpavajici.

Prvni funkci, at’ je jakakoliv, vzdy ptfedchazi jesté tzv. vychozi situace,
ktera nas uvede do dé&je a prostiedi, napiiklad vyjmenuje ¢leny rodiny, nebo

ptedstavi budouciho hrdina. Poté nasleduji tyto funkce:

L. ODLOUCENI — Jeden ze &lent rodiny opousti domov.

II. ZAKAZ — Hrdinovi je néco zakazano.

1. PORUSENTI — Zakaz je porusen.

IV. VYZVIDANI — Sktdce se snazi vyzvidat.

V. VYZRAZENI — Skiidce dostavé informaci o své obéti.

VL USKOK — Skudce se snazi oklamat svou obét, aby se zmocnil

jinebo jejiho majetku.
VIL. POMAHACSTVI — Obét podlehne tskoku a tim bezd&iné
pomaha nepfitel..

VIII.  SKUDCOVSTVI — Skiidce ptisobi jednomu ze &lend rodiny
Skodu nebo Ujmu (tato zvIast obsahla funkce uvadi celkem
19 dalSich podskupin a navic variantu).

VIIl.-a NEDOSTATEK — Jednomu ze ¢lent rodiny se néceho nedostava
nebo by néco chtél mit.

IX. PROSTREDNICTVI, SPOJOVACI MOMENT — Nestésti nebo
nedostatek jsou sdéleny. K hrdinovi se n¢kdo obraci s prosbou
nebo rozkazem. Je odeslan nebo propustén.

X. ZACINAJICI PROTIAKCE — Hleda¢ se rozhodne k protiakci
nebo s ni vyslovi sviij souhlas.

' PROPP, Vladimir Jakovlevi&. Morfologie pohddky a jiné studie. druhé.

Jino¢any : H & H, 2008. 343 s.
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XI.
XI1I.

X1II.
XIV.

XV.

XVIL
XVIIL.
XVIII.
XIX.

XX.
XXI.
XXII.
XXIII.

XXIV.

XXV.
XXVL
XXVIL
XXVIIIL
XXIX.
XXX.
XXXI.

ODCHOD - Hrdina opousti domov.

PRVNI FUNKCE DARCE - Hrdina je podroben zkousce,
vyptavani, je napaden apod., ¢imZ se piipravuje ziskani
kouzelného prostfedku nebo pomocnika.

REAKCE HRDINY - Hrdina reaguje na ¢iny budouciho darce.

VYBAVENI, ZI{SKANI KOUZELNEHO PROSTREDKU
— Hrdina dostava k dispozici kouzelny prosttedek.

PROSTOROVE PREMISTENI MEZI DVEMA RISEMI,
VYKONANI CESTY - Hrdina je pienesen, dovezen nebo
pfiveden k mistu, kde se naléza predmét hledani.

BOJ — Hrdina a skiidce vstupuji do bezprosttedniho boje.
OZNACENI — Hrdina je oznaéen.
VITEZSTVI — Sktidce je poraZen.

LIKVIDACE NESTESTI NEBO NEDOSTATKU
— Pocatecni nestésti nebo nedostatek jsou zlikvidovany.

NAVRAT — Hrdina se vraci.
PRONASLEDOVANTI — Hrdina je pronasledovan.
ZACHRANA — Hrdina se zachrafiuje pfed pronasledovanim.

NEPOZNANY PRiICHOD — Nepoznany hrdina se dostava domi
nebo do jiné zemé.

NEOPRAVNENE NAROKY - Nepravy hrdina si klade
neopravnéné naroky.

TEZKY UKOL — Hrdinovi je uloZen t&zky tikol.
SPLNENI — Ukol je splnén.

POZNANI — Hrdina je poznan.

ODHALENTI — Nepravi hrdina nebo $ktidce je odhalen.
TRANSFIGURACE — Hrdina dostava nové vzezieni.
TREST — Skadce je potrestan.

SVATBA — Hrdina se Zeni a nastupuje na carsky trin.

Timto je tedy vycet funkci uzavien. Propp pfipousti, Ze existuji ojedinéle

ptipady akci hrdind, které nelze pfifadit k Zzadné z uvedenych funkci. VétSinou

se jedna o prvky pfenesené zjinych forem (anekdota, aj.). Pocet 31 funkci
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je pii predstavé nekonecné imaginace a invence lidské mysli relativné omezeny.
Propp srovnaval pouze ruské pohadky, uvadi nicméné, Ze jeho zavéry
s prekvapivou presnosti odpovidaji velké ¢asti d€jovych linii pohadek z celého
svéta. Upozoriiuje rovnéz na fakt, s jakou logickou a uméleckou nevyhnutelnosti
vypliva jedna funkce z druhé, navzdjem se nevylucuji a vSechny nalezi k jedné
ose. Pohadkové schéma Vladimira Jakovlevice Proppa posléze vyuzijeme

pii srovnani syZeti a variant fantasy.

1.2.2 Definice fantasy podle Stanislawa Lema

Nyni se mlZeme vratit k pojmim antiverismus, determinace osudu,

stochastika ndhody a nenulovy soucet.

Antiverismus vyjadiuje negaci slova verismus (italsky umélecky smér
prelomu 19. a 20. stoleti usilujici o pravdivé vyjadfeni skute¢nosti)''. Chapejme
tedy antiverismus jako oznaceni pro néco neskutecného, nadptirozené¢ho, mysli
ani védou nevysvétlitelného. Determinace (vymezeni, ur¢eni pojmu; stanoveni
vyvojového sméru; vztah mezi uréujicim a uréovanym)'? osudu odkazuje na
Proppovo logické a nevyhnutelné vyplyvani jedné funkce z druhé. Stochastika
(nahodny, nevypogitatelny, nékdy té2 opozitum ke slovu determinace)'® nahody
vyjadiuje naopak poruSovani tohoto principu. Vyznam nulového souctu
piedlozime vzapéti pii uvedeni konktrétnich ptikladi spolecné s dalSimi

zminénymi atributy.

' Slovnik cizich slov online [online]. 2011 [cit. 2011-09-07]. Slovnik

cizich slov. Dostupné z WWW: <www.slovnik-cizich-slov.cz>

12 Tamtéz.

13 ABZ.cz: slovnik cizich slov - on-line hledéani [online]. 2011 [cit.
2011-09-07]. S1ABZ.cz: slovnik cizich slov - on-line hledadni . Dostupné
z WWW: <slovnik-cizich-slov.abz.cz>
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Zopakujme si definici podle Stanislawa Lema. Fantasy miizeme oznacit
za pohadku, ve které je determinace osudu naruSena stochastikou néhody.
Zaroven se fantasy od pohadky odliSuje nenulovym souctem, nicméné jsou

totozné ve vztahu ke skutecnosti, protoze jsou antiveristické.

V pohadce 1 ve fantasy muze Popelka pfijet na ples v tykvi, tazené
rodinkou mysi. Tato situace je nepochybné antiveristicka. Determinace pohadky
si za4da, aby se princ, ktery bal potada, do Popelky na prvni pohled zamiloval.
Nulovy soucet bude nasledné znamenat, Ze pot€, co budou potrestany zkaZzené

sestry a d'dbelsk4 macecha, se vezmou a budou §t’astné zit na veky.

Ve fantasy se do hry naopak pfiplete stochastika nahody. Miize zpusobit,
ze princ lasku naptiklad jen ptedstira, aby Popelku vyldkal do temné komnaty,
kde ji sprosté zneuzije a posléze necha vyveést ze zamku pod pohrizkou
nebety¢né ostudy. Popelka si to nicméné nenechd libit, na néjakou dobu
se ukryje vtemném hvozd¢. Zde sestavi druzinu zdanlivé nesourodych
charaktert, s jejiZ pomoci prince potrestd a sesadi. Mezitim vyplyne na povrch,
ze skutecny narok na korunu ma Popelka a princ byl pouhou loutkou, ovladanou
zlym Cernoknéznikem.

vvvvvv

fantasy. Mlzeme se znovu podivat na piibéh o Popelce, jest¢ pied jejim
ptijezdem vsak vstoupime do plesového salu. Mame tu tedy zamek, komnatu,
prince, Slechtu, pani v atlasovych Satech a s korunkami, lokaje v livrejich
a svicny. VSechno je velmi skutecné. Kdyz zaslechneme jesté rozhovor dvorniho
radce s hosty, jak debatuji nad poslednim papezskou encyklikou, verismus bude
dokonaly. Najednou se ale objevi védma, kocar z tykve a do néj zaptazené polni
mySi, tedy naprosty antiverismus. Stidle by se dala nicméné nalézt cesta
k vysvétleni. D) by se mohl odehravat ve vzdalené galaxii na planeté, kde mysi
béZzné kocary tahaji. Védma by mohla byt naptiklad astronaut NASA, poptipadé

pfevleCeny kapitan lodi Enterprise. Pfipadné by se d€j mohl odehravat
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na postapokaliptické Zemi, kde se po seriich atomovych valek vyvinuly
mySi-mutanti, ale lidstvo se vratilo evolu¢né zpét do stiedovéku na hrady
a zamky. Takovy pfibéh by byl pfece vazny, védecky vysvétlitelny a tedy

veristicky. '

Zde vidime 1 rozdil mezi fantasy a sci-fi, tedy zanry, které jsou casto
zaménovany. Science fiction (v pifekladu védecka fikce) je umélecky smér,
vymezeny vyskytem spekulativnich technologii a pfirodnich jevii anebo dosud
neznamych forem zivota. D¢&j sci-fi je Casto zasazen do vesmiru, budoucnosti
&i alternativni historie.”> P¥istup ke skute¢nosti ve sci-fi a ve fantasy je tedy
diametraln¢ rozdilny, pfimo opacny. Na tomto misté¢ si dovoluji nesouhlasit
s nazorem Andrzeje Sapkowského, ktery tika, ze vzhledem k antiverismu neni
fantasy onic lep$i ani hor§i nez sci-fi.'® Vzdyt pravé na zakladé vztahu
ke skutecnosti se formuji vSechny dalsi roviny syzetil, jako jsou postavy a jejich
motivace, prostifedi, Casové urceni, vCetné¢ zminovanych funkci Vladimira

Proppa a jejich souslednosti.

1.2.3 Definice fantasy podle Andrzeje Sapkowského

Nehled¢ na rozdilny pfistup k hodnotdm, které urcuje verismus
¢1 antiverismus nabizi Andrzej Sapkowski jiny pohled na genezi zZanru fantasy.
Tvrdi, ze je nebyvale malo klasickych dél tohoto Zzanru, které vyuzivaji
pohadkovy motiv, programuji se k jeho symbolice a postmodernistiky
interpretuji vyznéni. Svou tezi stavi na zjiSténi, Ze anglosasové, ktefi ve fantasy

dominuji a ktefi podle n& tento Zanr stvofili, recykluji vhodné&j$i materidl, nez

14 SAPKOWSKI, Andrzej. V Sedych hordch zlato neni. Ikarie. 1994,

6, s. 43-46.
"> Science fiction - Wikipedie [online]. 2011 [cit. 2011-09-08]. Science
fiction. Dostupné z WWW: <http://cs.wikipedia.org/wiki/Science fiction>
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jsou pohadky. Nabizi keltskou mytologii, legendu o krali Artusovi, irské

&i bretonské balady. Pohadku v této souvislosti nazyvé infantilni a primitivni.'’

je ziidkakdy urcena jen pro détského Ctenaie, respektive divaka.

To nicméné nepopira jeho vyklad o mytologickém pozadi fantasy. Jako
archetyp vSech fantasy dél urcuje legendu o krali ArtuSovi a rytifich Kulatého
stolu. Kazda fantasy pak podle né& kopiruje nasledujici ramec. Mame dvé
kralovstvi (zemé€, impéria), jedno je zemi dobra, druhé naopak. Je zde dobry
kral, obrany o triin a dédictvi, jez se snazi ziskat zpet, cemuz se protivi sily zla
a chaosu. Dobrého kréale podporuje dobrd magie a dobry carod¢j, stejné jako
kolem svého spravedliveho panovnika shromazdéna chrabrd druzina.
Ke kone¢nému vitézstvi nad silami temnot je vSak nezbytny zdzraCny artefakt,
magicky pfedmét nebyvalé sily. Tento predmét mé v moci dobra a potadku
integracni a mirotvorny vliv, v rukou zla je destruktivni silou. Magicky artefakt
je tedy tfeba najit a zmocnit se ho diive, neZ padne do spari vé&ného nepfitele. '
Odkazuje tedy na shrnuty ramec knihy Artugova smrt'’, poprvé vydané v roce
1485. Uvedeny ramec mu pfipadd relativné malo pohadkovy, ale zato
kvazi-historicky. V Anglii dodnes probiha respektovany védecky vyzkum
a vykopavky v okoli Winchesteru, kde se mohl nachdzet hrad Kamelot, kral
Artu$ je snad pohiben v Glastonbury (podle jinych zase v Chorvatsku®®),

a Avalon mozna na Bardsey Island v severnim Walesu.

16 SAPKOWSKI, Andrzej. V Sedych hordch zlato neni. Ikarie. 1994,

6, s. 43-46.

17

Tamtéz.
¥ Tamtér.
19 MALORY, Thomas. Artus$ova smrt. Praha : Aurora, 1997. 484 s.
*® Hrob krale Artude je pry v Chorvatsku - www.lidovky.cz [online]. 2010

[cit. 2011-09-08]. Hrob kréle ArtuSe je pry v Chorvatsku. Dostupné z WWW:
<http://www.lidovky.cz/tiskni.asp?r=1n noviny&c=A090604 000061 1ln noviny
sko>
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Nemusime ani dé¢lat piili§ velké ustupky, abychom ArtuSovu smrt
,hapasovali“ na Pana Prstent?!, od J. R. R. Tolkien, anglického spisovatele,
filologa a univerzitni profesora, jednoho z nestorli fantasy. ZjednoduSené
lze ptirovnat Artuse k Aragornovi, Anduril je Excalibur, Prsten je Gral, Frodo
je Galahad, Merlin Gandalf a Sauron spojenim Morgany LaFay a divokych Sast
porazenych u Mount Badon (na Polich Pellenoru). Podobnost neni jen takto
povrchni, odrazi se 1 v hlubsi vrstvé obou dél a samoziejmé zédkladnim kanonu

— leitmotivu boje mezi dobrem a zlem.

Sapkowski tedy tika, Ze stejné jako se legenda o krali Artusi stala vzorem
pro Tolkiena, stal se Tolkien vzorem pro vSechny pozdé¢jsi autory fantasy. Jejich

tvorba tedy nasleduje vySe zpodobnéné schéma.

1.2.4 Lem vs. Sapkowski

Srovnejme tedy dva vyklady pojmu fantasy. Lem definuje pomoci
pohadky, Sapkowski naproti tomu dava rovnitko mezi fantasy a mytologii. Lisi

se tyto pristupy viibec?

Myty jsou nepochybné hrou s nenulovym souctem. Zdaleka ne vSechny
¢iny jsou kompenzovany skutky podstatou opa¢nymi, Casto pravé z divodu
poruseni determinismu stochastikou. Zaroven obsahuje ptehrSel nadptirozenych

bytosti a jevi, je tedy rovnéz antiversticka.

Lze tedy dojit k zavéru, ze pfi porovnani stézejnich tezi Stanistawa Lema
a Andrzeje Sapkowského dojdeme nikoli k rozporu, nybrZ ke shod€. Pro definici
fantasy tedy miZeme vyuzit obou pfistupl, aniz bychom méli obavy,

ze se dopustime omylu.

L TOLKIEN, J. R. R. Pan prstend I. - Spolecenstvo prstenu. Praha : Mlada

Fronta, 2001. 379 s.
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1.3 Kategorie fantasy

Fantasy Zanr wuSel zna¢ny kus cesty od svych pocatkli zper
J. R. R. Tolkiena a Roberta E. Howarda (autor znamého Conana, ktery poprvé
spatfil svétlo svéta v roce 1932, tedy 5 let pied Tolkienovym Hobitem). Ackoli
nekonecné fady dalSich autorii témé&f slepé kopirovali jejich ptibeéhovy archetyp,
rozvétvili Zanr do nékolika ucelenych ,,podzanrG*, které dnes tvoii svébytné
skupiny. Jejich hranice se vSak Casto smivaji a lze dospét k viceru druhiim
rozdéleni. Andrzej Sapkowski opét pfispél do diskuze vlastnim délenim,
pro nase ucely by vSak mohlo byt zavadéjici. Uvedeme tedy kategorie v podobg,

ktera se vyskytuje nejcastéji:
1. Historicka fantasy

se vyznacuje menSimi prvky magie a fantastickych prvkl, svét, ve kterém
se pfibéh odehravd ma povétSinou blizko skuteCnému stiedovéku a starovéku
a lze zde nalézt reference na skute¢né historické udalosti a osoby. Casté jsou

motivy prevzaté z artusovské romance (T. H. White — Mec v kameni).
2. Hrdinska fantasy

nebo také vysokd fantasy se zaméfuje na hrdiny ,klasického typu (znamého
1z legend). Byvé zalozena na dobie propracovaném svété, jehoz mytologii sama

tvofi. Typickym ptedstavitelem takového svéta je Sttedozemé J. R. R. Tolkiena.
3. Mec a magie

Casto oznacuje i fantasy obecné, ale v uz§im smyslu se jedna o dila, kterd kladou
diraz na mec, tedy na fyzické nebezpeci a akci. Na rozdil od vysoké fantasy jde
jejim hrdinilm vice o vlastni prospéch neZ o abstraktni dobro. Typickym
pfedstavitelem je barbar Conan Robert E. Howarda. Podskupinou

Mec¢ a sandaly rizni kritici oznacuji dila, ktera se bud’ odehravaji v nejstarsich

vvvvv
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nevyskytuje magie. Hlavné v oblasti filmu je to pejorativni oznacCeni pro snimky

s nevalnym scéndfem, Spatnym herectvim a chabou produkci.
4. Temna fantasy

je na hranici s hororem. Extrémnim piedstavitelem je H. P. Lovecraft, 1ze sem

zatadit ale 1 upirské piibéhy. Samotny Zanr hororu vSak do fantasy nepatfi.
5. Védecka fantasy

zahrnuje dila, ktera pouzivaji sci-fi 1 fantasy prvky. NejCastéji se odehravaji
ve vesmiru s kosmickymi lodémi ¢i fadou dalSich vynalezii a zaroven obsahuji
magii jako daleZitou soucast svéta. Typickym piedstavitelem je filmova saga

Hveézdne valky.
6. Méstska fantasy

je kategorii, kterou se zabyva tato prace. Rozebereme ji podrobnéji

v nésledujici kapitole.

1.4 Méstska fantasy

Co vlastné¢ rozumime pod pojmem meésto? Charakteristickym souborem
znakd, ktery je odlisuje od volné krajiny a predevSim od vesnice (tedy mist, kde
se mytu odnepaméti daii dobie), mésto definuje vysokd hustota osidleni,
kompaktnost a koncentrace zastavby, typickd demograficka, socialni a profesni
struktura obyvatel (obvykle nepracuji v zeméd€lstvi, ale naopak v obchodu,
pramyslu, sluzbach) a poskytovani spravnich, vzdé¢lavacich, obchodnich
a kulturnich funkci pro Sirs$i okoli. Pro mésto je také specificky méstsky zpiisob
Zivota, ktery je na rozdil od venkovského vice neosobni, anonymni a ucelovy.
Obyvatelim mést klesd pocet osobnich vztahli a socialnich kontaktli, naopak

roste pocCet profesiondlnich vztahli a fyzickych kontaktli. Ve méstech se také
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proto koncentruji socialn¢ patologické jevy jako zloCinnost, prostituce, zavislosti

nebo rozpady manzelstvi.**

V ramci vySe uvedeného vymezeni kategorii fantasy se k naSemu pojmu
vztahuje tento popis: Méstska fantasy se na rozdil od klasické fantasy zpravidla
odehrava v redlném meéstském prostiedi a v soucasnosti. Jde o pomérné nedavny
smér, ktery se zacal rozvijet hlavné v 80. letech 20. stoleti. Typickym ptikladem
je roman Nikdykde autora Neila Gaimana, v Ceské literatufe pak napiiklad
Nepohddka Vladimira Rencina. Sapkowski charakterizuje podtitulem ,,Elfové v
Central parku* a mluvi o propojeni klasickych fantasy motivii a mésta, moderni
civilizace. K tomuto typu ptidava tzv. MMS (Magic Meets Software), ve kterém
je magie propojena s pocitai (napf. ,,merlinovskd™ tada Amber Rogera

Zelaznyho)™.

Méstska fantasy se postupné oddélila od starSich skupin fantasy. Neméla
by se proto zaméiovat s magickym realismem, coz je literarni smér, ve kterém
se prolina redlnd skuteCnost s iluzivnimi prvky (zejména sny a halucinace).
Magicky realismus se objevil jiz ve 20. letech 20. stoleti. Nejcastéji je pak
zminovan v souvislosti s boomem tohoto Zanru v Jizni Americe v druhé
polovin¢ dvacatého stoleti, predev§im s knihou Sto rokli samoty od Gabriela

Garcii Marqueze.
Miizeme vyjmenovat spole¢né prvky s méstkou fantasy:

e Obsahuje magické a mytické prvky (povésti), vliv folkloru.
e Tyto prvky plsobi pfirozené, ale nejsou vysvétleny.
e Protagonisté je Casto pfijimaji a nehledaji v nich logiku.

e Né&kdy dochdzi k zrcadleni minulosti a pfitomnosti, astralni
a fyzické roviny nebo jednotlivych postav.

?2 M&sto - Wikipedie [online]. 2011 [cit. 2011-09-10]. M&sto. Dostupné

z WAW: <http://cs.wikipedia.org/wiki/Mésto>
23 SAPKOWSKI, Andrzej. Subzanry subzanru. Ikarie. 2001, 12, s. 41-46.
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e Miuze se odehravat nebo vzniknout v mistech miseni kultur.

Naproti tomu najdeme v magickém realismu fadu neptehlédnutelnych
jevi, které jsou méstské fantasy cizi:
e Zakiiveni plynuti Casu do smycky nebo jeho uplné vynechani.

Miuize dochazet k opakovani minulosti v pfitomnosti a prolindni
dvou (a vice) ¢asovych rovin.

e Dochazi k obraceni pficiny a nasledku, naptiklad postava trpi pied
vypuknutim tragédie.

e Zobrazuje udalosti z rliznych uhla pohledu, napt. z pozice véficiho
a nevéficiho nebo kolonizovaného a kolonizujiciho.

Hlavné stavbou ptfibéhu je ale magicky realismus od meéstské fantasy

znacné vzdalen. Nenese stopy ani pohadky ani mytickych legend.

Vznik méstské fantasy souvisi nepochybné s jistym vyCerpanim starSich
kategorii fantasy a rovné€z vyspélosti autort i ¢tenaiti. Poteba unikat z redlného
svéta do fiktivnich, nikdy neexistujicich zemi ¢i alternativnich historickych
epoch se vytratila mozna 1 proto, ze neustalym recyklovanim témat se tyto svéty
prestali tvafit tak jedinecné a nedosaziteln€é. Antiveristickd a tajuplna krajina se
vyjimala na vSech ptebalech fantasy knih i plakatech jejich filmovych ptepist.
Ztratila ¢ast své mysti¢nosti a pfitaZlivosti, trochu vyépéla a zevsednéla. Casto
nadbytecné ilustrace paperbackovych ptebalil, uzce souvisejici také s ojedinélou
schopnosti fantasy autor chrlit o svych hrdinech a kralovstvich nekone¢né sagy,
se zataly promitat i do vnimani Zanru §ir$i vefejnosti. Zanr fantasy dostal
nalepku braku se vSemi adjektivy, které z tohoto oznaceni vyplyvaji. Jako reakci
na neutuchajici kritiku zvetejnil Terry Brooks (jeden z nejplodné€jSich autort
fantasy soucCasnosti) na svych oficidlnich strankach nésledujici nazor: ,.Lideé,
kteri na fantasy literaturu pohlizi jako na podradnou nebo infantilni, jsou
vetsinou lidmi, kteri ji nectou nebo ji nerozumi. Rad bych jim vzkazal, ze dobra

fantasy je socidlnim komentarem s dobrou zdapletkou - Tolkien, C. S. Lewis,
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pribehy ze zemé Oz a mnoho dalsich. Jisté, pribehy se odehrdavaji
v imaginativnich svétech. Tyto svéty nicméné odrazi nas viastni a rikaji nam
o nds samotnych fakta, ktera je nutné vyslovit a porozumét jim. Rovnéz bych je
chtel upozornit, aby si vsimli, jak casto pouzivaji jiné formy literatury fantazii za
zdkladni princip svych vlastnich pribéhii. Fantasy presahuje svou viastni formu

ve v vo. g, e e g , 24
v $ir§im rozsahu nez jakykoliv jiny literarni styl.“

Stoji jist¢ za zminku, ze Tolkienovi se v jeho rodné Anglii popularita
zprvu obloukem vyhybala. Obrovsky uspéch a snim nastup fantasy maénie
vznikly az v USA vzdor autorovi 1 jeho agentu, ktefi nesouhlasili s levnym
brozovanym vydanim. Lze tedy sméle tvrdit, Ze k rozkvétu fantasy doslo diky

vydavatelskému piratstvi.?

Jako nevyhnutelnym diisledkem zminéného vyvoje se stalo, Ze fantazie,
a mystika zacaly hledat novéa prostfedi, kterd by optfedla svymi tajemstvimi.
Aby se vymezily vici nikdy neexistujicim svétim, znovu nalezly mista
principielné opacna, vratily se ke vSednodennosti a uniformnosti mest,
ze kterych Howardi a Tolkienenové plvodné utikali, a nabourali tu nejblizsi
realitu, kterd fantazii zdanlivé vibec nepieje. Neprehlédnutelnym disledkem
v8ak je, Ze na bazi kontrapunktu s nejtvrdsi suchou realitou vynika podstata
fantasy jesté 1épe. A naopak se ukazuje, Ze mésta nemusi byt vlastné zase tak
neplodna a pfi Spetce snahy se nadpfirozeno vynotuje i z mist, kde by je nikdo
nehledal. Recipient uz nemusi podstupovat slozitou a Sroubovanou cestu mimo
realitu, vSechno podstatné se miize odehrat v jeho sousedstvi, staci snad

jen vykouknout z okna, vyjit na ulici a €asto neni tieba ani tohle.

?Y Chimera's Chimeras: "Fantasy is a Waste of Time." Sounds Familier?

Does to me! [online]. 2010 [cit. 2011-09-10]. Chimera's Chimeras.
Dostupné z WWW: http://chimeraschimeras.blogspot.com/2010/06/fantasy-yes—
please.html, vlastni preklad

“> SAPKOWSKI, Andrzej. V Sedych hordch zlato neni. Ikarie. 1994,

6, s. 43-46.


http://chimeraschimeras.blogspot.com/2010/06/fantasy-yes-please.html
http://chimeraschimeras.blogspot.com/2010/06/fantasy-yes-please.html
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Zanr se etabloval, dostal se do $ir§iho povédomi, coz mélo za nasledek
1 odvahu novych autorli, aby se vydali touto cestou. Dnes jiz vychazi desitky
kvalitni literarnich ¢i komiksovych tituli méstské fantasy. Autofi jako Neil
Gaiman se stali celebritami. Situace na poli kinematografie je vSak kupodivu

odlisna.
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II. ANALYTICKA CAST
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2  MESTSKA FANTASY VE FILMU

Drtiva vétSina filmid vznika pfepisem literarnich dél. Dalo by se mozna
najit analogii mezi kvantitou urCitého Zzanru v literatufe a poctem jeho
zpracovani na stiibrném platné. Jisté vSak je, ze v pfipadé méstské fantasy
takovyto boom zdaleka nenastal. Pfitom financni naro¢nost, tak casto
skloiovany kdmen Urazu zminovany prakticky pokazdé, kdyZ publikum vyjadii
hlad po fantasy Zanru, se pfipadu méstske fantasy toliko nedotyka. Neni tieba
vytvaret fantaskni svéty a,vzduSné zamky*, tisicihlavé armddy komparsistl
a kilometry kasmiru na vypravné kostymy. Kulisy 1 rekvizity se naopak casto
nachdzi v téch nezapomenutéjSich koutech jakéhokoli mésta. Pravda,
antiveristicky prvek je tieba vétSinou jesté pfidat, ale v dneSni dobé se cena
vyroby vizudlnich efektl natolik redukovala, Ze ani v tomto piipadé nebude jeji
dopad na rozpocet rozhodujici. Navic je dilezité si vSimnout, ze méstskd fantasy
1 ve své literarni poloze, je co do expresivity a ,,bombasti¢nosti* nadpfirozenych

jevi, velmi usporna.

2.1 Urceni méstské fantasy

Kdokoliv by mohl namitat, ze se mylime, ze do kategorie méstska fantasy
bychom naopak mohli zafadit znacnou c¢ast soucasné hollywoodské produkce.
Vzdyt antiverismus se v prostiedi mésta vyskytuje posledni dobou opravdu
hojné. Zapomind se vSak praveé na dalsi znaky fantasy, které nesmime opomijet.

Znovu je tedy shrneme:

e Antiverismus, tedy neskuteCnost. Tato neskuteCnost nesmi byt
vysvétlitelna, tedy ani snem, ani psychickou ¢i mentdlni nemoci,
ani védecky, ani technologii byt dosud nezndmou, ani napiiklad

genetickou mutaci. Stejné tak nezname bytosti Ci artefakty, ktere
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doputovali z jinych planet, galaxii ¢i vesmirt fadime k zanru sci-fi,

nikoliv fantasy.

e Stézejni Cast piibchu, tedy takova, ktera obsahuje antiveristické
prvky, se odehrdva ve mésté, nebo v prostiedi méstu piibuzném.
Neakceptujeme tedy ptibehy, kde se nadpfirozeno vyskytuje
v jiném svéte, do kterého se hrdina z mésta dostane (naptiklad skrz

starou almaru, tajny portal, obraz na stén¢, teleport, tajemny most).

e Syzet nasleduje Sapkowského mytologicky archetyp a Proppovo
schématu funkci kouzelné pohadky, zejména tedy vécny boj dobra

se zlem s ohledem na
e Stochastiku ndhody porusujici determinismus osudu,

e Nenulovy soucet.

Problém s urCovanim zanru u soudobé filmové produkce je ten, ze celd
fada tituld miZze nalezet k vice kategoriim, ¢asto na prvni pohled nesourodych.
Hranice se ponékud stiraji a vznikaji nejriiznéjSi kombinace, které si berou
z jednotlivych zanrd jen to, co jim vyhovuje. Tento postup nemusi byt nutné
ke Skod¢ a je nejspiSe nevyhnutelnou soucasti evoluce filmového média. Tvorit
dila zanrové Cista tvlirce jakoby omrzelo. Diivodem miize byt, Ze vétSina Zanri
se svym zpusobem natolik vycCerpala, Zze nenabizeji autoriim prostor
pro origindlni ztvarnéni v ¢isté podobé.

KdyZ se ovSem pokusime najit a spocitat filmy vyhovujici popisu Zanru
méstské fantasy, troufam si tvrdit, Ze najdeme jen velmi malo titulli. Musime si
uvédomit, Zze vétSina thrillerd, horort,, sci-fi, ak¢nich, dobrodruznych,
superhrdinskych a mystery filmu, které si vyptjcuji nadpfirozené prvky, prosté
archetypu fantasy neodpovidaji. Jsem si védom, ze mé tvrzeni mize vyvolavat

polemiky. Debaty nad konkrétnimi filmy, jestli ten ktery patii ¢i nepatii
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do kategorie méstské fantasy, by mohly byt nekonecné. Na zadkladé¢ vsech

voditek, kterd jsme si uvedli, se ale pokusim vybrat a rozebrat konkrétni tituly.

2.2 Rozbor zahrani¢niho filmu

Jednim z film1, ktery by uz na prvni pohled mohl néleZet Zanru méstské
fantasy, je nedavny rusky titul Nocni hlidka. Vznikl v roce 2004 pod rezijnim
vedenim Timura Bekmambetova. Bekmambetov, ve své domoving velmi plodny
tviirce zejména reklam a videoklipti, se do t€ doby mimo Rusko ptedstavil pouze
zvracenou variaci na fimské zapasy v suknich Gladiatrix. Kdyz sahl po prvnim
dilu uspéSné série péti knih Sergeje Lukyanenka, producenti jej pivodné
planovali zpracovat jako dvoudilny TV film. Zahy si vSak uvédomili potencial
snimkii, ktery se jim bohaté¢ vyplatil. Quentin Tarantino ptirovnal Nocni hlidku
ke stejn¢ prelomovému snimku, jakym byla trilogie Pdn prstenii. 1 diky tomuto
,doporuceni“ dostal Bekmambetov ptilezitost natocCit své dalsi dilo Wanted jako
hollywoodsky velkofilm, s obsazenim hvézd jako Angeliny Jolie a Morgana

Freemana.>®

Zkusime piib&h Nocni hlidky shrnout a porovnat ho jak s Lemovymi,
tak Sapkowského meéfitky. Z miry vysledné shody nebo rozporu muzeme
vyvodit, nakolik titul odpovidd popisovanému zanru méstské fantasy.
Doporucuji nahlizet postupné zpét na podrobny seznam funkci, zejména jejich
Sir§i popis (kapitola 1.2.1 Definice pohadky). D& Nocni hlidky je pomérné
komplikovany, c¢tenaf si jej muze vzdalené ptirovnat k zndméjSimu filmu

Krotitelé duchu z roku 1984.

2% Wanted / Wanted (2008) | CSFD.cz [online]. 2008 [cit. 2011-09-11].
Wanted. Dostupné z WWW: <http://www.csfd.cz/film/229743-wanted/>
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Na pozadi tvodni valecné stfedovéké viavy se dozvidame o vyvolené
kasté lidi, stoupencii sil Svétla a Tmy, ktefi magickou silu téZi z lidské energie.
Bezvysledny boj dvou protikladnych stran je zastaven, jelikoZ je vyrovnany.
Rozhodnuti pifinese az za 1000 let Vyvoleny, ktery se piida k jedné ze stran.
Prozatim je ustanovena ,hodna“ No¢ni hlidka, kontrolujici aktivity Temna
a,,zla* Denni hlidka, dohlizejici na regulérni ¢innost Svétla. Mame zde tedy
odveky souboj mezi dobrem a zlem, tak jak se na sprdvnou pohadku nebo mytus
slusi a patii. Kromé této uvodni sekvence se cely pribéh odehrava ve méste,
konkrétné v Moskveé dnesnich dnii. Hlavni hrdina, Anton Gorodécky, je Clenem
jednotky Noc¢ni hlidky, jeho zvlastni schopnosti je jasnovidectvi. Tolik tedy

vychozi situace, dale se d¢j vyviji nasledovné.

Anton pfichazi o snoubenku [dle Proppa I. Odlouceni]. Anton dostava
ptikaz vystopovat malého chlapce Jegora, ktery je obéti vabeni tajemného hlasu
[II. Zdkaz — zde Propp uvadi i funkéné totoznou variantu Piikaz]. Anton
se vydava do mésta a snazi se Jegora vystopovat, aby ho zavedl ke zdroji hlasu,
v Proppové terminologii ke Sktdci [II1. Poruseni — ve varianté splnéni piikazu].
Hlas se snazi navadét Jegora pomoci symbold na ulicich [VI. Uskok]. Chlapec
nasleduje méstem symboly a volani a pfichdzi azdo doupéte Skldce
[VII. Pomahac¢stvi]. Anton dorazi do doupéte vCas, zachrani Jegora, ale sam
je t&zce zranén [VIIIL. Skiadcovstvi]. Pfi 1é¢eni Anton popisuje udalosti svému
nadiizenému Geserovi a sd€luje, Ze objevil velmi podivny vzdusny vir. Od né;
se dozvida, Ze se jednd o Vir prokleti, jehoZz vyskyt pfedznamenava ptichod
Vyvolen¢ho a posledni bitvu [IX. Prostfednictvi, spojovaci moment]. Anton
se rozhoduje, Ze musi znovu vyhledat Jegora [X. Zacinajici protiakce]. Geser
se vyptdva Antona, kam chce jit, snazi se ho premluvit, aby neodchazel
[XII. Prvni funkce darce]. Antonova odpovéd je zaroven obvinénim Gesera
1 celého nastaveného systému boje mezi Svétlem a Tmou [XIII. Reakce hrdiny].
Geser dava Antonovi partnera v podobé kouzelné sovy [XIV. Vybaveni, ziskani

kouzelného prostiedku]. Anton odchdzi zchranéného sidla Noc¢ni hlidky
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[XI. Odchod]. Anton spécha do domu, kde bydli Jegor, ale dorazi az po upirce
— 8ktdci. Vyuziva pii tom ,,Soumrak — paralelni svét“ [XV. Prostorové
pfemisténi mezi dvéma svéty, vykonani cesty]. Aby Anton zachranil Jegora,
musi sdm sebe pofezat, oznacit a nasledné zjistuje, Ze chlapec je jeho nechtény
a davno zapomenuty syn [XVII. Oznaceni]. Anton musi syna zase ve spéchu
opustit [XX. Navrat]. Zavulon, hlavni Skidce pronasleduje Antona
[XIII. Pronésledovani]. Anton ziskdva Zavulonliv obojek, takze je vii¢i nému
imunni [XII. Zachrana]. Geser posila Antona znicit Vir prokleti [XXV. Tézky
ukol]. Anton ziskavéa informaci, na zaklad¢ které je znicen Vir [XXVI. Splnéni].
Ukazuje se, ze za vSim je Zavulon [XXVIII. Odhaleni], ktery prozrazuje
Jegorovi, ze Anton ho chtél pied lety nechat zabit. Jegor je Vyvoleny, piidava se
na stranu Temnych a jako ,ty zIlé“ oznaCuje Antona a No¢ni hlidku
[XXIX. Transfigurace — hrdina dostava nové vzezieni]. Anton jesté¢ ustedri
Zavulonovi né€kolik ran, svym svédomim je vSak trestan nejvic sam

[XXX. Trest].

V ptibéhové linii  filmu Nocni hlidka jsme mnapocitali celkem
22 z 31 funkci, které Propp urcil pro kouzelné pohadky. VSechny byly uvedeny
do piibéhu v pfedepsané posloupnosti, kromé funkce €. XI. Tato vyjimka
nicmén€ potvrzuje pravidlo Stanislawa Lema o naruSeni determinace
a posloupnosti stochastikou nahody. V zavéru se rovnéz dopocitame
k nenulovému souctu. Posledni dvé funkce se hodnotové obraci proti hlavnimu

hrdinovi. Dobro v tomto odvékém souboji rozhodné nevyhrava, spiSe naopak.

D¢ tohoto filmu ve struCnosti pfirovnejme jeSt¢ k Sapkowského
archetypu. Dv€& impéria, dobré a zl¢ se ve filmu nepochybné vyskytuji. Dobry
kral (Geser) se brani proti zlému krali, ktery od zacatku skodi (Zavulon). Kazdy
ma svou druzinu (No¢ni hlidka, Denni hlidka). Je tfeba ziskat zazra¢ny artefakt,
ktery jednou pro vZdy rozhodne bitvu mezi dobrem a zlem (v tomto piipadé

je artefaktem chlapec Jegor, ktery se ma stat Vyvolenym).
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Rusky film Noc¢ni hlidka tedy spliuje vSechna kritéria, ktera jsme

si stanovili a mizeme jej oznacit za méstskou fantasy.

2.3 Navrhy dalSich filmua

Na tomto misté si dovolim pifedlozit stru¢ny seznam filmi, u kterych jsem
shledal znaky méstské fantasy. Bylo by nicméné tieba podrobit filmy zevrubné
analyze, aby bylo mozné urcit, nakolik se skutecné¢ jednd o filmy zanru méstské
fantasy ¢i nikoliv. VéEtSina z nich vice ¢1 méné odporuje alesponlt jednomu ze

znak, které jsme si stanovili.

(U vicedilnych sag uvadim pouze prvni dil)
o Blade (Blade, USA, 1998) - ReZie: Stephen Norrington
e C(Casper (Casper, USA, 1995) - Rezie: Brad Silberling

o Carodéjky z Eastwiku (Witches of Eastwick, USA, 1987) - Rezie: George
Miller

e Carodéjitv uceit (Sorcerer's Apprentice, USA, 2010) - RezZie: Jon Turteltaub

e Harry Potter a Kamen mudrcii (Harry Potter and the Philosopher's Stone,
USA / Velka Britanie, 2001) - Rezie: Chris Columbus

e Highlander (Highlander, USA / Velka Britanie, 1986) - Rezie: Russell
Mulcahy

e Konec sveta (End of Days, USA, 1999) - Rezie: Peter Hyams
e Krotitele duchii (Ghostbusters, USA, 1984) - Rezie: Ivan Reitman

o Mesto ztracenych deti (Cité des enfants perdus, Francie / Némecko /
Span¢lsko, 1995) - Rezie: Jean-Pierre Jeunet, Marc Caro

e Nebe nad Berlinem (Himmel liber Berlin, Zapadni Némecko / Francie, 1987)
- Rezie: Wim Wenders

o Stmivani (Twilight, USA, 2008) - Rezie: Catherine Hardwicke

o Tak daleko, tak blizko! (In weiter Ferne, so nah!, Némecko, 1993) - Rezie:
Wim Wenders

e JVrana (Crow, USA, 1994) - Rezie: Alex Proyas
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2.4 Rozbor ¢eského filmu

Najit v Ceské kinematografii piiklad pro méstkou fantasy se ukazuje jako
velmi nelehky ukol. Divody pro tento stav rozebereme v kapitole 2.5 M¢éstska
fantasy v Ceské Republice. Jeden zmaéla autord, ktery se nebal uziti
antiveristickych prvkl 1 v modernim prostiedi, je Vaclav Vorlicek. Dodnes patii
ani polemizovani s utopickymi sci-fi tématy. Poprvé vyraznéji zaujal Ceské
divaky parodii na komiksové seridly Kdo chce zabit Jessii. Snimek uspél
1 na Mezindrodnim festivalu védecko-fantastickych filma v Terstu v roce 1966.
O pét let pozdéji zde slavil aspéch 1 s moderni pohddkou Divka na kosteti.
V tomto filmu jesté koexistovaly dva relativné oddélené svéty, o 3 roky pozdéji
se jiz odvazil zasadit mytologické bytosti vodniki pfimo do soucasné Prahy.
Slavna komedie Jak utopit Dr. Mracka aneb Konec vodnikii v Cechdch, vznikla
vroce 1974, tedy vdobé, kdy o méstské fantasy nebylo pftili§ slySet
ani v literarnich kruzich. Nakolik muizeme film ktomuto Zzanru radit,

se pokusime zjistit opet rozborem.

Ptibéh vypravi o zadsadovém bytovém referentovi Jindfichu Mrackovi
a neslavném osudu poslednich ¢eskych vodniki. Zbylo jich uZ jen sedm, pan
Wassermann, chot’ Matylda s dcerou Polly a jejich slouzici, Karel, Bertik a Alois
s dcerou Janou. Konec ¢eského vodnictva se zda neodvratny, zejména poté, kdy
je Lojzikovi za obétavost pridélen novy suchy byt s ustfednim topenim

a informaci, ze jejich krasny vlhky domek na biehu Vlitavy bude zbouran.

Nejprve je dilezité spravné rozpoznat jednajici strany, coz miliZze byt
v tomto piipadé na prvni pohled zavadéjici. ,,Dobro®, které je poskozovéno,
nepfedstavuji vodnici, byt pfichazejici o sttechu nad hlavou. Za hlavniho hrdinu
muzeme povazovat spiSe Janu, jeji ,,druzinu® tvori zbyli slouzici a hlavné jeji
budouci mily, doktor Jindfich Mrafek. Antagonistou zlstava konzervativni

vodnik Wasserman se svou manzelkou, dcerou a zbytkem svétového vodnického
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aparatu, jehoz mafianské praktiky zahrnuji pfedevSim Skiidcovstvi, topeni
obyCejnych lidi, zisk dusi a jejich zpenézeni. Navic je tieba si povSimnout,
ze slouZici nejprve figuruji na strané Sklidce, az poté ,,zmoudfi“ a ptejdou

ke kladnym hrdintm.

Z vychozi situace se mimo jiné dozvidame, Ze Jana nema matku
[I. Odlouceni]. Pan Wasserman vzapéti prikazuje svym poddanym vyteSit piipad
s bytovym referentem, poptipadé¢ doktora Mracka rovnou znesSkodnit [II. Zékaz
(varianta Ptikaz)]. Pan Mracek se pfemluvit nenecha a potvrzuje plan demolice
objektu [III. Poruseni]. Nasledné se zmini, Ze si kazdé rano vyjizdi na lodicce
[V. Vyzrazeni], kterou Karel a Alois nasledné potapi [VL. Uskok]. Jana, ktera
nevi, Ze topenym je pravé doktor Mracek, Jindficha zachranuje
[VIL. Pomahacstvi] a na prvnim pohled se do néj zamiluje. Matylda ji tresta
proménou v jelito [VIII. Skiidcovstvi]. Jana si pieje Zit s Jindfichem, neni jim
to vSak zatim umoznéno [VIII-a Nedostatek]. Jana je nasledné¢ konfrontovana
se zjisténim, ze zachrédnila pravé doktora Mracka, ktery odpovida za demolici
domu [XIX. Prostfednictvi, spojovaci moment]. Od této chvile jiz bojuje pro
proti panu Wassermanovi [XVI. Boj]. Jindfich dostavd od své matky davku
preménovaciho séra [XIV. Vybaveni, ziskani kouzelného prostiedku]. Vodnici
ho stale neustale chtéji utopit [XXI. Prondsledovani]. Jindfich jde provést revizi
bouraného domu. Zde se potka s panem Wassermanem, ktery si jej ale zaméni
s vodnikem, protoze se Jindfich pravé nechténé proménil v kapra
[XXIII. Nepoznany ptichod]. Zanedlouho se vSak Jindfichova prava totoZznost
ukéaze [ XXVII. Poznani]. Podobné se vyjevi, Ze ne kazdy, kdo vodnikem byl, jim
jesté zastava [ XXVIIL. Odhaleni]. Jana se pomiluje s Jindfichem a tim se stava
obycejnym clovékem [XXIX. Transfigurace]. Nejhtf nakonec dopadé zlomyslny
pan Wasserman, zistava sice vodnikem, ale musi se starat o svou obii manzelku
[XXXI. Trest]. Zato Jana s Jindfichem se $tastné berou [ XXXII. Svatba]. Svym
zpusobem jsou odménéni 1 zbyvajici vodnici tim, Ze se stavaji smrtelnymi

a mizou si uzit pravého zivota.
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Film o dceskych vodnicich je wurCité antiveristicky a odehravajici
se kompletn¢ ve mésté. V dalSich rovinach srovnavéani s zédnrem fantasy
ale nachazime mezery. Podatilo se ndm urcit celkem 18 funkci. Pfiznejme si,
ze nekterd prifazeni jsou ponckud ,,Sroubovana®. Naopak, v piib¢hu se vyskytuje
celd fada akei jednajicich postav, které Proppovymi funkcemi pojmenovat nelze.
Nenulovy soucet se nekond, zlo je potrestano, piibéh konci svatbou. Tento
vysledek by mohl naznacovat, Ze se jedna spiSe o pohadku. Determinismu vsak
neni stochastikou pouze narusen. Casté komické nehody, nedorozuméni a hlavng
nahody jsou povyse na jeden z hlavnich déjotvornych prvkl, neomylné urcujici
sméfrovani piibé¢hu. Po kratkém zamysSleni dojdeme k zavéru, ze kromé boje

dobra a zla tento film neodpovida ani schématu Andrzeje Sapkowského.

Nejedna se tedy o Zanr fantasy, ale spiSe o variaci crazy komedie

s antiveristickymi prvky.
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2.5 Miéstska fantasy v Ceské republice

Kde tedy hledat diivody absence méstské fantasy v ¢eské kinematografii?
Pii podrobnéjsim zkoumadani zjistime, Ze spektrum Zanrovych filmi obecné
je unas velmi uzké. Pritom Clovek je ze své podstaty tvor maximalné zvidavy.
Dalo by se fict, ze odhalovani neznamého bylo motorem pokroku v celé evoluci
lidstva. Tato zvidavost bude navic t€zko nékdy ukojena, tedy aspont do doby,
nez bude zodpovézena zdkladni otdzka ,Pro¢ jsme tady“. V dneSnim
pretechnizované spolec¢nosti byla tato touha ptat se do zna¢né miry vytésnéna
védeckym vysvétlenim téméf vSech jevli naseho svéta. Transformovala

se ¢astecné do tvorby a konzumace nejriiznéjSich druhi umeéni.

Pokud nase touha po tajemstvi vychdzi z nedostatku iracionality v naSem
ptisné raciondlnim svété, je zanr fantasy pfimym naplnénim této touhy. Je proto
nadmiru Skoda, Ze Cesky divdk se mlze nechat undset pouze fantaziemi jinych
narodd. Vlastni ¢eskou bohatou mytologii, folklor a inspirujici historickou
pamét nechavame lezet ladem bez povSimnuti. Pfitom cizinci z celého svéta

jezdi nejen do nasi Prahy pravé za magickou atmosférou.

Je zaroven podstatné si uvédomit, ze pojem filmové tajemstvi je Casto
chapan chybné. Neziidka je zamé&iovan pouze se zdkladnim prvkem filmového
vypravéni, které tvori sousled otdzek a odpoveédi. Podrobné rozebira tajemstvi
v kinematografii Toma§ Hubacek ve své diplomové praci. Rozpoznavacim
znakem je pro n¢j ptitomnost tajemné atmosféry. Filmové tajemstvi pak popisuje
jako to, co v danou chvili filmového vypravéni nemé raciondlni vysvétleni.
Je prfitom lhostejné, jestli se nakonec racionalni vysvétleni najde, nebo ziistane

. . 4 r . W A . o 2
v iracionalni roving (nebo se tieba nenajde vibec).?’

?7 HUBACEK, Tomas. Tajemstvi jako fenomén ve filmovém vypravéni . Zlin,

2007. 49 s. Diplomova préace. FMK UTB
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Je az s podivem, s jakou zarputilosti se CeSti autofi vyhybaji ptibehiim
s tajemnem Ci s tajemstvim. Divody muzeme snad hledat v historii naseho
naroda, ktery byl za tisic let své existence mnohokrat podroben vétSimi
a siln€jsimi. 20. stoleti bylo zrychlenym odrazem predchozich véku, hned ttikrat
se nad nami vystiidali ,,povySené¢* rezimy. Habsburska monarchie, nacisté
a nasledné¢ komunismus zanechaly nesmazatelné¢ ryhy v kulturnim obrazu
naroda. Je otazkou, nakolik se mizeme citit svobodni v dneSnim globalnim
diktatu euroatlantické konzumni civilizace. Opétovné snahy o znovunalezeni
identity, byly kruté potlaceny Mnichovskou dohodou a posléze ptichodem vojsk
Varsavské smlouvy. Diky absenci jasného nepfitele tak v dneSni dobé utichla
snaha se narodnostné vymezit. Cesi si vybudovali neochvéjny racionalni

cynismus, zosobnény nejlépe ve svétoznamém vojaku Svejkovi.

Po strance nabozenské jsme byli vykofenéni obdobné, proti husitskému
hnuti vytdhly arméady témét z celé Evropy. Nésledovala Bild hora a doba temna.
Ateizaci populace dokoncila komunisticka zvile. Nemiizeme se tak divit,

Ze se nas racionalni ndrod odvraci nejen od nabozenstvi.

V soucasnosti je tedy Ceska kinematografie velmi neplodnd, co se tyce
filma s tajemstvim obecné, o méstské fantasy ani nemluvé. Nebylo by cestné
opomenout serial Strdzce duSi nebo film Maharal. Tyto ojedinélé piiklady
nicméné nevyznivaji nejlépe. Diivodem miize byt, ze dnesni Cesti filmaii, ktefi
dokéazi realizovat celoveCerni hrany projekt, maji zkuSenost pifevazné
s tragikomickym zanrem. Na jiné latky jesté nenaSli ten spravny recept, ¢aste¢né
1 proto, ze Cesky cynicky divdk neni sto akceptovat, ze by se v jeho ¢eském okoli
mohlo dit néco tajuplného. V prostiedi hollywoodskych filml s tajemstvim
nicméné problém nemad. Jejich relativni vzdalenost je sama o sobé¢ €ini tak trochu
,Jinymi* a tajemnymi. Neni tedy pravdou, ze by Cesky divdk nemél o tajemné
filmy zdjem. Kvanta importovanych hollywoodskych titull, které pietékaji

uzasnymi efekty, jsou toho dikazem.
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3 OSOBNI ZKUSENOST AUTORA

Vzhledem k tématu této prace si dovolim zminit ve strucnosti osobni
zkuSenost s zdnrem méstské fantasy. Uvedené postupy jsou zaroven aplikaci
védomosti, nabytych pétiletym studiem filmové rezie na vysoké Skole a zavéra
ziskanych studiem problematiky méstské fantasy, pifi realizaci konkrétniho

audiovizualniho dila.

3.1 Literarni predloha

Praktickou casti této diplomovée prace je kratkometraZzni hrany film Romance
rytirské doby, jehoz jsem autorem, tedy scéndristou a rezisérem. Piib¢h
je namotivy povidky Neila Gaimana. Tento britsky spisovatel se stal
nejvyznamejSim autorem zadnru meéstské fantasy a jistym zptsobem definoval
jeho smér. Povidka Rytirstvi (v origindle Chivalry) patii k t¢ém znadméjSim.
D¢&j neni nikterak komplikovany, cely se odehrava v blize neureném meéstskéem

prosttedi dnesni doby.

StarS$i ddma pani Whitakerova najde v kramku Svaty grél. Koupi si jej, doma
vylesti a postavi na krbovou fimsu. Udélosti naberou spad, kdyZ u jejich dveti
zazvoni Galahad, vyvoleny rytit od Kulatého stolu, pro né¢hoz je hledani gralu
zivotnim poslanim. Povidka je do jisté miry komicka, proti sobé& stoji starousedlé
chovani pani Whitakerové, kterou rytif v nablyskaném brnéni a na koni z jinych
¢ast nevyvadi z miry. Svaty gral se ji na krbu libi natolik, ze jej nehodla vyménit
ani za nabizené zlato nebo nejmocnéj§i kouzelné predméty. Do fiktivniho
mytického svéta se Ctenatf nepodiva. Jsou predlozeny pouze artefakty, které
Galahad pfivazi ze svych dobrodruznych i strastiplnych vyprav. Navzdory
své relativni jednoduchosti obsahuje povidka celou fadu odkazii nejen

o 24

typické pro postmoderni uméni.
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3.2 Prevod do filmového scénare

Pro ztvarnéni jsem si tuto povidku vybral mimo jiné proto, Ze pfitomné
nadpfirozené prvky se daly pfevazné realizovat bez narocnych trikovych
technologii. Lacin¢ vypadajici efekty pfitom casto srazi  kvalitu
poloprofesiondlnich 1 televiznich pokusii o fantasy Zanr a vyvoldvaji nechtény
¢1 shovivavy usmév na tvarich divak.

Anglicka jména a redlie byly jednim z prvnich uskali, se kterymi jsem
se chtél vyrovnat. Mou snahou bylo vytvofit film, ktery se bude odehrévat pokud
mozno v onom Ceském racionalnim a cynickém prostfedi, a pfesto se pokusit
zapusobit na Svejkovského divdka tajemné. Nedostal jsem se nicméné dal, nez
k zamén€ jmen osob a mist. Snahu o nahrazeni anglosaské legendy prvky
z Ceské mytologie jsem brzy vzdal. Galahada by snad mohl zastoupit Svaty
Véclav, Brunsvik nebo mozna jeden z Blanickych rytiid. AvSak k artefaktim
jako je Svaty gral nebo Kdmen mudrci nemame v ¢eskych zemich adekvatni
ekvivalent. Takovou uUpravou by se navic do jisté miry zbortila dimyslna
koncepce motivaci postav a vyznamovych piesahti. Legenda o Gralu a rytifich

Kulatého stolu je u nas nicméné rovnéz notoricky znama.

Rada debat a diskusi se vedla nad zptisobem, jak by se mél stiedovéky rytif
ve meéste ,,zjevovat®. Nakonec zistala varianta uspornéjsi, podle mého nazoru
vSak nemén¢ plsobiva. Galahadiv piechod mezi dvéma svéty neni zobrazovan.
Je na divakovi, jestli se bude bavit fantazirovanim na toto téma, nebo pifijme
pfitomnost Galahada v soudobém svété obdobné samoziejmé, jako to délaji
ostatni postavy piib&hu. Uspornost v zobrazovani antiverismi povazuji za jednu
z cest, jak se divakovi v méstské fantasy pftiblizit. V divakové mysli bude navic
kouzlo vzdy ,kouzeln&jsi a opravdové€jsi, nez jak by jej mohl vizualizovat

sebelepsi trikovy efekt.
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3.3 Realizace

Samotna realizace projektu byla nakonec otizkou vice nez jednoho roku
a neni predmétem tohoto pojednani. Proto zminim jen nékolik konkrétnim bodd,

vztahujicich se k tématu prace.

PtestoZze jsem si k natdCeni vybral piibéh, ktery neni nikterak vypravny
a finan¢né narocny, dbali jsme zvySené pozornosti u vSech podrobnosti, zejména
vyzbroji a vystroji rytife, kouzelnych artefakti a historickych rekvizit. Mimo
jinych jsem mél na paméti blize nedatovany vyrok Jana Svankmajera, piedniho
Seského reziséra, jehoz tvorba prekypuje surrealismem: , Cim je tviirce
neuveritelnejsi v celku, tim redlnéjsi musi byt v detailu. “ Timto pravidlem jsme
se snazili fidit. Galahad, ztvarnény hercem Petrem JarCevskym, tuto diislednost
pocitil asi nejvice. Mimo jiné mu bylo odbarveno pfirodni hnédé oboci,

aby ladilo se blond’atou parukou.

Vybér hercii je alfou a omegou kazdého filmu. Prace s herci a jejich
vysledny projev na platné je jednou z nejvyraznéjSich vizitek reziséra. Neptislusi
mi hodnotit, nakolik jsem byl ¢i nebyl uspésny. Pokusim se pouze shrnout,

s jakymi tezemi jsem k praci ptistupoval.

Obecné se da fict, na rozdil naptiiklad od USA, Ze filmové herectvi
se v Cesku prakticky nevyuduje. V§ichni zdej§i herci jsou nastaveni primarné
natzv. divadelni herectvi, pfi kterém by mél byt herciv projev ,citelny*
1 divaklim v zadnich fadach hledisté. Pied filmovou kamerou tak miizou mit
méné zkuSeni herci problém s tzv. ,,pfehravanim®, jejich vyraz je pro kamerové
vidéni nezfidka pfili§ expresivni, a to nejen v detailech. U tajemnych filma
by se mohlo jednat o kdmen urazu. Pokud by herec napiiklad mirn€ ptehnal sviij
vyraz pii reakci na filmovy antiverismus, publikum mu akci neuvéii a kiehka
»smlouva s divdkem* se mize naruSit. ReZisér by si mé¢l navic osvojit nuance
v pfistupu k hercim. Tak zkuSend hereCka, jako Nina DiviSkova (ztvarnila

hlavni postavu starosvétské pani) reaguje na rezijni pokyny jinak nez relativné
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mlady herec Petr JarCevsky, jehoz zkuSenosti pred filmovou kamerou nebyli

tak bohaté.

Diulezitou mySlenkou, kterou jsem se snazil drZet po celou dobu realizace
projektu, tak byla jistd umétenost. Tedy nejen v hereckém projevu, ale v celém
vyznéni dila. Tajemné momenty by nikdy nemély byt akcentovany vSemi
vyrazovymi prosttedky, zpravidla musi byt 1 nééim zcizovany, aby pusobily
pravdépodobné a neprvoplanové.”® Plati to tedy i o pouziti hudby, ruchd, efektt,
stfihu, atd. Snazil jsem se balancovat na tenké hrané tak, aby se film nestal pfilis
komicky, protoze pak by se mohla vytratit tajemnd atmosféra. Na druhou stranu
nesm¢l byt tajemny piilis, aby se nestal pouhou parodii na tajemno a tim padem

opét smesny a trapny.

Samostatnou kapitolou by mohla byt tvorba zdanlivé méné dilezitych
soucasti filmového dila, jako jsou navrhy uvodnich a zavérenych titulkd,
plakati, ¢i traileru. VSechny tyto prvky do zna¢né miry fikaji divakovi, na jaky
film se ma pripravit. Casto se pravé na tomto misté uzavira ona ,,smlouva
s divakem®, kterd poukazuje na Zanr a hodnoty, na jejichz zdklad¢ se divak
ve filmu orientuje. A pokud se nastavi Spatné, mize mit divak velky problém,

aby film vnimal tak, jak tviirci zamysleli.

8 HUBACEK, Tomas. Tajemstvi jako fenomén ve filmovém vypravéni . Zlin,

2007. 49 s. Diplomova préace. FMK UTB
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ZAVER
Ve své diplomové praci jsem se pokusil o zmapovani vyvoje a definici

mladého zanru méstské fantasy, jeho postaveni v literatuie a hlavné v prostoru

audivizualni tvorby.

Zanr se jiz etabloval, prostoupil do §ir§iho povédomi a stal se i trochu
modou. Dnes se Casto oznaCeni méstska fantasy ddva na nejriznéjsi tituly,
zejména odnoze sci-fi a hororu. Zavéry, ke kterym jsem dospé€l, zejména
na zéklad¢ studia teoretickych praci autori Lema, Sapkowskeho a Proppa, vSak

ukazuji, ze takovato pojmenovani jsou ¢asto mylna.

Vysledky zkoumdani jsem aplikoval pii rozboru dvou filmi. V piipadé
ruského titulu Nocni hlidka se potvrdilo, ze film schématu uréeného pro méstkou
fantasy odpovida. Naopak jeden z mala Ceskych adeptli, snimek Jak utopit
Dr. Mracka aneb Komec vodnikii v Cechdach, podle mého soudu kritériim

nevyhovuje.

Pfi uvazovani nad divodem absence nejen Ceskych fantasy filma,
ale zanrovych d¢él v cCeské kinematografii obecné, se priCiny ukazuji
v historickém a socio-kulturnim vyvoji ¢eského naroda, ktery nasSel utocisté
a svym zpusobem obranu pied drsnym vnéjSim svétem v podobé cynického

Svejkovstvi.

Ve 21. stoleji by vSak bylo vhodné tuto polohu piehodnotit a pootocit
se jinym smérem. PieZité ndvyky a rezavé stereotypy si fikaji o rozpraseni silou
noveé tvar¢i fantazie. Je na Case, aby se dvacet let od ndstupu demokracie
svoboda projevila i v celkové Zanrové pestrosti domaci filmové tvorby. Magicka

atmosféra ¢eskych meést se hlési o slovo.
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