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ABSTRAKT

Diplomovéa priace se zabyva problematikou vyuzivani didaktickych prostiedkd ve
vyucovani. Teoretickd Cast je zamétfena na specifikace didaktickych pomiicek, jejich
klasifikaci a efektivni pouzivani. V praktické ¢asti je proveden vyzkum vyuZzivani
pomtucek na zakladnich Skolach, realizace vytvoteni didaktické pomicky a druhy vyzkum,

aplikace didaktické pomucky do praxe.

Kli¢ova slova: didakticka pomticka, klasifikace, efektivita, vyzkum

ABSTRACT

The thesis concentrates on the use of didactic resources in teaching. The theoretical part
focuses on the specification teaching aids, their classification and efficiently. In practical
part has been made a research of use the basic tools in elementary schools, creation of
teachings materials and the other research, which concentrates on application of teaching

materials into practice.

Keywords: teaching aids, classification, effeciently, research
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UvVOD

Moderni technologie jsou v dneSni dobé neodmyslitelnou soucdsti bézného Zzivota.
Technologie lidem usnadiiuji praci, jsou zdrojem kvalitni zdbavy a poméhaji ndm rozvijet
schopnosti a dovednosti jednoduchym zpisobem. V soucasné informacni spolecnosti jsou
nejcennéjSim zbozim informace, které se diky informa¢nim technologiim a internetu
mohou dostat k miliontim lidi béhem par sekund. Clovék je bombardovan informacemi,
které jsou zpracovany jednoduchou, napft. grafickou formou tak, aby jejich pochopeni bylo
co nejjednodussi.

Tato metoda nazorného prezentovani informaci se ve Skolstvi, pfedev§im na zakladnich
Skolach pouzivd jen velmi malo. I kdyZz jsou Skoly vybaveny novymi pocitaci,
dataprojektory ¢i virtudlni tabuli, ucitelé tyto vymoZenosti pouZzivaji jen zifidka. Chybi
softwarové didaktické prostiedky a predevSim kompetence ucitelt k jejich efektivnimu
vyuzivani.

Cilem prace je analyzovat teoretické informace problematiky historie a funkce sité
Internet, déale shrnout didaktické prosttedky pouzivané v praxi pomoci vyzkumu formou
dotaznikil a zpracovat teorii vytvareni a vyuZzivani didaktickych prostfedkt. Cilem prace je
na zdkladé téchto informaci vytvofit didaktickou pomicku a realizovat pedagogicky

vyzkum, ktery zhodnoti efektivni vyuZzivani didaktické pomicky v praxi.
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1 DIDAKTICKE PROSTREDKY

V posledni dob€ se v praxi zvySuje pouzivani didaktickych prostiedkl a to predevSim
v odbornych predmétech. Pfi vyu€ovani napt. ICT, informatiky aj., se zacinaji stale vice
vyuzivat multimedialni prostfedky, které doplituji standardni formu vyucovani. Pti vykladu
nové latky ucitel plsobi na pozndvaci procesy zakl nékolika vyukovymi metodami.
Jednou z nejvyuZzivanéjSich je samoziejm& metoda slovni, kterd bohuZel pisobi jen
na jeden ze smysll, sluch. Vnimanim vykladu ucitele vice smysly je zajisténo diraznéjsi
plsobeni na kognitivni vyvoj u vétSiny déti. Z tohoto divodu je dilezité, aby ucitel pfi
vyucovani pouzival vhodné didaktické prostiedky a vyuzil vSechny dostupné demonstracni
a praktické metody. Mnoho skutecnosti a informaci zvlasté v predmétech typu Informacéni
technologie neni mozné béZnymi prostredky zprostiedkovat. Ucitel si v takovém piipadé

muze pomoci didaktickou pomtckou.

Didaktickou pomtcku Manak (1) definoval jako ,,vSechny materialni predmeéty, které
zajistuji, podminuji a zefektiviuji pritbéh vyucovaciho procesu. Jde o takové predmeéty,
které v uzké souvislosti s vyucovaci metodou a organizacni formou vyuky napomdhaji
dosazeni vychovné-vzdélavacich cilii“. 'V soucasné dob€ je vyuzivani didaktickych
prosttedkli, k nimz patfi i vybaveni Skol a tiid, na velice dobré Urovni. Tyto pomiicky
napomahaji ucitelim ptesné a prakticky vysvétlit nové ucivo, ale hlavné zdkiim vyrazné
usnadiiuji proces uceni, pomdhaji k hlubsSimu osvojovani védomosti a dovednosti. Pti
vyucovani tak obséhlé¢ problematiky jako je Internet, jeho funkce a sluzby, je skoro
nezbytné vyuziti demonstrativnich metod a praktické ukazky. K tomuto tcelu je ideédlni
vyuziti multimedialnich technologii. Kombinace animace, zvuku, textu, popi. doplnéném
o vyklad ucitele vyrazné¢ usnadiiuje pochopeni slozitych véci, které jsou v mnoha

ptipadech v realné formé lidskym okem jen téZko pozorovatelné.

Pti vysvétleni funkce sité Internet, jeji historie, principu jak funguje a jakym zplisobem je
realizovana komunikace, umoziuje spravné vytvoiend didaktickd pomtcka napf. zmensit
obrovsky celek do jednoduchého modelu nebo prezentovat slozity proces pomoci
jednotlivych krokt. Didaktickou pomicku muzeme chépat jako prostiedek komunikace
mezi u€itelem a zdkem ve vyucovani, ktery jednoduchou formou zprostfedkovava pienos
informaci zdkovi. Dillezitym faktem zUstava, ze didakticka pomfcka je jen prostiedek pro

zefektivnéni, ale manipulace s ni neni v Zddném ptipadé cilem vyucovaciho procesu.
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1.1 Klasifikace didaktickych pomiicek

Didaktické prosttedky lze rozclenit podle nékolika hledisek. Kazdy autor k tomuto
ptistupuje dle jinych principi a aspektd. Mandk (1, s. 50) rozd¢lil didaktické pomiicky

ptehledné do nésledujicich kategorii:
* Skutecné predméty (pfirodniny, preparaty, vyrobky)
* Modely (statické, dynamické)
* Zobrazeni: - obrazy, symbolicka zobrazeni
- statickd projekce (diaprojekce, zpétna projekce)
- dynamicka projekce (film, televize, video, animace)
* Zvukové pomiicky (hudebni nastroje, gramofonové desky)
* Dotykové pomiicky (reli¢fové obrazy, slepecké pismo)
* Literarni pomicky (ucebnice, ptirucky, atlasy, texty)
* Programy pro vyucovaci automaty a pro pocitace
J. Skalkova (2) toto rozdéleni akceptuje a odkazuje na néj ve svych pracich a publikacich.

VSichni autofi se shodnou na tom, ze v didaktice rozumime prostiedkem vSe, ¢eho ucitel
a zaci mohou vyuzivat k dosazeni vyukovych cili. Mezi didaktické prosttedky lze zatadit
veskerd média, napf. vizualni a audiovizudlni techniku a pocitace, ucebni prostory, ale také
vyucovaci formy, metody vyuky, didaktické zdsady apod. Systém didaktickych prostfedkti
graficky zpracoval J. Dostal (3).
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DIDAKTICKE PROSTREDKY

| I

NEMATERIALNI PROSTREDKY MATERIALNI PROSTREDKY
S
——
S

Obr. ¢. 1, Systém didaktickych prostiedki

I UCEBNI POMUCKY
[ > DIDAKTICKA TECHNIKA

Specialni kategorii jsou didaktické pomiicky, které jsou prezentovany audiovizudlni
a pocitatovou technikou. Tato forma prezentace je v soucasné dobé€ rozsifena hlavné pro
svoji Sirokou S$kalu pouzitelnosti nejen béhem vyufovaciho procesu, ale také jde

o technické prostredky, které I1ze pouzit napt. pii hodnoceni, opakovani uciva apod.

1.2 Role didaktickych pomiicek ve vyuce

Predstavit si ucitele jakéhokoliv pfedmétu bez ucebnich pomicek, ktery je odk4dzan jen na
sebe samého a pfi vyuce pouziva jen verbalni a neverbalni komunikaci, je jen stézi
predstavitelné. Pfi vyucovani ICT, neboli informac¢nich technologiich, je tato ptedstava
vyuzivat didaktickych prosttedk k efektivnéjSimu pochopeni a osvojeni dovednosti
tykajicich se obsluhy pocitace, pochopeni funkci a sluzeb internetu, schopnost vyhledat

relevantni informace aj.

Didaktické prosttedky vyuzivajici multimedidlni a virtudlni potencial modernich
technologii pomahaji efektivnéji dosahovat vyty€enych a zaky akceptovanych cilti. Cilem
neni, aby byli Zaci vedeni jen k pouhé percepci exponovanych poznatkd, ale diky
multimedidlnim prostfedkim mohou k edukaci vyuZzit vice smyslli a nespoléhat se jen na

verbalni slozku, kterou se jim dostava od ucitele. S pouzitim multimedidlnich prostfedkd,
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které snoubi animace, zvuky a text v patficné mife, je mozné lépe prezentovat slozité
a mnohdy abstraktni skutecnosti, zjednodusit je, rozd¢lit na jednodussi kroky a hlavné je

prakticky stylizovat.

Jiz v druhé poloviné minulého stoleti si autofi jako B. Kujal (4, str. 462) uvédomovali
nutnost pouziti didaktickych prostfedki a vhodné definovali jejich pouziti: ,, ucebni
pomiicky jsou prirozené objekty nebo predméty napodobujici skutecnost nebo symboly,
které ve vyucovani a uceni prispivaji jako zdroje informaci k vytvdreni, prohlubovani
a obohacovani predstav a umoznuji vytvaret dovednosti v praktickych cinnostech zdkii,
slouzi k zobecniovani a osvojovani zakonitosti prirodnich a spolecenskych jevii. PouzZivaji
se predevsim proto, aby se vytvorily podminky pro intenzivnéjsi vnimani ucebni latky, aby
do celkového procesu bylo zapojeno co nejvice receptori, predevsim zrakovych

a sluchovych .

Vyuka je velice slozity a zna¢né provazany proces. Jak uvadi Manak (1, str. 70),
po dlouhou dobu byla vyuka chépana jako celek skladajici se ze tii slozek — obsah, ucitel
a zak. Z dne$niho pohledu se vyuka obecné¢ vyznafuje vzajemnym pisobenim Ctyf

komponent, jimiZ jsou:

obsah vyuky, u¢ivo a jeho struktura

* ucitel, zprosttedkovani uciva zdkim, fizeni jejich ucebnich ¢innosti, tj. vlastni
vyuovani

e 74k, uceni, tzn. proces osvojovani uciva zaky

* didaktické prostfedky — ucebni pomucky, technické vybaveni tfidy a Skoly, veskeré

materidlni 1 nemateridlni prostfedky, které umoziiuji zefektivnit vychovné

vzdélavaci proces

Ptevedeme-li vySe uvedené ctyfi komponenty do grafické podoby, vysledné schéma by

ptedstavovalo znamy trojuhelnik doplnén o dalsi vrchol.
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Obr. €. 2, Grafické znazornéni vyuky dle J. Mandka (1, str. 69)

1.3 Vybér a vytvareni didaktickych pomitcek

V soucasnosti maji didaktické pomucky a jejich spravné vyuziti pii vyuce velky vliv,
zakim usnadiiuji pochopeni nové latky a ucitelim pomdhaji jednoduchou a hlavné
praktickou formou prezentovat nové informace. Dnes se pod pojmem didaktickd pomticka
neukryva jen materialni didaktické prostfedky, jako tomu bylo v minulosti, jde o tzv. uzsi
chédpani jeho vyznamu. J. Manak (1, str. 50) uvadi, Ze ,,analyticky pristup k pedagogickym
kategoriim vyzZaduje, abychom pojem didaktické prostredky (v uzsim smyslu) vztahovali jen
na predméty a jevy materialni povahy.” Podobny nazor prosazuje ve své praci také

J. Skalkova (2).

V modernich Skoldch se pouzivd mnozstvi ucebnich pomicek rizné kvality, pro rtizné
obory, od domacich 1 od zahrani¢nich vyrobctl, které vyuzivaji potencidlu vypocetni
techniky a modernich informac¢nich prostiedk. Takovych pomicek je na c¢eském trhu
velky nedostatek a vétSinou ziistadva na uciteli, aby si vhodnou uéebni pomiticku vytvotil

rrrrr

prostfedek bude dobfte plnit svoji tlohu.
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Ucebni pomicky samoziejmé existuji v rozdilné kvalité a kvantité. Pfi pfipravé na vyuku
tedy musi ucitel ze souboru ucebnich pomicek vybirat uvédoméle a odiivodnéné na
zakladé urcitych hledisek. J. Skalkova (2, str. 250) doporucuje nasledujici postup volby

vhodné uéebni pomucky vzhledem:

* kcili, ktery jeho vyu€ovani sleduje,
* k veku a psychickému vyvoji zaki, jejich dosavadnim zkuSenostem a védomostem,
* k podminkdm realizace (vybaveni tifidy a Skoly) i zkuSenostem a dovednostem

ulitele.

Z téchto zédsad je patrné, ze efektivni pusobeni didaktické pomilcky nezédlezi jen na
vhodném vybéru prostiedkl, ale také na kompetenci ulitele, ktery musi takové prostredky

vhodné a efektivné vyuzivat ve vyu€ovacim procesu.

Vybér i samotné vytvareni pomicek je vysledkem hodnoceni a zvazovani fady faktord,
které pozitivn€ nebo negativné ovliviiuji vzdélavaci proces a tim jeho efektivnost. Systém
faktor, které jsou podstatné pro optimalni volbu vhodné ucebni pomicky piehledné uvadi

P. Bohony (5, str. 61).

Obr. €. 3, Systém faktorti podstatnych pro volbu

ucebni pomiicky
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Vyuzivani ucebnich pomiticek v praxi se muze na prvni pohled zdat jako zdanlivé
jednoduchou zaleZitosti. Ve skutecnosti by v§ak mél vyucujici dodrZovat zasady spravné
prace spomuckami. Nasledujici zasady spravné a efektivni prace s didaktickymi
pomuckami jsou autory doporuceny, nemusi mit vSak vSeobecnou platnost. Napt. podle

J. Dostéla (6) jsou to prave tyto zasady:

* nepopisujeme slovem to, co je zdklim z pomiicky zfejmé,

* podle druhu pomicky zvolime didaktickou techniku, kterou pfipravime tak, aby se
dand pomicka realizovala neju¢inngj§im zplisobem, bez casovych ztrat nebo
naopak podle ptistupné didaktické techniky zvolime adekvatni uc¢ebni pomiicky,

* aktivizuyjeme zaky a snazime se o to, aby sami ziskali co nejvice informaci
vloZenych do pomiicky,

* doprovodné slovo volime tak, aby usmériiovalo Zakovu pozornost a jeho uceni
zamySlenym smérem,

* pomicku predklddame zdkiim az v dobé€, kdy chceme zaméfit pozornost na dané
ucivo,

* tam, kde je nutno zdlraznit slozitost jevil, genezi, vzdjemné vztahy a souvislosti,
dynamiku procesu, nechdvame moznost pro dotvafeni pomicky béhem vykladu,

* pfenosovy kandl volime podle pozadavku na efektivnost pienosu informaci

a interakce mezi vyucujicim a zadkem, ale i z hlediska hygieny dusevni prace.

Ucebni pomucky se vyznacuji mnoha atributy, mezi zékladni jsou fazeny nasledujici:

* podstatu pomitcek tvoii signdly, které jsou vysledkem latkové povahy pomiicek,

* do téchto signalil jsou vlozeny zpravy s ucivem, uréené na zpracovani informaci,

* pomicky simuluji objektivni skutecnost (s vyjimkou, jestlize pomucka predstavuje
skute¢ny predmét),

* vyzaduji (az na vyjimky) realizaci pomoci vyucovaci techniky,

* rozumové zpracovani zprav sucivem ulehcuji pfedchazejicim smyslovym
kontaktem prostiednictvim vSech smyslovych organii,

* predpoklada se, ze budou do vyuky vélenény ve formé demonstrace, nebo budou
objekty bezprostfedni manipulace zak,

* nckteré pomulcky nejsou G€inné bez uvedeni do souladu s metodami a dal§imi

pomuckami,
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* vytvareji spolecny jazyk mezi edukitorem a edukanty, coz urychluje styk mezi
nimi a déla ho vykonnéjsim,

* silné motivuji edukanta k uceni,

* vysoce aktivizuji, vytvateji piechod od neumysIné k umysIné pozornosti,

* pomahaji prekonavat utlum, ktery je Casto pfirozenou obranou organismu proti
nadmérnému vycerpéni anebo reakci na jednotvarnost a nudu,

* ucebni pomicky lze vyuzit ve vSech fazich vyuky.

Druh ucebni pomicky, prostfedi, tfidni kolektiv, osobnost ucitele, tyto a dal$i vjemy
ovliviiuji vyucovaci proces a moznosti vyuzivani ucebnich pomiicek. Na zdklad€¢ vyse
uvedenych informaci a zdsad by mélo byt mozné vytvofit a spravné pouzivat didaktickou

pomucku pfi vyucovani.

1.4 Nazornost a jeji uplatnéni v souvislosti s vyuZitim u¢ebnich pomiicek

Ucebni pomicky uzce souviseji s uplatiovanim zéasady nazornosti pii vyuce. Zasada
nazornosti je z dneSniho pohledu jednim ze zékladnich pedagogickych principit moderniho
vzdélavani. Uplatiiuje se v nejrozmanitéjSich forméach na vSech trovnich vzdélavani. Na
nazornost je mozné pohlizet z filozofického, psychologického ¢i pedagogického hlediska.
Pfi vyuzivani ucebnich pomtcek je dilezit¢é zaméfit se na pedagogicko-didakticka

hlediska.

Obecné zasady nazornosti lze ve vzdélavani realizovat fadou didaktickych metod
s vyuzitim riznorodych materidlnich 1 jinych didaktickych prostfedkti. Hlavné v oblasti
materialnich didaktickych prostfedki v posledni dobé dochazi k velikému rozvoji a do
vyucovaciho procesu se dostavaji vedle dosavadné pouzivanych ucebnich pomtcek
a zabéhlych didaktickych metod i pocitace a specialni pocitacové programy. Tyto vyukové
programy a softwarové didaktické pomucky se ovSem v praxi pouzivaji jen velmi ziidka,
jelikoz na Ceském trhu je maly vybér erudovanych firem, které jsou schopny takové

prostfedky vytvofit (3).

Chtéli bychom definovat zdsadu nazornosti, lze vyuzit publikaci J. Ondracka (7), ktery
uvadi, ze ,zdsada nazornosti vyjadiuje pozadavek, aby ucitel pri vyucovani ved! Zaky
kvytvareni i zobecnovani predstav bezprostrednim vnimanim nebo zobrazovanim
predmetit a jevii skutecnosti, k osvojovani zdkonitosti prirodnich a spolecenskych jevi

manipulacemi s vécmi i smyslovym poznavanim objektivni reality distancnimi
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analyzatory. *“ Tato definice se miiZe jevit jako jednostrannd a je piili§ zamétena na optické
vnimani skute¢nosti. Nazornost ov§em zahrnuje daleko vice nez pouhé smyslové vnimani
skutecnosti. Jak uvadi J. Jiva (8), jedna se o ,.synteticky vysledek soustavného zamérného
pozorovani, pri jehoZ vzniku hraji ulohu dosavadni predstavy i elementdarni myslenkové
operace — srovnavani, analyza a syntéza.” Zv1asté¢ pii vytvarfeni ucebni pomicky
»optického* typu, tedy pomucky, kterd plisobi hlavné na zrakové vnimani je potieba si
uvédomit, ze do nazornosti je nutné zahrnovat kromé& piimého pozorovéani skutec¢nosti

a jejiho obrazu i vyuziti dosavadni zdsoby Zakovych ptedstav pii vykladu nového uciva.

Podle toho, zda pfi ndzorném vyucovani vychdzime z piimého pozorovani redlnych
pfedméti ¢i jejich zobrazeni nebo z jiz existujicich pfedstav uchovanych ve védomi zaka,
na nichz budujeme svij vyklad, rozliSujeme nazorné vyufovani pifimé a nepiimé.
J. Skalkova ve svym publikaci uZiva terminti ptedmétna (vnéjsi) a slovné obraznd (vnitini)
nazornost. Pfedmétnou ndzornosti uvazuje vytvareni systému piedstav a pojmu na zdkladé
bezprostfedniho vnimani redlnych pfedméti nebo kreseb, fotografii, animaci, videa aj.
Slovné obrazné nazornost je podle Skalkové (2) zaloZena na slovnim popisu jevi, ptikladd,
na li¢eni situaci a udalosti. Zivé ugitelovo slovo se vyznamné uplatiiuje predeviim tehdy,
muze-li se odvolavat i na pfedchozi zkuSenosti a védomosti Zakl. Nejefektivnéjsi je

samoziejmé kombinace téchto dvou metod (3).

Pti definovani zdsady nazornosti lze nalézt vychodisko i1 v publikaci J. Javy (8), ktery
predkladd vybér excerpovanych definic ndzornosti zdomaci i zahrani¢ni literatury.
Z uvedeného vybéru nejlépe princip ndzornosti vysvétluje definice autora A. Kairova:
»zdasada nazornosti je pojimana jako pozadavek takového zpiisobu predndseni uciva, pri
némz predstavy a pojmy vytvorené v Zacich jsou zalozeny na tom, Ze Zivé a primo vnimaji
samy pozmndavané jevy a jejich vyobrazeni.* Zasadu nazornosti pii pouziti jakychkoli
didaktickych pomiicek nelze vztahovat pouze k poznavani skutecnosti, ale i k rozvoji
dovednosti, navykl a postojli. Toto tvrzeni podporuje také mySlenka F. Jirdnka (9), ktery
uvadi: ,.kdyz hovorime v souvislosti s ndzorovym vyucovanim o ucinnosti pomiicek, casto
se omezujeme pouze na rozumovou, intelektudlni oblast jejich pusobeni; sledujeme, jak
dokazi Zakiim vstépit vedomosti, dovednosti a navyky, zapominame vsak na to, Ze pomiicka
pozaduje od zdka samostatnou cinnost, a tim soucasné piisobi i na volni a citovou oblast.

¢

Pomdaha vytvaret postoje, zajmy, nadsent, obdiv a vyvolava celkovou aktivitu Zaka. *
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1.5 Nazornost a jasnost

Zakladni metodou ucitelova projevu pii vykladu nového uciva je bezesporu slovni vyklad.
Ten je mnohdy dopliiovén zobrazovanim skutecnosti a jev, které se tykaji uciva pomoci
pocitace s dataprojektorem nebo jinym zobrazovacim prostiedkem. Je jasné, Ze vyuka
realizovand uvedenym zpiisobem je bezpochyby ndzorna. Nekteré jevy, zvlasté
v pfedmétech ICT a informacnich technologii neni mozné prezentovat touto formou,
jelikoz slozité a mnohdy abstraktni skutecnosti by byly zaky jist¢ nepochopeny. V této
situaci je nejefektivnéj$i pouzit animaci, kterd mnohem Iépe, nez statické obrazky dokaze

nazorné€ zobrazit slozité skutecnosti a jednodusSe je rozdéli na jednodussi, dil¢i jevy.

Je nutné si uvédomit, Ze cilem vyuky je osvojeni si uiva Zaky a zejména porozuméni
ucivu. RozliSujeme tedy pojmy nazornost a jasnost. I v pfipad€, Ze vyuZijeme pocitace ve
vyuce a vyuka tedy bude ndzorna, neznamena to jesté, Ze bude ucivo zakiim jasné. Proto je
dialezité kombinovat ndzornou slozku vyuky (didaktické pomiicky) a jasny slovni vyklad.
Je nutné umét nazornosti ve vyuce vhodné vyuzivat k tomu, aby bylo Zakiim ucivo co
nejlépe objasnéno. Pozndni zdka mize vychézet bud’ zbezprostiedni zkuSenosti,
tj. ptimym zkouménim skutecnosti nebo mize vychézet z poznani jinych téze skutecnosti,
ktefi ji bezprosttedné za pomoci smyslovych receptori zkoumali v minulosti,

tzn. zprostfedkované poznani (3).

Jak uz bylo pfedeslano, ne vZdy lze zajistit, aby byly ve vyuce pfitomny skute¢né predméty
a jevy. V oboru informatiky je vysvétleni funkcnosti zafizeni a jejich vzajemné
komunikace s pomoci materidlovych pomicek, tj. samotni zafizeni, takika nemozZné.
Néhradu skute¢nosti je mozné provadéet riiznymi zptisoby na nékolika stupnich abstrakce,
viz. obr. 4, upraveno J. Dostdlem (3). Tento obrazek zobrazuje kuZel abstrakce, ktery

zachycuje stupné abstrakce pti vyuziti riznych didaktickych prostredki.
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Zvukové nahravky, rozhlas

Statické obrazy

Animace

Filmy, televizni vysilani

Multimedialni interaktivni poCitaové programy

Modely — statické, funkini, stavebnicové

Exkurze, vylety a vystavy

Dramaticky ztvarnéna zkusenost

737 Prenesena zkusenost — nahrada skutecnosti

Nezprostfedkovana zkusenost — pfimy kontakt se skutecnosti

Vysvétlivky:

Symbolicka zkusenost — ueni zobeciiovanim

|konicka zkuSenost — uceni pozorovanim

Pfima zkuéenost — uceni délanim

Obr. ¢. 4, KuZel abstrakce dle Dostala (3)

V informatice je praktickd zkuSenost jednou z dil¢ich cinnosti v hodinéch, jelikoz ma
vétsSinou kazdy zak k dispozici pocitac, na kterém si milZe nové nabyté poznatky
vyzkouset. Mnohdy se zejména v souvislosti s vyuZivanim pocitacl setkavame s pojmem
multimedialni pisobeni. Jednd se o plsobeni prostfednictvim nékolika zplsobii prezentace
informaci soucasné. Jde zejména o spojeni textu, grafického znazornéni, zvuku a Zivého
obrazu (animace, videosekvence) do jednoho celku. Myslenka multimedialniho pisobeni
ve vyuce neni nova a nabadal k nému jiz J. A. Komensky (10): ,, Proto budiz uciteliim
zlatym pravidlem, aby vSecko bylo prevadeéno smyslim, kolika mozno. Tudiz véci viditelné
zraku, slysitelné sluchu, vonné cichu, chutnatelné chuti a hmatatelné hmatu, a muze-li

‘

néco byti vnimano najednou vice smysly, budiz to predvadeno vice smyslim,...*
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Oblast uplatiiovani didaktickych pomtcek ve vyuce je z dlouhodobého hlediska
podceniovana. Analyzujeme-li u¢ebni pomicky vyuzivané v riiznych ucebnich predmeétech,
lze se domnivat, Ze doposud nejsou adekvatné propracovany pfistupy pro jejich aplikaci.
Vyuzivani kazd¢é ucebni pomiicky vyzaduje specificky a metodicky propracovany pfiistup,
ktery by plné =zajistil efektivnost edukacniho procesu sohledem na respektovani

individudlnich pozadavki edukantti (6).
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2 VZNIKAVYVOJ INTERNETU

Dnesni spole¢nost bere nejvétsi pocitacovou sit’ svéta jako samoziejmost. VétSina lidi
ovSem nevi, ze tato sit’ siti, jak se n¢kdy oznacuje, byla vytvotena predevsim pro vojenské
ucely. I kdyz se o internetu hojné hovoti az v posledni dob¢ a to jen diky zvySenému zajmu
o socidlni sité, jeho historie sahd do 60. let minulého stoleti. Spolecnost RAND dostala od
americké armady za ukol vymyslet pocitacovou sit,, kterd by umoziiovala komunikaci mezi
velitelstvim vojsk, vladnimi Ufady, armédnimi jednotkami, spravnimi centry a védeckymi
pracovisti, roztrouSenymi po celém uzemi USA. Z veliké rozlohy USA je patrné, Ze jiz
tenkrat se jednalo o velice rozsahlou pocitacovou sit, ve které by jsme mohli hledat prvni

zarodky takového Internetu, jako zndme dnes.

V tomto ptipadé nebylo mozné pouzit dosavadni principy vytvareni pocitaCovych siti,
jelikoz ty se skladaji v hlavniho serveru, na ktery jsou pfipojovany termindly a ostatni
uzivatelé. Tento zplsob zapojeni byl velice zranitelny, jelikoz by pii zniceni hlavniho
serveru nefungovala cela sit. Pravé proto byla sit ARPANET navrzena tak, ze jeji
funk¢énost nezarucoval zadny hlavni server, ale soustava na sebe napojenych autonomnich
serverii a dalSich siti. Celd tato sit’ byla diimysln€é navrZena tak, aby od zacatku byla
schopna odolavat kolizim. Nazev této sit¢ byl odvozen od spole¢nosti ARPA, kterd se

projektu chopila a rozhodla se jej financovat.

I kdyZ byl piivodni zdmér jiny, stalo se to, s ¢im tvirci nepocitali. ARPANET se stal
velice populdrni a to zejména mezi védci a univerzitami, ktefi kromé& pracovnich
zalezitosti, vyuzivali tuto sit’ k jednoduché a rychlé komunikaci. B€hem 70. let se rozrostla
neuvéfitelnym tempem a za nedlouho pfesdhla hranice USA. Jelikoz se jednalo
o mezinarodni sit, pojmenovala se INTERNET. Nazev je slouc¢eninou anglickych slov

INTER — mezinarodni a NET — sit’ (11).

V posledni dobé zaziva Internet veliky rozvoj. Ten byl zprvu zpisoben nastupem
sluzby WWW (World Wide Web), tedy standardu hypertextovych a grafickych informaci.
Tato sluzba zpfistupnila Internet Sirokému okruhu uzivatelli a hlavné diky jednoduchosti se
zacal otevirat 1 pro komerc¢ni sféru a tim nastal jeho nejvétsi rozvoj. Internet uz nebyl jen
nastrojem pro komunikaci pocitacovych fandii a akademické obce, ale stal se pifistupnym
1 pro uzivatele, ktefi s poc¢itaci neméli mnoho spolecného. Takze dnes miizeme na Internetu
¢ist noviny, ziskdvat aktudlni zpravodajstvi, vyhledavat osoby, nakupovat téméf vse, co

nas napadne a vyuzivat sluzeb socidlnich siti, které jsou v dne$ni dobé nejvyuzivané;si
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sluZzbou na cel¢ siti Internet. Mezi uzivateli je zndmo potekadlo ,,Kdo neni na Internetu,
jako by nebyl.“ To plati dvojnasob v komerc¢ni sféte, kdy kazda mensi ¢i vEtsi firma vlastni
svlj internetovy server, nebo se na Internetu prezentuje jinym zpusobem bez ohledu na

jejich zaméfeni (12).

2.1 Vyvoj Internetu v Ceské republice

Kdyz byly roku 1989 odstranény politické bariéry, které branily v ptipojeni tehde;jsi
Ceskoslovenské republiky do celosvétové sité Internet, vyskytly se prekazky technického
charakteru. JelikoZ v nasi zemi nebyla vybudovana vhodna komunikaéni infrastruktura,
bylo nutné si vystacit jen komutovanymi linkami vefejné telefonni sité, které byly dosti
nekvalitni. Prvnim sitovym uzlem pfipojenym do Internetu se stal stiediskovy pocitac na
Oblastni vypocetnim centru CVUT Praha a jeho pienosova rychlost dosahovala dnes
usmévnych 9600 bps. Rozvoj Internetu v nasi zemi byl velice zdlouhavy, jelikoz se
federalni organy Ceskoslovenské republiky stavély k zaméru vybudovat celostatni sit
s pfipojenim do Internetu, velice negativné. Na zacatku 90. let minulého stoleti byl
schvélen navrh podany ¢eskému ministerstvu Skolstvi a budovani akademické pateini sité

mohlo zacit.

Prvni ¢eskou siti oficialné pfipojenou do Internetu byla sit CESNET, kterd ovSem
zajiStovala pfistup na Internet jednotlivym akademickym stiediskiim, ale uz nezarucovala
rozvod Internetu vramci piisluSnych mést. Tento nedostatek byl feSen navazujicimi
projekty lokélnich metropolitnich siti, které se po technické strance drzely standardii

pouzitych v siti CESNET (13).

Republikova patetni sit CESNET byla zpocatku koncipovana do hvézdicové
topologie s dvéma stiedy — v Praze a Brné. Z téchto ustieden se potom rozbihaly
paprskovité spoje do jednotlivych dalSich mést. Pfipojovani bylo zdlouhavé a financné
nakladné. Pro pfedstavu, koncem biezna roku 1993 bylo republikovou pdteini siti
CESNET propojeno jen 11 nejvétSich mést a pienosova rychlost koncovych linek
dosahovala jen 19,2 kbps. Topologické i technologické zmény sit€ na sebe nenechaly
dlouho cekat. Topologie CESNETu byla systematicky pfedélana, kazdy vyznamnéjsi uzel
byl pfipojen alespoit dvéma vzajemné nezavislymi piipojkami. Tento koncept umozioval
efektivnéjsi rozkladani toku dat v celé siti a 1épe vyuzival vSechny jeho ¢asti a predevS§im
zachoval potiebnou konektivitu 1 v ptipadé necekaného vypadku nékterého spoje.

K rozvoji Internetu v Ceské republice a predeviim k vyssi konektivité piispélo nejvétsi
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mirou vyuziti metalickych siti, které¢ byly pronajaty od SPT Telecom. Timto feSenim se
Internet rychle dostal do domécnosti a diky tomu se rozvoj sluzeb Internetu pro Sirokou

vefejnost zagal v Ceské republice probouzet od roku 1995 (14).

2.2 Co je to tedy ten Internet a co nam poskytuje?

Pojem internet je v Siroké vefejnosti znam jen n€kolik malo let. Za jeho raketovy rist se
zaslouzila média a v poslednich letech nejvétsi vahou také socidlni sluzby vSeho druhu,
v prvni fadé socidlni sit’ Facebook. Diky tomuto rozvoji dnes jiz snad kazdy vi, co je to
Internet a ze se jednd o celosvétovou sit’ tisicli navzajem propojenych pocitaci. Timto
propojenim je umoznéno uzivatelim pfipojenym k internetu navzajem komunikovat, sdilet

informace a piendset dalsi data — obrazky, videa, hudebni soubory apod.

Na internetu je mozné pouzivat mnoho rtznych sluzeb. Hodné uzivatelli internetu asi
prekvapi, Ze nejpouzivanéjsi sluzbou na této siti je elektronicka posta a sluzba WWW
(World Wide Web). Lidé povazuji za internetovou sluzbu jen stranky a webové aplikace,
at’ uz se jedna o stranky, které umoziuji sdilet data, komunikovat, ptehrdvat video, ¢i psat
dokumenty piimo v internetovém prohliZze€i. Elektronickd posta a WWW jsou ty
nejzakladngjsi sluzby, které postavily zdklady vyuzivani sit¢ Internet a na jejich

principech dnes funguji vSechny ostatni sluzby, které mizeme na Internetu vyuzivat (11).

Elektronickd poSta, neboli e-mail, pouzivdme jako nahradu posty klasické. Pomoci této
sluzby lze zasilat elektronické dopisy, zprdvy napsané na pocitaci, ostatnim uZzivatelim
internetu. Sluzba elektronické poSty ma mnoho vyhod. Jednou z nejvétSich je rychlost
doruceni. E-mail je dorucen vétSinou béhem nekolik malo minut. Dalsi vyhodou je velice
jednoduché udrzovani potadku v korespondenci, veskeré dorucené a odeslané zpravy jsou
k dispozici v na$i e-mailové schrance. Do zpravy, kterou posildme, je mozné vlozit

ptilohu, napt. obrazky, tabulky, textovy dokument a jina data (15).

Sluzba World Wide Web umoziiuje pfistup k jakékoliv informaci, ktera je zvetfejnéna na
webu. Jedna se o znamou piedponu WWW, kterou piSeme pied samotnou adresu weboveé

stranky. Tuto sluZbu si podrobnéji popisSeme pozdéji (11).
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3 FUNKCE A SLUZBY INTERNETU

Od prvni myslenky, kdy mél Internet slouzit jen pro komunikaci mezi akademickou obci,
ubéhlo jen nékolik let, ale ptes tuto relativné kratkou dobu se celosvétova sit’ Internet
rozrostla do neuvétitelnych rozmérii a dnes si bez n¢j a bez sluzeb, které denné pouzivame,
neumime piedstavit zivot. Miliony lidi kazdy den vyuZzivaji sluzeb Internetu ke komunikaci
s prateli, sdileni dat a pfedevSim k zabavé. Tyto sluzby vyuzivaji zdkladnich funkci

a principt, které se od pocatku Internetu prakticky nezmenily, jen se zdokonaluji.

3.1 Pocitacové sité

Abychom 1épe porozuméli jak vlastn¢ Internet funguje, jak se k nému muizeme pfipojit
a jaké jsou moznosti jeho pohodlného pouzivani, je nutné vysvétlit si zakladni principy
pocitaCovych siti. Pocitacova sit’ je skupina dvou a vice pocitacl, které jsou mezi sebou
propojeny pomoci riiznych médii tak, aby zajistily vzdjemnou komunikaci uzivatele
s programem na libovolném pocitaci, dvou programli mezi sebou nebo dvou uzivatell
mezi sebou a to pii vysoké spolehlivosti komunikace. Z definice vyplyva, Ze pokud je sit’
spravné navrzena, sestavena a spravovana, prinasi uzivatelim obrovské vyhody. Mezi tyto

vyhody podle Hordka (16) patii:

* Sdileni zdrojii — to znamend vyuziti programd, pocitact, nebo jin¢ho technického
vybaveni vice uzivateli nezdvisle na sob¢€. Piikladem muze byt vyuziti sitovych

tiskaren, sdileni dat, nebo pfipojeni vice uzivatelii na spolecny sitovy disk.

* ZvySeni bezpecnosti — pokud chce uzivatel pracovat s pocitacovou siti, musi se do
ni ptihlésit pomoci uzivatelského jména a hesla. Existuji 1 dal$i ovéfeni, zda ma
uzivatel opravnéni pracovat v prostiedi nasi sité€ - certifikaty, MAC adresy apod.
Tim ochrana pocitacové sit€¢ nekonc¢i. UZivateli je umoznén piistup jen k urcitym
datim, navic mize byt omezen pouze na Cteni zabezpecenych dat. Tim padem

nehrozi jejich ptepsani ¢i dokonce smazéni.

* Finan¢ni uspora — dalsi vyhoda, kterou zavedeni pocitacové sité piinasi. USetii se
napt. na nakupu sitové tiskarny, ktera bude slouzit vS§em uzivatelim piipojenym
k siti.

* Komunikace mezi uZivateli - tzn. moznost posilani zprdv a souborti, pouzivani

pocitaové posty, Intranetu a Internetu. Tyto zplsoby komunikace patii

k nepouzivanéjSim a k nejrychlejSim.
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3.1.1 Rozdéleni pocitacovych siti podle rozlehlosti

Pocitacové sité¢ lze rozdélit podle riznych kritérii. Jednim zkritérii pro rozdéleni
pocitaCovych siti je jejich izemni rozlehlost. Podle ni se pocitacové sit¢ déli na nasledujici

typy.

* Lokalni pocitadova sit’ (Local Area Network — LAN) — rozloha této sité je
v rozmezi stovek metri a jednd se o pocitacovou sit,, kterd realizovéna nejcastéji
v urCitém ohrani¢enim objektu. VétSinou se jedna o firmu, Skolu, nebo domaéci
pocitaCovou sit. Takova sit’ se vétSinou skladd z nckolika pocitacti doplnénych
o potifebné hardwarové prostiedky (sitové karty, WI-FI karty) a jsou spojené
sitovymi kabely, nebo pomoci bezdritové sité. Jednd se o malou, rychlou,

pocitaCovou sit’, kterou si vytvaii uzivatelé na vlastni naklady.

* Méstska pocitacova sit’® (Metropolian Area Network — MAN) — jak uz nézev
napovida, jsou jednotlivé pocitace rozmistény v rozsahu od nékolika blokl az po
celd mésta, tedy n€kolika kilometri. Technicky se jedna o mensi pocitacové site,
které jsou propojeny pomoci optickych kabelii, nebo bezdratové technologie WI-FI.

Metropolitni sit¢ vyuzivaji méstské titady, organizace a Skoly.

* Rozlehla pocitacova sit’ (Wide Area Network — WAN) — tato pocitacova sit’
pokryva rozlehlé geografick¢é tizemi. Pocitace jsou umistény ve vice méstech,
statech a kontinentech. Sit¢ WAN jsou tvofeny fidicimi pocitaci a servery, které
jsou propojeny mezi sebou prostfednictvim komunikacni podsité. Spojeni jsou
vétSinou realizovana optickymi kabely, telefonnimi linkami, ale existuji 1 moznosti
mikrovinného a druZicového spojeni. U takto rozlehlych siti neni prakticky mozné
propojit kazdy pocita¢ skazdym. Vzijemné propojeni tedy probiha
zprostiedkované. Informace jsou ptedavany postupné od jednoho pocitacového
uzlu ke druhému az k cilovému mistu. NejvétSim a nejznaméj$im piikladem sité

typu WAN je sit’ Internet.

3.2 Jak se k Internetu pripojit

Aby bylo mozné vyuzivat vSe, co ndm Internet nabizi, musime mit pocita¢, ktery je
pfipojen do sit¢ a na ném vhodné programové vybaveni. Pfistup na Internet neni
samoziejm¢ zadarmo a existuji spolecnosti, které ndm pfistup zprostiedkovavaji. Tito

zprostiedkovatelé¢ (poskytovatelé, anglicky providers) umozni uzivatelim pfipojeni ke
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svému uzlu, ktery je pfipojen do sité Internet. Pfipojeni do Internetu lze realizovat n¢kolika

zpisoby.

* Pevna linka (ADSL pfipojeni) — majitelem linky je telefonni operator, kterému
budeme za pfipojeni platit. K pfipojeni do internetu pomoci pevné linky je
zapotiebi vlastnit modem, ktery se pfipoji k pocitaci a pevné lince. Toto pfipojeni

je rychlé a v Ceské republice jedno z nejpouzivangjsich.

* Bezdratova datova sit (WI-FI pfipojeni) — pfipojeni k internetu je realizovano
bezdratovou technologii WI-FI. K tomu, abychom se pfipojili, je nutné¢ mit anténu,
¢i parabolu pro piijem bezdratového signalu z vysilace poskytovatele Internetu.
Toto pfipojeni je mozné jen v piipadé, Ze se v blizkém okoli nachdzi vysila¢

poskytovatele Internetu.

* Mobilni telefonni sit’ — toto pfipojeni zajiSt'uje mobilni operator pies svoji GSM sit’.
K pfipojeni potiebujeme mobilni telefon, nebo modem, ptes ktery komunikace
probihd. Rychlosti ptfipojeni ptfes mobilni telefonni sit’ neni moc rychlé, fadove

jednotky Mbps. Nejvétsi vyhodou tohoto typu piipojeni je mobilita.

* Kabelova ptipojka — pfipojeni do sité¢ Internet zajiStuje poskytovatel a mayjitel
kabelové ptipojky, kterd je zavedena az do domu uzivatele. Tento typ pfipojeni je

velice rychly a levny, ovSem pfipojeni je vétSinou mozné jen ve méstech.

Rychlost internetu je limitovana pouzitou technologii pfipojeni a riznymi typy sluzeb
a tarifii, které si uZivatel u poskytovatele internetu plati. Casto se v praxi uplatiiuji
limity na mnoZstvi pfenesenych dat (vétSinou u pfipojeni pies mobilni telefonni sit’),
pfi jejichz prekroceni nasleduji sankce, naptiklad v podobé snizeni rychlosti na urcitou

dobu (11).

3.3 World Wide Web

Nejpopularnéjsi sluZzbou internetu je bezesporu WWW (World Wide Web). Jeji hlavni
vyhodou je, Ze pracuje v grafickém rezimu a umoznuje tak i béZznym uzivatelim pracovat
v prostiedi Internetu. Na webu je vystavena spousta informaci z riznych oblasti lidské
¢innosti. Informace jsou vétSinou uloZeny v dokumentech psanych specidlnim jazykem
HTML (Hyper Text MarkUp Language), kterym se v tomto prostiedi fika webové, nebo
internetové stranky. ProtoZe zijeme v dob¢é multimédii, obsahuji webové stranky sd€leni ve

formé textu, obrazk, videa a jinych multimedialnich zaznami, tj. zvukii nebo animaci. Od
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jinych, béznych dokumentl se webové dokumenty odliSuji pfedevSim tim, ze jsou mezi
sebou propojeny pomoci hypertextovych odkazii, tzn., ze v textu jsou odkazy na dalsi
webové stranky a jiné dokumenty. Webova stranka, kterd asociuje stranku papirovou, by
mela byt vytvofena na zakladé¢ danych pravidel, které se opiraji o principy vytvafeni
webovych dokumentl pomoci zna¢kovaciho jazyka HTML. WWW ma podle Slavika (17)

nasledujici zdkladni vlastnosti, je:

hypertextovy — na strankdch mohou byt hypertextové odkazy, které muzou
smétfovat do libovolného mista na Internetu. Pro uZzivatele je to zcela transparentni
a fakt, Ze se nachazi na serveru , ktery se fyzicky nachézi na druhé stran¢ Zemé, lze

mnohdy jen té€Zko rozeznat.

multimedialni — coz znamend, Ze webové stranky neprezentuji informace jen
pomoci textu, ale i pomoci obrazkl, animaci, zvukii a videosekvenci. V posledni

dobé jsou ryze multimedidlni stranky ty nejnavstévovanéjsi na Internetu.

uzivatelsky pratelsky — webové stranky jsou grafické prostiedi, které by mélo byt
jednoduché na ovladéani. Odpada zde zdlouhavé uceni a pronikani do tajii programu.
Bézny uzivatel Internetu se na nové strance rychle zorientuje a je schopen ji velice

rychle zacit pouzivat.

Abychom v informacim vystavenym na Internetu meéli pfistup kdykoliv, jsou ulozZeny
v riznych typech dokumentl na tzv. webovych serverech. Jsou to pocitae, které pracuji
neustale a na jejich discich jsou ulozeny webové stranky jako jednotlivé soubory. Tyto
servery na zakladé pozadavki, které jsme zadali, zasilaji stranky nasemu pocitaci, a ten je

potom zobrazi.

Sluzba WWW je zalozena na modelu klient-server. Uzivatel je na strané klienta. Klient je
program (vétSinou webovy prohlizec¢), ktery umi komunikovat se serverem a na zdkladé
dotazli klienta a odpovédi serveru, zobrazuje vysledky naSich poZzadavki. Pozadavek
klienta nemusi byt jen ve form¢& zobrazeni informace, ale miize klidn€ zahrnovat ptehrani

zvukové sekvence ¢i videozaznamu (18).

3.4 Internetovy prohlize¢

K tomu, aby bylo mozné prohlizet webové stranky umisténé na internetu, je potfeba mit
v pocitaci program, ktery takové stranky umi stahovat a spravné zobrazovat. Takovy

program se nazyva internetovy prohlizec.
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Internetovych, nebo také webovych prohlizecl existuje celd fada. Mezi nejznaméjsi patii
Microsoft Internet Explorer, Mozilla Firefox, Opera a v posledni dobé oblibeny Google
Chrome. VSechny internetové prohlizece jsou si svym uZivatelskym prostfedim

a ovladanim velice podobné.

Okno internetového prohlizece disponuje prostorem, kde se zobrazuji webové stranky
a hornim menu, které obsahuje ovladaci prvky a hlavné adresni tadek, do kterého se
zaddvda WWW adresa. Ovladani je velice jednoduché a intuitivni, proto Internet vyuziva
1 velké ¢ast nepocitacové vefejnosti — staci umét Cist a klikat mysi na hypertextové odkazy

(19).

3.4.1 ProhliZeni stranky

Pro nacteni webové stranky z pozadovaného serveru je nutni napsat adresu takového
serveru do policka Adresa (napf. www.google.cz) , potom je nutné stisknout klavesu Enter.
Pokud je spojeni s internetem funk¢ni, po chvilce cekdni by se mély objevit prvni
informace. Na rychlost zobrazeni stranky mé podil nékolik faktort. Hlavnim faktorem je
rychlost pfipojeni k Internetu, dualezitd je 1 datova naro¢nost webové stranky, dostupnost
a odezva serveru na kterém je strdnka ulozena a v neposledni fad¢ také vykon naseho

pocitace (18).

3.4.2 Zakladni ovladaci prvky prohlizece

Ovladani internetového prohliZzece je docela snadné a intuitivni. K zdkladnimu prochézeni
webovych stranek sta¢i umét ovladat pocitacovou myS a znat par tlacitek v menu

prohliZzece. Nékteré zakladni funkce internetového prohlizece predstavil Piihoda (19).

* Stop (zastaveni nacitani stranky) — webova stranka se mize nacitat riizn€¢ dlouhou
dobu, to zalezi na rychlosti sité, serveri a pfipojeni. Nékdy je jiz po prvnich
informacich na strance patrné, ze dalsi nacitdni pro nas nemé smysl a je potfeba
nacitani zastavit. K tomuto ucelu slouZzi tladitko Stop nebo Zastavit. Po stisknuti
tlacitka prohlize¢ ptfestane komunikovat se serverem a na obrazovce zistanou jen

informace, které¢ se doposud nacetly.

* Zpét — jak zndzvu vyplyva, tlacitko Zpét, které najdeme v kazdém internetovém

prohliZeci, slouzi k navratu na predeslou webovou stranku.
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* Vpred — tlacitko pouzijeme v piipad¢, Ze jsme se vratili na stranku pomoci tlacitka
Zpét a chceme se opét podivat na stranku, kterou jsme opustili. Tato tlacitka slouzi
k rychlé navigaci po webovych strankach, prostfednictvim téchto tladitek se miize

uzivatel libovolné€ pohybovat po strankach, které jiz navstivil.

* Aktualizovat (Obnovit) — pokud uZivatel navstivi stranku, ktera obsahuje aktudlni
informace (zpravodajské servery), je n€kdy nutné stranku obnovit, aby se nacetly
nové informace, které byly pfiddny po dobu na$i pfitomnosti na strance. Dal§im
divodem obnoveni stranky miize byt jeji Spatné, nebo nelplné nacteni. Pro

obnoveni stranky pouzijeme tlacitko Aktualizovat.

Webovy prohlize¢ obsahuje daleko vic funkei, od uchovavani historie navstivenych
stranek, pres zdlozky oblibenych webli az po uklddani hesel ¢i stahovani souborli
z internetu. K zdkladnimu prohlizeni webovych stranek ovSem popsané navigacni funkce

plné€ dostacuji.

3.5 Internetova adresa

Internetova adresa je jednoznacné a unikitni jméno (identifikator) pocitate nebo
pocitacové sité, které jsou pfipojeny do internetu a sklada se z adresy serveru, popiipadé
slozky na tomto serveru. Internetova adresa musi mit urCitou podobu, typicky zapis
internetové adresy je naptiklad http://www.seznam.cz nebo www.knihovna.cz. Adresu
neni nutné psat v plném tvaru, tj. v€etné http:// a vétSinou ani www. Internetovy prohlizec¢
tuto ¢ast predpokladd a doplni ji sdm. Internetova adresa se tedy sklada z Casti www,
prostfedni Casti — samotného jména internetové sluzby nebo stranky a posledni
Casti - domény. Doména je v Ceské republice nejéastéji volena .cz, v zahraniéi je to .com,
.org, .net, podle zemé¢ ptivodu nebo podle ur€ité¢ informacni role webové stranky. Kazda
internetova adresa je v celém internetu jedine¢na, nemiiZze nastat piipad, Ze by existovaly
dvé stejné internetové adresy. V soucasné dobé plati, ze v internetové adrese nejsou

povoleny Ceské znaky s diakritikou (11).

3.6 Vyhledavani v Internetu

Najit informaci, kterou pravé potiebujeme v zaplaveé jinych informaci, které jsou na

vvvvvv

metodou ndhodnych pokusi. Pravé proto vznikly internetové sluzby nazvané jako

internetové vyhledavace a internetové katalogy.
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Prvni cestou, jak na internetu najit strdnky s pozadovanymi informacemi, je odhadnout
jejich internetovou adresu. Pfi zaddvani internetové adresy existuji urcitd pravidla, na
zacatek tradicni www, doprostted nézev toho co hledame (napf. knihovna, hrady,
Olomouc) a nakonec geografickou ¢i jinou doménu (.cz, .net, .edu). Pokud se jedna
o konkrétni internetovou stranku ¢i stranku firmy, organizace nebo mésta, miizeme byt

v odhadu velice uspésni (18).

3.6.1 Internetové vyhledavace

Pokud vyhledavame obecné informace nebo cely vyraz, je nutné pouzit néjakou
vyhledavaci sluzbu, kterych je na internetu nespocet. Jedna se o internetovou stranku, ktera
nam umoznuje vice ¢i méné dimyslnym a presnym systémem vyhledat potiebnou
informaci v rozséhlé siti Internet. Nejvetsim a nejpouzivanéjSim vyhleddvacem je sluzba
Google (dostupna na www.google.cz). Princip vyhledavani je jednoduchy. Vyhledavaci
sluzba si indexuje a udrzuje seznam webovych stranek, jejich ndzev a popiipad¢ i struény
obsah. Veskerou préci zastava automaticky vyhledavaci stroj, ktery na dotaz uzivatele vrati

seznam webovych stranek, které jsou relevantni.

3.6.2 Katalogové vyhledavani

Katalogovy vyhledavac je internetova stranka, ktera obsahuje jednotlivé webové stranky
roztfidéné podle obsahu do kategorii ¢asto s nédhledy stranek. Kategorie lze vyuzit pfi
hledani stejného nebo podobného obsahu. Typickym piikladem pouziti katalogu je
vyhledavani firem, obchodii a internetovych sluzeb. Oblibenym ceskym katalogem je

portal Centrum (dostupny na www.centrum.cz) .

3.6.3 Vyhledavani pomoci kli¢ovych slov

PohodIngj$im zplisobem pfi hledani konkrétniho vyrazu, je vyhleddvani pomoci klicovych
slov. Klicové slovo se piSe do vyhledavaciho pole na strance vyhledavaci sluzby, napf.
Google, tento vyraz by mél co nejvice vystihovat podstatu hledanych informaci. MiiZze to
byt i vice slov nebo slovni spojeni. Pro upfesnéni lze mezi jednotlivd slova vkladat
spojovaci znaky, tzv. operatory. O presném pouziti operatorii se lze docist v napoveédé
kazdého vyhledavace. Pro ptfesné vysledky je doporuc¢eno vyhledavat co nejkonkrétnéjsi
slovni spojeni, kter¢ vystihuje hledanou webovou stranku ¢i informaci. Vyhodou pak mtze
byt mensi pocet vyhledanych stranek a jejich piesnéjsi relevance. Pro rezim sloZzenych

dotazli se pouzivaji riizné operatory, napt. AND (a soucasn¢), OR (nebo), NOT (ne), dale
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pak zavorky a uvozovky. Pomoci klicovych slov nemusime vyhleddvat jen textové
informace a celé stranky, ale diky pokroc¢ilym vyhledavacim sluzbam internetovych

vyhledavact lze hledat i obrazky, videa, zvukové soubory a jiné¢ dokumenty (11).

3.6.4 Portaly

S internetovymi vyhledavaci je spojen termin portal. Portal je webova stranka, kterd kromé
vyhledavani rozsifila svoji nabidku o dalsi sluzby pro uzivatele, z nichZz vétSina by méla
byt zdarma. Uelem je udrzet navitévnika na strankach serveru a nauéit ho pracovat se
sluzbami daného portalu, aby se na ni uzivatel vzdy vracel a vyuzival ji jako svoji
domovskou stranku (stranka, se kterou se spousti internetovy prohliZze¢) a v neposledni
fad¢, aby shlédl co nejvice reklam. Jako piiklad Ceského portalu Ize uvést napt. Seznam
(dostupny na www.seznam.cz). Tento portal poskytuje katalogové vyhledavani, fulltextové
vyhledavani (pomoci kli¢ovych slov), informace i pocasi, aktualizované zpravy, e-mailovy
ucet apod. MozZnost ziidit si zdarma e-mailovou schranku je jednim ze zékladnich znaki

vSech portali (20).

3.7 Stahovani dat z Internetu

Veskery obsah webové stranky, kterou zobrazi internetovy prohlize¢, si mize uzivatel
stdhnout na disk svého pocitace. At uz se jedna o text, obrazek, hudbu, video, prezentaci ¢i

soubor, ve kterém je uloZena celd webova stranka.

Zpusobu jak stahnout pozadovany soubor do pocitace je nékolik a lisi se vétSinou jen tim,
jaky soubor chce uzivatel ulozit na disk. V pfipadé textu je to nejjednodussi, text se mysi
oznaci, zkopiruje - nabidka pravého tlacitka mysi, nebo kldvesovad zkratka, a stejnym
zptsobem vlozi napf. do textového editoru. Obrazky se stahuji pomoci internetového
prohlizece a funkce Ulozit obrazek (v riznych prohlizecich se mize funkce jmenovat
rizn¢). Na obrazek staci kliknout pravym tlacitkem mysi a zvolit jmenovanou funkci. Pro

ukladani hudby a hlavné video soubort jsou uréeny specidlni programy tietich stran.

Soubory, které jsou ur€eny pro stadhnuti do pocitace, napt. textové dokumenty na strankach
Skoly, se stahuji obdobnym zplisobem jako obrazky. Sta¢i kliknout na hypertextovy odkaz
a zvolit nabidku UloZit, popt. UloZit jako. Ve vétsiné ptipadl se otevie okno pruzkumnika

a uzivatel si zvoli misto v pocitaci, kam chce soubor ulozit (20).
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3.8 Elektronicka posta

Internet slouzi ke komunikaci mezi pocitaci. Znacna ¢ést této komunikace se déje pomoci
webovych stranek, ale probihd i jinymi zpiisoby. Elektronickd posta neboli e-mail je dalsi
sluzbou, kterd je (hned po sluzb& WWW) nejrozsifenéjSi komunika¢nim kanalem na
Internetu. D4 se fict, Ze e-mail byla vibec prvni sluzba, ktera se zacala masov¢ji na

Internetu vyuZzivat.

Na rozdil od ostatnich komunikacnich prostfedkii (telefon, fax, posta) je komunikace
prostfednictvim e-mailu levna, spolehliva a hlavné rychld. Pomoci e-mailu je dopis

dorucen adresatovi béhem nékolik sekund, maximalné minut (15).

3.8.1 E-mailova schranka a adresa

Pokud chce uzivatel pracovat s elektronickou postou, musi mit ziizenu vlastni e-mailovou
schranku. E-mailova schranka je prostor na disku serveru poskytovatele a je vétSinou
zadarmo. Do této schranky se uzivateli uklada ptichozi posta, odeslana posta, rozepsana
posta apod. K této schrance pak muize pfistupovat bud’to ptes webovy prohlize¢ ze stranek
poskytovatele (napf. Seznam.cz) a nebo lze pouzit specidlni software, ktery umoZiuje ¢ist

a odesilat elektronickou postu, tzv. e-mailovy klient (napt. Microsoft Outlook).

KaZzda e-mailové schranka musi mit e-mailovou adresu. Je to unikatni identifikator, ktery
asociuje klasickou poStovni adresu, jen misto mésta, ulice a PSC slouZi k rozpoznani
odesilatele a pfijemce v e-mailové komunikaci. E-mailova adresa je slozena ze dvou ¢asti,
které oddé€luje tzv. zavinac, ten je prezentovan symbolem (@. Prava cast od zavinace
oznacuje server, na kterém je schranka registrovdana (napf. seznam.cz). Leva cast od
zavinace mize byt obsazena jakymkoli textem. Tento text oznacuje vlastni ndzev schranky
a uzivatel si ho voli sém. Jméno schranky se musi skladat jen z pismen anglické abecedy,
tzn. zadné Carky a hacky, Zadné mezery a specialni znaky kromé tecky. Vysledna adresa

e-mailové schranky potom muze vypadat napiiklad takto, jakub.langr@seznam.cz.

Kazdy uZzivatel by se mél snazit, aby jeho e-mailové adresa byla pokud mozno co nejkratsi
a snadno zapamatovatelna. Volba adresy je pro dal§i komunikaci velice dulezita, pfili§
dlouhd e-mailova adresa se Spatné pamatuje a dlouho piSe. VétSinou se ndzvy e-mailil

skladaji ze jména a pfijmeni uzivatele, piipadné zkratky jména, nebo prezdivky.

A jak e-mailova komunikace viibec funguje? Po odesldni e-mailu se v Internetu hleda

server, ktery je v e-mailové adrese vpravo od symbolu zavinace. Jakmile se najde server,



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2011 36

pokracuje hledani levé strany e-mailové adresy uvnitf n¢j. Pokud tato adresa na serveru

existuje, e-mail je poslan do patfi¢né schranky (15).

3.8.2 Struktura elektronické zpravy

Podle Kovarové (18) ma kazdy e-mail pevné danou strukturu. Diky tomu muze
prostfednictvim elektronické posty komunikovat kdokoliv s kymkoliv na svété, bez ohledu
na to, zjaké je zemé, jaky pouziva operacni systém, e-mailovy server nebo postovniho

klienta.
* Odesilatel — e-mailova adresa odesilatele zpravy.
* Prijemce — e-mailové adresa piijemce zpravy. MiiZe jich byt nékolik.

* Kopie — kopii se rozumi dalsi e-mailové adresa uzivatele, kterému ma zprava dojit.

Zase jich muze byt n¢kolik.

* Slepa kopie — slepou se rozumi adresa uZivatele, kterému ma zprava také ptijit, ale

ostatnim uzivatellim se nezobrazi, Ze tomuto uzivateli byl e-mail rovnéz poslan.
* Predmét — pfedmét strucné charakterizuje obsah zpravy.

* Text e-mailu — text e-mailu mtze byt jakkoliv dlouhy a Ize pouzit vSechny znaky
véetné diakritiky. Pro komunikaci v ramci Ceské republiky je diakritika dokonce

doporucena.

* Diilezitost — jedna se o oznaceni zpravy, které nemé vliv na doruceni, spolehlivost

nebo cokoliv jiného. Dllezitost e-mailu muze byt nizkd, stitedni nebo vysoka.

* Prilohy — k e-mailu lze pfipojit ptilohu, tzn. obrazky, zvukové soubory, textové

a jiné dokumenty apod. Velikost pfilohy mlize byt omezena serverem.

3.8.3 Prace s e-mailem

Pfijimani a odesilani elektronické poSty je potfeba provadét v nékterém softwarovém

prostiedi. Obecné existuji dv€ metody jak s elektronickou poStou pracovat.

* Prostrednictvim internetového rozhrani s pomoci webového prohlizece — jedna
se o zpisob pfistupu ke svému e-mailu prostfednictvim webové stranky. Tato
metoda je pouzivana zejména u veifejnych e-mail serverli. Vyhodou tohoto feSeni
je, Zze svoji poStu muze uzivatel Cist a posilat kdekoliv, pokud ma k dispozici

pocita s internetovym prohlizeCem a pfipojenim k internetu. Nevyhodou se miize
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nékomu zdat skutecnost, Ze uZzivatel nemd svoji poStu pod kontrolou. Veskera
e-mailova komunikace je uloZena na serveru poskytovatele schranky a operovat

s ni je mozné jen pokud je k dispozici pfipojeni k internetu.

* Prostrednictvim postovniho klienta — specidlni program, diky kterému si uzivatel
postu ze serveru stdhne do pocitace. Veskeré zpracovani elektronické posSty probiha
praveé v ném (tedy otevieni nové zpravy, posilani novych e-maild, rychld odpovéd
na e-mail apod.). Vyhodou je, ze uzivatel ma k dispozici neomezenou historii
postovnich zprav a neni omezen mistem na e-mailovém serveru. PoStovni klienti
navic umoznuje vyuziti mnoha specidlnich funkei, které webové prostiedi nenabizi,
napt. odeslani e-mailu v nastaveny ¢as apod. Nevyhodou je samoziejm¢e fakt, ze
obsah e-mailové schranky je pfistupny jen z pocitace, kde je nainstalovan postovni

klient.

Prace s elektronickou postou je rtiznoroda podle toho, kterou metodu uzivatel preferuje.
Obsluha emailové schranky je snadna a intuitivni jak prostfednictvim webového rozhrani,
tak pouzitim postovniho klienta, ktery se ov§em musi pied pouzitim nastavit, coZ mize
nezkuSenym uzivatelim c¢init jisté problémy. Funkce e-mailovych schranek nekonci jen
u posilani a pfijimani zprav. VétSina e-mailovych schranek nabizi rozsitujici funkce jako
napt. preposilani posty, spamovou filtraci, moznost vytvoteni slozek a jejich uspotfadani

atd (19).

3.8.4 Spam

Termin spam oznacuje jakékoliv nevyzadané sdé€leni (nejCastéji reklamni), které je Sifeno
prostfednictvim sité Internet. Pivodné se pouzivalo pfedevsim pro nevyzadané reklamni
e-maily, ale postupem casu tento dnes jiz postihnutelny fenomén ovladl i jiné druhy
internetové komunikace. V e-mailové komunikaci vSak nevyzadané sdéleni piesahuje vice

jak polovinu vSech poslanych elektronickych zprav.

Proti nevyzadané posté bojuji poskytovatelé e-mailovych schranek, ale i samotné poStovni
aplikace (klienti) vice ¢i méné UCinnymi algoritmy na vyhledavani takovych zprav.
E-mailové adresy, které se nachdzi v seznamu pro rozesilani spamu miizou byt ziskavany
také pomoci vird, je proto dalezité znat alesponi zdkladni pravidla pro chovani na internetu

a mit pocitac¢ proti viriim dobie zabezpeceny (15).



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2011 38

3.9 Socialni sité

Podle Wolfa (21) je socialni sit, nékdy taktéZ nazyvany spolecenska nebo komunitni sit,
urcita skupina lidi, kterd je pomoci Internetu, ¢i jiného média propojena, komunikuje spolu
a navzdjem se ovliviluje. Socidlni a komunitni sit€ jsou webové sluzby, které soustted’uji
kamarady, zndmé a jiné spoleCenské skupiny, jeZ maji spole€né z4jmy a umoziuje jim
sdilet informace v podobé fotografii, videozdznamu, audionahravek, odkazii na stranky

a vlastnich textl (statusy).

Nejznaméjsi a nejvetsi socidlni siti je v dneSni dobé Facebook (dostupny na
www.facebook.com). Tento fenomén si ziskal miliony uZivatelii nejen v zahranic¢ni, ale po
preloZeni do ceStiny také u nds. Jednd se o socialni sit’, kterd krom¢ klasické moZnosti
sdileni rizného multimedidlniho obsahu, poskytuje velice propracované techniky hledani
ptatel z nejriznéjsich zdrojii (e-mail, jiné socidlni sit€ apod.). Mezi ¢eské socialni sité patii
napt. komunitni server Lidé (dostupné na www.lide.cz) a seznamovaci socialni sit’ Libim
se ti (dostupné na www.libimseti.cz). VSechny tyto ¢eské socidlni servery se diky rostouci

oblibé Facebooku potykaji s velice malou navstévnosti.

3.9.1 Soukromi a bezpecnost v socialnich sitich

S rostouci popularitou socidlnich siti je v posledni dob& velice oZehavym tématem
soukromi a bezpecnost. Média neustdle hystericky poukazuji na bezpecnosti nedostatky
a na to, ze mira zneuZiti soukromich informaci uzivatelii rychle stoupa. Facebook a jiné
znamé socialni sluzby samy o sobé Zzadnou piimou hrozbu nepifedstavuji, nejednad se
o n¢&jaké zdkeiné webové aplikace, které se z uzivatell snazi vylakat citlivd osobni data
nebo Cislo kreditni karty. Pokud se zamétime jen na Facebook, ktery je hlavné svoji
oblibou bran jako odstraSujici ptiklad, je zabezpeceni citlivych tdaji uzivatelii velice
dobfe zajisténo (21). Problémem ziistdva jen fakt, Ze vétSina uzivatell si bezpecnostni
nastaveni neupravi a jejich profil a soukromé tdaje zlstavaji na ocich Siroké vetejnosti.
Pro bezpecné pouzivani socidlnich siti i jinych internetovych sluzeb Ize doporucit
dodrzovani nékolika jednoduchych pravidel. Zali§ (22) tvrdi, Ze pii jejich plnéni se uzivatel

nemusi bat, ze se nékdo nepovolany dostal k jeho tidajim a popiipadé je mohl zneuzit.

* Nedavat na internet Zadné soukromé informace — at’ uz je fe¢ o informacich jako

je datum narozeni nebo adresa, fotografie ¢i video, v Zadném piipad¢ by se na
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internetu nemélo sdilet nic, co by uzivateli vadilo, kdyby se tato informace dostala

do rukou tplné€ cizim lidem.

* Pouzivat riizna a dostate¢né silna hesla — v idedlnim ptipad¢ by mélo byt pouZzito
pro kazdou sluzbu jiné heslo, kdo by si ale takovou spoustu hesel pamatoval.
Vétsinou stac¢i pouzit dostatecné silné heslo, které ma minimalné 8 pismen a

kombinuje znaky a ¢islice.

* Heslo zadavat pouze na oficialni strance — nez uzivatel zada svoje ptihlasovaci
udaje, mél by zkontrolovat predevS§im adresni fadek v prohlizeci, jestli se jedna
opravdu o stranku, na které chtél byt. Vytvofeni napodobeniny jakékoliv stranky

neni viibec zadny problém a napalit se miZe nechat i zkuSeny uzivatel internetu.

* NepouZivat cizi pocitace — nikdy neni jisté, jestli na cizim pocitaci neni vir, trojsky
ktn nebo keylogger (program, ktery zaznamenava stisk klaves). Z tohoto divodu je
lepsi se jim vyhnout, nebo alespont nezadavat piihlaSovaci tdaje a nepfistupovat
k citlivym udajim.

* Nespoléhat na to, Ze komunikujeme skamariadem - pokud snékym
komunikujeme pfes internet, nikdy nespoléhejme na to, ze na druhé stran¢ je ten
clovék, ktery by tam mél byt. Vzdy existuje riziko, ze se do jeho profilu nekdo
naboural (napf. zjistil heslo) a nyni se za kamardda bude vydavat. V ptipad¢ e-

mailové komunikace navic neni viibec Zadny problém zfalSovat odesilatele.
* Neposkytovat své pristupové udaje — dilezité¢ pravidlo je neposkytovat, tzn.
neposilat své ptistupové udaje jakymkoliv komunikaénim médiem na internetu.
I kdyz se internet a internetové sluzby mohou zdat jako bezpecné, neni tomu tak. At uz

technickou zavadou, néci zlovlli nebo jednoduse néjakou chybou, citlivé udaje uzivateli

se mizou dostat do cizich rukou a byt zneuzity.
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PRAKTICKA CAST
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4 DIDAKTICKE PROSTREDKY VYUZIVANE V PRAXI

Pro Gspésné pouziti didaktické pomtcky v praxi je nutné mit piehled o tom, které¢ vyukové
pomtucky Skoly pouzivaji, jak Casto je pouzivaji a jestli maji ucitelé pfi vyucovani moznost
vyuzivat vhodné vyukové pomicky. Na trhu je mnoho firem, které se zabyvaji vytvairenim

vyukovych pomicek. VétSinou se jedna o ucebnice a pracovni sesity.

Na zaklad¢ vyse uvedenych informaci jsem vytvofil jednoduchy dotaznik, ktery jsem
s prosbou o vyplnéni rozeslal ucitelim ICT na zékladnich Skolach v okrese Prostéjov.
Jednalo se o prizkum toho, jaké didaktické prostiedky vyuZivaji, jestli maji moznost
vyuzit modernich technologii jako je dataprojektor nebo virtudlni tabule a pokud ano, zda
maji k dispozici nékteré softwarové pomicky. Dotaznik vyplnili ucitelé ICT jedenacti
z devatenacti oslovenych zakladnich Skol v okrese Prostéjov. 1 ztak malého poctu
vysledkl je mozné udélat si ptedstavu o tom, zda maji zakladni Skoly prostfedky na nakup
didaktickych pomtcek v informatickych pfedmétech a zda jsou vhodné vyuzivany pii

vyuce.

4.1 Cile vyzkumu

Cilem tohoto vyzkumu, resp. analyzy, je zjistit, jakou mirou jsou didaktické prostfedky
vyuzivany v hodinach ICT na zékladnich Skolach a jaké typy pomicek jsou preferovany.
4.2 Vyzkumné problémy

Hlavni vyzkumny problém

Jaké vyukové prostiedky jsou dnes pouzivany v predmétu ICT na zakladnich Skolach?
Diléi vyzkumné problémy

Jaky vliv ma vyuZivani vyukovych prosttedki ve vyu€ovani na nazornost a pochopeni
uciva zaky?

Vyuzivaji zékladni Skoly vice klasické ucebni pomicky (ucebnice, pracovni sesity atd.),
nebo moderni prostfedky s multimedialnimi prvky (animace, vyukovy software)?

4.3 Analyza ziskanych dat

Pro ziskéni potifebnych dat bylo osloveno 19 zékladnich skol v okrese Prostéjov, z tohoto

poctu bylo uciteli ICT vyplnéno jen 11 dotaznikd. I kdyZ se nejednalo o elektronickou
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podobu, navratnost ¢ini 57,89%, coz je relativné nizkd ndvratnost. Nizkou névratnost
pfisuzuji nezdjmu pedagogickych pracovnikli a neochoté nastinit materidlni a vyukové
zazemi Skoly zpohledu ICT pfedmétd. Odpovédi z dotaznikli jsou pro piehlednost
zaneseny do grafli, vybér odpovédi je u vSech otdzek totozny. Ukdzka vyplnéného
dotazniku je kdispozici v ptilohach této prace, vSechny dotazniky jsou uloZeny na
pfiloZzeném CD.

1. Otazka: VyuzZivate materidlni didaktické pomiicky pri vyuce ICT? (knihy,

pracovni seSity, u¢ebnice, brozury aj.)

Vétsina, tj. 64% respondenti pii vyuce ICT nepouzivd Zadné materidlni pomicky, na
druhou stranu 9% uciteld informatiky néjaké knihy a ucebnice pouziva. Odpovédi spise ne
a spiSe ano zde reprezentuji moznost obcCasné¢ho vyuzivani materidlovych pomicek

v hodiné.

K Ano HSpiSeano - SpiSene & Ne

9%

Obr. ¢. 5, Graf - Otazka 1

2. Otazka: Zhodnotil/a byste vybavenost vasi u¢ebny urcené k vyuce ICT jako

dostatecné? (dataprojektor, virtualni tabule aj.)

Jako dostatecné zhodnotilo vybaveni ucebny ICT 55% ucitelt, 18% jako témét
vybavené (odpovéd’ spiSe ano), 18% respondentli odpovédélo spiSe ne, coz se da
vysvétlit tak, Ze jejich ucebny jsou primérné vybaveny. Posledni skupinou jsou
respondenti, ktefi odpovédéli, Ze jejich ucebna ICT je nedostate¢né vybavena, 9%

uciteld.
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EAno HSpiSeano - SpiSene ENe

Obr. ¢. 6, Graf - Otazka 2

3. Otazka: Chybi vam néjaké didaktické pomiicky k tomu, abyste efektivnéji

vysvétlil/a nové ucivo ve vyuce ICT?

Odpovédi u této otazky jsou hodné vyrovnané, 37% respondentli odpovedélo spise ano,
36% spiSe ne. 18% ucitell chybi vhodné didaktické pomicky ktomu, aby Iépe
a efektivnéji vysvétlili nové ucivo ve vyuce ICT. Posledni skupinou jsou ucitelé, ktefi
zadné didaktické pomucky v tomto ohledu pouzivat nemusi, odpovéd ne oznacilo 9%

respondentl.

“Ano HSpiSeano - SpiSene & Ne

Obr. ¢. 7, Graf - Otazka 3
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4. Otazka: VyuzZivate v hodiniach ICT néjaké softwarové pomiicky v kombinaci
napr. s dataprojektorem? (multimedialni aplikace, animace, specialni vyukovy

software aj.)

U této otazky je odpovéd relativn€ jednoznacna, 82% uciteld nemé moznost ve vyuce ICT
vyuZivat softwarové pomucky a specidlni vyukové programy a animace. Odpovéd’mi spise
ano a spise ne (9% respondentl) je prezentovana obCasnd moznost pouzivat tyto didaktické
prostiedky. Odpovéd’ ano, tedy fakt, Ze vyuZivaji pravidelné specialni softwarové pomucky

neoznacil ani jeden respondent.

EAno ESpiSeano - SpiSene & Ne
0%

Obr. ¢. 8, Graf - Otazka 4

5. Otazka: Je podle vias na trhu uspokojivdi dostupnost softwarovych

didaktickych pomiicek pro vyuku ICT predmétii?

Tato otazka méla provéfit vlastni zkuSenosti uciteld ICT pii vyhledani a pofizeni
softwarovych didaktickych pomicek na ¢eském trhu. 64% respondenti odpovédélo, Ze
dostupnost softwarovych pomiicek je neuspokojiva. Za uspokojivou ji povazuje 18%

uciteld, jako primérnou Ize hodnotit odpovédi spiSe ano a spiSe ne, obé maji hodnotu 9%.
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“Ano HSpiSeano © SpiSene & Ne

Obr. ¢. 9, Graf - Otazka 5

6. Otazka: Myslite si, Ze vyuziti vhodnych didaktickych pomiicek by byla vyuka
ICT efektivnéjsi?

Posledni otdzka ma provéfit, co si odborni ucitelé mysli o efektivnosti pouZiti didaktickych
pomticek ve vyuce. VéEtsina, tj. 64% respondentl si mysli, Ze didaktické prostiedky mohou
efektivné pomahat pti vyuce ICT. Odpovéd’ spiSe ano, oznacilo 27% respondentti, spiSe ne
9% respondentli. Neefektivitu didaktickych pomiicek nepotvrdil ani jeden z dotdzanych
(0%).

K Ano HSpiSeano - SpiSene & Ne
0%
9%

Obr. ¢. 10, Graf - Otazka 6

Z této analyzy je patrné, Ze se didaktické pomicky v praxi vyuZzivaji jen velice malo,
softwarové pomucky se nepouzivaji skoro viibec, vétSina dotdzanych ucitell si ale mysli,
ze vhodné didaktické prostiedky zefektiviiuji vyuku ICT. Nedostatecna vybavenost uc¢eben

a chybégjici vyukové pomicky jsou nasledkem malych finan¢nich prostfedka Skol. Ucitelé
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si vét§inou svépomoci vytvaieji vlastni didaktické pomtcky, ale ne vSichni ucitelé maji
takové znalosti a kompetence, aby vytvofili vhodné pomicky a efektivné je pfi vyuce
pouzivali. Chybi metodika vytvareni a pouzivani pomicek a to pfevazné na zékladnich
Skolach. Na =zaklad¢ informaci sepsanych v teoretické casti této prace, vytvorim
didaktickou pomtcku a metodiku vhodného pouZivani pro predmét ICT, resp. tematicky

okruh historie a funkce sité Internet.
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5 REALIZACE PRAKTICKE CASTI

Didakticka pomtcka, kterou vytvotim bude multimedialni prostfedek, resp. aplikace, ktera
bude pomoci souboru animaci snamluvenym dabingem dopliiovat mluveny piednes
ucitele pii vyucovani ICT na zédkladni Skole. Tematicky rozsah aplikace se vztahuje na
historii a funkci sit¢ internet. Toto téma se vyucuje na druhém stupni zékladni Skoly.
Informace musi byt predkladdany s maximalnim ohledem na v¢k a predeslé znalosti zakd.
Z tohoto divodu jsem zvolil formu animace snamluvenym dabingem, jelikoz je tak

efektivn€ plisobeno na vice smysll zédka a mira pochopeni nového uciva se tim zvySsuje.

Hlavnim tkolem didaktické pomicky je efektivné informovat a to zajimavym zplsobem,
ktery Zaka neodradi. Proto neni vhodné informace ptredkladat pouze v textové formé.
Produktivnim zplisobem zobrazovani informaci je multimedialni slozka, tedy interakce
s zakem. Didaktick4 pomticka musi Zaka zaujmout a probudit v ném touhu pochopit novou

latku a chut’ prohlubovat svoje védomosti.

Technologie, kterou jsem vybral pro vytvofeni didaktické pomicky je animacni program
Adobe Flash. Diky rozmanitym moZnostem prace s vektorovou grafikou a pokrocilym
funkcim animace, je Adobe Flash idedlnim nastrojem k vytvoteni didaktické pomiicky jako
aplikaci, kter4 bude spustitelnd v rdmci operacniho systému Windows jako spustitelny exe
soubor, ale také jako webovd prezentace spustitelnd zjakéhokoliv internetového

prohliZece.

5.1 Cile praktické casti

Cilem této prace je vytvofit didaktickou pomicku, ktera by pii vyu€ovani ICT na zékladni
Skole doplnovala vyklad ucitele a tim zlepSila miru pochopeni nového uciva. Na zikladé
vyuziti pomucky v hodinach, bude zaktim v testovaci tfid¢ predlozen didakticky test, ktery
provéti, zda je vyuka pfi které je pouzita didaktickd pomtcka efektivnéj$i, nez standardni

hodina, kde je vyuzit jen slovni piednes ucitele.

5.2 Pouzité technologie

Naroky na vyukovou aplikace nejsou nijak naro¢né. I tak je potieba zajistit plynulost
pfehravané animace, synchronizovanou zvukovou stopu s animaci, zajimavé prostiedi,

které¢ zaujme, jednoduchou obsluhu a vneposledni tadé také datovou nenarocnost.
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Vsechny tyto aspekty lze splnit s pouzitim vyvojovych a kreativnich ndstroji od firmy

Adobe.

5.2.1 Adobe Flash

Flash je multimedialni platforma, dfive uréena pfedevsim pro tvorbu kiivkovych animaci,
posléze interaktivnich animaci, pozdé&ji pak webovych aplikaci a her, v soucasné dobé pak
obecné internetovych aplikaci — Casto souhrnné oznafovanych jako RIA (Rich Internet
Aplication). Velmi Sirokd penetrace Flashe napfi¢ prohliZze¢i a obecné systémy z néj déla

velmi zajimavé a potencionalné perspektivni vyvojové prostiedi.

Format Flashe se vétSinou oznacuje jako Shockwave Flash, odtud je také souborova
koncovka SWF. Soubor SWF interpretuje a zobrazuje takzvany Flash Player. Ten miize
fungovat jako samostatny program, nebo c¢astéji jako zdsuvny modul prohliZzece. Primarni
formou zobrazeni je ve Flashi kiivkovéa grafika. Tedy grafika definovand bézierovymi
kiivkami. Pravé to je jadrem drobnych problémii Flash — zpracovani kiivkové grafiky je
datové nendrocné, ale vypocetné potazmo energeticky dosti ndro¢né a bude do budoucna
vyzadovat hardwarovou akceleraci, kterd je prozatim ve Flashi omezena pouze na

multimédia, jako je video H.264.

Silnou strankou Flashe je prace s multimédii. Ostatné skute¢né rozsifeni videa na web je
prave jeho zasluhou. Kromé obligatniho streamového prehravani videi obsahuje Flash také
velmi dobrou podporu pro plné¢ duplexni hlasovou a obrazovou komunikaci

prostfednictvim webkamer a mikrofonii.

Hlavni vyvojové prostifedky se daji v soucasné dobé rozdé€lit do dvou vétvi. Univerzalni
prostfedi Adobe Flash, pro zakladni grafiku a skriptovou tvorbu a Adobe Flash Builder pro

tvorbu aplikaci.

Vyhody vyuziti Flashe k vytvareni animaci je hned nékolik. U vektorové animace je
moznost Upravy velikosti animace bez ztraty ostrosti ¢i kvality, vysledny soubor SWF
(popt. EXE) nelze jednoduSe editovat ani zkopirovat zdrojovy kod a streaming videa,
neboli prehravani videa pii jeho stahovéni. Naopak nevyhodou pro pouziti na internetu
nebo lokalné ve webovém prohlize€i je nutnost mit nainstalovanou podporu Flashe

v prohlizeci, tzv. Flash Player (23).
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5.2.2 ActionScript

ActionScript je objektové orientovany programovaci jazyk pro aplikace vyvijené pomoci
Adobe Flash, poptipad¢ dalSich vyvojaiskych ndstrojl, vyuzivajicich stejného datového
formatu. Pomoci ActionScript se daji vytvaret komplexni internetové aplikace, animace
a hry. ActionScript vychazi ze standardizované verze jazyka JavaScript, nazvané
ECMAScript. Syntaxe obou jazykd je velmi podobnd, pochopitelné se ale 1i8i vychozi
objektovou vybavou. ActionScript neni nutné pouZit pii statickych webech a animaci, které
maji zlstat neménné. Pokud ovSem bude tieba vice interaktivity napt. riizné akce a udalosti
po klepnuti na mys, je pouziti ActionScriptu nutné. Skripty se vybranému snimku ¢i
objektu zapisuji pomoci panelu Actions. Panel obsahuje kromé skriptovaciho editoru také
strom preddefinovanych funkci a objektl. Krom¢ klasického zapisu skriptl je mozné
vyuzit i skriptového asistenta. Je to nastroj, ktery dokaZe pomoci definovat argumenty

béznym funkcim (24).

Spousténi skripti miiZze probihat synchronné a asynchronné. Synchronni skripty jsou
vykonavany synchronné s pfehravdnim animace nebo obecné s béhem programu. Vzdy
samotny b¢h animace. Jako synchronni akce lze chapat skripty definované klicovym
snimkiim casové osy. Naopak asynchronni skripty jsou vykonavany paralelné¢ k béhu

vvvvvv

aplikaci tvoii asynchronni skripty drtivou vétSinu programu (23).

5.2.3 HTML

HyperText Markup Language, oznacovany zkratkou HTML, je znackovaci jazyk urceny
pro tvorbu webovych stranek v syst¢tmu World Wide Web (WWW), ktery umoZziuje
publikaci dokumentli na Internetu. V téchto dokumentech muize byt publikovan nejriizné;jsi
obsah — texty, obrazky, hypertextové odkazy a rizné dalsi objekty véetné Flashe. HTML je
¢lenén strukturalné a obsah stranky definuje ¢i zobrazuje pomoci tzv. tagl. Tagy se déli na
parové a neparové, mohou nést rizné atributy a jsou uzavieny vzdy mezi znacky < a >.
Pomoci taghh v HTML, 1ze na webové strance vytvofit tabulky, formulate, tlacitka, textova
pole apod. Pro snadnéjsi a hlavné kratsi zapis pfi formatovani strdnky se HTML pouziva

v kombinaci s kaskadovymi styly, které se obecné oznacuji zkratkou CSS.
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524 CSS

Kaskadové styly, neboli CSS je jazyk pro popis zplsobu zobrazeni webovych stranek
napsanych vjazyce HTML, popt. XHTMI nebo XML. Hlavnim smyslem pouziti je
umoznit kodérlim stranek oddélit vzhled dokumentu od jeho struktury obsahu. CSS je tzv.
souhrn pravidel a metod pro formatovani webovych stranek. Diky jednoduchosti
a efektivnosti prace s kaskadovymi styly se formatovani stranek pomoci HTML elementil

uz prakticky nepouziva.

5.2.5 Metody publikovani

Adobe Flash umoziiuje export animace do nékolika formath, napf. Quick Time (format
MOV), animovany GIF nebo Windows AVI. Pfi publikovani webovych prezentaci je
HTML vlozi do webové stranky a piehrava se jako objekt. Pi pouziti aplikace bez nutnosti
instalovani piehravace (Flash Player) nebo webové podpory v podobé Flash Player Pluginu
se export provadi do formatu Windows Projekt (forméat EXE), ktery ma v sobé podporu
Flashe jiz implementovanou. Pouziti spustitelného souboru EXE je praktické, ale velikost

souboru je pomérné vétsi, neZ u SWF formatu.

5.3 Optimalizace tvorby ucebni pomitcky

Néavrh teSeni didaktické pomtcky, resp. vyukové aplikace vychazi z informaci v teoretické
casti této prace a z mysSlenkové mapy, kterou jsem vytvofil na zdkladé rdmcového
vzdélavaciho programu (RVP) pro zékladni vzdélani predmétu ICT (dostupné na
www.msmt.cz), které se vztahuji na historii, funkci a popis sluzeb sité internet. Obsah
vzdélavaciho oboru informacni a komunikac¢ni technologie je zaméfen na préci
s pocitatem, zdkladnim softwarem a s internetem. Dle RVP se zici maji seznamit
s problematikou historie a funkce internetu, vyhleddvani informaci na internetu,
vyhled4dvani informaci na portadlech, komunikace pomoci internetu, pfenos informaci,
e-mail, metody a nastroje vyhledavani informaci apod. Stromové struktura myslenkoveé
mapy (viz. Obr. 11) asociuje menu tematickych kapitol ve vyukové aplikaci, jejich potadi
a rozdéleni. Menu bude zobrazeno pfi spusSténi aplikace a bude pfistupné po celou dobu

prace s aplikaci, aby bylo mozné jednoduse piepinat mezi jednotlivymi tematickymi celky.

Aplikace bude vytvoifena vektorovou grafikou ve vyvojovém prostiedi Adobe Flash. Diky

tomu bude aplikace nendro¢na na datovou velikost a bude mozné ji spoustét v jakémkoliv
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rozliSeni. Aplikace bude spustitelnd (soubor EXE) v prostiedi operacniho systému
Windows 1 v prostfedi webového prohlizece, zde bude nutna podpora Flash Playeru, ktery

musi byt nainstalovéan jako zasuvny modul ¢i plugin.

Grafické prostiedi aplikace by mélo na prvni pohled zaujmout. Forma vektorovych
animaci se ¢asto pouziva jako jednoduchy navod napi. webovych sluZzeb. Spolecnosti jako
Google, Flickr, Vimeo, Twitter pifi spusténi nové sluzby vyuZivaji vektorovych animaci
pro jednoduché predstaveni sluzby, jejich funkci a zékladniho ovladani. Tato forma
prezentace je velice efektivni, jelikoz uZzivatel nemusi ¢ist dlouhé textové navody, velké

mnozstvi informaci se vejde do par minut okomentované animace.

Jak vznikl internet

Vyvoj internetu v CR
Internet

Jak funguje internet

Jak se k internetu pfipojit
Ovladaci prvky
Internetovy prohlize¢

Www

[Didakticka pomﬂckaj Internetova adresa

Vyhledavani v internetu
Sluzby internetu

E-mail Prace s e-mailem
Spam
Socialni sité
Bezpeénost

Obr. €. 11, Myslenkova mapa
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Dalsi vyhodou animace jako vyukového prostfedku je moznost rozdélit slozité skutecnosti
na dil¢i kroky a tim cely postup zjednodusit, resp. efektivnéji zndzornit. V informatice je
mnoho skutecnosti abstraktniho smyslu a pochopit napt. jak funguje komunikace mezi
jednotlivymi pocitaci ¢i servery na druhém konci svéta mize byt pro zaky zakladnich skol
slozité. Pfi pouziti animace je mozné problém rozd¢lit na jednotlivé kroky a vizualné je

zobrazit, popsat a vysvétlit.

5.4 Graficky navrh

Pfi vytvofeni vyukové aplikace budu klast velky diiraz na prakti¢nost a jednoduchost
ovladdani. Tady se nabizi klasické tlac¢itkové menu s jednotlivymi tematickymi kapitolami,
které po kliknuti mysi spusti samotnou animaci. Animace budou tvofeny vektorovymi
symboly a jinymi animovanymi objekty. Barevnost objektii bude omezena jen na zakladni

paletu systému RGB.

Pti grafickém navrhu je dtlezité si uvédomit, Ze vyukova aplikace bude ve vétsing piipadii
spouSténa na ucitelském pocitaci a obraz bude pievadén pomoci dataprojektoru na
promitaci platno. V disledku slabsi svitivosti n¢kterych dataprojektori je nutné zajistit,
aby byl kontrast objektl a pozadi aplikace co nejvétsi, napt. pouzitim bilého pozadi
a Cernych objekti. Velkd rozmanitost barev pouzitych v animaci by byla v tomto piipade
kontraproduktivni. JelikoZ bude aplikace spousténa v reZimu celé obrazovky (fullscreen),
je nutné soustiedit animace do stfedu pracovni plochy aplikace. Menu bude po celou dobu
prace s programem k dispozici v levé ¢asti, barevné bude odliSen tematicky celek, ktery je
prave prehravan.
Internet
Jak vznikl
Vyvoj Internetu v CR

Jak funguje
Jak se pripojit

SluZby Internetu

wWww
Internetovy prohlizec
Internetova adresa
Vyhledavani v Internetu
E-mail
Prace s e-mailem
Spam

Obr. ¢. 12, Navrh menu
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Névrh menu je koncipovan do struktury seznamu, kterd je prakticka a ptehledné odliSuje

hlavni kapitolu a podkapitolu tematickych celk.

Animace budou tvofeny symboly a animovanymi objekty, které budou asociovat jednotlivé
skutecnosti a postupy pii vizualizaci jednotlivych témat. Objekty je nutné navrhnout tak,

aby bylo jasné co ptfedstavuji a jakou maji ve vizualizaci ulohu.

E-mail — pouziti symbolu posStovni obdlky je pfi vizualizaci e-mailu

celkem logické.

Sit — symbol, ktery by prezentoval pocitatovou sit’ neni jednoduché
navrhnout. Zvolil jsem symbol tvaru N (sit, anglicky Network)
s jednotlivymi uzly na kazdém vrcholu pismene.

Pocitac¢ — jednoduché a ptfitom jasnd vizualizace pocitace.

Jedna se o ty nejzékladnéjsi vizualizace, které budou pouZity pii popisu funkce pocitacové

sité, komunikace mezi jednotlivymi pocitaci, pouzivani e-mailu atd.

5.5 Dabing — scénar

Pfed vytvafenim jednotlivych animaci je nutné nejdiiv namluvit zvukovy
zaznam - dabing. Néasledné¢ bude na tento zvukovy zdznam synchronné vytvofena
animace, resp. vizualizace mluveného slova dabingu. Tomu ptedchdzi vytvofeni
scénafe - zjednodusené informace o jednotlivych tematickych celcich, jejichZ analyzou se
zabyva teoretickd cCast této prace. Témata jsou volena dle ramcového vzdélavaciho
programu pro zékladni Skoly ptedmétu ICT, informa¢ni a komunikacni technologie.

Kompletni znéni scénéie je k dispozici v ptilohach této prace.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2011 54

6 TVORBA DIDKAKTICKEHO PROSREDKU

StéZejnim cilem této prace je vytvofit jednoduchou vyukovou pomicku. S jeji pomoci
demonstrovat zakladni problematiku vzniku, vyvoje, funkce internetu a jeho sluzeb zakiim
zakladni Skoly. Dal$im cilem je na zakladé¢ vyuziti této pomicky v praxi, vytvorit
didakticky test, ktery provéti poznatky ziskané¢ ziky. V jedné tfidé bude ucivo
prezentovano klasickou metodou — slovni pfednes doplnény ukizkami na pracovnim

pocitaci ucitele. V tfidé druhé bude ucivo vysvétleno pomoci didaktické pomtcky.

Vyukovd pomicku budu vytvafet v prostiedi vektorového, animacniho editoru Adobe
Flash. Zvukova stopa (dabing) bude nahrdvana a upravovéana ve zvukovém editoru Adobe
SoundBooth. Vysledna aplikace bude vyexportovana do formatu EXE, tedy spustitelného

programu.

6.1 Prostiedi aplikace

Aplikace je vytvorena o velikosti 1024 horizontalnich a 500 vertikdlnich obrazovych bodu.
Rozliseni aplikace neni, diky vyuziti vektorovych objektl, nikterak dilezité. Program bude
spoustén v rezimu celé¢ obrazovky (fullscreen), to znamend, Ze aplikace nemusi byt
optimalizovdna pro urcité rozliSeni. I pfi pouziti malého zakladniho rozliSeni, nebude
v rezimu celé obrazovky kvalita objektli a animaci nijak degradovana. Vektorové kiivky se

dopocitaji na jakoukoli velikost obrazovky.

Navigace | Prehravani animace

500 px

1024 px

Obr. €. 13, Navrh prosttedi aplikace
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Jednoduché, ernobilé prostiedi aplikace je voleno z diivodu maximalniho kontrastu barev,
¢imz je zarucena dobré viditelnost i1 kdyZ bude obraz promitan dataprojektorem na platno

pti hor$ich svételnych podminkach.

Celé prostiedi je na ¢asové ose rozdéleno na tfi vrstvy — menu, background a animace. Jak
je vidét na obrazku 14, vrstva menu a background neni rozdélena na jednotlivé snimky, ale
svoji podobu si zachovava po celou dobu spusténi aplikace. Vrstva animace se sklada
z jednotlivych snimki, kde kazdy snimek obsahuje jednu animaci, pocet snimki je roven

poctu tlacitek v navigaci.

TIMELINE

sapn: s [pp 15 20
2 menu « @ O
- background xXam.
B2 animace - - H 322{:5:2:{

Obr. &. 14, Casova osa

Pokud se ptehravani na casové ose zastavi na libovolném snimku posledni vrstvy, za¢ne se
prehravat animace v ném obsaZena. Symbol ,,a“, ktery je vidét na kazdém snimku posledni
vrstvy znaci, Ze je na tento snimek aplikovan néjaky skript, ktery se provede, kdyZ se na
snimku pfehravani zastavi. V piipadé treti vrstvy je na kazdém snimku aplikovana funkce
Stop. Aby bylo zajiSténo, ze se animace bude piehravat jen tam, kde je potieba, tvori
vrstva background masku a vrstva animace je maskovana. V podstaté to znamend, ze
vrstva background obsahuje objekt (v tomto ptipadé ctverec), ktery definuje velikost,

hranice a prihlednost vrstvy animace.

Cela filozofie fungovani aplikace stoji na tom, Ze se pomoci skriptu, ktery se provede
kliknutim na tlacitko navigace, sko¢i na urc¢ity snimek v hlavni scéné programu. Snimek

obsahuje objekty a animace (Movie Clip), které se za¢nou piehravat.
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6.2 Navigace

Navigace, neboli menu programu, je umisténa v levé ¢asti aplikace a bude viditelna po
celou dobu pouzivani. Menu je animované a je vytvofené pomoci vnofené¢ho Buttonu
(tlacitka) do Movie Clipu (animace), ktery obsahuje vlastni animaci tlacitka. Ta spousti
skript, ktery hlidd na kterém Framu (snimku) je animace pfehrdvana a podle toho

pteskakuje na dalsi klicové snimky.

Vrstvy obsahuje jednotlivé objekty, které musi byt animovany zvlast. Vrstva background
obsahuje ¢erné ohraniceni textu, které je animovano pomoci funkce Shape Tween (zelené
snimky na ¢asové ose). Diky této funkci lze jednotlivym vektorovym objektiim ménit tvar
pomoci animace. Vrstva text obsahuje vlastni text tlacitka, ktery je také animovany — barva
pfechazi z cerné do bilé a zpét. Tento efekt je realizovan pomoci funkce Motion Tveen
(modré snimky). Funkce Motion Tween je jednou z hlavnich animacnich funkci v prostredi
Adobe Flash. Pomoci této funkce lze ménit barvu objektl, prihlednost, pozici a jiné
parametry - vSe je zasazeno do animace. Diky tomu lze jednoduchou formou vytvorit
kreativni animace a poutavé piechody. Vrstva button obsahuje tlacitko, resp. aktivni oblast
tlacitka, kterd spousti funkce ActionScriptu. Tato vrstva ma jen jeden klicovy snimek
(snimek oznacen ¢ernym puntikem), objekty ve vrstvé se nijak neanimuji a jsou po celou
dobu pfehravani neménné. Jednotlivé dil¢i funkce, které ovladaji prehravani a zastavovani

animace jsou obsazeny ve vrstvé actions.

s a0 ...5.....19....1?....;
a actions - @ O []lg ol3le
al button -8 |,
M1 text P OO @J > @3 ree
wl background o ¢ O gles—sles 00

Obr. ¢. 15, Animace tlacitka menu — Casova osa
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Funkce rollOver a rollOut oznacuje udélost - kurzor mysi najede do aktivni oblasti tlacitka,

jako parametr je uvedena Cinnost, ktera se ma provést — skok na snimek.

on (release) {
_root.gotoAndPlay(2);

}
on (rollOver) {gotoAndPlay(2);

}

on (rollOut) {gotoAndPlay(8);

}

on (release) {gotoAndStop(16);

if (_root.butt2MC. currentFrame =="16") {

_root.butt2MC.gotoAndPlay(8);

Po klepnuti na tladitko se provede funkce root.gotoAndPlay, kterd na hlavni scéné
provede skok na snimek uvedeny jako parametr v zdvorce. Na obrazku 16 je naznacena

vysledna animace tlacitka menu, kterou zajistuje vySe uvedeny skript.

-1—

E-mail

Obr. ¢. 16, animace tlacitka menu
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6.3 Zvukovy zaznam

Nez se pustim do vytvareni samotnych animaci je nutné, aby byl vytvofen dabing, ktery
bude animace dopliiovat. Na zéklad¢ zvukového zdznamu dabingu bude vytvorena presné
nacasovana animace. Zvukova stopa (dabing) byla vytvofena pomoci stereo mikrofonu ve
zvukovém editoru Adobe SoundBooth. Prvnim krokem bylo nahrani zvukové stopy pies
rezim nahravani - néstroj Record (obr. 17), ktery stopu uloZi do formatu WAV. Vzorkovaci
frekvence byla nastavena na hodnotu 96000 Hz, aby byl zvuk co nejkvalitngjsi 1 po

nasledné Upraveé a komprimaci do ztratového formatu MP3.

Record

Device: | Built-in Microphone/Bu...

o N

Sample Rate:
Channels: * Stereo Mono

Port: | Internal microphone 1 / Internal microp... ' v

Monitor Input during Recording

SN B -~ 0N

Save

! | | | ! !
BB W W W W NN N
o

VI N O

o W

File Name: [HyF| + | Incrementing Number

Location: /Users/Kuba/Desktop/Sound

Space Available: 122,7 GB, 47,6 hours Browse...

Record Duration: 00:00:00.000

Obr. ¢. 17, Rezim nahravani

Po nahrani stopy pfijde na fadu jeji upravovani. Upravy se provadi v okn& Editor, zde se
stopa prostiihd, odstrani se chybové zdznamy a jednotlivé zvukové stopy se spoji do stopy
jediné. Tato findlni stopa je upravena pomoci nastroje odstranéni Sumu (Reduce Noise).
Parametry nastroje odstranéni Sumu jsou nastaveny na redukci o hodnoté 95% a rozsahu
25dB. Vétsi intenzita odstranéni Sumu by méla za nésledek degradaci vysledného

zvukového zaznamu.
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Pomoci dalSich funkci a filtrd (obr. 18), byly potlaceny nékteré chyby zdznamu a hlavné
byl do jist¢ miry odstranén tzv. plechovy zvuk nahravky, ktery vznikd vinou ne pfili§
akustického prostfedi pii nahrdvani. Posledni Uprava je v podobé zvySeni hlasitosti
zvukové stopy. K tomuto Uc¢elu slouzi funkce Make Louder, kterd zvysi hlasitost zdznamu

o hodnotu 0,3 dB.

Effects
Effects Rack
Stereo Rack Preset: | Voice: Narrator 1*

@) EQ: Parametric (Advanced)
Effect Preset: old

(@) Compressor (Advanced)

Effect Preset: | Pancake Batter

@) Mastering (Advanced)
Effect Preset: ' Mid Enhancer

Obr. €. 18, Pouzité zvukové efekty

Vysledné stopy byly zkomprimovany do zvukového formatu MP3 o datovém toku 320

Kbps, ktery zajisti vysokou kvalitu zdznamu.

6.4 Import zvuku do Flashe

Import jakéhokoliv obsahu vcetné zvukovych soubort se ve Flashi provadi ptes hlavni
menu, polozkou Import to Library. Flash podporuje bezpocet zvukovych forméati a s MP3
nema zadné problémy. Importované MP3 vSak zni ve Flashi trochu plechove. Dodate¢na
uprava se provadi ve vlastnostech zvukového zdznamu (obr. 19). Z velkého mnozstvi
preddefinovanych kompresi jsem vybral Speech, kterad se dle mého nazoru nejlépe hodi pro

prehravani zdznamu mluveného slova.
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Sound Properties

Email.mp3
/Users/Kuba/Desktop/Projekt/sound final/Email (" Cancel )

final.mp3
e, ( Update )
utery, 26. dubna 2011 12:29 S—
44 kHz Stereo 16 Bit 97.3 s 17163.0 kB ( Import... )
- | —SCSRC—
Compression: | Speech |-4 .’ Test )
( Stop )

Preprocessing: V' Cony

4a»

Sample rate: | 44kHz '

88 kbps Mono 1072.7 kB, 6.3% of original

| -
Device sound: = [ Advanced )

Obr. ¢. 19, Vlastnosti zvukového zaznamu

Upraveny zvukovy zdznam se poté vlozi do vrstvy na ¢asovou osu animace (Movie Clip).
Zde se bude piehravat spolu s animaci stejnou rychlosti, tj. 30 fps (snimkl za sekundu).

Jen diky tomu, Ize animaci pfesné nacasovat tak, aby byla se zvukovou stopou synchronni.

Jelikoz je datova naroc¢nost zvukovych zdznamt dosti velka, nebudou nahravky mluveného
slova soucasti aplikace, tzn. nebudou soucésti spustitelného souboru. Zvukovy zaznam se
bude do aplikace nacitat externé. Externi nacitani zvukovych formati Flash, resp.
spustitelné aplikace nepodporuje. Proto je nutné, aby se zvukové soubory zkomprimovaly
do formatu SWF. Tento format je spustitelny jen spodporou Flash Playeru, ale

k externimu nacteni jako Movie Clip se hodi vyborné.

Nejprve je nutné vSechny MP3 soubory zkomprimovat do formatu SWF. To se realizuje
stejné jako jiz popsany import zvuku do Flashe. Zvukovy zdznam se naimportuje do
knihovny Flashe, nastavi se komprese a poté se vlozi do ¢asové osy na hlavni scéné
(obr. 20). Spusténi zvuku se parametrem Sync nastavi na Start — zafatek piehravani

animace.
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al Layer 1 « @ O J)
w7 SOUND
Name: [ Email final.mp3 | V\
Effect: ’ None I N/ I /
Sync: ’ Start | v ‘
| Repeat le x 1
44 kHz Stereo 16 Bit 97.3s 1...

Obr. ¢. 20, Nastaveni zvuku ve vrstvé

Poslednim krokem je export scény, kterd obsahuje jen zvukovy zdznam do formatu SWF.

Vsechny MP3, resp. SWF soubory se vlozi do jednoho adresafe, napt. Sound.

Nyni je potieba, aby se zvuk ve formatu SWF nacetl ve spravnou dobu do spravné
animace. To zajisti nasledujici skript, ktery je umistén v prvnim snimku kazdé animace

a nacitd konkrétni zvukovy zdznam synchronni s animaci.

unloadMovie(1);

loadMovieNum("sounds/3-email.swf", 1);

Prvni fadek uvolni z paméti vSechny Movie na Grovni jedna, tzn. vSechny soubory SWF,
které kdy byly nacteny do této urovné, se z paméti vymazou. Je to opatieni proti tomu, aby

se ndhodou nespustily dva nebo vice zvukovych zdznami soucasné.

Funkce v druhém tadku realizuje nacteni SWF souboru, ktery se nachdzi na adrese
v parametru funkce. Druhy parametr je hodnota trovné, do které se Movie mé nacist.
Urovni mize byt az 255 a vyuZivaji se v pfipadé, Ze je potfeba nacist vice Movie do jedné

scény. Urovné zde supluji vrstvy, ¢im véEtsi Cislo tirovné, tim vyssi vrstva.

6.5 Animace

Sté¢Zejnim bodem této prace je vytvoreni didaktické pomicky, ktera bude pomoci
dabovanych animaci pomdahat pochopit zdkladni skutecnosti o vzniku internetu, jeho
funkci a sluzbach zdkim zakladni Skoly. Vytvofit animace, které by vizualizovaly

wev

animaci je nazornost, t¢ 1ze dosdhnout jen peclivou ptipravou a kreativnim ptistupem.
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Kazda animace je vytvofena jako jeden Movie Clip, tedy animovany objekt, ktery lze
v prostiedi Flashe libovolné ménit a upravovat jeho parametry. Do takového Movie Clipu
je mozné vlozit dalSi, vnofené Movie Clipy, tlacitka a vektorové objekty. Ovladani
animaci, jejich start, zastaveni a pfeskakovani mezi jednotlivymi snimky na Casové ose je
feSeno pomoci ActionScriptu. Zéakladni funkce, kterymi se animace ovladaji jsou typu

Play(), Stop(), gotoAndPlay() a gotoAndStop().

Samotné animace jsou sloZeny pouze z vektorovych objekti, které jsou vytvofeny piimo
v prostfedi Adobe Flash, nebo jsou vytvofeny ve vektorovém prostiedi Adobe Illustrator
a nasledné¢ importovany ve formatu .Al do knihovny Flashe. Objekty ve formatu .Al
neztraci svoji vektorovou podobu a Ize je proto velmi snadno upravovat a pracovat s nimi
jako s klasickym vektorem. Vektorové objekty jsou nasledné animovéany pomoci tii
animac¢nich metod, které Flash podporuje. Prvni metoda je nejpouzivangjsi, jedna se
o funkci Motion Tween, ktera umoziuje velmi zajimavymi zpiisoby animovat pohyb,
zménu barvy, prihlednost a dal§i vlastnosti objekti a symboli. Touto metodou lze
animovat nejen symboly typu Movie Clip, ale také tlacitka (Button). Diky moZnosti
vnofeni jednotlivych symboll do sebe l1ze vytvofit velice kreativni navigace a animované
pfechody objektii. Druhou metodou je funkce, kterou také zajiStuje pocita¢ vypoctem,
jedna se o Shape Tween. Tato funkce umoziiuje meénit tvar vektorového objektu v jiny.
Posledni moznost jak animovat je klasickou metodou snimek po snimku, tuto metodu
nezajist'uje pocitac, ale sdm vyvojaf. Jedna se o velice pracnou a malo pouZivanou metodu.
Vyuziva se predevsim v pfipadé, Ze je potieba vytvofit animaci takového typu, kdy nelze
pouzit zaddnou prednastavenou funkci Flashe. Pti vytvéafeni didaktické pomicky jsem se

nevyhnul ani jedné metodg, jelikoz se mnohdy jednalo o dosti slozité animace.

Animace zabiraji na ¢asové ose (obr. 15) misto fadové tisicti snimkd, jednotlivé objekty
a symboly jsou rozdé€leny do desitek vrstev. Kazdy vektorovy objekt, ktery bylo nutné
animovat jednotlivé, musel byt vytvofen a animovdn v samostatné vrstvé. Animace
vytvofena metodou Motion je totiz aplikovéna na celou vrstvu. VSechny symboly, popf.

Butony a Movie Clipy v jedné vrstv€, budou slouc¢eny do jednoho objektu typu Tween.
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TIMELINE
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Ql Layer 3 « 8.

@ Layer 2 « 8 |
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S e [ @B ®EI 1 300fs 00s [

Obr. ¢. 21, Casova osa animace

Princip vytvatfeni animaci v programu Adobe Flash je vyuziti jedné z metod Tween, bud’to
Motion nebo Shape. Na vrstvu, resp. objekt se aplikuje animaéni metoda, na ¢asové ose se
klicovym snimkem vyznaci interval trvani dil¢i animace. Poslednim krokem je zména
objektu, kterd se bude animovat. Objekt ma mnoho parametri , které 1ze zménit — velikost,

barva, prihlednost apod. Tyto parametry se nachazi v panelu Properties (obr. 22).

PROPERTIES

@ ( Graphic lv|

Instance of: network_wireles...

~7 POSITION AND SIZE

(] W: 163.9 H: 163.9

=7 COLOR EFFECT

style: [Mint ] ]

-~ None

TNt Brightness f:]%
Red: | v Tint 7__8_]
Advanced ‘
Green: 09
Alpha \ZI
Blue: =47
<7 LOOPING
Options: [ Loop | v]

Obr. €. 22, Parametry objektu
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Samoziejmosti je zména umisténi objektu na pracovni ploSe, tim Ize vytvofit pohyblivou
animaci. Zacatek Motion, ten je na Casové ose oznacen Sipkou, piedstavuje vektorovy
objekt na zaCitku animace. Stav objektu v poslednim kli¢ovém snimku Motionu
pfedstavuje zménény stav objektu, jeho umisténi na ploSe apod. Animace pomoci funkci

Motion zajisti plynuly ptechod z pocatecniho stavu do stavu kone¢ného (obr. 23).

Obr. €. 23, Priklad funkce Shape Motion

6.6 ReZzim zobrazeni pies celou obrazovku

Aplikace bude exportovana do dvou formatl. Prvni je spustitelny format EXE, druhy je
format SWF, tedy spustitelny soubor v prosttedi Adobe Flash, nebo v internetovém
prohlizeci s nainstalovanou podporou flash ptehravace. V obou aplikacich bude nutné
umoznit animaci prehrdvat v reZimu zobrazeni pifes celou obrazovku. V piipadé EXE
aplikace je to pfedev§im proto, Ze bude spousténa na ucitelském pocita¢i a pomoci
datového projektoru zobrazena na platné ve velkém rozliSeni. V piipadé druhém bude na

samotném uZzivateli aplikace, zda si celoobrazovy rezim zapne, ¢i nikoli.

V obou piipadech je pro reZim zobrazeni pies celou obrazovku vyuzita jind funkce.
V ptipadé EXE aplikace je celoobrazovy rezim aktivovan po zapnuti programu. Tato

funkcionalita je zajiSténa skriptem, ktery se nachazi na prvnim snimku animace.

fscommand("fullscreen", "true");

Tato funkce slouzi k ovladani prostiedi ve kterém flash bézi, at’ uz je to HTML stranka,
samostatny standlone pfehravac, nebo jind aplikace, kam je flash vloZzen jako ActiveX
prvek. V tomto piipad¢ funkce spousti rezim zobrazeni ptes celou obrazovku — fullscreen.

V druhém ptipadé, kdy je flash vlozen do HTML jako objekt je zajisténi fullscreen rezimu

vvvvvv
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on (release) {

Stage["displayState"] = "fullScreen";

}

Zapis obsahuje funkci on(release), ktera zajiStuje provedeni nasledujicich piikazi po
kliknuti levym tlacitkem myS$i na tlaitko. Funkce Stage, pomoci parametrli spousti
fullscreen rezim. Tento samotny zapis by ovSem nestacil. JelikoZ je aplikace spousténa ve
webovém prohlizeci je nutné, aby funkce fullscreen byla povolena v HTML kédu webové
stranky. Povoleni celoobrazového rezimu se provadi nasledujicim zapisem do téla HTML

dokumentu.

<param name="allowFullScreen" value="true" />

Do <embed> tagu, ktery se stard o nacitdni objektu flashe do webového prohlizece se

doplni nasledujicim zapisem.

<embed allowFullScreen="true'">

Diky pouziti vektorovych objektli rezim zobrazeni pfes celou obrazovku nedegraduje
kvalitu grafiky a animace je stile plynuld. Pro ndvrat do okna, resp. normalni velikosti

aplikace uZivatel stiskne klavesu ESC.

6.7 Moznosti publikovani

Adobe Flash umoziuje exportovat do mnoha riznych formati. J& jsem vytvotil dvé rizné
verze vyukové aplikace. Prvni verze je spustitelnd EXE soubor (Windows Projector), ktery
lze spustit na platformé Microsoft Windows a nepotiebuje dodatecné instalovani podpory,
jde o jediny spustitelny soubor. Velikost tohoto souboru bude vlivem komprese vétsi, nez
je tomu u SWF formatu, jedna se vSak o fady jednotek megabytli. Druhd verze programu je
uréena pro webové stranky a spousténa bude v prostiedi internetového prohlizece. Format
SWF nelze standardné v prohliZze¢i ptehrat bez doinstalovani podpory Flash Playeru.
Aplikace je vlozena do HTML dokumentu jako objekt a prohlizeni je proto mozné jak na
lokalnim pocitaci, tak ptes internet. Zvukové zdznamy, které se budou nacitat do programu
z externich zdroju jsou komprimovany do formatu SWF. V tomto formatu budou zvukové

stopy nacitany do obou verzi programu.

MozZnosti publikovani se nastavuji v menu Publish Settings. V tomto okné (obr. 24) lze

nastavit komprese, kvalita grafiky a zvuku, nastaveni vrstev, skriptii apod.
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Publish Settings

Current profile:| Default

¥ ]+ E=[e[F]

[ Formats | Flash

e

Player: | Flash Player 10 [ nfo
Script: | ActionScript 2.0 ?] (" Settings...
Images and Sounds
JPEG quality: v 80
[ Enable JPEG deblocking
Audio stream: MP3, 16 kbps, Mono P-Setrr—9
Audio event: MP3, 16 kbps, Mono P-Set—9%
[ Override sound settings
[ Export device sounds
SWF Settings
[2' Compress movie
@ Include hidden layers
eTEET—
# Include XMP metadata (_File Info... )
Advanced

Trace and debug:

Password:

Local playback security:
Hardware Acceleration:

Script time limit:

[ Generate size report
[_] Protect from import
[ Omit trace actions
[ Permit debugging

| Access local files only ! 3]
| None v
15 seconds

(" Publish

(" Cancel ) ( oK )

Obr. €. 24, Nastaveni publikovani

6.8 Webova prezentace

Jelikoz bude druha verze programu prezentovana pomoci webového prohliZzeCe na

internetu, je potieba aplikaci dodate¢né upravit. Kromé upraveni HTML dokumentu, ktery

do sebe nacitd objekt flash aplikace je nutné, aby byly SWF soubory se zvukovym

zdznamem opatieny preloaderem. Preloader je skript vytvoreny ve flashi, ktery pfednaste

cely obsah SWF souboru. Tim se vyhneme sekani prezentace a zajistime plynulost

animaci. HTML dokument je automaticky vygenerovan pomoci nastroje Publish v Adobe

Flashi.
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6.8.1 Preloader

Preloader je zapis v ActionScriptu, ktery sleduje stav nactenych dat a porovnava je
s celkovym datovym objemem SWF souboru. Dokud neni vSe kompletné nacteno,
preloader informuje o momentalnim stavu nacitdni prezentace. Preloader tedy slouzi
k ptednacteni celé webové prezentace nebo dil¢ich animaci nacitanych z externich zdroja.
Diky tomu je zajiSténa bezchybna funkénost prezentace, tzn. plynulé animace, piechody
mezi snimky, celkovéd rychlost aplikace. V praxi to znamend, ze se SWF soubor nacita
snimek po snimku a mize se stat, ze prvni snimek bude obsahovat tlacitko, které odkazuje
na snimek ¢islo 30, ktery jesté neni nacteny. Pokud na tladitko klikneme, nic se nestane,

vznikne chyba, kterd mize mit za nasledek pad celé aplikace.

Funkce, ktera zjiStuje velikost nacitaného objektu je getBytesTotal(). Hodnota, kterou vraci
tato funkce se porovnava s hodnotou dalsi funkce getBytesLoaded(). Tyto Udaje se
prezentuji jako progress bas — vektorova kiivka, jejichz délka je ovlivilovdna timto

skriptem.

natahnout = _level0.getBytesTotal()
natazeno = level0.getBytesLoaded()

_root.loadr.ctec. xscale = 100*natazeno/natahnout

Nasledujici skript obsahuje podminku, ktera zjiStuje, zda je SWF soubor nacten. Pokud
podminka plati, preloader se ukonci a zobrazi se ivodni obrazovka aplikace, pokud soubor

jesté nacten neni, sko€i se o snimek zpét a celd operace se opakuje.

if ((!nasteno==null.natahnout==null)) &&natazeno>=natdhnout){
_level0.gotoAndStop(5)
} else {

_level0.gotoAndPlay(2)

}

Timto krokem je verze aplikace pro webovy prohlize¢ dokoncena. Kazda verze programu
bude umisténa do jednoho adresare, ktery bude obsahovat dalsi soubory — SWF soubory se

zvukovym zaznamem (dabingem) a HTML dokument.
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7 REALIZACE PEDAGOGICKEHO VYZKUMU

Pro vytvofeni kvalitniho pedagogického vyzkumu je nutné definovat elementarni fakta
a parametry vyzkumu. Zdrojem poznani ma byt pouze objektivni a co mozna nejpiesnéjsi
zkoumani edukacni reality. Cilem vyzkumu je objasiiovani jevli na zdklad€ obecné teorie,
ovéfovani zni odvozenych hypotéz a formulovani vysledkli. Postup vyzkumu je
formalizovan, jeho provadéni lze popsat pomoci riznych schémat a modelt, které zarucuji
jeho opakovatelnost a verifikovatelnost. Sbér dat je provadén bud’ klasickou papirovou
formou nebo dnes jiz Castéji pomoci on-line ndstroju a sluzeb — casové, financni vyhody,

zasazeni 1 obtizné dosazitelnych skupin apod.

Jelikoz je millj vyzkum provadén na konkrétni zdkladni Skole, zvolil jsem klasickou
papirovou formu sbéru dat pomoci vytiSténého didaktického testu. Vysledky jsou

statisticky zpracovany a prezentovany pomoci ptehlednych grafi.

7.1 Predmét vyzkumu

Pfredmétem vyzkumu je zmapovani miry efektivnosti vytvorené didaktické pomucky pfti

vyucovani informatiky na konkrétni zakladni skole.

7.2 Cile vyzkumu

Cilem tohoto vyzkumu je objasnit, zda je vyuka doplnénd vhodné zvolenou didaktickou
pomiuckou efektivnéjsi, nez klasickd forma vyuky - mluveny pfednes. Cilem je pomoci
didaktického testu, ktery bude pfedlozen dvéma skupindm zakl Sestého ro¢niku zdkladni
Skoly, statisticky dokazat, Ze didaktické prostfedky pozitivn¢ ovliviiuji miru zapamatovani

a porozuméni nového uciva.

7.3 Pribéh vyzkumu

Pribéh vyzkumu bude nésledujici — k dispozici bude tiida Sestého ro¢niku zakladni Skoly.
Hodina ICT probiha ve specialni u¢ebné vybavené dataprojektorem a tfida je rozdé€lena na
polovinu, tj. 15 zakl ve skupiné. V prvni skupiné bude pii vyu€ovani vyuzita didakticka
pomtucka jako doplnéni teoretickych informaci tykajici se problematiky historie, vyvoje,
funkce internetu a jeho sluzeb. Ve skupin€é druhé bude vyucovani probihat standardnim
zpisobem, tzn. mluveny ptednes ucitele. Po dokonceni vyucovani tematického celku, ktery
se vénuje internetu, bude zakiim obou skupin pfedlozen didakticky test. Didakticky test

chapeme jako zkousku, kterd se orientuje na objektivni zjiStovani urovné zvladnuti uciva
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u urcité skupiny lidi. Didakticky test je ndstroj systematického zjistovani vysledki vyuky.
Ucitelé v praxi za didakticky test povazuji kratkou pisemnou zkousku, nékdy jen zkousku,
kterd je sestavena pouze z loh s vybérem odpovédi. Statistickym vyhodnocenim tohoto
testu se presné¢ ur¢i, zda je v praxi vyuzivani didaktickych pomucek efektivnéj$i, nez
klasicka forma vyuky. Ukdzka vyplnéného didaktického testu je k dispozici v ptilohach

této prace, vSechny testy jsou na pfiloZeném CD.

7.4 Vyzkumné problémy

Hlavni vyzkumny problém

Jaky vliv ma integrace vyukové pomucky do vyuky ICT na zékladni Skole?
Diléi vyzkumné problémy

Jak rozsahlé védomosti o problematice internetu jiz Zaci maji?

Pfispéje animace, jako zvolend forma prezentace informaci, ke zlepSeni vykladu

a nasledného pochopeni nového uciva?

vvvvvv

pomuckou?

7.5 Volba metody vyzkumu

Jelikoz je vyzkum zaméfen na Uzkou skupinu, tj. Zaci zdkladni Skoly, zvolil jsem
didakticky test v papirové formé jako metodu zpétného zjisténi miry pochopeni
a zapamatovani teoretickych informaci, které¢ byly poddny béhem nékolika vyucovacich
hodin rozdélenych do tfi tydnl vyuky tohoto tématu. Didakticky test obsahuje deset

uzavienych otazek.

7.6 Predvyzkum

Aby bylo mozné vytvofit didakticky test s uzavienymi odpovéd’'mi, bylo vhodné nejprve
provést predvyzkum, ktery by uptesnil konkrétni otdzky. Tento predvyzkum jsem provedl
formou kontrolnich otazek, které jsem kladl v priibéhu vyucovani v rdmcei opakovéni uciva
a zjisténi zpétné vazby zakid. Odpovedi zakl byly velice rozmanité, proto jsem shledal
jejich analyzu irelevantni. V tomto pifipad€ tento zplsob predvyzkumu nelze uplatnit.
Jelikoz se jednd o Cisté védomostni test, vytvofil jsem otazky na zakladé ucebnich osnov

a tematického obsahu didaktické pomtcky.
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7.7 Didakticky test

Otazka ¢. 1 -V jaké zemi vznikl Internet?
Odpovédi:

1. v Americe (spravnd odpovéd)

2. v Anglii
3. v Australii
4

v Kanadé

Otazka ¢. 2 — Jak se jmenovala prvni velka pocitacova sit’, ktera dala zaklad

dne$nimu internetu?
Odpoveédi:

1. WORLDNET

2. ARPANET (spravna odpovéd’)
3. NEPANET

4. WWW

Otazka €. 3 — Pocitacova sit’, kterou si vytvorime doma se nazyva?
Odpoveédi:

1. malé pocitacova sit’

2. lokalni pocitacova sit’ (spravna odpoved)

3. obycejna pocitatova sit’

4. nekomerc¢ni pocita¢ova sit’

Otazka €. 4 — Jak se spravné nazyva pripojeni k internetu pres telefonni linku?

Odpoveédi:
1. DDSL
2. BDSL
3. KDSL
4. ADSL (spravna odpovéd)

Otazka ¢. 5 — Co je to WWW?

1. nazev svétové sité pred tim, nez se pfejmenovala na Internet.
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3.
4.

sluzba internetu, diky ni si miZeme prohlizet internetové stranky (spravna
odpovéd)
nazev firmy, kterd vymyslela Internet

nic to neznamena

Otazka €. 6 — Co je to internetovy prohlizec?

Odpoveédi:

1.

3.
4,

pocitaCovy program, ktery umoziuje prohlizeni webovych stranek (spravna
odpovéd)

pocitaCovy program, ktery chrani pocitac pted viry

pocitaCovy program, ktery uci zaky, co je to internet

kniha, ve které si mizeme piecist, co je to internet a jak funguje

Otazka €. 7 — Vyberte chybné napsanou internetovou adresu.

Odpovédi:

1.

2
3.
4

www.skola.cz
www.Skola.cz (spravnéa odpoved)
www.skola.com

www.moje-skola.net

Otazka ¢. 8 — Internetova adresa musi obsahovat.

Odpoveédi:

1.

symbol zavinaé @

. jméno stranky a jméno domény (spravna odpovéd’)

2
3.
4

jméno firmy, které internetova adresa patii

. jen jméno stranky, bez jména domény

Otazka €. 9 — Co umoZiiuje e-mail?

Odpoveédi:

1.

2
3.
4

e-mail umoznuje posilat elektronické dopisy pies internet (spravna odpoved)
e-mail umoznuje sledovat televizi ptes internet
e-mail umoznuje telefonovat pies internet

e-mail umoznuje vyhledavat informace na internetu

Otazka ¢. 10 — E-mailova adresa musi obsahovat.
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Odpovédi:

1. symbol zavind¢ @ (spravna odpovéd’)
2. jméno vlastnika e-mailové schranky

3. adresu mého bydliste
4

. WWW
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8 ANALYZA ZISKANYCH DAT

Data jsou ziskana z 30 testd, z nichZ 15 je skupina A — skupina, u které byla pouzita ve
vyucovani didakticka pomticka k doplnéni uciva. Zbyvajicich 15 je skupina B — skupina,
kde nebyla pomtcka vyuzita. Nésleduje postupnd analyza vSech testovych otazek, resp.
odpovédi na otdzky. Analyza dat je prezentovana tfemi vysledky, skupinou A, skupinou B
a porovnani Cetnosti spravné odpovédi u obou skupin. Spravné odpovédi jsou v tabulkach

zvyraznény modrou barvou.

8.1 Otazka ¢.1-V jaké zemi vznikl Internet?
Odpoveédi:

1. V Americe (spravna odpovéd)

2. V Anglii
3. V Australii
4. V Kanadé¢
Skupina A
Odpovéd’ &islo Cetnost % vyjadieni
1 11 74
2 2 13
3 2 13
4 0 0
Tabulka 1, Vznik Internetu- skupina A
Skupina B
Odpovéd &islo Cetnost % vyjadfeni
1 9 67
2 2 13
3 2 13
4 1 7

Tabulka 2, Vznik Internetu - skupina B
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Porovnani skupin — spravna odpovéd’

Skupina Cetnost % vyjadreni
A 11 74
B 9 67

Tabulka 3, Vznik Internetu — porovnani skupin
Z vysledkii prvni otdzky je patrné, Ze vétSina zakd znalo spravnou odpovéd’. V prvni
skuping, tedy ve skupiné, kde byla pouzita pfi vyuCovani vyukova pomicka, spravné
odpovédélo 74% zakl, v druhé skupiné spravnou odpovéd’ — v Americe zakrouZzkovalo

67% zéaka. Spravna odpovéd’ je pfimo zminéna v tivodni ¢asti didaktické pomiicky.

8.2 Otazka ¢. 2 — Jak se jmenovala prvni velka pocitacova sit’, ktera

dala zaklad dneSnimu internetu.

Odpoveédi:

1. WORLDNET

2. ARPANET (spravna odpovéd’)
3. NEPANET
4. WWW
Skupina A
Odpovéd’ &islo Cetnost % vyjadieni
1 3 20
2 10 67
3 2 13
4 0 0
Tabulka 4, Jméno sité - skupina A
Skupina B
Odpovéd’ &islo Cetnost % vyjadieni
1 4 27
2 8 53
3 3 13
4 0 0

Tabulka 5, Jméno sité - skupina A
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Porovnani skupin — spravna odpovéd’

Skupina Cetnost % vyjadreni
A 10 67
B 8 53

Tato otazka délala problém Zakiim v druhé skuping, spravné odpovédélo jen 53%. Mala
uspésnost lze pricist tomu, Ze jako odpovéedi byla pouzita cizi slova. Ve skupiné A spravné
odpovédélo 67% zaki. Zaci této skupiny méli moznost se s anglickym ndzvem ARPANET
setkat v prvni animaci vyukové pomucky — Jak vznikl internet. Druhé nejcastéjsi odpovéd’
byla odpovéd ¢islo jedna — WORLDNET. Ve skupiné A takto odpovédélo 20%, ve

skupiné B 27% zakt. Ctvrtou odpovéd’ nezvolil nikdo, jelikoz je WWW zndmym pojmem

Tabulka 6, Jméno sité - porovnani skupin

pfi zadavani internetové adresy.

8.3 Otazka ¢. 3 — Pocitacova sit’, kterou si vytvorite doma se nazyva?

Odpoveédi:

1. mald pocitacova sit’

lokalni pocitacova sit’ (spravna odpovéd’)

2
3. obycejna pocitatova sit’
4

. nekomeréni pocita¢ova sit’

Skupina A
Odpovéd &islo Cetnost % vyjadfeni
1 1 7
2 14 93
3 0 0
4 0 0

Tabulka 7, Lokalni sit’ - skupina A

Skupina B
Odpovéd’ &islo Cetnost % vyjadieni
1 2 13
2 12 80
3 0 0
4 1 7

Tabulka 8, Lokalni sit’ - skupina B




UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2011

Porovnani skupin — spravna odpovéd’

Skupina Cetnost % vyjadreni
A 14 93
B 12 80

Tabulka 9, Lokalni sit’ - porovnani skupin
Tteti otazka byla jedna s nejlepSimi vysledky, ve skupiné A spravné odpovédélo 93% zaka
a ve skupin¢ B 80% zakl. Otazka se dotykala zakladd pocitacovych siti, resp. jejich
rozdeleni. VétSina zakd se nenechala zmadst a spravné odpovédéli, Ze doméci sit’ se spravné

nazyva sit’ lokalni.

8.4 Otazka ¢. 4 — Jak se spravné nazyva pripojeni k internetu pres

telefonni linku?

Odpoveédi:
1. DDSL
2. BDSL
3. KDSL
4. ADSL (spravna odpovéd)

Skupina A
Odpovéd &islo Cetnost % vyjadfeni
1 1 7
2 0 0
3 0 0
4 14 93

Tabulka 10, Pfipojeni ptes linku - skupina A

Skupina B
Odpovéd &islo Cetnost % vyjadfeni
1 0 0
2 1 7
3 0 0
4 14 93

Tabulka 11, Pfipojeni ptes linku - skupina B
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Porovnani skupin — spravna odpovéd’

Skupina Cetnost % vyjadreni
A 14 93
B 14 93

Tabulka 12, Pfipojeni ptes linku - porovnani skupin

Prvni ptipad, ve kterém mély obé skupiny srovnatelnou cetnost spravnych odpovédi, tzn.
93% Zzakl v obou skupindch odpovédélo spravné. 1 kdyZz se jednalo o pomérné tézkou
otazku, kterd kombinovala Ctyfi varianty ndzvu technologie pfipojeni k internetu pies
telefonni linky, GspéSnost byla vysoka. Diky vizualizaci moznosti pfipojeni k internetu,

ktera je soucasti didaktické pomicky, si Zaci pojem ADSL velice dobfe zapamatovali.

8.5 Otazka ¢.5—-Co je to WWW?
Odpoveédi:

1. nazev svétové sité pred tim, nez se pfejmenovala na Internet

2. sluzba internetu, diky ni si miZeme prohlizet internetové stranky (spravna
odpovéd)

3. ndazev firmy, ktera vymyslela internet

4. nic to neznamena

Skupina A
Odpovéd’ &islo Cetnost % vyjadieni
1 0 0
2 15 100
3 0 0
4 0 0
Tabulka 13, Co je WWW - skupina A
Skupina B
Odpovéd’ &islo Cetnost % vyjadieni
1 1 7
2 14 93
3 0 0
4 0 0

Tabulka 14, Co je WWW - skupina B
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Porovnani skupin — spravna odpovéd’

Skupina Cetnost % vyjadreni
A 15 100
B 14 93

Tabulka 15, Co je WWW - porovnani skupin

Na tuto otazku ve skupiné odpovédéeli vSichni zéci spravné, ve skupiné B odpovédélo

spravné 93% zakt. Pojem WWW je mezi zaky velice znamy, jelikoZz aktivné vyuZivaji

internet k vyhledavani informaci i1 k zdbavé. O vSem aZ v hodin€ ICT se dozvédéli, co

prfesné¢ WWW znamena a jakou ma historii.

8.6 Otazka ¢. 6 — Co je to internetovy prohlizec¢?

Odpoveédi:

1. pocitacovy program, ktery umoziiuje prohlizeni webovych stranek (spravna

odpovéd)

2. pocitacovy program, ktery chrani pocitac pied viry

3. pocitacovy program, ktery uci zaky, co je to internet

4. Kbniha, ve které si mizeme piecist, co je to internet

Skupina A
Odpovéd’ &islo Cetnost % vyjadieni
1 15 100
2 0 0
3 0 0
4 0 0

Tabulka 16, Internetovy prohlize¢ - skupina A

Skupina B
Odpovéd’ &islo Cetnost % vyjadieni
1 15 100
2 0 0
3 0 0
4 0 0

Tabulka 17, Internetovy prohlize¢ - skupina B
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Porovnani skupin — spravna odpovéd’

Skupina Cetnost % vyjadreni
A 15 100
B 15 100

Tabulka 18, Internetovy prohlize¢ - porovnani skupin
Druhd shoda v Cetnosti spravnych odpovédi. Na tuto otazku odpoveédéli vSichni Zéci
z obou skupin spravné. Zaci védi, co je to internetovy prohliZeg, pouzivaji ho velice &asto

ve Skole i doma na svém vlastnim pocitaci.
8.7 Otazka €. 7 — Vyberte chybné napsanou internetovou adresu.

Odpoveédi:

1. www.skola.cz

2. www.Skola.cz (spravna odpovéd’)
3. www.skola.com
4

. www.moje-skola.net

Skupina A
Odpovéd’ &islo Cetnost % vyjadieni
1 0 0
2 12 80
3 0 0
4 3 20

Tabulka 19, Internetové adresa - skupina A

Skupina B
Odpovéd &islo Cetnost % vyjadfeni
1 0 0
2 13 86
3 1 7
4 1 7

Tabulka 20, Internetové adresa - skupina B
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Porovnani skupin — spravna odpovéd’

Skupina Cetnost % vyjadreni
A 12 80
B 13 86

Tabulka 21, Internetové adresa - porovnani skupin

Prvni ptipad, kdy byla cetnost spravnych odpovédi vyssi u skupiny B, v této skupiné

spravné odpovédélo 86% zakl, ve skupiné A 80% zaki.

pomlcky v internetové adrese (odpovéd cislo 4). VéEtSina

adresa nesmi obsahovat diakritiku.

8.8 Otazka ¢. 8 — Internetova adresa musi obsahovat.

Odpoveédi:

Neékteré zaky zméatl symbol

zaka védelo, ze internetova

1. symbol zavina¢ @

2. jméno stranky a jméno domény (spravna odpoveéd’)
3. jméno firmy, které internetova adresa patii
4

. jen jméno stranky bez jména domény

Skupina A
Odpovéd &islo Cetnost % vyjadfeni
1 1 7
2 9 60
3 2 13
4 3 20

Tabulka 22, Obsah internetové adresy - skupina A

Skupina B
Odpovéd’ &islo Cetnost % vyjadieni
1 1 7
2 10 66
3 3 20
4 1 7

Tabulka 23, Obsah internetové adresy - skupina B
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Porovnani skupin — spravna odpovéd’

Druhy ptipad vyssi etnosti spravnych odpovédi u skupiny B, tedy u skupiny, kde nebyla
pfi vyuce vyukova pomiicka pouZzita. Ve skupiné A spravné odpovédélo 60% zaki, ve
skupiné B jich bylo 66%. Zaci znaji pojem internetova adresa, védét viak co musi a co
nesmi obsahovat je uz véc druha. Jen mala cast zaka, resp. jeden zak v kazdé skupiné si
jednoznacéné spletl adresu internetovou s e-mailovou adresou a odpovédél, ze internetova
adresa musi obsahovat symbol zavindce. Ve skupiné¢ A 13% zakli odpovédélo, Ze

internetovd adresa musi obsahovat jméno firmy, ve skupiné¢ B tuto Spatnou odpoveéd

Skupina Cetnost % vyjadreni
A 9 60
B 10 66

Tabulka 24, Obsah internetové adresy - porovnani skupin

zakrouzkovalo jiz 20% zakd.

8.9 Otazka ¢. 9 — Co umoziiuje e-mail?

Odpoveédi:
1. e-mail umoziuje posilat elektronické dopisy ptes internet (spravnd odpovéd’)
2. e-mail umoziuje sledovat televizi pfes internet
3. e-mail umoziluje telefonovat ptes internet
4. e-mail umoziuje vyhledavat informace na internetu
Skupina A
Odpovéd’ &islo Cetnost % vyjadieni
1 15 100
2 0 0
3 0 0
4 0 0

Tabulka 25, E-mail - skupina A
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Skupina B
Odpovéd &islo Cetnost % vyjadfeni
1 15 100
2 0 0
3 0 0
4 0 0

Tabulka 26, E-mail - skupina B

Porovnani skupin — spravna odpovéd’

Skupina Cetnost % vyjadieni
A 15 100
B 15 100

Tabulka 27, E-mail - porovnani skupin

U devaté otazky jsou vysledky jednoznacné. Zaci v obou skupinich se nenechali zmast
a vSichni spravné odpovedéli, ze e-mail umoznuje posilat elektronické dopisy ptes internet.
E-mailu se vénuje jedna celd kapitola ucebniho planu i ve vyukové aplikace je e-mail

podrobné vysvétlen a prakticky vizualizovana prace s elektronickou postou.
8.10 Otazka ¢. 10 — E-mailova adresa musi obsahovat.

Odpoveédi:

1. symbol zavind¢ @ (spravna odpovéd’)

. jméno vlastnika e-mailové schranky

. WWW

2
3. adresu mého bydliste
4

Skupina A
Odpovéd’ &islo Cetnost % vyjadieni
1 12 80
2 3 20
3 0 0
4 0 0

Tabulka 28, E-mailova adresa - skupina A
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Skupina B
Odpovéd &islo Cetnost % vyjadfeni
1 10 67
2 4 26
3 0 0
4 1 7

Tabulka 29, E-mailové adresa - skupina B

Porovnani skupin — spravna odpovéd’

Skupina Cetnost % vyjadieni
A 12 80
B 10 67

Tabulka 30, E-mailové adresa - porovnani skupin

Posledni otazka didaktického testu byla 1épe zodpovézena skupinou A. V této skupiné 80%
zakli odpovédélo spravné, Ze e-mailovd adresa musi obsahovat symbol zavinace. Ve
skupiné¢ B spravné odpovédélo 67% zakl. VéEtSina zaka, ktefi odpovédeli chybné se
domnivalo, ze e-mailova adresa musi obsahovat jméno vlastnika e-mailové schranky. Ve

skupiné A to bylo 20% zak, ve skupiné B 26% Zaka.
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9 ZHODNOCENI VYZKUMU

Cilem mého vyzkumu bylo zhodnotit védomosti zakl, které ziskali v hodinach ICT,
formou pisemného didaktického testu. K efektivnéj$imu zapamatovani nového uciva méla
pomoci didaktickd pomiicka, kterou jsem vytvofil. Ttida, ve které byl proveden vyzkum,
byla rozdélena do dvou skupin po patnicti Zacich — vyzkumna a referencni skupina.
V prvni skuping€ byla pouzita didaktickd pomucka jako dopln€k slovniho vykladu uciva.
V druhé referencni skupiné vyuka informatiky, resp. tematického celku historie, vyvoje,
funkce a sluzeb internetu, probihala standardnim zplisobem, tzn. slovni pfednes ucitele.
Didakticky test obsahoval deset uzavienych otazek, které se vztahovali k tématu teorie
internetu a vSechny odpovédi Ize nalézt ve vizualizacnich animacich vytvofené didaktické
pomucky. Na zakladé vysledki testi byla provedena statistickda analyza, kterd mcéla
potvrdit, Ze vyuka doplnénd multimedidlni pomickou zvySuje efektivitu porozuméni

a zapamatovani uciva.

Z vyzkumu je patrné, Ze znalosti a mira zapamatovani probrané latky skupiny A, ve které
byla pouzita vyukovéa pomitcka je vyssi, nez je tomu u skupiny B, kde pomiicka pouzita
nebyla. Z vysledku testu vyplynulo (obr. €. 25), Ze skupina A méla v priméru o 14% vice
spravnych odpovédi, nez skupina B. Priméma vysSe spravnych odpovédi v didaktickém
testu u skupiny A €ini 89,7%, u skupiny B je to 75,7%. Tento fakt potvrzuje pfedpoklad
zvySeni efektivity uceni zakl pfi vyucovani a pochopeni nové probirané latky. Vysledek
by byl platny v piipad¢, Ze jsou testované skupiny znalostné vyrovnané. Z podkladi, které

jsem mél k dispozici, je znalostni vyrovnanost skupin jednoznacné potvrzena.

& Skupina A
& Skupina B

75,7

Obr. €. 25, Graf - Primérné vysledky skupin
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Z nasledujiciho grafu je patrna vétsi mira spravnych odpovédi u skupiny A. Ve tfech

piipadech byly spravné odpovédi na testovaci otazky vyrovnané u obou skupin — otazky 4,

vvvvvv

piipadech, tj. v péti otdzkadch méla skupina A lepsi vysledky nez skupina B.

120

100

80

60
& Skupina A

40 & Skupina B

20

’b\, ’bq, ’D(b "DN "b% ‘b(o "b(\ ‘bqj "DO) '\9
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Obr. ¢. 26, Graf - Jednotlivé vysledky skupin
I kdyZz se jednalo o pomémé¢ malou skupinu, testovanim byla zjiSténa véEtsi mira
porozuméni nového uciva a s tim spojend vEtsi pozornost pii vyucovani u zZakl ve skupiné
A. Multimedidlni prostfedky a jiné didaktické pomulcky napomaéhaji Zakiim Iépe pochopit,

porozumét ucivu a Iépe nabyté védomosti aplikovat.
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ZAVER

V zéavéru bych chtél zhodnotit svoje uspéchy a netispéchy pii vytvareni této prace. Vefim,
Ze by tato prace mohla byt prospe$na pro pedagogické pracovniky, ktefi by chtéli ve
vyucovani vice pouzivat didaktické pomtcky a jiné multimedidlni prostfedky dopliujici

klasickou vyuku.

V teoretické Casti byla vyuzita literatura a jiné informacni zdroje, na zdklad¢ ziskanych
poznatkil bylo objasnéno, jak se k problematice pouzivéani didaktickych pomicek ve vyuce
stavi autofi odbornych publikaci, jaké metody vyuzivani téchto prostfedkii doporucuji
a jaky je hlavni cil vyuzivani vyukovych pomiicek. Nasleduje rozdéleni a klasifikace
jednotlivych pomicek podle aspektd jejich pouzivani a vysvétleni zdkladnich roli
didaktickych pomtcek ve vyuce. Dale jsem popsal spravny vybér vyukovych pomicek
zriznych pohledi ucitele a hlavné obecné zdkonitosti jejich vytvareni dle Skalkové,
Mandka a dalSich autord. Dulezitym aspektem pii praci s ucebnimi pomiickami je
nazornost, které je vénovana rozsahla kapitola. Na tuto problematiku navazuje zamysleni
nad konfrontaci ndzornosti a jasnosti, kde bylo nutné si uvédomit, Ze cilem vyuky je nejen
osvojeni si uciva zaky, ale zejména porozuméni ucivu. Teoretickd ¢ast prace pokracuje
rozborem uciva predmétu ICT na zadkladni Skole, ktery se vénuje historii, vyvoji, funkci
internetu a jeho sluzbam. Tyto informace byly pouZzity k vytvofeni didaktické pomiicky,
ktera bude zajmem dalSiho vyzkumu. Teoretické ¢ast je zakonCena analyzou, kterd zkouma
v jaké mife jsou didaktické prostfedky vyuzivané v praxi. Tato analyza byla realizovana
pomoci dotazniki, které jsem s prosbou o vyplnéni rozeslal zdkladnim Skolam v okrese

Prostéjov.

Praktickd ¢ast se vénuje stéZzejnimu bodu této prace — vytvoreni didaktické pomucky. Prvni
cast — realizace praktické casti, ve kterém navrhuji feSeni pro vytvofeni programu
didaktické pomicky, popis pouzitych technologii, metody publikovéni, graficky ndvrh
aplikace a zplsob ozvuceni, resp. nadabovani jednotlivych animaci, které jsou zédkladem
programu. Nasleduje prakticka realizace, zde je podrobné rozebran postup vytvatfeni
programu didaktické pomiicky v prostiedi Adobe Flash, navigace, prostfedi, nahrdvani
a uprava zvukovych stop, které¢ jsou pouzity jako hlasovy doprovod vlastnich animaci.
Vystupem jsou dvé verze vyukové aplikace, jedna jako spustitelny program a druhé uréena

ke spusténi v internetovém prohlizeci.
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Praktickou ¢ast prace uzavira vyzkum, ktery mél potvrdit, ze vyuka doplnénd vhodnou
ukdzkou pomoci didaktickych prostfedkii je efektivnéjsi, nez klasicka forma vyuky.
Vyzkum byl zaméten na tiidu Sestého ro¢niku zakladni Skoly, kterd byla rozdélena na dvé
skupiny, v prvni skupin¢ byla problematika internetu a jeho sluzeb vyucovana klasickym
zpisobem a v druhé byl pouzit program didaktické pomicky jako doplnéni mluveného
vykladu ucitele. Pomoci didaktického testu jsem ovéfil védomosti ziskané v hodinach, kde

byl tematicky celek internetu probiran.

Pfinosem této diplomové prace je pohled na pouzivani a vytvareni didaktickych pomticek
a jejich vyuziti pfi vyucovani na zakladni Skole. Téma se konkrétn¢ vztahuje na predmeét
ICT a tematicky celek vénovany teorii internetu, v praxi lze tyto poznatky aplikovat na

jakykoli pfedmét a problematiku.
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ZAVER V ANGLICTINE

In conclusion, I would like to evaluate its successes and failures in creating this work. I
believe that this work could be beneficial for teachers who would like to use in teaching

more teaching aids and other multimedia, which means additional traditional teaching.

In theoretical part were used literature and other sources of information based on learned
lessons and was explained, what is the view on use of teaching aids in teaching by
professional publications writers. Furthermore, what are the best ways using this funds and
what is the main objective of the use of teaching aids. Followed by division and
classification of individual devices according to aspects of their use and explain the basic
role of teaching aids in teaching. It was described the proper selection of teachings
materials from different perspectives of a teacher and especially the general patterns of
development by PhDr. Skalkova, prof. Mandk and other authors. An important aspect in
working with educational materials is illustration, which is devoted to an extensive chapter.
The issue continues with consideration of confrontation clearness and clarity, where it was
necessary to realize, that the point of teachings is not only to learn, but in particular the

understanding subject matter.

The theoretical part continues with the analysis of the subject of ICT in elementary school,
which is devoted to the history, development, function, and its Internet services. This
information was used to create teaching aids that will be of interest for further research.
The theoretical part ends with an analysis that examines the extent to which teaching
materials are used in practice. This analysis was implemented by using questionnaires that

were filled with a request and sent to elementary schools in the district of Prostejov.

The practical part deals with the point of this work — a creation of teaching aids. The first
part - practical implementation, in which is proposed a solution for creation of teaching
aids, a description of the technology, methods of publishing, graphic design applications
and sound manner, respectively dubbing of animation that underpin the program. The
practical implementation is described in detail how to create teaching aids in program
Adobe Flash, navigation, environment, recording and editing audio tracks, which are used
as backing vocals own animations. The results are two versions of educational
applications, such as an executable program and a second to run in a web browser. The
practical part of the thesis is concluded by a research, which should confirm, that teaching

supplemented by examples of good teaching resources is more efficient than traditional
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forms of teachings. The research was focused on sixth grade elementary school, which was
divided into two groups. In first group was the issue of the Internet taught the traditional
way, and the second program was applied to teaching materials to complement the
interpretation of spoken teacher. With the didactic test were verified knowledge gained in

classes, where was the whole Internet discussed.

The contribution of this thesis is to look at using and creating teaching aids and their use in
teaching at primary school. The theme specifically relates to the subject of ICT and
thematic unit devoted to the Internet theory. In practice, these findings can be applied to

any subjects and problems.
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PRILOHA PI: VYPLNENY DOTAZNIK

1. VyuZivate materialni didaktické pomiicky pii vjuce ICT? (knihy, pracovni sesity,
udebnice, broZury aj.)

Ano

¢ SpiSe ano
SpiSe ne
Ne

2. Zhodnotil/a byste vybavenost va$i u¢ebny uréené k vyuce ICT jako dostatecnou?
(dataprojektor, virtualni tabule aj.)

Ano
Spi$e ano

@ SpiSe ne
Ne

3. Chybi vam n&jaké didaktické pomicky k tomu, abyste efektivnéji vysvétlil/a nové
udivo ve vyuce ICT?

Ano

% SpiSe ano
SpiSe ne
Ne

4. Vyuzivéte v hodinach ICT néjaké softwarové pomficky v kombinaci
s dataprojektorem? (multimedialn{ aplikace, animace, specidlni vyukovy software)

Ano

SpiSe ano

Spise ne
&Ne

5. Je podle vés na trhu uspokojivéa dostupnost softwarovych didaktickych pomtcek pro
vyuku ICT pFedméti?

Ano

@ Spise ano
SpiSe ne
Ne

6. Myslite si, Ze vyuZiti vhodnych didaktickych pomticek by byla vyuka ICT
efektivnéjsi?

Ano

® Spise ano
SpiSe ne
Ne




PRILOHA PII: VYPLNENY DIDAKTICKY TEST

1. Vjaké zemi vznikl Internet?

&) v Americe
b) v Anglii
c) v Australii
d) v Kanadé

2. Jak se jmenovala prvni velka potitatova sit, ktera dala zaklad dneSnimu
internetu?

a) WORLDNET
b) ARPANET
@ NEPANET
d) Www

3. Potitatova sit, kterou si vytvofite doma se spravné nazyva.

a) mala pocitacova sit
(B) lokalnf potitatova sit

c) obytejnd potitacova sit

d) nekomer¢ni pocitacova sit

4. Jak se spravné nazyva ptipojeni k internetu ptes telefonnf linku?

a) DDSL
b) BDSL
c) KDSL
@ _ADSL

5. Cojeto WWW?
sluZba internetu, diky ni si miZzeme prohliZet internetové stranky

nazev firmy, ktera vymyslela Internet
d) nic to neznamena

a) nazev svétové sité pfed tim, neZ se pfejmenovala na Internet
€

6. Co je to internetovy prohliZec?

6' potitatovy program, ktery umoziiuje prohlizeni webovych stranek
b) pocitatovy program, ktery chranf pocitac pred viry
¢) potitatovy program, ktery uci Zaky, co je to internet
d) kniha, ve které si miiZzeme pfedist, co je to internet a jak funguje

7. Vyberte chybné napsanou internetovou adresu

a) www.skola.cz
. www.Skola.cz
¢) www.skola.com
d) www.moje-skola.net




8. Internetova adresa musi obsahovat

a) symbol zavinaé @

jméno stranky a jméno domény
c) jméno firmy, které internetova adresa patif
d) jenjméno stranky, bez jména domény

9. Coumoziiuje e-mail?

e-mail umoZiiuje posilat elektronické dopisy pres internet
) e-mail umoZiiuje sledovat televizi pfes internet
c) e-mail umoZiiuje telefonovat ptes internet
d) e-mail umoziiuje vyhleddvat informace na internetu

10. E-mailova adresa musi obsahovat.

@ symbol zavina¢ @
b) jméno vlastnika e-mailové schranky
c) adresu mého bydlisté
d) www



PRILOHA PIII: SCENAR

Jak vznikl internet?

Pocatky internetu nejsou az tak pradavné historické — sahaji do 60. Let minulého stoleti.
Tehdy americka arméada zadala spole¢nosti RAND Corporation kol vymyslet pocitacovou
sit, kterd by umoziovala komunikaci mezi velitelstvimi vojsk a pfeckala i atomovou
valku. Na zdkladé téchto vyzkumi vznikla vroce 1969 testovaci sit’ Arpanet, kterad
spojovala ptredevSim univerzity. Sit’ se neustdle rozristala, ménila svoji podobu i tcel a
hlavné — pfipojovaly se dalsi a dalsi sité. Tato piivodn€ univerzitni sit’ dala zdklad tomu,
¢emu dnes fikdme internet. Jméno sit¢ vzniklo na zéklad¢ spojeni slov INTER —

mezinarodni a NET — sit’.

Nejvétsim rozSifenim internetu nastalo az po roce 1990. Do té¢ doby byly pfipojeny
ptedevsim Skoly, Gfady a vyzkumna pracovisté. Pocet pfipojenych siti i pocitact rostl
zavratnym tempem. Dnes se pocet uzivatell ptipojenych k internetu pohybuje kolem dvou
miliard. Diky tomu miizeme na internetu ¢ist noviny, ziskdvat aktudlni zpravodajstvi,
vyhled4dvat osoby, nakupovat téméf vSe, co nas napadne a vyuzivat sluzeb velmi

popularnich socidlnich siti.
Jak funguje internet?

Abychom 1épe porozuméli jak vlastn¢ internet funguje, jak se k nému mizeme pfipojit a
jaké jsou moznosti jeho pohodlného pouzivani, je nutné, vysvétlit si zdkladni principy
pocitaCovych siti.

Predstavte si, Ze mate doma pocitac. A ted si predstavte, Ze se rodic¢e rozhodnou, Ze vam
v obyvacim pokoji a druhy ve svém pokoji. Pokud tyto dva pocitace propojite, udélate si
doma soukromou lokdlni pocitacovou sit’. Pocitacovou sit’ tedy tvoii nejméné dva, Castéji
vSak vice pocitac, které jsou spolu propojeny kabelem, nebo bezdratové. Pfitom je mozné
z jednoho na druhy posilat zpravy, texty, obrazky, vlastné jakékoliv soubory. Pomoci
pocitaCove sité¢ je také mozné tisknout zjednoho pocitade na tiskarnu ptipojenou ke
druhému pocitaci. Jinymi slovy, diky pocitacové siti spolu pocitace mohou komunikovat.
Kromé vSech pocitact propojenych do pocitacové sité je obvykle jeden dilezity, ktery fidi
vSechny ostatni pocitate — nazyva se server. Jak tedy ten internet funguje? Internet

propojuje miliony pocitacii na svété. Propojeny jsou velmi chytie. Na rozdil od bézné sité



jsou totiz pocitace, resp. servery v internetu propojeny zdanlivé chaoticky. Kazdy uzel
(server) je spojen hned s né€kolika jinymi servery. Diky tomu vznikd jakési pavucina
spojeni, kde Zadny pocita¢ neni centrdlni a kazdy ma stejnou dulezitost jako jiny pocitac

pfipojeny k internetu.
Jak se k internetu pripojit

Aby bylo mozné vyuzivat vSe, co internet nabizi, musime mit pocitac, ktery je pfipojen do
sité. Piistup k internetu neni samoziejm¢e zadarmo a existuji firmy, které ptistup k internetu
zprostiedkovavaji. Tito poskytovatelé internetu umozni uzivatelim ptipojeni ke svému

uzlu (serveru), ktery je pfipojen do sité internet.

Pfipojeni k internetu je mozné realizovat n€kolika zptsoby. Prvnim zplsobem je ptipojeni
pomoci pevné linky, tzv. ADSL. Toto piipojeni umoziuje telefonni operator, v Ceské
republice je to spolecnost Telefonica O2, pfipojeni je provadéno pies telefonni linky a
jedna se o nejpouzivanéjsi pfipojeni u nas. Jinou moZnosti je pouzit technologii Wi-Fi a
ptipojit se k internetu bezdratové. K tomu je potieba mit ptijimac signdlu, napt. parabolu.
Toto pfipojeni je mozné jen vtom piipadé, Ze se v blizkém okoli nachazi vysilac
poskytovatele internetu. Dal§im oblibenym zplsobem piipojeni je pfipojeni pfes mobilni
telefonni sit’. Toto pfipojeni je realizovano pomoci mobilniho telefonu nebo specialniho
modemu, vyhodou je mobilita — pfipojit se 1ze prakticky kdekoliv v republice, nevyhodou
je vyssi cena a pomalejsi rychlost pfipojeni. Ve vétSich méstech je mozné vyuZit ptipojku
kabelové televize k pfipojeni do sité internet. Tento zplsob pfipojeni je levny a dosahuje

nejvyssich rychlosti.
WWW

Nejpopularnéjsi sluzbou na internetu je bezesporu WWW (anglicky world wide web). Na
internetu je vystavena spousta informaci z rtiznych oblasti lidské ¢innosti. Tyto informace
jsou uloZeny v dokumentech psanym specidlnim jazykem HTML (hyper text markup
language), kterym se fikd webové, nebo internetové stranky. JelikoZ zijeme v dobé&
multimedii, obsahuje webové stranky informace nejen ve formé textu, ale také ve formé
obrazkl, videa, animaci a jinych multimedidlnich zaznam®. Od jinych, béznych
dokumentii se webové dokumenty odliSuji pfedevSim tim, Ze jsou mezi sebou propojeny
pomoci hypertextovych odkazi, tzn., Ze v textu jsou odkazy na dalsi webov¢ stranky a jiné
dokumenty. Abychom v informacim vystavenym na Internetu méli ptistup kdykoliv, jsou

ulozeny v rliznych typech dokumentii na tzv. webovych serverech. Jsou to pocitace, které



pracuji neustdle a na jejich discich jsou uloZzeny webové stranky jako jednotlivé soubory.
Tyto servery na zdkladé pozadavki, které jsme zadali, zasilaji stranky nasemu pocitaci, a
ten je potom zobrazi. Sluzba WWW je zalozena na modelu klient-server. Uzivatel je na
strané klienta. Klient je program (vétSinou webovy prohlize€), ktery umi komunikovat se
serverem a na zdkladé dotazli klienta a odpovédi serveru, zobrazuje vysledky naSich
pozadavkl. Pozadavek klienta nemusi byt jen ve formé zobrazeni informace, ale mize

klidn€ zahrnovat pfehrani zvukové sekvence ¢i videozaznamu.
Internetovy prohliZze¢

K tomu, aby bylo mozné prohlizet webové stranky umisténé na internetu, je potfeba mit
v pocitaci program, ktery takové stranky umi stahovat a spravné zobrazovat. Takovy
program se nazyva internetovy prohlizeC. Internetovych, nebo také webovych prohlizecii
existuje celd fada. Mezi nejznamé;jsi patii Microsoft Internet Explorer, Mozilla Firefox,
Opera a v posledni dobé oblibeny Google Chrome. VSechny internetové prohlizece jsou si
svym uZivatelskym prostfedim a ovladanim velice podobné. Okno internetového
prohliZzece disponuje prostorem, kde se zobrazuji webové stranky a hornim menu, které
obsahuje ovladaci prvky a hlavné adresni tfadek, do kterého se zaddva WWW adresa.
Ovladani je velice jednoduché a intuitivni, proto Internet vyuziva i velka ¢ast nepocitacové

vetejnosti — sta¢i umét Cist a klikat mysi na hypertextové odkazy.

Pro nacteni webové stranky z pozadovaného serveru je nutni napsat adresu takového
serveru do policka Adresa (napf. www.google.cz) , potom je nutné stisknout klavesu Enter.
Pokud je spojeni s internetem funk¢ni, po chvilce cekdni by se mély objevit prvni
informace. Na rychlost zobrazeni stranky ma podil nékolik faktort. Hlavnim faktorem je
rychlost pfipojeni k Internetu, dilezita je i datova narocnost webové stranky, dostupnost a
odezva serveru na kterém je stranka ulozena a v neposledni fad¢ také vykon naseho
pocitace.

Internetova adresa

Internetova adresa je jednoznacné a unikitni jméno (identifikator) pocitate nebo
pocitacove sité, které jsou pfipojeny do internetu a sklada se z adresy serveru, popiipadé
slozky na tomto serveru. Internetova adresa musi mit urCitou podobu, typicky zapis
internetové adresy je naptiklad http://www.seznam.cz nebo www.knihovna.cz. Adresu
neni nutné psat v plném tvaru, tj. v€etné http:// a vétSinou ani www. Internetovy prohlizec¢

tuto ¢ast predpokladd a doplni ji sdm. Internetova adresa se tedy sklada z Casti www,



prostfedni ¢asti — samotného jména internetové sluzby nebo stranky a posledni Casti -
domény. Doména je v Ceské republice nejéastéji volena .cz, v zahraniéi je to .com, .org,
.net, podle zemé puvodu nebo podle urCité informacni role webové stranky. Kazda
internetova adresa je v celém internetu jedine¢na, nemilZze nastat piipad, Ze by existovaly

dvé stejné internetové adresy.
Vyhledavani v internetu

Najit informaci, kterou pravé potiebujeme v zaplaveé jinych informaci, které jsou na
metodou ndhodnych pokusi. Pravé proto vznikly internetové sluzby nazvané jako
internetové vyhledévace a internetové katalogy. Prvni cestou, jak na internetu najit stranky
s pozadovanymi informacemi, je odhadnout jejich internetovou adresu. Pfi zadavani
internetové adresy existuji urCitd pravidla (viz. 2.5 Internetova adresa), na zacatek tradi¢ni
www, doprostied ndzev toho co hledame (napi. knihovna, hrady, Olomouc) a nakonec
geografickou ¢i jinou doménu (.cz, .net, .edu). Pokud se jedna o konkrétni internetovou

stranku ¢i stranku firmy, organizace nebo mésta, miizeme byt v odhadu velice tispésni.

Pokud vyhledavame obecné informace nebo cely vyraz, je nutné pouzit néjakou
vyhledavaci sluzbu, kterych je na internetu nespocet. Jedna se o internetovou stranku, ktera
nam umoznuje vice ¢i méné dimyslnym a presnym systémem vyhledat potiebnou
informaci v rozséhlé siti Internet. Nejvetsim a nejpouzivanéjSim vyhleddvacem je sluzba
Google (dostupnd na www.google.cz). Princip vyhleddvani je jednoduchy. Vyhledavaci
sluzba si indexuje a udrzuje seznam webovych stranek, jejich ndzev a popiipad¢ i struény
obsah. Veskerou préci zastava automaticky vyhledavaci stroj, ktery na dotaz uzivatele vrati

seznam webovych stranek.

Katalogovy vyhledavac je internetova stranka, kterd obsahuje jednotlivé webové stranky
roztfidéné podle obsahu do kategorii ¢asto s nédhledy stranek. Kategorie lze vyuzit pfi
hledani stejného nebo podobného obsahu. Typickym piikladem pouziti katalogu je
vyhledavani firem, obchodii a internetovych sluzeb. Oblibenym ceskym katalogem je

portal Centrum (dostupny na www.centrum.cz).

PohodIngj$im zplisobem pfi hledani konkrétniho vyrazu, je vyhleddvani pomoci klicovych
slov. Klicové slovo se piSe do vyhledavaciho pole na strance vyhledavaci sluzby, napf.
Google, tento vyraz by mél co nejvice vystihovat podstatu hledanych informaci. MiiZe to

byt i vice slov nebo slovni spojeni. Pro upfesnéni lze mezi jednotlivd slova vkladat



spojovaci znaky, tzv. operatory. O pfesném pouziti operatorii se lze docist v napoveédé
kazdého vyhledavace. Pro ptfesné vysledky je doporuc¢eno vyhleddvat co nejkonkrétnéjsi
slovni spojeni, které¢ vystihuje hledanou webovou stranku ¢i informaci. Vyhodou pak mtze
byt mensi pocet vyhledanych stranek a jejich piesnéjsi relevance. Pro rezim sloZzenych
dotazli se pouzivaji riizné operatory, napt. AND (a soucasn¢), OR (nebo), NOT (ne), dale
pak zavorky a uvozovky. Pomoci klicovych slov nemusime vyhleddvat jen textové
informace a celé stranky, ale diky pokroc¢ilym vyhledavacim sluzbam internetovych

vyhledéavact lze hledat i obrazky, videa, zvukové soubory a jiné¢ dokumenty.

S internetovymi vyhledavaci je spojen termin portal. Portal je webova stranka, kterd kromé
vyhledavani rozsitila svoji nabidku o dalsi sluzby pro uzivatele, z nichZz vétSina by méla
byt zdarma. Jako ptiklad ceského portdlu 1ze uvést napf. Seznam (dostupny na
www.seznam.cz). Tento portdl poskytuje katalogové vyhledavani, fulltextové vyhledavani
(pomoci klicovych slov), informace i1 pocasi, aktualizované zpravy, e-mailovy ucet aj.
Moznost zfidit si zdarma e-mailovou schranku je jednim ze zdkladnich znakli vSech
portald.

E-mail

Elektronickd poSta neboli e-mail je dal§i sluzbou, kterd je (hned po sluzbé WWW)
nejrozsitenéjsi komunika¢nim kandlem na Internetu. D4 se fict, Ze e-mail byla viibec prvni
sluzba, ktera se zacala masovéji na Internetu vyuzivat. Na rozdil od ostatnich
komunikacnich prostiedkl (telefon, fax, posta) je komunikace prostfednictvim e-mailu
levna, spolehlivost a hlavné rychld. Pomoci e-mailu je dopis dorucen adresitovi béhem
n¢kolik sekund, maximdlné¢ minut. Pokud chce uZivatel pracovat s elektronickou postou,
musi mit zfizenu vlastni e-mailovou schranku. E-mailova schranka je prostor na disku
serveru poskytovatele a je vétSinou zadarmo. Do této schranky se uzivateli uklada ptichozi
posta, odesland poSta, rozepsand posSta apod. Kazdd e-mailova schranka musi mit e-
mailovou adresu. Je to unikatni identifikator, ktery asociuje klasickou postovni adresu, jen
namisto mésta, ulice a PSC slouzi k rozpoznani odesilatele a pfijemce v e-mailové
komunikaci. E-mailové adresa je slozena ze dvou c¢asti, které odd€luje tzv. zavinac, ten je
prezentovan symbolem (@. Prava ¢ast od zavinace oznacuje server, na kterém je schranka
registrovana (napf. seznam.cz). Leva cast od zavind€e muze byt obsazena jakymkoli
textem. Tento text oznacuje vlastni ndzev schranky a uZivatel si ho voli sam. Jméno
schranky se musi skladat jen z pismen anglické abecedy, tzn. zddné Carky a hacky, zadné

mezery a specidlni znaky kromé tecky.



Kazdy e-mail mé pevné danou strukturu, diky tomu, miZe prostfednictvim e-mailu

komunikovat kdokoliv s kymkoliv na svété.
Odesilatel — e-mailova adresa odesilatele zpravy.
* Prijemce — e-mailové adresa piijemce zpravy. MiiZe jich byt nékolik.

* Kopie — kopii se rozumi dalsi e-mailové adresa uzivatele, kterému ma zprava dojit.

Zase jich muze byt n¢kolik.

* Slepa kopie — slepou se rozumi adresa uZivatele, kterému ma zprava také ptijit, ale

ostatnim uzivatelim se nezobrazi, Ze tomuto uzivateli byl e-mail rovnéz poslan.
* Predmét — pfedmét strucné charakterizuje obsah zpravy.

* Text e-mailu — text e-mailu mtze byt jakkoliv dlouhy a Ize pouzit vSechny znaky
véetné diakritiky. Pro komunikaci v ramci Ceské republiky je diakritika dokonce

doporucena.

* Prilohy — k e-mailu Ize pfipojit pfilohu, tzn. obrazky, zvukové soubory, textové a

jiné dokumenty apod. Velikost pfilohy miize byt omezena serverem.
Prace s e-mailem

Obecné existuji dva zplisoby, jak s e-mailem pracovat. Prvni zpiisob je Prostfednictvim
internetového rozhrani s pomoci webového prohlizece — jedna se o zplsob ptistupu ke
svému e-mailu prostfednictvim webové stranky. Tato metoda je pouzivana zejména u
vetejnych e-mail serverti. Vyhodou tohoto feSeni je, Ze svoji poStu muze uzivatel Cist a
posilat kdekoliv, pokud ma k dispozici pocitac s internetovym prohlizeCem a pfipojenim
k internetu. Druhym zplisobem je Prostfednictvim poStovniho klienta — specialni
program, diky kterému si uzivatel poStu ze serveru stahne do pocitace. Veskeré zpracovani
elektronické posty probihd pravé v ném (tedy otevieni nové zpravy, posilani novych e-
maill, rychla odpovéd na e-mail apod.). Vyhodou je, Ze uzivatel méa k dispozici

neomezenou historii poStovnich zprdv a neni omezen mistem na e-mailovém serveru.
Spam

Termin spam oznacuje jakékoliv nevyzadané sd€leni (nejCastéji reklamni), které je Sifeno
prostfednictvim sité Internet. Pivodné se pouzivalo pfedevsim pro nevyzadané reklamni e-
maily, ale postupem casu tento dnes jiz postihnutelny fenomén ovladl i jiné druhy

internetové komunikace. V e-mailové komunikaci vSak nevyzadané sdéleni piesahuje vice



jak polovinu vSech poslanych elektronickych zprav. Proti nevyzadané posté bojuji
poskytovatelé e-mailovych schranek, ale i samotné posStovni aplikace (klienti) vice ¢i méné
ucinnymi algoritmy na vyhledavéani takovych zprav. E-mailové adresy, které se nachdzi
v seznamu pro rozesilani spamu mizou byt ziskdvany také pomoci virl, je proto dilezité
znat alespont zdkladni pravidla pro chovéani na internetu a mit pocita¢ proti virim dobie

zabezpeceny.






