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Rattus norvegicus, Pocket Angel, HotDog, Last Minute, Paper dolls jsou názvy bakalářských animovaných filmů, které nesou s sebou cizí pojmenování. Jejich význam se vede ve specifické souvislosti, lze je doslovně nebo volně přeložit, ale pocit české malosti je velký. Název díla v českém jazyku asi ztratí svoji planou přitažlivost pro celý okolní svět. 

Mezi tyto názvy se zařazuje i bakalářská práce Jindřicha Beneše, který uvádí svůj kreslený animovaný film pod názvem Equitis Misericors. Je nutné se pozastavit u názvu filmu, protože označení díla má své pevné místo ve výtvarném i filmovém umění. Název zpřesňuje ideu, téma, žánr a bezesporu míří tak k cílové skupině, která sdílí její význam. 
Slovo misericors v překladu z latiny do češtiny je milosrdný a nejsou o tom žádné pochybnosti. Pro podstatné jméno jezdec je v latině eques nominativ (při skloňování, základní). Slovo equitis je ale genitiv (při skloňování, druhý pád) Název se nepřekládá pro svoji hrdou opravdovost nebo chce student filmem oslovit skupinku latiníků, intelektuálů a všem ostatním ponechat výklad filmu jako tajemství celého díla. Příběh je začleněn do doby středověku, ale to byla doba spisovné a literární latiny – jazykem církve a vzdělanců. Jak zní a jak vyznívá název a překlad názvu animovaného filmu Jindřicha Beneše? Pojmenování díla ale také předurčuje jeho původnost a tím i jeho nezaměnitelnost. Je to určitý způsob uvažování studenta a jeho samostatné a svobodné rozhodování. Jak rozmýšlí student, jak zapisuje své myšlenky a realizační postupy, dokládají také jednotlivé oddíly explikace.
Je správné definovat prvotní myšlenku, která je přínosná a hodnotná, ale pokud je spojena s podmiňovacím způsobem, vnese se do ní pochybnost o správnosti. Také neosobního konstatování obecných faktů o záměrech studia se mohou stát prázdnou frází, i když nepřímo vyjadřují pozitivní přístup studenta ke studiu. Při uvedení odkazu na film, je nezbytné doplnit jméno režiséra a rok vzniku filmu. Kladně hodnotím formulaci námětu, který se sice skrývá v oddílu scénáře, a hovorově ale upřímně psaný doslov. Pozor na ošidné dovysvětlení jednotlivých obrazů slovem, které sice upřesňuje myšlenkovou a dějovou linii, ale sdělení v obrazu neproběhne. Prospěšný se jeví i odstavec s odůvodněním názvu filmu, ale jen potvrzuje zmíněné potíže uvedené již výše v posudku. Rozpis oddílu inspiračního zdroje se projevuje jako strohý a stejně se tak děje i v oddíle výtvarného řešení. Text ani obrazová příloha nedokládají přesvědčivé studijní vnoření a zaujaté dohledávání podkladů k tématu. Je nepřijatelně zaplněn popisem filmu Lobo, jehož je autorem, odkaz na knihu o hradech je na nesprávném místě s dodatkem hodiny dějepisu. (str. 19) Není to výtka, ale sám autor tvrdí svoje zanícení a zájem o historii, které skromně potvrzuje v oddílech o zbroji, zbraních, ale typologie postav a „výtvarno“ již zase koliduje s kvalitou obsahu. Oddíly animace popisují pracovní přístupy a metody práce, jsou na informativně odborné úrovni a svým rozsahem nesporně dokládají odborné znalosti a způsobilost studenta Jindřicha Beneše při práci v digitální technologii. Technický scénář obsahuje sled obrazů dle námětu, ale nedokládá konečný sled sekvencí filmu, jeho syžet. O této zásadní změně v obrazové skladbě je vedena jen kratičká zmínka v oddílu střih. Proto se vkrádá do posudku otázka: „Jaký je rozdíl mezi námětem a syžetem, aby student Jindřich Beneš mohl správně s těmito pojmy pracovat.
Teoretická část bakalářská práce Jindřicha Beneše je explikací, která v konečném posouzení splňuje formální úroveň explikace a je hodnocena písmenem „D“, slovním vyjádřením „uspokojivě“. 
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První krok v tvorbě animovaného filmu, připouští intuitivní hledání námětu, ale musí mít racionálně až pragmaticky uchopený motiv. To se odlišuje od „animace“ samovolné nebo vytušené, která se označuje jako experimentální film nebo videoart. 

Tvůrčí proces, který podstupoval student Jindřich Beneš při realizaci praktické části bakalářské práce, předznamenává věta z jeho explikace: Proces vymýšlení samotného příběhu prošel dlouhým vývojem. Nápady přicházejí náhodně, ale ne vždy přímo na počkání. A vědomí způsobilosti tvorby dokládá studentovo prvotní obecné zamyšlení: Co má špatný začátek, ještě nemusí mít špatný konec. (str. 11) Je to povzbuzující nebo chlácholivé konstatování? Student během studia pracoval vědomě a spolehlivě s danými aspekty animovaného filmu – s nadsázkou, s dramatickou zkratkou, absurditou a výrazovými prostředky, ale zvolené téma vneslo do bakalářské práce Jindřicha Beneše skryté nástrahy. 

Na téma tak vážné, které zastupuje věta: „Buďte milosrdní, jako je milosrdný váš nebeský Otec.“, a zájem studenta o středověk předurčilo filmový žánr a námět animovaného filmu. Nabízela se forma zpracování příběhu jako animovaný komiks, která byl vhodnější pro takový epický příběh, ale student se rozhodl pro jinou formu ztvárnění. 

V animovaném filmu se tak stal nositelem milosrdenství jezdec, který působí jako nezlomený hrdý muž, neprokazatelně naplněn milosrdenstvím – skutky tělesnými a duchovními. Jednání jezdce je polemické při naplňování skutků jako např. odpouštět urážky, snášet trpělivě obtížné osoby, pohřbívat mrtvé.

Obrazová skladba totiž nenapomáhá vyjádřit, jak hrdina neprochází stanovenými a nutnými peripetiemi v určitém časovém prostoru pro dané téma. Neproběhne proces formování charakteru postavy, nevykreslí se profil hlavního aktéra pomocí skladby obrazů, které ukazují např. na nutné sebepoznání, myšlenkovou zralost, neustalé pochybováním o sobě samém, zkušenost nepoznané nebo naplněné lásky, bolestné odříkání, fyzické strádání a duchovní pokoru. Nejsou jednoznačně a viditelně zobrazeny skutky milosrdenství. Vše se stalo někde mimo filmový obraz. Divák nevytuší bez komentáře a neztotožní se s procesem, kdy se promění touha po pomstě v milosrdenství, když jezdec na cestě zabije tři postavy a pak v cíli své cesty, na konci filmu, sesedne z koně, nezabije zápornou postavu a odjede. 

Je objektivní pojmenovat celý záměr studenta Jindřicha Beneše jako velké předsevzetí a úsilí vytvořit nosné epické dílo. Ve stávající formě se práce poskládala jen do uspokojivého díla. Každý student může mít svá předsevzetí, ale přitom musí znát své předpoklady na cestě k cíli v podobě uceleného animovaného díla. 

Animovaný film „Equitis Misericors“ studenta Jindřicha Beneše přesto splňuje požadovaná kritéria praktické části bakalářské práce a je hodnocena písmenem „C“, slovním vyjádřením „dobře“. 

návrh klasifikace: „C“ – „dobře“
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