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ABSTRAKT

Bakalaiska prace se zabyva vytvorenim ucebni podpory pro vyuku programu Witness
Vv ramci predmétu ,,simulace systémi®“. Naplni prace jsou instruktdzni videa, doplnéni
internetové prirucky a literarni reSerSe na dané téma. Videa jsou zamétena na obecny popis
a vyuziti programu Witness. Dale obsahuji popis zakladnich prvka a funkci, které Witness
nabizi a ukazuji vytvofeni jednodussiho simula¢niho modelu. VSechna videa jsou
umisténa na webu. V neposledni fad¢ rozebira vyuzité programy pro tvorbu videi, vénuje

se volbé vhodného formatu a popisuje Adobe Captivate 4.

Kli¢ova slova: E-learning, Witness, instruktazni video

ABSTRACT

This bachelor thesis deals with creating instructional support for teaching program Witness
in the course ,,system simulation“. The work consist of instructional videos, completing
web guide and literature review on the subject. The videos are aimed at a general
description and the use of Witness. It contains description of basic features and functions
offered by Witness and show a simpler simulation model. All of the videos are located on
the web. Finally, discusses the programs used to create video, dedicated to choosing the

appropriate format and describes Adobe Captivate 4.

Keywords: E-learning, Witness, instructional video
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Prohlasuji, Ze

beru na védomi, Ze odevzdanim bakalarské prace souhlasim se zvetejnénim své prace
podle zékona ¢. 111/1998 Sb. o vysokych Skolach a o zmén¢ a doplnéni dalSich
zakond (zakon o vysokych Skolach), ve znéni pozdéjSich pravnich predpisi, bez
ohledu na vysledek obhajoby;

beru na védomi, Ze bakaldfskd prace bude ulozena v elektronické podobé
V univerzitnim informaénim systému dostupna k prezen¢nimu nahlédnuti, ze jeden
vytisk bakalafské prace bude ulozen v pfirucni knihovné Fakulty aplikované
informatiky Univerzity TomasSe Bati ve Zlin€ a jeden vytisk bude uloZen u vedouciho
prace;

byl/a jsem seznamen/a s tim, Ze na moji bakalafskou praci se pln¢ vztahuje zakon ¢.
121/2000 Sb. o pravu autorském, o pravech souvisejicich s prdvem autorskym a o
zmeéné nekterych zdkonl (autorsky zakon) ve znéni pozdéjsich pravnich predpisi,
zejm. § 35 odst. 3;

beru na védomi, ze podle § 60 odst. 1 autorského zdkona ma UTB ve Zlin€ pravo na
uzavieni licencni smlouvy o uziti Skolniho dila v rozsahu § 12 odst. 4 autorského
zakona;

beru na védomi, ze podle § 60 odst. 2 a 3 autorského zdkona mohu uzit své dilo —
bakalafskou praci nebo poskytnout licenci kjejimu vyuziti jen s pfedchozim
pisemnym souhlasem Univerzity Tomase Bati ve Zlin¢, ktera je opravnéna v takovém
piipadé ode mne pozadovat ptiméfeny ptispévek na uhradu nakladt, které byly
Univerzitou Tomase Bati ve Zlin¢ na vytvoreni dila vynalozeny (az do jejich skutecné
vyse);

beru na védomi, ze pokud Dbylo k vypracovani bakalafské prace
vyuzito softwaru poskytnut¢ho Univerzitou TomdaSe Bati ve Zliné nebo jinymi
subjekty pouze ke studijnim a vyzkumnym ucelim (tedy pouze k nekomerénimu
vyuziti), nelze  vysledky  bakalatské  prace vyuzit ke = komerénim
ucelim;

beru na védomi, Ze pokud je vystupem bakalatské prace jakykoliv softwarovy produkt,
povazuji se za soucast prace rovnéz i zdrojové kddy, popt. soubory, ze kterych se
projekt sklada. Neodevzdani této soucasti mize byt divodem k neobhdjeni prace.

ProhlaSuji,

Ze jsem na bakalarské praci pracoval samostatné a pouZitou literaturu jsem citoval.
V ptipadé publikace vysledkli budu uveden jako spoluautor.

ze odevzdana verze bakalarské prace a verze elektronicka nahrand do IS/STAG jsou
totoZné.

Ve Zlin€ e,

podpis diplomanta
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UvVOD

V dnesni dobé se ke vzdélavani vyuzivaji stale Castéji elektronické prostfedky. Duvodii
k tomu existuje mnoho. Je to efektivngjsi, zabavnéj$i a tyto materialy jsou snadno
dostupné. Texty s grafickou, casto pohyblivou podporou, doplnéné o mluvené slovo, Si
ziskaji vice pozornosti studenta. VSe se umistuje na web a Ize tak k t€émto materidliim
pfistupovat z domova. WWW (World Wide Web) je v dneSni dob¢ rozsahlé médium. Jeho
sluzeb vyuziva spousta lidi a organizaci k prezentaci svych aktivit. Webové stranky mohou

mit rizné grafické provedeni a strukturu.

Tohle vSechno v sobé skryva pojem e-learning - jedna z nejmoderngjSich forem studia.
Tuto formu studia uvitaji zejména studenti, ktefi studuji dalkové. Vyuziva se cela skala
elektronickych materidli, coz nabizi i1 rtizné zplsoby komunikace mezi vyucujicim a
studentem. Prostfednictvim internetu lze snadno komunikovat pomoci emailu, diskuznich
for nebo i video hovoru na libovolné vzdalenosti po celém svété, diky ¢emuz vznikaji
rizné vyménné programy mezi Skolami. Myslim si, Ze v budoucnosti se fyzicky do skoly
bude chodit stale méné, jelikoz studium bude probihat za pomoci multi-video hovori, kdy
vyucujici bude vysvétlovat latku na jednom misté a studenti jej budou sledovat z domova

prostfednictvim webové kamery.

Cilem mé prace je vytvofit ucebni oporu pro predmét simulace systémi v odpovidajici
formé¢ a rozsahu. Obsah prace bude zpracovan ve formé instruktaznich videi, kterd budou
obsahovat vSe od ptfedstaveni Witnessu, ptes popis jeho funkci a prvkil, az po vytvoreni
jednodussiho modelu. Druhou ¢asti prace je doplnéni stavajici ptirucky k programu
Witness o popis uzivatelského prostiedi, popis jednotlivych elementt a ptehled vstupnich a
vystupnich pravidel. VSechny zminované aspekty, které je nutné doplnit do ptirucky budou
zahrnuty pravé v jiz zminovanych videich. VSechny dosazené vysledky je nutné umistit na

web.
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. TEORETICKA CAST
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1 E-LEARNING

E-learning je vzdélavaci proces, vyuzivajici informacni a komunikacni technologie k
tvorbé kursii, k distribuci studijniho obsahu, komunikaci mezi studenty a pedagogy a k
fizeni studia. Existuje fada definic e-learningu, které vznikaly v riznych dobéach. Vzhledem
k nepfetrzitému dynamickému vyvoji e-learningu samotného, i souvisejicich informacnich

a komunikacnich technologii, se ¢asto vyrazné lisi. [1]

E-learning v sob¢ zahrnuje fadu dilCich aktivit, které mohou byt propojené do ucelen¢ho
systému, ale také nemuseji. Mize se jednat o rozsahlé kurzy plné distancniho charakteru a
propracované nastroje kolaborativniho uceni, naopak ale mtze jit jen o doplnéni prezencni
vyuky. Vhodnych ICT nastroji je fada: vystaveni studijnich materialti na internetu nebo
intranetu, nabidka k nim vztazenych autotestli, komunikace prostfednictvim diskusnich for,
e-mailti a dalSich synchronnich nebo asynchronnich komunika¢nich nastroju. VSechny
uvedené néstroje je vhodné integrovat, pro tyto ucely proto slouZzi specializované aplikace

pro fizeni procesu vzdélavani - LMS (Learning Management System). [1]

Learning Management System je fidici vyukovy systém (systém pro fizeni vyuky), tedy
aplikace fesici administrativu a organizaci vyuky v ramci e-learningu. LMS aplikaci je fada
- od téch jednoduchych pies nejriznéjsi LMS z akademické sféry az po rozsahlé a slozité
komeréni aplikace (Adobe Connect, Fronter, Blackboard). Rada LMS je $ifenych i jako

free nebo open source software (napiiklad Moodle). [2]

1.1 Moodle

Moodle je softwarovy balicek pro tvorbu vyukovych systému a elektronickych kurzii na
internetu. Je vyvijen jako nastroj podporujici socialné konstruktivisticky piistup ke
vzdelavani. Moodle je poskytovan zdarma jako Open Source software spadajici pod

obecnou vetejnou licenci GNU.

Tvurci kurzu v prostfedi Moodle maji k dispozici fadu modulii, z nichz sestavuji jeho
obsah. Nastaveni modult 1 jejich jednotlivych instanci 1ze dale ptfizpisobovat a vyuzivat je
tak v riznych pedagogickych situacich. Kromé moduli doddvanych piimo v distribuci je k
dispozici fada rozsitujicich moduli.

Pomoci standardné dodavanych modull Ize do online kurzu vkladat napt.:
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e studijni materialy ve form¢ HTML stranek, soubort ke stazeni, Flash animaci,
strukturovanych prednasek apod.
e diskusni fora s moznosti odebirani prispévka emailem
e Ukoly pro tcastniky kurzu
e automaticky vyhodnocované testy slozené z raznych typt testovych uloh
e slovniky a databaze, na jejichz plnéni se mohou podilet ti¢astnici kurzu
e ankety
e adalsi
Moodle umoziluje evidenci studijnich vysledki. Cinnost uZivatelii je zaznamenavana v

podrobnych protokolech a souhrnnych statistikach. Je mozno jej napojit na dalsi systémy.
3]

Systém Moodle vyuziva i Univerzita Tomase Bati (viz. Obrazek 1). A to pfedevsim pro
elektronické kurzy, jejichZ prostfednictvim se studenti roz¢leni na skupiny k jednotlivym
vyucujicim. Kurzy poskytuji studentim ptehled o latce, kterd bude v ramci daného
pfedmétu probirdna, materidly potfebné k vyuce a piehled o jejich studijnich vysledcich
Vv ptipadé, ze vyucujici vyuziva k testovani znalosti studentll pravé tento systém. Studenti
mohou s vyucujicimi prostiednictvim moodlu komunikovat a odevzdavat sem seminarni ¢i

jakékoliv jiné prace. Hodnoceni svych praci pak naleznou piimo u svého tkolu.
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Vyuka na FAl -~ WWI

Osoby -
B Ugastnici

Cinnosti =
? Ankety

Kl Fora

Studijni materidly

Testy

& Ukoly

L5 Wiki

Prohledat fora =

Proved

Pakrogilé vyhledavani (@

Sprava =
B Znamky

B Vyskrtnout z WWI

3 Profil

Moje kurzy =

Automatizace
Elektronika a pramyslova
elektrotechnika
Mikropoéitate
Optimalizace
Pocitacova grafika
w® Technické prostfedky
informatiky a
automatizace
Technologie Java
Technologie WWW
Zaklady informatiky

WEechny kurzy ..

Osnova tydnd

Pro zajemce o vyuiiti zde vystavenych studijnich materiali mimo vyuku na UTB ve
Zliné:

Materidly v tomto kurzu mohou byt pouZivany za podminek Creative
@ @®OBO)| commons Attribution-Noncommercial-Share Alike 3.0 Unported License.
AN Velmi uvitame, pokud nékteré zde vystavené materidly upravite nebo
roz&ifite pro kurz na vasi Skole a upravené nam je poskytnete zpét jako
odménu za desitky-stovky hodin prace, které jsem stravili jejich pfipravou.

2 Movinky

2 Diskusnim farum kurzu WWI
[ Zakladni informace o kurzu
2 Termin pro udileni zapoctd

£ Témata zavéretnych projektd
@] Eclipse Galileo 3.5 - download

7. dnor - 13, dnor

(X)HTML

? Jak jste na tom s www technologiemi?

& Prednaska o HTML (jediny ZIF soubor 1.2 MB)
& Doméci stranka s tabulkami

> Doméci stranka s ramci

& (OHTML stranka

14. danor - 20. anor

JavaScript
@] Mativaéni pfiklad: waww. netvibes.com

= Ffednaika o JavaScriptu (ZIP soubor 600 kB)

e S e

Obrazek 1 Systém Moodle, ktery vyuziva UTB

1.2 Rozdéleni E-learningu

Posledni novinky -

6. dub., 08.56
Dulik Tomas
Pfisti prednasky + Info pro
studenty Ing. Pekarfe a Ing.
Korbela vice..

4. dub.. 08.43
Dulik Tomas
Pro kombinované studenty:
zapiste se do sprawného kurzu
vice..

21. bre., 15.00
Dulik Tomas
Prednagka zitra nebude vice..

27 dno., 08.28

Dulik Tomas

Programatofi Java / EE = utrZené
ruce personalnich agentur vice..

31 led., 1215
Dulik Tomas

Posledni termin zapoétu vice...
Stargi témata ...

Nadchazejici udalosti -
Zadné nadchazejici udalosti

Jdido kalendéfe...
Nové uddlost...

Nedavna Cinnost =

Vypis od Ctvrtek, 19. kviten 2011,
16.36
Uplna sestava o nedavné
ginnosti..

Nic nového od vadeho posledniho
prihlageni.

Dle zptsobu vyuziti informac¢nich technologii a piedevSim dle aktudlnich moznosti
pfipojeni na sit’ muZzeme elektronické vzdélavani rozlisit na off-line a on-line vzdélavani. U
Off-line vzdé€lavani neni potieba, aby byl pocita¢ piipojen k siti Internet. Ucebni materialy
jsou distribuovany pomoci CD, DVD, Flash diski. K on-line vyuce bude zapotiebi pocitac
pfipojeny do sit¢ Internet nebo intranet. Distribuce ucebnich materidld se d&je
prostfednictvim sitovych prostfedkli. On-line vyuka muize probihat dvéma formami.
Synchronni forma vyzaduje neustalé pfipojeni k siti a komunikace studujiciho s tutorem se
uskuteciiuje v redlném case, ale nikoliv na stejném misté. Tato vyuka probihd v tzv.
virtualni tfidé. Zptsob vyuky a komunikace s tutorem jsou vdzany na dohodnuty termin, a
proto je tato forma naro¢né¢jS$i na konektivitu sit€. OvSem vykazuje pii nizké cCasové
naro¢nosti na dobu vyuky vysoké piinosy ve vzdélani. U asynchronni formy on-online
studia komunikuje studujici s tutorem v rozdilném c¢ase za pomoci fora nebo e-mailu.
Studujici mohou férum vyuzivat i pro komunikaci mezi sebou. Pfi asynchronnim zptisobu

se mohou studijni materialy pienést do pocitace a je mozné pokracovat ve studiu i oftf-line
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formou. Asynchronni forma studia je Casové flexibiln€j$i, nenaro¢na na investice, ale

vyZaduje vysokou motivaci ze strany studentt. [4]

elektronicke vzdalavani
|
[ |
off-line vyuka on-line vyuka
[
[ |

synchronni asynchronmni

Obrazek 2 Rozdeleni E-learningu

1.21 CBT

CBT vzdélavani za podpory pocitacti (Computer-Based Training) lze povazovat za uplné
prvni uroven elektronického vzdélavani. Tato prvni Groven je povazovana za off-line
formu e-learningu, kdy neni k dispozici zadné pfipojeni na sit’ a veskeré studijni materialy
jsou distribuovany na CD, DVD nebo flash discich. U CBT je moZzné vyuzit celé fady
vyhod, které nam pfindsi pocitate. Pfedev§im je to interaktivita mezi studujicim a
pocitaem, multimedialnost studijnich materidlli (text, obrazky, animace, audio a video
zdznam). Multimedidlnost je velice silny ndstroj vedouci studenty k vEtsi mife zaujeti,
zvySujici nazornost uiva, miru porozuméni udivu a miru zapamatovatelnosti. Velice
vhodné je téchto multimediadlnich moZnosti vyuzivat s mirou, aby jejich neuvazené pouZiti

nemélo opacny efekt. [4]

1.2.2 WBT

Vzdélavani za podpory webovych technologii (Web-Based Training). Je to druha uroven
elektronického vzdélavani zaloZena na podpofe webu a vyzaduje proto pfipojeni k
Internetu. Jedna se o on-line formu e-learningu, kdy studijni materialy jsou distribuovany
pomoci Internetu. Lze k nim tedy pfistupovat témét odkudkoliv a kdykoliv. Toto studium s
sebou pfinasi nové moznosti navazani komunikace mezi studentem a tutorem i mezi
studenty navzdjem. Vyhodou WBT je také vyuziti aktivnich hypertextovych odkazli na
jakékoliv informace, které ke studiu student potiebuje. Zna¢né klesa i ndkladovost celého
vzdélavaciho procesu, protoze se usnadituje jak distribuce tak 1 aktualizace studijnich

materiald. [4]
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1.23 LMS

Je systém pro fizeni vyuky (Learning Management System). Jedna se o tfeti a v souc¢asné
dobé nejdokonalejsi uroven elektronického vzdélavani. Student k takto fizenym kurzim
ptistupuje stejné jako v ptipadé WBT, tedy pfes internetovy prohlize¢, jedna se tedy o vyssi
uroven vzdelavani pies web. LMS piinasi komplexni systém pro vyuku a ptinasi kvalitnéjsi
podporu vSem zucastnénym, a to jak realizatorim (autor, tutor, administrator...), tak i
studentim. LMS je vSestranny nastroj, ktery umoznuje tvorbu, spravu a uzivani kurz.
LMS umoznuje vytvaret virtudlni tfidy studentl, ktefi mohou mezi sebou navzijem
komunikovat, dale nabizi néstroje pro testovani a hodnoceni studijnich vysledk, néstroje

pro administraci a archivaci téchto dat. [4]

1.1 Typy elektronickych podkladi

V ramci e-learningu se vyuziva hromada rtznorodych elektronickych podkladi. Pod
pojmem e-learningovy obsah si lze piedstavit jakykoliv elektronicky dokument. Nejéastéji
se zde setkame s klasickymi textovymi dokumenty a prezentacemi. V posledni dob¢ se
vSak stile vice rozmaha tvorba materidlii ve formé¢ instruktdzniho videa. Pro naSe ucely
nejlépe poslouzi pravé instruktazni videa, kterda nabizi vizualni zobrazeni probiraného
problému, doplnéné o zvukovy komentat k vysvétleni dané¢ho jevu. Vyhodou je mozZnost
interakce suzivatelem, ktery pomoci tlacitek mize video ovladat a dle libosti si
problematiku nechat zopakovat. Takto vytvorené materialy 1épe udrzi lidskou pozornost a
soustfedénost. Piisobi zaroveni na nékolik smysli. Clovék muze dany jev pozorovat a

zaroven naslouchat tomu, jak se v§e provede.

1.1.1 InstruktazZni videa

V dne$ni dob& se video stavd velmi Casto vyuZivanym ndastrojem k samostatnému
vzdélavani a studiu. Slouzi k vizualizaci provadénych ukonl a z pedagogického hlediska
ma nezastupitelny vyznam. Videa by m¢la slouzit pfevazné jako pomticka k zopakovani

cviceni, popiipadé jako jeho nahrada pro studenty kombinovaného studia. [8]

Videosekvence mohou byt vytvafeny riznymi zpisoby. Zalezi, Kk ¢emu je dané video
urceno. Pro nase ucely se nejlépe hodi snimani obrazovky, kde budou zachyceny jednotlivé
ukony, které je potieba provést. Video bude nasledné doplnéno o zvyraziovaci a textové

boxy, predev§im informativniho razu, a zvukovy komentaf, slouzici jednak k oziveni
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celého videa, ale piedevsim k podrobnéjsimu popisu a vysvétleni danych jevi, které budou

ve videu ukazany.

Je dulezité zvolit vhodnou délku videa, ktera by neméla piesdhnout 10 az 15 minut,
protoze pak se video stava nepiehlednym. Pokud je probirany jev naro¢ny a vyzaduje vice
Casu, je vhodné jej rozdélit do vice, na sebe navazujicich videi. Ve vytvaieni videa hraje
jednu z klic¢ovych roli také rozliSeni. Je dobré se zamyslet nad tim, kde asi bude video
nejcastéji prehravano a zvolit rozliSeni tak, aby byl obsah videa dobie viditelny. V nasem
ptipad¢ se jedna o vyukova videa k programu Witness, kterd budou tvofena piedevSim
snimanim obrazovky a je tedy nutné, aby byly dobfe vidét vSechny detaily. Ur¢ena budou
hlavné¢ pro studenty, takze budou spousténa na osobnich PC, noteboocich a data
projektorech. Idedlni rozlisSeni bude 1024x768 pixelti. Mensi rozliSeni by mohlo zptsobit
nepiehlednost provadénych tkonti a naopak vyssi by zvétSilo velikost videa i naroky na
datovy tok, coz by nebylo zrovna idealni vzhledem K tomu, ze bude umisténo na webu a
spousténo piimo odsud. Dulezita bude také volba vhodného formatu, o ¢emz se zminim

dale.

1.2 Nastroje pro tvorbu elektronickych podkladu

Existuje spousta softwarovych produktl pro tvorbu nejriiznéjsich elektronickych materiald.
Mezi nejrozsitenéjSi software patfi kancelafsky balik Microsoft office. Obsahuje
prostiedky pro tvorbu textovych materialii, tabulek, grafli, prezentaci, databazi a spoustu

dal$ich material, které 1ze nasledné€ vyuzit v ramci e-learningu.

Pro nas budou dilezité aplikace pro tvorbu a stfih videa. Mezi nejznaméjsi a zaroven
profesiondlni patii aplikace od firmy Adobe. Jsou jimi Adobe Premiere, pfedevSim pro
stith a Upravy videa, a Adobe Captivate, ur€eny ke snimani obrazovky a tvorbé
instruktaznich videi. Samoziejmé existuje spousta dalSich, snadno dostupnych aplikaci.
Velmi dobie znamé jsou Pinnacle Studio, Sony Vegas nebo Camtasia Studio. VSechno

jsou to v8ak programy s placenou licenci a zdarma jsou dostupné pouze v trial verzich.
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2 VYBER VHODNYCH PROGRAMOVYCH PROSTREDKU A
TECHNOLOGII

Volba spravného softwaru pro tvorbu instruktdznich videi a nasledného formatu, do
kterého budou vznikla videa exportovana, je velice dilezitd. Bude nutné prozkoumat
nabidku trhu, ktera je v dneSni dob¢ velice rozsahla a zvolit aplikaci, ktera bude pro nase

ucely nejvhodnéjsi.

2.1 Volba vhodného formatu

Jelikoz je pozadavkem umisténi vysledné video prezentace na jiz vytvoiené webové
stranky, bude dilezité, aby video soubor byl co nejméné datové objemny. Jak bylo feceno

vyse, video bude spousténo pfimo na webové strance.

Ke streamovani v dneSni dobé existuje celd fada vhodnych video formati. Mezi
nejpouzivanéjsi technologie se bezesporu fadi Windows Media, QuickTime, RealMedia a

Flash.

2.1.1 Windows Media

Ziejmou vyhodou formatu Windows Media je jeho podpora ve vSech operacnich systémech
od Windows 95. Zastiténi firmou Microsoft zarucuje jeho stabilitu a dostupnost na
zminéné platformé. VétSina uzivateli ma ve svém systému Windows Media Player, ale je
tteba ho udrzovat aktualizovany. Na druhou stranu je Microsoft znamy €astymi zménami
ve svych standardech a bylo by obtizné takové video udrzovat v tomto ohledu aktudlni.
Také na jinych ptehravacich a systémech mize dochazet k potizim. [8]

Nejcastéji vyuzivany format je WMV a lze jej umistit na stranky diky jednoduchému
vestavénému prohlize¢i, ktery prebird vzhled a prvky ze systému, jak je vidét na

nasledujicim obrazku (Obrazek 3). Dalsi moznosti zverejnéni je hypertextovy odkaz. [8]
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Obrdzek 3 Windows Media Player

2.1.2 QuickTime

Pomémé Casto pouzivany format, se kterym pfisla na trh firma zvana Apple. K ptrehravani
videa vtomto formatu je zapotfebi nainstalovat do systému freewarovy software
QuickTime Player, ktery je zalozen na standardu MPEG-4. Komprese tohoto formatu je

provadéna v pomérech od 5:1 aZ po 25:1 a jeho soubory pozname podle koncovky .mov.

2.1.3 RealMedia

Byl povazovan za jeden z nejlepSich a je prosluly tim, ze byl jednim z prvnich seri6zné
pojatych feSeni streamingu. Videa v tomto formatu nejsou tak kvalitni, jako u jinych
formath. Pro naSe tcely potiebujeme video, kde budou vidét i ty nejmensi detaily, takze
tento format pro nas nebude to pravé. Soubory v tomto formatu maji pfiponu .rm nebo .ram

a prehrat je 1ze v RealMedia Playeru.

2.1.4 Flash

Flash je v dnes$ni dob¢ jeden z nejpouZivangjSich formath a pro prehravani videa piimo na
webovych strankach také nejdoporucovanéjsi. Technologie od spolecnosti Adobe stala za
usp&chem streamovacich servert jako je naptf. YouTube. Flash vyuZzivéa dva hlavni formaty:
SWF pro Flashové soubory uzivané na webovych strankach (mnohdy oznacovana jako
embedded - zaclenitelny) a klasicky video format FLV, ktery je volan jako sou¢ast SWF
modulu. Myslenka je takova, Ze SWF sam o sob¢ pouze zajisti spusténi FLV videa. Oba

byly spolecnosti Adobe v poloviné roku 2008 otevieny pro projekt Open Screen Project.

[8]
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Ke spusténi je zapotiebi ptehrdva¢ Adobe Flash Player (viz. Obrazek 4), ktery je volné
dostupny pod licenci freeware pro vSechny platformy. Flash forméat se vyznacuje vybornou

kvalitou spolu s malou datovou objemnosti. Je tedy pro nase Gcely idealni.

Obrazek 4 Adobe Flash Player

2.2 Volba vhodného SW na tvorbu videa

Vhodny software bude vybran na zékladé nékolika hlavnich pozadavki, které musi

splilovat, jelikoz je vyZaduje napli mé prace. Mezi hlavni pozadavky patii:

e Schopnost programu snimat obrazovku

e Program by m¢l obsahovat nastroje vhodné pro tvorbu instruktaznich videi
e Moznost exportovat video do flash formatu

e Mala datova objemnost ve spojeni s vysokou kvalitou

e Dostupnost licence

Néroky na hledany software jsou vysoké. Je tu mozZnost vyuZziti vice programi soucasné.
Jeden pro snimani obrazovky a druhy pro stiih a Upravu videa, ale tim by se prace mohla
znacn¢ zkomplikovat. A to z dGivodu rtiznych vystupnich formati videa s rtiznou kompresi
u kazdé aplikace. Zamétfim se tedy na programy, které umi snimat obrazovku a zaroven
exportovat video do flash formatu. A omezim vybér tim, Ze se v prvni fadé zamétim na to,

aby mi stacil jeden program na vSe. Vybral jsem nasledujici.
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2.2.1 Camtasia Studio 6

Camtasia Studio 6 spole¢nosti TechSmith je balik pro nahravani obsahu oken a obrazovek
Windows formou ozvuceného videa, ktera pak lze ptfimo v programu zpracovat do podoby
elektronického manualu, vyukového kurzu, video prezentace ¢i interaktivni dokumentace

K programim (viz. Obrazek 5).

Podporuje zaznam v HD kvalité, oddélenou editaci video a zvukové stopy, doplnéni
titulkti, prechodovych efektii, interaktivnich prvka, automatické vytvoreni zvétSeného
zabéru aktivnich oblasti. Zakladni princip funkce aplikace je nahrani akci probihajicich na
obrazovce, které pak miiZzete v editoru doplnit o rizné zvukové efekty, pfechodové efekty a

vysledek ulozit v riznych formatech vcéetné videa vhodného pro publikovani na Internetu.

[9]

TRL I 2

CAMTASIA

VISVLIWVO

create » edit » publish

|
|
\

l

Obrdzek 5 Camtasia studio

2.2.2 Adobe Captivate 4

Adobe Captivate lze zafadit mezi nejmodernéj$i a zaroven profesionalni nastroje pro
tvorbu e-learningu, které jsou aktualné na trhu. Adobe Captivate se vyznacuje uzivatelsky
jednoduchym a pfijemnym prostfedim, které umoziuje rychle pochopit zakladni principy
prace s programem. Umoziiuje i bez zkuSenosti s multimédii rychle vytvaret velice kvalitni
a poutavé prezentace, video sekvence, predvadéni softwaru a zkouskoveé testy. Captivate
automaticky zaznamenava veskeré akce provadéné ve zvoleném programu na obrazovce
pocitace. Navic samocinné zaznam dopliluje o barevna zvyraznéni, vyukové interakce 1
jejich vyhodnocovani a textové popisky akei, které provedete. Mezi tyto akce patii kliknuti
mysi na vybrand menu nebo otevieni libovolného okna, pohyb kurzoru po obrazovce a
textové popisy. Psani textu Captivate pfevede na animaci doplnénou o véruhodny zvukovy

podklad psani na klavesnici.
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Takto vytvoreny material 1ze manualné doplnit o mluveny komentai a multimedialni prvky

jako je hudba, video a podobng.

Obsah takto vytvofenych aplikaci a simulaci lze snadno rozSifovat o nejriznéjsi
interaktivni elementy, mezi které patii kvizy a testy s vyhodnocovanim odpovédi, textova
pole pro zadavani odpovédi a aktivni oblasti, reagujici na kliknuti mysi. Na jednom snimku
lze pouzit libovolné mnozstvi téchto prvkil a zaroven snimek lze zobrazit na libovolné
dlouhou dobu. Kone¢ny vzhled vytvoienych aplikaci lze ptizplisobovat individualnim
pozadavkiim zakaznikd. Upravovat mtizeme graficky vzhled celé aplikace. Format tlacitek,

textovych poli, texti.

Program vyuziva format SWF (Macromedia Flash), diky ¢emuz jsou vysledné soubory
extrémné malé. Tento format je pln¢ kompatibilni s pfehravacem Adobe Flash Player a tyto
soubory lze snadno spoustét piimo z webu v libovolném prohlize¢i a na ruznych
platformach (Windows, Mac OS, LINUX apod.). Pfednosti Captivate je, Ze nejsou
vyzadovany zadné znalosti programovani ve Flashi. Navic se jednd o néstroj, ktery je plné
kompatibilni s LMS systémy. UmoZziuje vytvafet vétSinu typl vyukového obsahu
zalozeného na simulacich nebo interaktivité. A protoze pro prohlizeni obsahu z Adobe
Captivate postaci pouze standardni webovy prohlize¢ s nainstalovanym Adobe Flash

Playerem je idealnim nastrojem pro tvorbu e-learningovych materiald. [10]
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3 SOFTWARE WITNESS

Jednd se o software urCeny pro simulaci a optimalizaci vyrobnich, obsluznych a
logistickych systémi. Umoziuje modelovat pracovni prostfedi v nejriiznéjSich oblastech
pouziti a simulovat disledky rtiznych rozhodnuti. Umoziluje tedy zjistit, zda je navrzené
feSeni pro organizaci to spravné jest¢ piedtim, nez je realizovano v praxi. Jinymi slovy
muzeme vytvafet modely jesté neexistujicich systémi a navrhnout tak hned napoprvé
systém, ktery svym chovanim pfesné odpovida nasim predstavam. Simulac¢ni ¢as miize
bézet mnohem rychleji nez redlny, a tak je mozné rychle vyhodnotit rGzné varianty
navrhovaného feSeni problému. Existuje ve dvou oborovych verzich. Pro oblast vyroby a

logistiky je urcena verze "Manufacturing Performance Edition", pro oblast sluzeb je k

dispozici verze "Service and Process Performance Edition". [5]
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Obrdzek 6 Uvodni obrazovka programu Witness
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3.1 Jadro systému

Jadro systému WITNESS doplituji moduly pro optimalizaci procesti, navrh a vyhodnoceni
experimentl, prezentaci vysledkii simulace, zobrazeni v prosttedi virtualni reality, vyménu
informaci mezi néstroji WITNESS a Microsoft VISIO, propojeni s CAD/CAM systémy,

dokumentaci modelu a ziskavani znalosti z rozsahlych soubori dat. [5]

WITNESS Suite, neboli jadro systému Witness obsahuje sedm zdkladnich modull, mezi

které patii:

3.1.1 Witness

Zakladni pracovni prostiedi pro tvorbu modeli a interaktivni simulaci procesu. [6]

3.1.2 Optimizer

Optimaliza¢ni modul navrZzeny s cilem minimalizovat ¢as a usili vynaloZené pfi
experimentovani s modelem. S pouzitim modernich optimaliza¢nich metod je mozné v

uzivatelsky piivétivém prostiedi rychle najit optimalni parametry sledovaného systému. [6]

3.1.3 Scenario Manager

Modul pro navrh experimentl umoziuje definici rlznych variant procesu a jejich

tabulkové, grafické a statistické vyhodnoceni. [6]

3.1.4 Presentation Manager

Prostfedi pro pifehlednou prezentaci klicovych indikatori vykonnosti procesu b&hem

simulace. [6]

3.1.5 W.itness Virtual Reality

Spi¢kova 3D grafika umoziluje praci s realnymi rozméry prvki sledovanych systémii.
Tento modul je dualezity vSude tam, kde jde o prostorovou orientaci (napi. roboticka
pracoviste), nebo tam, kde je dilezita subjektivni prostorova piedstava (navrhy letistnich
hal, nabidkova fizeni a pod.). MoZnost prace s 3D prvky vytvofenymi v riznych CAD a
VR aplikacich. [6]
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3.1.6 Documentor

Je modul uréeny k vytvareni piehledné dokumentace simula¢nich modeli. [6]

3.1.7 W.itness Server

Umoznuje vytvafeni aplikaci, které spoustéji simulacni modely na centrdlnim serveru,
vysledky simulace jsou k dispozici klientim v ramci pocitacové sit€. Modul obsahuje
nastroje pro ovladani simulace v prostiedi programu Excel a prostfednictvim WWW
rozhrani. Witness Server nabizi také fadu utilit, které slouzi ke vzdalenému nastaveni a

monitorovani ¢innosti serveru. [6]

3.2 Aplikacni oblasti

3.2.1 Vyroba

Ve vyrobé se Witnessu vyuzivd napiiklad pfi implementaci modernich metod fizeni,

sledovani kvality a ovéfovani vyrobnich postupt.

3.2.2 Technologie

V ramci technologii se provadi optimalizace chemickych procesli, planovani vyrobnich

postupti a fidici logika materidlovych tok.

3.2.3 Sluzby

Mezi sluzby patii vyhodnocovani piepazkovych operaci, optimalizace vyuZiti pracovnich

sil nebo analyza tokli informaci a dokumentt.

3.2.4 Obecné

Do obecnych oblasti vyuziti se fadi logistickd analyza, manipulace s materidlem nebo

uvedeni novych produktl na trh. [7]
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Obrazek 1 Riizné reprezentace zobrazeni systému ve Witness (vlevo Virtuadlni realita,

vpravo klasické 2D zobrazeni)

3.3  Vyuziti programu Witness ve vyuce na UTB

V ramci vyuky na UTB se Witness vyuzivd v pfedmétu "Simulace systéma". Tento
predmét je zaméfen na osvojeni si numerickych metod pouzivanych pii simulaci systémd.
Mezi tyto numerické metody patii vypocet ur€itého integralu, derivace a feSeni obycejnych
diferencialnich rovnic. Pfedevsim se vSak pfedmét vénuje simulaci diskrétnich systémi a je
tteba si osvojit statistiku, konkrétn€ problematiku generovani ndhodnych Cisel.
Problematika simulace diskrétnich systémi bude nazorné prezentovana pravé v

programovém prostiedi Witness.

3.4  Drive vytvorené vyukové materialy k programu Witness

V soucasné dobé existuje piirucka vytvorena vroce 2001, kterd byla nasledné
aktualizovana a dopliiovana v letech 2003 a 2005. Tato pfirucka je volnym piekladem
ptirucky z anglického jazyka a obsahuje popis menu, panelti nastroji, jednotlivych
elementl a jejich vlastnosti. Najdeme zde i obecny popis vytvoreni simula¢niho modelu
s vysvétlenim jak elementim nastavit vlastnosti. Nechybi zde ani piehled vstupnich a

vystupnich pravidel a kompletni seznam funkci, které¢ 1ze vyuzit.
Kurz Witness. Takto je pojmenovan ucebni material, ktery vychazi z jiz zminéné ptirucky.
Tento jiz neni jen obecnym popisem, ale je pojat vice prakticky z hlediska vyuzitelnosti

Witnessu. Navic obsahuje cviceni a ptiklady k vytvofeni simula¢nich modeld.
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Programem Witness se rovnéZ ve své praci zaobiral Bohuslav Tmej, ktery nastinil
problematiku diskrétni simulace a vysvétlil pojmy jako systém, modelovani a simulace.
V praktické ¢asti pak rozebral vytvofeni tii FeSenych piikladi z oblasti simulace a

optimalizace riznych systémt.

Byla vytvoiena také uCebni pomiicka ve form¢ dynamickych webovych stranek, ktera
slouzi pro vyuku pfedmétu Simulace systémt. Stranky jsou zaméfeny na popis veskerych
funkci, které Witness nabizi. Vybrané funkce jsou doplnény o nazorné piiklady. Rovnéz
zde najdeme vyhledava¢ funkci a odkazy na stranky zabyvajici se Witnessem. Webové

stranky jsem doplnil o instruktdzni videa obsahujici:

e predstaveni Witnessu

e popis zékladnich elementa

e vytvoreni jednoduchého modelu a jeho spusténi

e piiblizeni modelu skute¢nosti generovanim nahodnych jevl a poruch

e statistiky a grafy

(viz. Prakticka Cast prace)

U withess

Obrdazek 8 Dynamické webové stranky, které vytvoril Petr Machala
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4 TECHNOLOGIE PRO TVORBU WWW STRANEK

Webdesign je Cinnost, pfi které jsou navrhovany webové stranky a webové aplikace.
Spociva v navrhu struktury a vzhledu webovych stranek, piicemz pro realizaci se pouzivaji
zejména technologie (X)HTML (pro strukturu a textovy obsah) a CSS spolecné s obrazky
(PNG, GIF, JPEG), které tvoii grafickou podobu webu. Navic se n¢kdy pouzivaji dalsi
technologie umoziujici vyssi interaktivitu jako napf. JavaScript, SVG, Flash ¢i Java
applety. Do webdesignu nékdy lze pocitat také ¢asti tvorby serverové casti aplikaci —
programovani v jazycich jako PHP ¢i ASP — a zalezitosti spojené se zvySovanim

uspésnosti stranky (SEO, copywriting). [14]

4.1 HTML

HTML (Hyper Text Markup Language - hypertextovy znaCkovaci jazyk) je zakladni
stavebni kdmen vSech webovych stranek dostupnych na internetu. Piedstavuji hlavni ¢ast
webovské komunikace i webu samotného a slouzi k tvorbé HTML dokumentt. Je to
jednoduchy, znackovy, strukturovany jazyk, jehoz podstata spociva v tom, ze jeho ptikazy
netikaji co se ma provést, ale jakym zplisobem se to ma provést. Diky tomuto je tento jazyk
nezavisly na platformé€, opera¢nim systému ¢i uZzivatelském rozhrani. Nezalezi ani na

grafickych schopnostech jednotlivych pocitaci.

Jedna se o neustale se vyvijejici jazyk o jehoz standardizaci se stara World Wide Web
Consorcium (déle jen W3C), které vydava oficidlni definice (verze) jazyka HTML. W3C se
timto snazi vést web smérem, aby byl pfistupny z nejriznéjSich zatfizeni a ne pouze z PC.

[11]

4.2 DHTML

DHTML (Dynamic HTML) je rozsifeni pivodniho HTML rozsifenim ptivodnich znacek
nikoli zavedenim novych. Dynamické HTML neni Zadnym standardem ¢i predpisem, ale
pouze se tak oznacuje souhrn néstroji a postupti umoziyjicich dynamické zmény HTML
dokumentii. Mezi tyto postupy patii zejména zobrazeni ¢i skryti ¢asti obsahu jinak statické

stranky, animace pohybu prvkl na strance ¢i automatizace funkci prohlizece.

Spolecné s DHTML se pouZzivaji rizné programovaci skriptovaci jazyky jako je naptiklad

JavaScript, TCL nebo VBScript. [11]



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2011 29

43  CSS

CSS (Cascading Style Sheets). Jedna se o souhrn metod pro upravu vzhledu webovych
stranek zndmy pod slovnim spojenim kaskadové styly. Vyuziva se k formatovani obsahu
HTML, XHTML a XML dokumentt. Také by se dalo fict, ze CSS rozsifuje moznosti
formatovani provadéného pomoci atributt HTML. Zna¢né formatovani zjednodusuji a to
tim, ze lze definovat jednotny styl elementu pro cely dokument jedinym zapisem bez
nutnosti uvadéni vlastnosti elementu v kazdém tagu, jak tomu je u HTML. Jeden styl Ize
pouzit pro libovolné mnozstvi stranek. Diky tomu se zkrati a zptehledni zdrojovy kod.
Dals$i vyhodou je, ze v okamziku, kdy se rozhodneme zménit formatovani stranek, bude to
otazka chvile. Kdybychom méli ménit atribut u kazdého elementu v HTML, byla by to

katastrofa.

44  PHP

PHP (Hypertext Preprocessor, ptivodné Personal Home Page) je skriptovaci programovaci
jazyk, uréeny piedevsim pro programovani dynamickych internetovych stranek. Nejcastéji
se zacleniyje ptimo do struktury jazyka HTML, XHTML ¢i WML, coz 1ze vyuzit pii tvorbé
webovych aplikaci. PHP 1ze pouzit i k tvorbé konzolovych a desktopovych aplikaci. [12]

Pfi pouziti PHP pro dynamické stranky jsou skripty provadény na strané serveru — K
uzivateli je pfendSen az vysledek jejich Cinnosti (interpret PHP skriptu je mozZzné volat
pomoci piikazové fadky). Syntaxe jazyka je inspirovana nékolika programovacimi jazyky
(Perl, C, Pascal a Java). PHP je nezavisly na platform¢, rozdily v riznych operacnich
systémech se omezuji na n€kolik OS-zavislych funkci a skripty Ize vétSinou mezi nimi

portovat bez jakychkoli Gprav. [12]

Jedna se o jeden z nejrozsitengjSich skriptovacich jazykid pro web, ktery podporuje spoustu
riznych knihoven. Napiiklad knihovny pro zpracovani textu, grafiky, praci se soubory,
pfistup k databazovym syst¢tmim(MySQL, ODBC, Oracle...) a podporu internetovych
protokola(HTTP, SMTP, FTP, LDAP a podobné.). Je velice oblibenym, piedev§im diky
bohaté¢ zasobé funkci a jednoduchosti jejich pouziti. Ale také diky céastecné svobodé v

syntaxi, jelikoZ kombinuje vlastnosti vice programovacich jazyk.
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II. PRAKTICKA CAST
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5 REALIZACE VIDEOSEKVENCI

Na zaklad¢ predem stanovenych pozadavkl jsem po porovnani programti Adobe Captivate

4 a Camtasia Studio 6 zvolil prvni zminény a to hned z né¢kolika divodu:

e Dbezproblémové ziskani licence pro Captivate (vlastni ji UTB)

e uzivatelsky piivetivejsi prostiedi

e jednodussi a intuitivnéjsi ovladani (neni potfeba témét nic nastavovat,
Captivate ud¢la vse za nas)

e video rozdélené na snimky plochy, uklddané jako obrazky pokazdé, kdyz se
plocha zméni, coz umoziuje velice jednoduchou realizaci oprav (kamkoliv
1ze doplnit nové snimky nebo naopak je jednoduse odkudkoliv odstranit)

e (Captivate rovnéZ obsahuje vSechny potiebné néstroje pro finalni grafické

upravy videa (zvyraziovaci boxy, text boxy, zoom a podobng¢)

5.1 Vytvoreni projektu a snimani obrazovky

Adobe Captivate je software slouzici nejen pro snimani obrazovky, ale v§eobecné k tvorbé
riznych vyukovych materidll. Jiz pfi prvnim spuSténi ndm nabizi n€kolik variant projektu
dle toho, k ¢emu budou vytvorené aplikace v budoucnosti slouzit. Lze vytvaret softwarové
simulace, firemni prezentace, testy znalosti studentl a rizné dalsi grafické vystupy vzniklé
napf. jejich kombinacemi. Projekt Ize vytvotit bud’ jako prazdny nebo na zdklad¢ Sablony.
RovnéZ ndm Uvodni menu umoZznuje oteviit diive uloZené projekty. Kromé vytvoreni
nového a otevieni dfive ulozeného projektu mulZeme shlédnout vyukové tutorialy

zabyvajici se ovladanim Captivate (viz. Obrazek 9).
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Obrdzek 9 Uvodni obrazovka v Adobe Captivate 4

Pro naSe ucely se nejlépe hodi softwarova simulace. Thned po volbé této moznosti ndm
Captivate umozni pofidit prvni snimky obrazovky a vyzve néas k volbé snimaného okna.
Tuto moznost nemusime vyuzit a lze zalit vytvofenim vlastniho tivodniho snimku (viz.

Obrazek 10). Projekt je mozné kdykoli rozsifit o nahravku novych snimkd.

Obrazek 10 Uvodni, rucné vytvoreny snimek
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Velikost snimkt Ize volit libovolné. MiZeme snimat celou obrazovku, dané okno nebo
velikost plochy sniméni nastavime na pevno danym rozliSenim. Zvolil jsem tfeti moznost a
rozliSeni nastavil na 1024x768 bodu. Velikost sniman¢ho okna jsem pak piizpusobil
tomuto rozliSeni. Objektem snimani byl simula¢ni program Witness a vSechna videa jsou

zam¢iena praveé na néj.

Pted zapocetim snimani nas Captivate vyzve k volbé snimaného okna a vzapéti nabidne
jednoduché menu, které obsahuje zakladni nastaveni a tlacitko record pro spusténi snimani
(viz. Obrazek 11). Jednotlivé snimky jsou zachyceny jako bitmapy a vSechny pohyby,
napiiklad pohyb kurzoru, jsou zachyceny jako vektory. Ukladd se pouze pocatecni a
koncovy bod pohybu kurzoru. Drahu mezi témito body Captivate vykresli na zakladé volby
uzivatele. Bud’ pfimo nebo obloukem. Pokud dochézi k ¢asté zméné obrazovky, napiiklad
pfi pohybu posuvnikem, dochdzi k velkym ndrokiim na snimani obrazovky a hlavné by
tento pohyb byl rozd€len na velké mnoZzstvi snimki, kde kazdy by trval tfeba desetinu
vtefiny. Tento problém Captivate feSi tim, ze takovouto akci zachyti jako souvislou
animaci, vlozenou do jednoho snimku. Podobnym zptisobem je zachyceno i psani textu. Ve
vysledku pak dovede program zajistit plynulé zobrazovani pismen spolu s véruhodnym

zvukovym efektem. Proces snimani ukonéime piepnutim se zpét do programu.

Edit View Model Elements

= & %Unknuwn .
 EET

M
E:” Agziztants | Both |
[ 1[] Simulation

[ [@ Designer(B azic)
[ [ Swstem
i+ ] [l Type

Obrazek 11 Nabidka pro snimani

obrazovky

5.2 Zpracovani snimki

V programu je zachycené video zobrazeno jako sekvence slajdii obsahujicich popisky,



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2011 34

zvyraznéni, tahy kurzorem, vkladéani textové informace, zvukovou stopu atd. Jednotlivé

obrazky lze mezi sebou libovolné¢ zaménovat, kopirovat, doplnit o dalsi videosekvence. [8]

Pro praci se snimky Adobe Captivate nabizi tfi moznosti nahledi. Prvni z nich, Storyboard
View (viz. Obrazek 12), nabizi komplexni zobrazeni vSech snimku, které nas projekt
obsahuje. Dalsi, pro nas asi nejdulezitéjsi zobrazeni se nazyva Edit View (viz. Obrazek
13). Vsechny modifikace snimkt provadime pravé v tomto zobrazeni. Posledni moznosti
zobrazeni je Branching View (viz. Obrazek 14). To zachycuje pfechody ze snimku na
snimek. Osobné jsem jej vubec nevyuzil. V 95% piipadi jsem pracoval v Edit View a ve
zbylych 5% ve Storyboard view, které jsem vyuZil pfevazn€ jen pro rychlé optické

zkontrolovani snimkt a podobné.

B Adobe Captivate - prvni_video_uprava.cp® E]@@
x

File Edit View Insert Slide Audio Quiz Project Window Help

E‘ save <& Undo 3 GRecovd [,P Preview ~ Bpublish g Send for Review @// Audio f!Sﬂ\(?ard View v
v Slide Tasks e
D audio
) Mouse

%] Video Quality
g Additional Slides...

) Copy Slide

' Paste as Image
¥ Delete Slide
| Hide Slide
Properties...

v Information

Size: 7260,6KB (19,5k{s)
Time: 06:12 {11163)
Audio: 5379,5KB (14,5k(s)
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Resolution: 1024 x 768

Slides: 37
| L ; L
v
-~ - - - i
Closed Caption ... Texttospeech ... Slide notes Remove
o o Click to add notes for the selected slide X
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=

Obrazek 12 Zobrazeni ve Storyboard View
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Obrazek 13 Zobrazeni v Edit View
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Obrazek 14 Zobrazeni v Branching View

Captivate do jednotlivych slajdi dopliuje automaticky efekty informativniho razu jako

jsou zvyraznovaci boxy a popisky oken nebo menu. Popiskem nds informuje o tom, které

okno ¢i menu bylo pravé otevieno a zvyrazitovacim boxem ohranic¢i misto, na které vzapéti
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klikneme mysi. Mimo tyto automaticky vkladané objekty, které mizeme samoziejmée
libovolné upravovat piipadné je odstranit, Ize vlozit libovolné mnozstvi dalSich objektt
nejruznéjSich tvart a barev. Kromé jiz zminénych miizeme vyuzit lupu pro pfiblizeni
malych, Spatn¢ viditelnych textd, vkladat obrazky vytvotené v jinych programech, animace,
formularové prvky pro interakci, tlacitka, grafické objekty jako jsou Sipky, ¢tverce, kruhy a

podobné (viz. Obrazek 15).
DEOxdRPORRAS BBy OB

Obrazek 15 Panel ndastroju pro zakladni editaci videa

Vybrané prvky umistujeme ptimo do okna na misto, kde chceme, aby se zobrazovaly.
Dobu jak dlouho budou ve vysledném videu viditelné, ovliviiujeme pomoci ¢asové osy
(viz. Obrazek 16). Lze také nastavovat piechody pro postupné zobrazovani objektu i jeho

skryvani. Jednotlivé prvky se piekryvaji a jejich poradi 1ze nastavit na asové ose. [8]
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Obrdzek 16 Casovd osa s vioZenym zvukovym komentarem

Kromé moznosti nastaveni kurzoru, které jsem zminil vySe, lze drdhu pohybu kurzoru
libovoln€ ménit a to posunutim koncovych bodl na ptisluSnd mista. Rychlost pohybu lze
ovlivnit nastavenim doby zobrazeni kurzoru na ¢asové ose. Mista, kde dochézi ke kliknuti
jsou opatfena automaticky zvyraznénymi poli a celd operace je doplnéna o zvukovy efekt

kliknuti ptipadné dvojkliku.

5.3 Ozvucdeni videa

Ke kazdému snimku lze piipojit audio stopu. Pi snimani obrazovky Captivate automaticky

dopliuje zvukové efekty na mista, kde dochazi ke kliknuti mySi nebo psani textu na
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klavesnici. Videa diky tomu ziskavaji na piehlednosti, avSak v mistech, kde je video
opatfeno zvukovym komentafem puisobilo klikani mysi spiSe jako rusivy element a ubiralo
na srozumitelnosti mluveného slova. Z tohoto divodu jsem tyto zvukové efekty odstranil a

ponechal je pouze v mistech, kde se ve videu nenachazi mluveny komentafr.

Do projektu 1ze vlozit libovolny zvukovy soubor (hudbu, komentar). Aplikace pracuje se

soubory typu WAV. Pti finalnim generovani ¢i exportovani videa zvukovou stopu pievadi

do formatu MP3.

Kromé¢ vkladani zvukové stopy umoziiuje Captivate nahrdt mluveny komentar
prostfednictvim mikrofonu pfimo k vybranym slajdim. Pro vyuziti této funkce je nutna

kalibrace mikrofonu, nastaveni frekvence a bitrate a rychlosti kodovani.

Zvuk je mozné vlozit ¢i nahrat pro kazdy snimek zvlast nebo pro vybranou skupinu

snimk nebo pro cely projekt.

Ackoli by se nahravani komentéie pfimo prostiednictvim Captivate, piimo k pfisluSnym
slajdim mohlo zdat jako nejelegantnéjsi a nejjednodussi feSeni, dal jsem prednost feSeni

jinému. Mluveny komentaf jsem nahral v programu GoldWave.

5.3.1 GoldWave

GoldWave je zndmy hudebni editor s mnoha funkcemi pro Upravy zvuku. Program umi
ziskat zvuk z libovolné aplikace, mikrofonu, CD a dalSich zvukovych zafizeni. Pfipraveny
jsou rizné efekty a filtry pro upravy a vylepSeni zvuku. Vystupem miize byt mnoho

riaznych formatd hudebnich soubord (WAV, MP3, AIFF). [13]

Program umoznuje stfith zvukové stopy. Lze tedy zlibovolného mista vystiihnout
nezadouci ¢ast nebo ji nahradit jinou. Bezproblémové umi zvukovy zdznam zesilit, ztlumit,
zrychlit, zpomalit. Umi ¢aste€né odstranit Sum nebo opravit archivy. Je Sifen pod licenci

Shareware, ktera je zdarma.

5.3.2 Zaznam a tprava zvuku pomoci GoldWave

Tento software jsem zvolil z jednoho hlavniho diivodu a to, protoze uz jsem s nim pracoval
vV minulosti. Umim s nim tedy zachdzet a vim, Ze je pro tyto ucely jako stvofeny. Pfi
vytvaieni nového souboru nam nabidne zakladni nastaveni, jako je délka zvukové stopy,

vzorkovaci frekvence a jestli chceme nahravat mono nebo stereo (viz. Obrazek 17).
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Umoznuje jednodusSe nahrat komentai a nasledné jej upravit a sestiihat dle potieby. Takto
vytvorené a upravené zvukové stopy jsem vyexportoval do formatu WAV a importoval do
videa k piislugnym snimkam. Casto jsem vyuZival funkci zesileni a ztlumeni zachycené
zvukové stopy, jelikoz pokazdé se mi nepodafilo mluvit stejné nahlas. Nékolikrat jsem
potieboval vystfihnout chybnou informaci a nahradit ji jinou coZ mi GoldWave umoznil

provést velice elegantné diky moznosti vystfizeni dané¢ho mista a nahrazeni jej jinym.

New Sound EI
Cuality and duration
Mumber of channels: |z (steren) w
Sarnpling rake: | 44100 v .
Initial file length (HH:MM:SS, Y | 1:00 v e
Presets
| v
I Ik l ’ Cancel ] ’ Help

Obrazek 17 Zakladni nastaveni pro novou

zvukovou stopu

5.4 Interaktivni prvky — pouziti tlacitek

Tlacitka se ukéazaly jako velice uzite€ny nastroj. Slouzi pro posun mezi jednotlivymi slajdy.
Vyuzil jsem je ptedevsim v situacich, kdy byl vysvétlovan néjaky slozitéjsi jev se slovnim
popisem piimo na obrazovce. Pti aplikaci tlacitka dojde k zastaveni videa v daném misté a
¢eka se na interakci od uZivatele. Ten mlZe dle vlastniho uvaZeni pokrac¢ovat dal pomoci
tlacitka Next nebo si miize dany slajd nechat zopakovat pomoci tla¢itka Back (viz. Obrazek

18).
Timto je dan uzivateli prostor a ¢as pochopit rozebirany jev.

Tlacitky lze kromé zminénych moZnosti smérovat uZivatele i na libovolny snimek. Diky
tlac¢itkiim se také nabizi moznost pokladat otazky a dle zvolené odpovédi odkazat uzivatele

na pfislusny snimek.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2011 39

Obrazek 18 Tlacitka pro

posun mezi snimky

55  Pouzité nastroje v Adobe Captivate

VS8echny nastroje pro praci a upravu snimki se logicky nachazeji v Edit View. Ty
nejdilezitéjsi jiz zminény byly. Ted je rozeberu podrobnéji a doplnim o dalsi uzite¢né

nastroje.

5.5.1 Caption

Jeden z nejfrekventovanéj$ich nastroji. Lze jej pouzit v podstaté vSude. Cokoli co
potfebujeme n&jak uvést, popsat, prelozit nebo vysvétlit, udéldme to pomoci tohoto
nastroje. Tento néstroj 1ze libovolné upravit k obrazu svému. Nabizi spoustu riznych typii
rameckl s riznymi styly, které se 1iSi tvarem a barvou. Ddle lze nastavit typ, velikost a
barvu pisma. Nastavujeme dobu, po kterou se bude zobrazovat. Zpisob pifechodu

v okamziku, kdy se titulek objevuje nebo mizi. Velikost a pozici.

5.5.2 Highlight box

Slouzi ke zvyraznéni oblasti, se kterymi se praveé pracuje na obrazovce. Diky jemu je cely
vyklad ptehledngj$i a nazornéjsi. Stejné jako u nastroje Caption lze nastavit libovolnou

velikost, pozici, dobu zobrazeni na obrazovce a barvu zvyrazinovaciho boxu.

5.5.3 Zoom area

Velice uzite¢ny nastroj slouzici ke zvétseni obtizné viditelnych oblasti. Sklada se ze dvou
¢asti. Prvni je okno, které se nastavi tak, aby v ném byla oblast, kterou chceme zvétsit.
Oblast vybrana prvnim oknem se zobrazi do okna druhého, které umistime na nami
zvolené misto. Druhé okno muizeme udélat libovolné velké, ¢imz sami ur¢ime, jak moc

bude dana oblast zvétSena.
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5.5.4 Text animation

Nastroj vhodny pro animované nadpisy kapitol. Kromé klasickych nastaveni, které jsou
stejnd jako u predchozich nastroji, umoziuje vloZeny text libovolné animovat. Pro animaci

mame na vybér z velkého mnozstvi efektt.

5.5.5 Image

Nastroj image slouzi pro vkladani obrazkl na snimky.

5.5.6 Button

K ¢emu tlacitka slouzi, jsem popsal vyse. Jejich nastaveni nabizi velké mnozstvi moznosti.
Podobné jako u popisku nabizi Captivate i zde spoustu pieddefinovanych styli tlacitka.
Nejdulezitéjsim nastavenim je akce, ktera se vykona po kliknuti na tlacitko. Umoznuje
libovolny posun mezi slajdy, oteviit soubor, odeslat email nebo zobrazit ¢i skryt ndmi

vybrany prvek.

5.6 Postup tvorby videa

Scénafem pro ma videa byl sepsany komentat s riznymi poznamkami co a jak kde udélat.
Ten jsem vzdy vytvofil jako prvni, podle toho co jsem chtél ve videu ukazat. Samoziejme
byly provadény etné tpravy, protoze ne vSechno vzdy $lo tak, jak jsem si predstavoval.
bylo vyladit vSe pfesné na miru, aby komentat souhlasil s pravé provadénou akci na
obrazovce. Toho jsem docilil pravé stithem zvukové stopy a zaroven zménou doby
zobrazeni jednotlivych slajdi. Poslednim tkolem bylo celé video udélat piehledné pro
uzivatele tak, aby bylo pochopeni vysvétlovanych jevii co nejjednodussi a zobrazeni co
nejnazorngj$i. Toho jsem docilil pomoci barevného rozliSeni, spolu se vSemi jiz

zminovanymi grafickymi néstroji.
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6 SCENARE VIDEOSEKVENCI

Kazdé video by mélo byt vytvaieno s urcitou piedstavou o jeho obsahu. Prvni véci by mél
byt jednotny nematouci design grafického projevu. Protoze jsou vytvareny prezentace v
sérii, je vhodné zvolit jednotnou upravu i pro né, ale zaroven videa od sebe odlisit. K tomu
by méla slouzit barevna kompozice. Styl se stal prvkem sluCujicim a pouzitd barva videa

vizualné od sebe oddélila. [8]

Na zacatku kazdého videa je uvodni snimek s popisem toho, co bude v pfislusném videu
rozebirano a ukazano. Pak nésleduje hlavni néplin videa neboli probirana problematika.

Zavér je tvoten kratkym slovnim shrnutim obsahu.

6.1 Piedstaveni systému Witness

Prvni ze série Ctyf videi se zabyva predstavenim Witnessu a popisuje co to Witness vlastné
je a k cemu se vyuziva. Dovidame se, ze existuje ve dvou oborovych verzich a nachazi tak
své zastoupeni v oblasti vyroby a logistiky a v oblasti sluzeb. Jadro systému se sklada ze
sedmi modull, mezi které patii WITNESS, Optimizer, Scenario Manager, Presentation
Manager, Virtual Reality, Documentor a Witness Server. Jsou zde pfedstaveny i aplikacni
oblasti, kde a pro jaké operace se Witness vyuZziva nejvice. V zavéru videa je ukazano jak

prostiedi programu vypada. Popisuji zde jednotliva okna a zdkladni menu. Patfi mezi né:

6.1.1 Okno projektu

Zde se sestavuje samotny simulacni model. Vkladaji se sem jednotlivé prvky a nasledné se

nastavuji jejich vlastnosti a graficky vzhled.

6.1.2 Knihovna prvki

V knihovné prvkll nalezneme vSechny elementy, ze kterych se sestavuji simula¢ni modely.

6.1.3 Hodiny

Informuji nas o simula¢nim case.
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6.1.4 Ovladaci panel / Menu run

Slouzi k ovladani simulace. Obsahuje tlacitka pro spusténi, zastaveni, ¢i krokovani

simulace a mnoho dalSich. Menu run pfesné odpovida tlacitktim na ovladacim panelu.

6.1.5 Element selector

Zde nalezneme ptehled vSech pouzitych prvki v simulaci.

6.1.6 Menu

Menu je stejné jako u klasickych aplikaci opera¢niho systému Microsoft Windows.
Najdeme zde moznosti vytvotfeni nového modelu, uloZeni, nastaveni zobrazeni panell

nastrojil, nastaveni vlastnosti samotného modelu a samoziejmé i ndpovédu.

6.2  Zakladni prvky

Ve druhém videu se dovime, které prvky patii mezi nejpouzivancjsi a téméf Zadny
simula¢ni model se bez nich neobejde. Nazorné nam ukazuje, jak ktery prvek vypada (viz.
Obrazek 19), a které jeho vlastnosti jsou dulezité. Zaroven je ptedvedeno to, co tyto

vlastnosti znamenaji a jak je nastavit.

VSeobecné jsou to Ctyfi prvky a patii mezi né:

6.2.1 Soucast

Soucasti predstavuji fyzické soucastky, vyrobky, dokumenty nebo zakazniky v obchodnim
domé, které prochazeji modelem. Existuji riizné zptisoby jejich zpracovani. Zalezi na typu
soucasti a pozadavku na vysledek celé akce. Je mozné je zpracovavat po jedné nebo
davkoveé. Mohou byt montovany dohromady, ménény jedna v druhou nebo jedna soucast

muze byt rozdélena na n€kolik soucasti.

6.2.2 Zasobnik

Zasobniky jsou mista, kde 1ze skladovat soucésti. Typickym piipadem jsou lidé ve fronté
nebo motory v bedn¢ pred strojem.
Jsou mozné rizné zpisoby vybirani soucasti ze zasobniku, naptiklad zpisob FIFO, kde

prvek, ktery vstoupi do zasobniku jako prvni ho také jako prvni opusti (first-in first-out)
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nebo LIFO kde posledni dovniti vstupujici prvek opousti zasobnik jako prvni (last-in first-

out).

6.2.3 Stroj

Stroje jsou elementy schopné reprezentovat cokoliv, co nékde odebira soucasti, zpracovava
je a predava je dal. Stroj méni stav soucasti z jednoho na druhy. Je to naptiklad pila,
pokladna v obchod¢ nebo soustruh. Lze definovat sedm druhd stroji, podle toho, kolik

soucasti stroj najednou zpracovava.

6.2.4 Pracovni sila

Jedna se o zdroje (mohou to byt napt. nastroje nebo 1idé), které jsou pozadovany ostatnimi
elementy, aby provedly operaci, sefizeni, opravu nebo ¢isténi. Je to napftiklad délnik,
udrzbat, sefizova¢, muze to byt kli¢, Sroubovak nebo robot vykonavajici nékolik piesnych

uloh.

Obrazek 19 Zakladni elementy programu Witness

6.3  Vytvoreni jednoduchého modelu - Cerpaci stanice

Tteti, obsahové nejrozsahlejsi video jsem pro piehlednost rozdélil do tii ¢asti. Celkove se
zabyva vytvofenim zakladniho modelu Cerpaci stanice, pfedvedenim jeho funk¢nosti a
ovladani a na zavér vloZzenim prvku ndhody do provadénych operaci. Byla namodelovéna i
simulace poruchy a pfidana obsluha k ¢erpacim stojaniim a pokladng. Snazil jsem se model

co nejvice priblizit skute¢nosti (ndhled modelu viz. Obrazek 20).
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6.3.1 Prvni ¢ast: Vytvoreni zakladniho modelu

Zakladni model je slozen z fronty automobilii, dvou cerpacich stojantl, jedné pokladny a
Vv pravidelnych intervalech a doba trvani jednotlivych operaci, jako je nac¢erpani pohonnych
hmot nebo placeni u pokladny, bude prozatim konstantni. Automobil je reprezentovan

soucasti, fronta zasobnikem a Cerpaci stojany s pokladnou jsou stroje.

6.3.2 Druha ¢ast: Spusténi a krokovani modelu

V této Casti je vysvétleno jak si poradit s pfipadnymi grafickymi problémy, které mohou
nastat pti spuSténi modelu. Nésledné je po krocich postupné ukdzano co se v simulaci déje
a jak na sebe jednotlivé ukony, které byly nastaveny ve vlastnostech jednotlivych prvkd,
navazuji. Zavérem je feceno, které funkce na ovladacim panelu jesté 1ze vyuzit pro spusténi

a béh simulace.

6.3.3 Treti ¢ast: PribliZzeni realité, pfidani nahodnych jevii

Posledni cast ukazuje, jak do modelu ptidat ndhodné jevy a priblizit jej tak skutecnosti.
hmot bude u kazdého zakaznika jina a stejn¢ tak doba placeni u pokladny nebude vzdy
stejnd. RovnéZ jsem predvedl, jak ke strojim pfidat obsluhu a pro ukazku jsem

vymodeloval poruchu na pokladné.
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Obrazek 20 Simulacni model cerpaci stanice

6.4  Zobrazeni statistiky a vyuziti grafi

V poslednim videu ze série ukazuji, jak zpracovat ziskané vysledky ze simulace. Lze je
zobrazit pomoci Ciselné statistiky nebo grafu. Konkrétné jsem vyuzil nazorny kolacovy
graf, ukdzal jak k nému vlozit legendu a ptedvedl jsem porovnani vysledkl simulace ve
dvou riuznych piipadech (viz. Obrazek 21). V prvnim ptipad¢ jsem simuloval, Ze obsluhu u
cerpaciho stojanu potiebuji vSichni zdkaznici. V piipadé¢ druhém jsem nastavil, aby
obsluhu u stojanu vyzadovalo pouze 25% zakaznikt.. Zaroven je na ptikladu ukazano, jak

1ze vyuzit davkové spusténi v kombinaci s funkci zastaveni simulace v daném Case.
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Pocet_odbavenych Pocet_odbavenych
342 201
Vytizenost_pokladniks Vytizenost_pokiadnika

- N

Off Shift 0% Off Shift 0%
Busy 39% Busy 22%
Idle 61% Idie 78%

Obrazek 21 Zobrazeni vysledkii simulace pomoci

statistiky a koldcovych grafii
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7 DOPLNENI EXISTUJICIHO WEBU

Doplnil jsem svou praci na web, ktery vytvotil Petr Machala. Web jsem rozsitil o novou
polozku v hlavnim menu ,,Videa®, pod kterou najdete ma instruktazni videa tykajici se

programu Witness (viz. Obrazek 22).

Stranka je realizovana tak, ze na ni naleznete seznam videi, kde nadpis kazdého videa Vas
odkaze ptimo na video samotné. U kazdého videa je struény popis toho, co je ve videu
vysvétleno a co se z n¢j naucite. Video je piehravano piimo v prohlizeci prostfednictvim

Adobe Flash Playeru.

7.1 Vytvoreni nového skriptu

Vytvoril jsem skript videa.php, ktery je zapotiebi k dopInéni a naslednému spousténi videi
z webu. Do skriptu jsem doplnil v§e potiebné pro zachovani formatovani stranky podle jiz
vytvorené Sablony. Nasledné tam vlozil odkazy na jednotliva videa. U kazdého videa je

kratky popis toho co obsahuje. VSe jsem nalezité graficky upravil pro ptehlednost.

Pro doplnéni nové polozky do menu bylo nutné editovat skript s nazvem menu.php, kam

jsem doplnil odkaz na skript videa.php.

7.2 Umisténi na web

ZavereCnym Ukolem bylo doplnénou piiru¢ku umistit na webovy server. Vyuzil jsem server
ic.cz. Vytvoril jsem si zde uzivatelsky et a zalozil novou doménu. Doménu jsem
pojmenoval witness.ic.cz. vSechny skripty spolu s videi jsem nahral na server

prostiednictvim FTP spojeni v Total Commanderu.
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| Ovod | Seznam funkci | Vyhledavani funkci | Odkazy | Videa |

Instruktazni videa k systému Witness

Predstaveni systému Witness

Prvni video se zabyva pfedstavenim Witnessu a popisuje co to Witness
vlastné je a k cemu se vyuZiva. \V zavéru videa je ukdazano a popsano
prostiedi programu.

Zakladni prvky - souéasti, zasobniky, stroje, pracovni sila

Ve druhém videu se dovime, které prvky patii mezi nejpouzivangjsi a
témér Zzadny simulaéni model se bez nich neobejde. Nazorné nam ukazuje,
jak ktery prvek vypada, a které jeho vlastnosti jsou dilezité.

Vytvoreni jednoduchého simulacniho modelu - €erpaci stanice

Prvni ¢ast videa se zabyva vytvorenim zakladniho modelu. Popisuje z
jakych elementi se model sklada a ukazuje co je potfeba nastavit.

Vytvofeni jednoduchého simulaéniho modelu - €erpaci stanice - 2. £ast

V této Casti je vysvétleno jak si poradit s pfipadnymi grafickymi problémy,
které mohou nastat pfi spust&ni modelu. Nasledné je po krocich postupné
ukazano co se v simulaci déje.

Vytvoreni jednoduchého simulaZniho modelu - €erpaci stanice - 3. &ast

Treti, posledni ¢ast této kapitoly ukazuje jak do modelu pfidat ndhodné
jevy. Vysvétluje jak pfidat obsluhu ke strojim a jak vymodelovat poruchu.

Zobrazeni statistiky a vyuZiti grafd

Obsahem posledniho instruktdZniho videa je ukdzka jak funguje statistika
a priklad jak lze vyuZit kolacovy graf.

Obrazek 22 Nahled webovych stranek, rozsirenych o instruktazni videa
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ZAVER

Vzdélavani prostiednictvim e-learningu je v dne$ni dob¢ velice rozsifené a oblibené. Diky
elektronickym materialim se k lidem snadno a rychle dostavaji aktualni informace. Pti
tvorbé vyukovych materialti 1ze volit z mnoha zplsobl zpracovani dané problematiky.
Naplni mé prace jsou instruktazni videa, ktera v sobé zahrnuji popis uzivatelského
prosttedi, ptredstaveni zakladnich prvki a piehled pouzitych funkci a vstupnich a

vystupnich pravidel.

Hlavnim cilem této bakalarské prace bylo vytvofit instruktazni videa k simula¢nimu
softwaru Witness. Ugelem téchto videi je piibliZit divakovi danou problematiku a naugit ho
vlastnosti objektl, které¢ v sobé Witness skryva. Tvorbé videi pfedchézela volba vhodného
formatu a predevsim vhodnych softwarovych prostiedki. Bylo nutné ujasnit si k ¢emu
bude préace slouzit, jakym zplisobem bude vyuzivana a hlavné co bude obsahem préace. Na
zakladé¢ téchto faktl jsem si urcil pozadavky, z nichz jsem pak vychdzel. Po vSech téchto
uvahach a testech byl zvolen program Adobe Captivate 4, ktery vyhovoval nejvice.
Spole¢né s nim byl vybran i format vystupnich soubortt SWF neboli Flash, do kterého umi
Captivate data pohodlné exportovat. DlleZitym aspektem bylo vytvofit material, ktery bude
uzivatelsky pfijemny a zaroven jeho napli bude mit urcité kvality. Toho je docileno
logickym uspofadanim na sebe navazujicich instruktazi, které jsou opatfeny popiskami,
interaktivnimi prvky a hlavné zvukovym komentatem, ktery vysvétluje vSechny probirané
jevy.

Povedlo se vytvofit instruktazni videa, kterd by méla byt pfinosem predev§im v ramci
sebevzdelavani. Jejich obsah zajisté oceni 1 vyucujici, kterym by timto méla byt usnadnéna
prace natolik, Ze student po zhlédnuti kompletni série bude sdm schopny pracovat v
prostiedi Witness na zakladni Grovni. Navic je prace umisténa na webovych strankach a

kazdy si ji mizZe jednoduse prohlédnout v klidu z domova.

Rad bych podotknul, Ze v minulosti vytvofené webové stranky by bylo vhodné upravit,
pfipadné piepracovat a doplnit o dal$i informace. Laicky fteceno obléci je do
profesiondlniho kabatu. Mym tkolem bylo stranky doplnit o jiz zmiftované polozky a to se
podatilo. V kazdém piipadé¢ musim fict, Zze 1 kdyZz pomalu, tak vznika nam tu kvalitni a

urcité piinosna uc¢ebni pomiicka.
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ZAVER V ANGLICTINE

Education through e-learning is in these days widely used and popular. Thanks to the
electronic materials people can easily and quickly get actual information. At the creation of
educational materials you can choose from many ways to handle the issue. The content of
my work as instructional videos, which included a description of the user interface,

showing the basic elements and an overview of the functions and input and output rules.

The main objective of this thesis was to create an instructional videos for the Witness
simulation software. The purpose of these videos is to introduce viewers to the issue and
teach him first to understand the application environment and also to explain the most
important resources, events and properties of objects, which Witness hiding in itself.
Making videos was preceded by an appropriate choice of format and especially appropriate
software tools. It was necessary to clear about what work will be use for, which way it will
be use and most importantly what will be the content of the work. Based on these facts, |
determined the requirements, which I then came from. After all these considerations and
tests was chosen Adobe Captivate 4, which suited the most. Along with it was chosen as
the output file format SWF or Flash to which Captivate can export data easily. An
important aspect was to create a material that will be user friendly and its contents will also
have certain qualities. This is achieved by a logical arrangement of consecutive
instructions, which bear the labels, interactive elements and the most important audio

commentary, which explains all the phenomena discussed.

It managed to create instructional videos that would be particularly beneficial in the long
education. Their content will appreciate the teachers, which would be facilitated by the
work so that the student after watching the entire series will be able to work alone in the
Witness environment at the elementary level. In addition, the work is placed on the website

and everyone can easily see it in the rest of the home.

I'd remarked that the Web site created in the past would be appropriate to edit or rework
and add further information. In layman's terms put on a coat to a professional. My task was
to complete the site already mentioned items, and it succeeded. In any case, | must say,

although slowly, there is rise a good and certainly valuable learning tool.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK
AIFF Audio Interchange File Format.

ASP Active Server Pages.

CAD Computer Aided Design

CAM Computer Aided Manufacturing

CBT Computer Based Training
CD Compact Disc
CSS Cascading Style Sheets

DHTML Dynamic Hyper Text Markup Language
DVD Digital Versatile Disc nebo Digital Video Disc

FIFO First In First Out

FLV Flash Video
FTP File Transfer Protocol
GIF Graphics Interchange Format

GNU General Public License. Software Sifeny pod licenci GPL. GNU is Not UNIX.
HTML Hyper Text Markup Language

ICT Information and Communication Technologies

JPEG Joint Photographic Experts Group (nékdy jen JPG)

LDAP Lightweight Directory Access Protocol

LIFO Last In First Out

LMS Learning Management Systém

MP3 Motion Picture experts group - layer 3 (MPeg layer 3)

MPEG-4 Moving Picture Expert Group (Layer 4)

ODBC  Open DataBase Connectivity

(0N Operation systém
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PHP
PNG
RAM
RM
SEO
SMTP
SQL
SVG
SW
SWF
TLC
UTB
VR
W3C
WAV
WBT
WMV
WWW
XHTML

XML

Hypertext Preprocessor
Portable Network Graphics
Real Audio Metadata

Real Media

Search Engine Optimization
Simple Mail Transfer Protocol
Structured Query Language
Scalable Vector Graphics
Software

ShockWave Flash

Tool Command Language
Univerzita Tomase Bati
Virtual Reality

World Wide Web Consorcium
Waveform Audio File Format
Web Based Training
Windows Media Video

World Wide Web

eXtensible HyperText Markup Language

eXtensible Markup Language
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