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Diplomant ve své teoretické části práce uvádí základní odborné termíny užívané v této oblasti, následně pak podává přehled vývoje videoher od první z roku 1947 až po současnost. Dále se také zamýšlí nad vztahem filmu a videohry, která de facto hledá v mediálním prostředí svou identitu. Existuje zde velké množství shodných postupů. Videohra stejně jako film využívá střih, formy záběrů, montáž apod. Samozřejmě ve videohrách na rozdíl od tradičních médií najdeme rozdílnosti, z nichž nejpodstatnější je interaktivita. 
Sympatické na přístupu BcA. Aleše Grygara je to, že zdůrazňuje nutnost dobrého zvládnutí technologie, v tomto případě software, který ke své tvorbě používá, jako nutného základu pro realizaci jeho výtvarných představ. V praktické části práce je popsán základní koncept jednotlivých představitelů strategické počítačové hry. Je zřejmé, že vytvořené modely dopravních vozidel, transportérů, budov, jsou koncipovány s hlubokou znalostí technických možností software a působí vizuálně vyváženě, 
Z celé práce lze vyčíst velkou zaujatost problematikou, což se kladně projevilo ve výsledném řešení. Na základě diplomové práce BcA. Aleše Grygara názorně vidíme, že i v této oblasti je práce designera potřebná a nezastupitelná.
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