Navrh weboveé prezentace zalozené na technologii
.NET a MSSQL

Proposal of the web presentation based on .NET and MSSQL

Jan Tichava

Bakalarska prace Univerzita Tomase Bati ve Zliné
2011 Fakulta aplikované informatiky




Univerzita Tomase Bati ve Zliné

Fakulta aplikované informatiky
akademicky rok: 2010/2011

ZADAN|i BAKALARSKE PRACE

(PROJEKTU, UMELECKEHO DILA, UMELECKEHO VYKONU)

Jméno a pfijmeni: Jan TICHAVA

Osobni ¢islo: A07595

Studijni program: B 3902 InZenyrska informatika

Studijni obor: Informachi a fidici technologie

Téma prace: Navrh webové prezentace zalozené na technologii
.NET a MSSQL

Zasady pro vypracovani:

. Vypracujte literarni resersi a popiste soucasny stav dané problematiky.

. Navrhnéte strukturu nového informaéniho systému (webova prezentace WR
Motorsport) a podpiirné databaze.

. Vytvoite uzivatelskou aplikaci informaéniho systému obsahujici kompletni
pfihlaSovaci systém (administratofi, autofi, jejich prava a role), databazi vysledki,
tiskovych zprav a jinych élanki véetné fotogalerie, videogalerie a diskusniho féra.

. Napliite informacéni systém daty a odzkousejte jeho funkénost.



Rozsah bakalafské prace:

Rozsah pfiloh:

Forma zpracovani bakaléfské prace: tisténa/elektronicka

Seznam odborné literatury:

1.

MACDONALD, Matthew, SZPUSZTA, Mario. ASP.NET 3.5 a C 2008 : Tvorba
dynamickych stranek profesionalné. Jan Pokorny, Jan Gregor. 1. vyd. [s.l] : Zoner
Press, 2008. 1584 s. ISBN 978-80-7413-008-3.

EGEA, Miguel. Microsoft SQL Server 2005: Zaklady databazi : krok za krokem.
Vyd. 1. Brno : Computer Press, 2007. 318 s. ISBN 978-80-251-1524-4.

HERCEG, Tomas. Zac¢iname s ASP.NET [onlinel. 2007-2008. Dostupné z WWW:
[http://www.vbnet.cz/serial--6-zaciname_s_asp_net.aspxl.

ECCHER, Clint. Profesionalni webdesign : techniky a vzorova feseni pro XHTML a
CSS. Vyd. 1. Brno : Computer Press, 2010. 672 s. ISBN 978-80-251-2677-6.

JQuery : kucharka programatora. Vyd. 1. Brno : Computer Press, 2010. 436 s. ISBN
9788025131527.

TROELSEN, Andrew W. C a .NET 2.0 profesionalné. Vyd. 1. Brno : Zoner Press,
2006. 1197 s. ISBN 8086815420.

Vedouci bakalaiské prace: Ing. Milan Navratil, Ph.D.

Ustav elektroniky a méfeni

Datum zadéni bakalarské prace: 25. anora 2011

Termin odevzdani bakaldfské prace: 7. cervna 2011

Ve Zliné dne 25. tnora 2011

\72? N Sl <

[ \ - :
prof. Ing. Vladimir Vasek, CSc. AN 2 Vi prof. Ing. Vladimir Vasek, CSc.

dékan S — reditel Ustavu



ABSTRAKT

Cilem této bakalaiské prace je vytvoreni webové prezentace WR Motorsport, zalozené
na informa¢nim systému (IS). Tento IS je urfen piedevS§im K vytvafeni a spravé
dynamického obsahu. Obsluhovdn miize byt vice uzivateli. UZzivatelé se registruji,
piihlaSuji a jsou jim pfifazovany role dle zvolené hierarchie. Vytvofena je vefejna
anevefejnad (administracni) C¢ast. Data jsou uchovavdna V databazi Microsoft SQL
a pro vytvoieni systému byla pouzita nejnovéjsi webova technologie ASP.NET 4.0.

Jako vychozi byl zvolen programovaci jazyk C#.

Kli¢ova slova:

ASP.NET, C#, MSSQL, informacéni systém, webova prezentace, databaze, (X)HTML,
CSS, JavaScript, jQuery Framework.

ABSTRACT

The aim of this thesis is to create the web presentation of WR Motorsport, which is based
at an information system (IS). The IS is primarily intended to create and manage dynamic
content. It can be serviced by multiple users. Users can register, log on and they are
assigned to roles according the chosen hierarchy. Created is the public and the private
(administration) part. The data are stored in Microsoft SQL database and to create the
system was used the latest web technology ASP.NET 4.0. As the default programming

language was chosen C #.

Keywords:

ASP.NET, C#, MSSQL, information system, web presentation, database, (X)HTML, CSS,

JavaScript, jQuery Framework
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UvVOD

Pfi vybéru bakalarské prace jsem hledal téma, které by bylo pfinosem nejen pro mé,
ale také pro dalsi uplatnéni v praxi. Toto téma se mi dostalo, kdyz jsem byl osloven mym
znamym, majitelem firmy WR Motorsport. Jeho zavodni automobilovy tym doposud
postradal plnohodnotnou webovou prezentaci, ktera je v dnesni dobé nedilnou soucasti
kazdé spolecnosti. Moderni webova prezentace obsahuje nepieberné mnozstvi dat, které
je nutné vytvaiet bez velkych naroki na znalosti uzivatele a také je nutné patfiénym
zpusobem tato data ukladat. K tomu je nejvhodnéjsi implementovat informacéni systém.

Samoziejmé v souCasné dobé existuje mnoho informacnich systémd, ale ne vSechny spliuji

naroky na jednoduchost a konkrétni zpracovani.

Cilem této prace je tedy vytvofit webovou prezentaci, zalozenou na specifickém
informacnim systému. Ten by mél, na zaklad¢ zadani, obsahovat prvky jako je vysledkova
listina, tiskové zpravy, clanky, fotogalerie, videogalerie a diskusni férum. Zminény obsah
by mél byt vytvaren dynamicky a spravovan by mél byt uzivateli, ktefi podléhaji registraci
a ptihlasovani. Témto uZivatelim by mély byt také pfifazeny systémové role spliujici

logicky danou hierarchii.

Teoreticka Cast této prace se zabyva predev§im popisem pouzitych technologii, prakticka
je pak rozdélena do tii kapitol. V prvni je rozebran navrh databazové struktury a nastinéna
je idea daného systému. Druha obsahuje funkéni popis samotné implementace a ve teti

je vylic¢eno nasazeni do provozu.
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. TEORETICKA CAST
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1 ANALYZA SOUCASNEHO STAVU PROBLEMATIKY

1.1 Vyvojové prostiedi a nastroje pro vyvoj

Vyvojové prostiedi je elementarni aplikace, kterou pii programovani vyuzivame.

1.1.1 ASP.NET

Technologie ASP.NET je soucast Microsoft NET Frameworku, ktera je urCena k vytvareni

dynamickych webovych stranek, webovych aplikaci a webovych sluzeb.

Jakakoliv aplikace napsand pro .NET Framework je vykondvana uvnitt tzv. fizené¢ho
prostiedi Common Language Runtime (CLR) viz Obr. 1, a proto je mozné programovat
i ASP.NET aplikace v podstaté v jakémkoliv programovacim jazyku. Podporované jazyky
jsou Visual Basic, C# a F#, ale existuji kompilatory i pro mnoho dalsich jazyka od jinych

vyrobc.

Podstatnou odlisnosti ASP.NET od webovych skriptovacich jazyki (napi. klasické ASP
nebo PHP) je to, Ze se webova aplikace neinterpretuje, ale kompiluje a ve spojeni
sukladanim do cache je zpracovani rychlejsi. Navic je nemozné spoustét kod
napi. C# nebo Visual Basicu nezkompilovany, proto je webova aplikace ASP.NET
kompilovana vzdy. Oproti klasickému ASP ma ASP.NET navic plnou podporu objektove
orientovaného programovani a je mozné zuzitkovat veskerych konvenci objektove
orientované¢ho prostiedi (OOP). Kod mé také pfistup ke vSem objektim v .NET

Frameworku.

NET Framework obsahuje vice nez 10000 tfid, které¢ jsou logicky a hierarchicky
seskupeny do kontejnerti, kterym se fika Namespaces (jmenné prostory). Kazdy jmenny
prostor obsahuje specifické funkce. V programovani ASP.NET aplikaci tedy muzete
vyuzivat také celou tuto obrovskou skupinu nastroju, ktera je nazvana Base Class Library
(zakladni knihovna tfid) viz Obr. 1. Primarnim jmennym prostorem pro vyvoj webovych

aplikaci je System.Web a dalsi pod n&j spadajici. [1]

Hlavnim stavebnim kamenem v ASP.NET jsou ASP.NET WebForms (webové formulare).
WebForms jsou webové stranky, které jsou obsazeny v souborech s pfiponou ,,.aspx“.
Ty vétSinou obsahuji statické (X)HMTL znacky, serverové ovladaci prvky (Server-based

Controls) produkujici dynamicky nebo staticky obsah stranky, popf. ovladaci prvky
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vytvoiené uzivatelem (User Controls). Krom toho mizou obsahovat, dynamicky kod bézici
na stran¢ serveru obsazeny na strance v bloku ,,<% - né&jaky kod - %>, obdobné jako
uASP ¢i PHP. Je ale doporucené vyuzivat tzv. Code-behind model (kéd v pozadi),
kdy je staticky obsah oddélen od dynamického kodu. Ten je mozny v ,aspx® strance
oddg¢lit do specialniho skiptového tagu (<script runat="server“></script>) nebo jej tplné
distancovat od ,,aspx“ stranky do samostatného souboru se stejnym ndzvem, ale jinou
ptiponou. Ta je potom dana dle zvoleného programovaciho jazyka. Pro Visual Basic

je to ,,.aspx.vb“ a pro C# ,,.aspx.cs®. [2]

Windows o Windows
Presentation DataServices Communication
Foundation Foundation

_ Windows oy
WinForms Workfiow LINQtoSQL
Foundation

" . Rr,ﬂ ="'.'.¢..l | .scas_ |

Common Language Runtime

Obr. 1. Architektura platformy Microsoft .NET Framework 4.0

Programovani samotné tedy probiha ve dvou fazich. V prvni do stranky definujeme vzhled
aplikace (v HTML ¢i XHTML) a ptidavame serverové ovladaci prvky. Serverové ovladaci
prvky jsou obdobou prvki klasickych Windows aplikaci (mlzete pouzit prvky jako
je TextBox, Label, Button a dalsi), také ve vysledku vétsinou vytvari HTML kéd, ale 1ze
jim piifazovat specifické vlastnosti, pfipojovat datové zdroje nebo zachytavat nejriiznéjsi
udélosti a podle nich vykondvat programovy kod. V druhé fazi piSeme pravé tento

obsluzny programovy kéd ¢i jinou aplikaéni logiku do kodu v pozadi.

Kudrzovani stavu serverovych ovladacich prvki mezi jednotlivymi PostBacky
(opakovanym odeslanim formuléfe na server), na bezstavovém HTTP webovém protokolu,
vyuziva ASP.NET kombinaci HTML a JavaScriptu. Generuje tzv. ViewState (piehled
stavu), ktery uklada tento stav zakédovany ve skrytém formulafovém poli HTML. Také lze

vyuzit tzv. SessionState (stav relace), ten uchovdva stav pomoci cookies nebo
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zakoédovaného ID v URL, popi. ApplicationState (stav aplikace), kdy se stav uchovava

Vv uzivatelem definované kolekci proménnych. [2]

Jednou z nepostradatelnych véci v ASP.NET, je vytvafeni stranek zaloZené na Sablonach,
tzv. MasterPages. Tyto Sablony vétSinou definuji spoleény vzhled a ovladaci prvky pro
dané “aspx” stranky. Zadouci stranky jsou pii samotném vykreslovani do této Sablony
vlozeny na pfesné¢ dané misto a na strané klienta vykresleny, jako jedna. Na jedné
MasterPage je mozné mit vice mist pro vkladani a té€z je mozné vnoiovat nékolik Sablon do
sebe. Samotna MasterPage neni ov§em spustitelna, vyuziva také kod v pozadi a ma ptiponu

souboru ,,.master®. [2]

1.1.1.1 Nastroje poskytované Microsoftem
e Microsoft Visual Studio 2010

Toto vyvojové prostiedi (IDE) je nejvhodnéjsi volbou pro vyvoj aplikaci v ramci
celého .NET Frameworku. Vyvijeny v ném mohou byt nejriznéjsi aplikace, které
spadaji pod CLR. Zakladem samotného prostiedi je piedevsim editor kodu, ktery
podporuje zvyraznéni syntaxe a automatické dokonCovani za pouziti
tzv. IntelliSense. Tato technologie programatorovi nabizi Vv aktualni situaci
dostupny a preferovany kod. Tim mohou byt nejen pro proménné, funkce a metody,
ale také konstrukce jako cykly a dotazy. Jazyky jako XML, CSS a JavaScript jsou
Vv IntelliSense taktéz zahrnuté. IDE obsahuje samoziejmé i debugger. Ten pracuje
jak se spravovanym koédem, tak s kédem strojovym. UmoZiluje také nastavovani
breakpointl, krokovani, vstupovani do funkci a neposledni fadé podporuje funkci
»EBdit and Continue®. Uzitetné jsou ve Visual Studiu 1 vizudlni designéry.
Ty umoziuji vytvaret a upravovat grafické uzivatelské rozhranni (GUI) dané
aplikace. Jsou to predevsim designéry pro klasické desktopové aplikace WinForms,
WPF aplikace a webové aplikace WebForms. Samotna okna obsahuji nastroje jako
je prizkumnik otevienych panelti, editor vlastnosti, prizkumnik objekta,
pruzkumnik feSeni, panel dostupnych nastroji nebo tfeba prizkumnik serveru.
Nabizeny jsou verze Ultimate, Premium, Professional, Team Foundation Server,
Test Professional, Team Explorer Anywhere. Neplacenou verzi je potom verze
Express. Ve verzi 2010 je k dispozici i ceska lokalizace formou jazykového

balicku. Historicky se prvni verze se datuje do roku 1997. [6] [7]


http://cs.wikipedia.org/wiki/Zv%C3%BDrazn%C4%9Bn%C3%AD_syntaxe
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Automatick%C3%A9_dokon%C4%8Dov%C3%A1n%C3%AD&action=edit&redlink=1
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=IntelliSense&action=edit&redlink=1
http://cs.wikipedia.org/wiki/Prom%C4%9Bnn%C3%A1
http://cs.wikipedia.org/wiki/Funkce_%28programov%C3%A1n%C3%AD%29
http://cs.wikipedia.org/wiki/Metoda_%28objektov%C4%9B_orientovan%C3%A9_programov%C3%A1n%C3%AD%29
http://cs.wikipedia.org/wiki/%C5%98%C3%ADdic%C3%AD_struktura#Cyklus
http://cs.wikipedia.org/wiki/LINQ
http://cs.wikipedia.org/wiki/XML
http://cs.wikipedia.org/wiki/Cascading_Style_Sheets
http://cs.wikipedia.org/wiki/JavaScript
http://cs.wikipedia.org/wiki/Breakpoint
http://msdn.microsoft.com/cs-cz/ff799046.aspx
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Obr. 2. Ukazka otevieného projektu ve Visual Studiu 2010 (designér a editor kodu)

e Microsoft Visual Web Developer 2010

Toto prostiedi je podmnozinou ,,velkého* Visual Studia. Jeho vzhled i prvky jsou
témer  identické, pouze zde chybi nékteré pokrocilé funkce. Distribuovano
je ve zminéné sad¢ bezplatnych nastroji Microsoft Visual Studio Express,

pod které spadaji nastroje pro vyvoj i jinych aplikaci.

1.1.1.2 Dalsi nastroje

Existuji 1 dal$i nastroje, bud’ placené¢ nebo volné, kterymi je mozné ASP.NET vyvijet.

Nekteré alternativy jsou uvedeny v tabulce Tab. 1.

Tab. 1. Alternativni vyvojové nastroje pro ASP.NET.

Produkt Vyvojar Licence

ASP.NET Intellisense Generator | BlueVision LLC zdarma

CodeGear Delphi Embarcadero Technologies | placena

Macromedia HomeSite Adobe Systems placena

Microsoft Expression Web Microsoft placena

Microsoft SharePoint Designer | Microsoft zdarma

MonoDevelop Novell a Mono komunita zdarma (open-source)
SharpDevelop ICSharpCode Team zdarma (open-source)
Eiffel for ASP.NET Eiffel Software zdarma (0.-s.), placena
Adobe Dreamweaver Adobe Systems placena
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1.1.2 Microsoft SQL Server (MSSQL)

Microsoft SQL Server je relaéni databazovy systém vyvinuty spolecnosti Microsoft,
ktery se na trhu fadi mezi $pi¢ku. Uzce spolupracuje s Microsoft .NET Frameworkem
pomoci CLR a ADO.NET (komponenta .NET Frameworku pro préci s daty a datovymi
sluzbami), viz Obr. 1. Hlavnimi jazyky jsou pro n&j T-SQL (Transact — SQL) a ANSI SQL.

Jazyk T-SQL je rozsifenim SQL (Structured Query Language), ktery byl v minulosti
vyvinut firmou Microsoft a Sybase (dnes Adaptive Server Enterprise). Rozsifuje standardni
SQL o procedurdlni programovani, lokalni proménné a jiné dalsi funkce
(napf. pro zpracovani fetézcii, data, matematickych vyrazi, atd.). Navic umoziuje rozsiteni
ptikaz DELETE a UPDATE o omezujici podminku FROM, coz dovoluje ptipojeni
(JOIN), které¢ ma byt obsazeno. Ve verzi Microsoft SQL Serveru 2005 byla také piidana
moznost vkladani dotazii XQuery (dotazovaci a funk¢éni programovaci jazyk navrzeny
pro praci s kolekcemi XML dat) pomoci T-SQL a uzavieni chyb do bloki Try — Catch
(také v T-SQL).

Pfedposledni je verze Microsoft SQL Server 2008. Ten mimo jiné piidava podporu
pro strukturovana a polostruktorované data (napft. digitdlni formaty pro obrazky, audio,
video a dalsi), intergruje full-textové vyhledavani do ,,enginu“ a piidava datové typy.
Naptiklad datovy typ FILESTREAM (reference na souborovy systém), specialni typy data

a Casu, typy pro prostorova data. [3]

Piehled vyuzitelnych funkei a nastroji v Microsoft SQL Serveru 2008, viz Obr. 3.

Services

‘“‘\1Y DATA MODQ

Mooie and Coud

SN (]

Desctop Storage
Microsofte
SQL Server2008
s w0 =
.net Visualstudio  Bizfalk Server L0ffice

Obr. 3. Architektura Microsoft SQL Serveru
2008
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Microsoft SQL Server 2008 je poskytovan v nékolika edicich, bud’ placenych (Enterprise,
Standart, Workgroup, Web, Developer) nebo zdarma (Express, Compact 3.5).
Pro vytvoieni aplikace bude nejvhodnéjsi vyuziti varianty Express 2008, ktera je pro tyto

potteby plné dostacujici.

1.1.2.1 Microsoft SQL Management Studio

Microsoft SQL Management Studio je integrované prostiedi pro pfistupovani, konfiguraci,
spravu, administraci a vyvoj vSech komponent vrdmci SQL Serveru. Kombinuje
skriptovaci editory s Sirokou nabidkou grafickych nastroju, které pracuji s objekty

a funkcemi serveru.

Hlavni okno obsahuje Object Explorer (prohlize¢ objektl v databézi), v druhé ¢asti je dale
moznost si oteviit Query Designer (editor SQL dotaz), graficky editor prvnich 200 fadkt
tabulky, editor diagrami databaze, atd. Obsahuje také uzitecné nastroje pro zalohu, import,
export nebo tfeba nastroj pro publikovani databaze na server. Opét zde existuje verze

Express, ktera byla v praci vyuzita. [4]
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II. PRAKTICKA CAST
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2 NAVRH STRUKTURY INFORMACNIHO SYSTEMU

2.1 Podpirna databaze

Nejvhodnéjsim databazovym systémem pro technologii ASP.NET je bezesporu Microsoft
SQL Server, proto byl i ve vybéru pro aplikaci jasnou volbou. Jako dostacujici, pro potieby
aplikace, byla zvolena verze Express 2008, ktera je distribuovana zdarma (i pro komeréni
vyuziti). Pro samotnou praci stimto databdzovym systémem bylo vyuzito SQL

Management Studio, taktéz ve verzi Express. V této relacéni databazi bylo vytvofeno

celkem 12 tabulek a 15 relaci zajist'ujici konzistenci dat.

2.1.1 Struktura tabulek a rela¢ni vazby mezi nimi

Clanky
©4| ¥ ClanekID
KomentarKniha AutorID St
§ PrispevekID Typ
DatumCas
Zavod Datum :
o ' a
—@&| ¥ ZavodID 3 AutorID gy-
Nazev KomentarNeboKniha Nadpis
TextZacatek
DatumOd Reakce
TextPokracovani
DatumbDo ReakceNaID
J Schvaleno
Typ ClanekID 0 . o
omentare
Enabled Obsah
Vysledek Galerie Users UsersInRoles
‘0O | ¥ VysledekID ©3 | ¥ GalerieID ¥ Userld ¥ HashId
ZavodID VytvorillD UserName %}CD UserName
JezdecID OO Vytvoreno PasswordHash RoleName 00+
SpolujezdecID Q0 Typ PasswordSalt
UmisteniCelkove JmenoGalerie Email
UmisteniTrida 500 PripojenyZavodID Comment
Dokonceno Slozka Enabled
Roles
Poznamka Format DateCreated
¥ RoleName
O AutoID DateLastLogin
DatelastActivity
DateLastPasswordChange
JezdecSpolujezdec UserProfiles
Auto & W JezdecSpolujezdecID % UserName
=@ § AutoID Jmeno Log LastUpdate
Aktivni Prijmeni Fotografie FirstName
Znacka DatumNarozeni ¢ FotografielD LastName
Model Role GalerieID
TridaSkupina Narodnost =00 Prirazeny JezdecID
Info Info oo Prirazeny SpolujezdecID
Enabled Aktivni Komentar
Enabled JmenoSouboru

Obr. 4. Schéma vytvorenych databdazovych tabulek a relaci mezi nimi
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2.1.1.1 Tabulky Users, UserInRoles, Roles, UserProfiles

Tyto tabulky slouzi k primarnimu uklddani informaci o uzivatelich. Jejich struktura
je presn¢ definovana dle manualu Altairis Simple SQL Providers. V tabulce Users
se ukladaji zékladni udaje o uzivateli, nezbytné predevSim pro ptihlasovani. Uzivatelské
role jsou ukladany v tabulce Roles a jeji vazbu k Users tvori tabulka UserInRoles.

Dodate¢né uzivatelské informace se ukladaji do relaci piipojené tabulky UserProfiles.

2.1.1.2 Tabulky Clanky, KomentarKniha

Pro uchovavani ¢lankd, obsahuje vytvorena databaze tabulku Clanky. Kazdy ¢lanek
potiebuje také informace o uzivateli, ktery jej vytvofil. Ty je mozné ziskat pomoci relaéni
vazby mezi touto tabulkou a tabulkou Users. U kazdého ¢lanku je mozné povolit
komentafe, z ¢ehoz plyne i dalsi vazba a to mezi tabulkami Clanky a KomentarKniha.
Ovsem jak jiz nazev této tabulky naznacuje, ma dvoji vyuziti. V prvni fad¢ jako ulozisté
komentatt ke ¢lanktim, ve druhé jako tulozisté piispévka v diskusni tabuli (knize).
To je dano jejich téméf identickym naprogramovanim, a protoze je i zde nutné ziskat
informace o autorovi piispévku (uzivateli), je opét tato tabulka relacné propojena

s tabulkou Users.

Nekteré vysvétlivky k Obr. 4: [Clanky].[Typ] — aktualita, ¢lanek, tiskova zprava
[Clanky].[Komentare] — povoleni / zakaz komentait
[KomentarKniha].[Reakce] — je / neni ptispévek reakci
[KomentarKniha].[ReakcelD] — je-li reakci, odkazuje na

ptislusny PrispevekiD

2.1.1.3 Tabulky Galerie, Fotografie

Tabulka Galerie je urCena predevsim k ukladani fotogalerii, nicméné je vyuZita
I pro ukladani video zaznamt. K ukladani jednotlivych fotografii je vytvorena relacné
pfipojena tabulka Fotografie. S tabulkami Galerie a Fotografie souvisi i dalsi relace.
Pro ziskani informaci o autorovi galerie (uzivateli), jsou propojeny tabulky Galerie
a Users. Obdobné relace mezi tabulkami Galerie a Zdvod umozni ,,pfifadit® zavod k dané
fotogalerii. V posledni tadé lze ke kazdé fotografii piifadit jezdce a spolujezdce,

coz je umoznéno relaci mezi tabulkami Fotografie a JezdecSpolujezdec.
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Nékteré vysvétlivky k Obr. 4: [Galerie].[Typ] — fotogalerie / video

[Galerie].[Format] — pomér videa 16:9 / 4:3

2.1.1.4 Tabulky Vysledek, Zavod, Auto, JezdecSpolujezdec

Jak uz bylo naznaCeno vySe, tabulka JezdecSpolujezdec slouzi k ukladani informaci
0 jednotlivych jezdcich ¢i spolujezdcich. Stejné tak jsou v tabulce Auto, ukladany
informace o dané technice. Tabulka Zavod, uchovavajic jednotlivé zavody, je posledni
logickou zavislosti pro vytvofeni vysledku. Ten je ukladan do tabulky Vysledek a relacné

jsou k této tabulce piipojeny pravé tabulky Zavod, JezdecSpolujezdec a Auto.

Nekteré vysvétlivky k Obr. 4: [JezdecSpolujezdec].[Role] — jezdec / spolujezdec / oboji
[JezdecSpolujezdec].[Aktivni] — je-li / neni-li v soucasné
dobé ¢lenem tymu

[Auto].[Aktivni] — je-li /neni-1i auto jesté ve vozovém parku

2.2 Navrh implementace informac¢niho systému

Prerekvizity k navrhu ptislusného informaéniho systému jsou uvedeny jiz Vv zadani této
prace. Vzhledem k tomu, ze WR Motorsport je automobilovy zavodni tym, maji byt
V prezentaci vytvoreny nalezitosti, jako je vysledkova listina, tiskové zpravy, ¢lanky,
fotogalerie, videogalerie nebo tieba diskusni forum. Veskery tento obsah bude vytvaien
dynamicky a k jeho vytvafeni a sprave, bude vytvotfena nevefejna administracni sekce.
Vyprodukovany obsah pak bude zobrazovan v ¢asti vefejné. K piistupu do administraéni
sekce bude nutné vytvofit registracni a ptihlasovaci systém. V systému budou vytvoieny
také uzivatelské role, kterym budou pftisluset jednotliva prava pfistupu. Predpokladanymi
rolemi, dle pozadované hierarchie, budou administrator, sefredaktor, redaktor a uzivatel.
Prvni tfi jmenovani budou moci editovat obsah, posledni z nich bude mit pravo pouze

pridavat komentare ke ¢lanktim a ptispevky do knihy.

2.2.1 Prevence pied vznikem nekonzistence dat

Jelikoz bude v aplikaci umoznéno smazat naptiklad auto, které je piifazeno k vysledku
a dochazelo by tak k nekonzistenci dat, bude takové auto pouze deaktivovano. V praxi
to znamena, ze bude v tabulce Auto, u pfislusného tadku, nastavena hodnota “False”

sloupci Enabled. U vSech vypist daného auta bude s timto pocitano a zobrazena budou
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vzdy jen auta, kde Enabled = ,, True ‘. Samoziejmé pii editaci zminéného vysledku, bude
dané auto ve vybéru stale figurovat, nicméné jen do chvile, kdy bude ve vysledku zménéno.
Aplikace bude navrzena tak, ze se nejprve pokusi dané auto smazat a jestlize pfi tom bude
zachycena chyba, auto pouze deaktivuje (vyuzito je klauzule Try-Catch). Tim bude
zamezeno zbytecnému zapliiovani databaze. Obdobnym zplisobem bude toto provedeno
u tabulek JezdecSpolujezdec a Zavod. Uzivatele bude mozno také smazat ,,natvrdo” nebo
jej jen deaktivovat, ovSem jiz ru¢nim vybérem. Protoze by i zde, u relacné piipojenych
tabulek k Users (uzivateli), dochazelo k nekonzistenci dat, maji tyto relace nastaveno
DELETE pravidlo na Cascade (kaskadovité mazani). To znamena, Ze vSechny souvisejici
zaznamy s uzivatelem, budou také smazany. Pravidlo Cascade maji nastaveny i relace
Galerie-Fotografie, Users-Clanky, Users-KomentarKniha a pomysin¢ i Clanky-

KomentarKniha.
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3 VYTVORENI UZIVATELSKE APLIKACE INFORMACNIHO
SYSTEMU

3.1 Zakladni prostredi

3.1.1 Graficky navrh

Samotnému grafickému navrhu byla vénovana velka pozornost. V praxi lze Ccasto
zpozorovat webové prezentace, které¢ jsou svym obsahem brilantni, ale jejich grafické

pojeti je na nizké urovni. Tento fakt pak snizuje atraktivnost pro jeho navstévniky.

V hlavicce jsou obsaZena loga partnert a vlajky pro nasledny strojovy pieklad do nékolika
jazykt, dale nasleduje hlavni logo. To se sklada zpfesné daného napisu (loga)
WR Motorsport, a upravené fotografie jednoho z tymovych zavodnich aut. Navazuje hlavni

nabidka a télo pro hlavni obsah. Na konci je pak skromna paticka.

3.1.2 Pievod grafického navrhu do zna¢ek (X)HTML

Navrzenou grafiku bylo tieba pievést do (X)HTML znacéek a ty rozélenit podle zadaného
obsahu do sablon (Rozclenéni do MasterPages (Sablon)). Cely graficky navrh byl
,rozkouskovan a nasledné sloZzen pomoci (X)HTML znacek (nejcastéji kontejnery ,,div*,
neéislované seznamy ,ul“ajejich polozky ,li“), serverovych ovladacich prvka
generuyjicich (X)HTML (napf. Image, HyperLink) a kaskadovych stylti (CSS). CSS definuji
styly vlozenych prvki, napt. vysku, Sitku, barvu pozadi, barvu pisma, velikost okrajii a
dalsi. Byla volena kombinace in-line styld (pfimé definice pomoci atributu ,,style” u
jednotlivych prvki) a externiho souboru se styly, na né€z se v prcich odkazuje pomoci
atributu ,,class“, popft. ,,id“. Ve bylo realizovano tak, aby bylo vysledné (X)HTML na

stran¢ klienta co nejvice podobné pavodnimu grafickému navrhu.

3.1.2.1 Rozclenéni do MasterPages (Sablon)

Definovany jsou celkem tii Sablony (MasterPages). Dvé jsou pro vefejnou cast, jedna

pro administra¢ni a uzivatelskou sekci.
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., Hlavni** $ablona (soubor Hlavni.Master) obsahuje cely vzhled, krom¢ hlavni nabidky
odkazt. ContentPlaceHolder (misto, kde se vklada obsah stranky, ktera je na dané $ablon¢

zalozena) je V téle pro hlavni obsah.

Druha $ablona (soubor HlavniVcetneMenu.Master) je zaloZena na Sabloné ,, Hlavni * — tedy
je vloZena na misto ContentPlaceHolderu ,, Hlavni* $ablony. Tato MasterPage piidava
pouze hlavni nabidku odkazii a opét obsahuje ContentPlaceHolder, ten je vlozen ihned
za touto nabidkou. Zamérem tohoto byla moznost vytvoieni samotné stranky vcetné hlavni

nabidky odkaz{ nebo bez ni.

Tteti $ablona (soubor HlavniVcetneAdminMenu.Master) je zalozena opét na ,, Hlavni*

Sabloné. Pridava specialni administra¢ni nabidku a ContentPlaceHolder pro obsah.

Nejlépe je rozvrzeni Sablon pochopitelné na Obr. 5. a Obr. 13.

MIZAELIN < &

MasterPage WR

Hlavni motorsport

tovy, Posg, ech,, YYs/e 9ale,;, Pargy, ..
ZOSO o o e o5

MasterPage
HlavniVcetneMenu

Obr. 5. Ukdzka rozmisteni MasterPages a jejich ContentPlaceHolderii na strance
Galerie.aspx zaloZené na sabloné HlavniVcetneMenu

3.1.2.2 Odkazy na partnerské weby: konkrétni ukazka vyuZiti jQuery Frameworku
Tyto odkazy ve formé obrazku by byly piili$ kontrastni, vzhledem ke zbytku stranky,
a proto byly realizovany do odstinti Sedi. Predstava byla ale takova, Ze pii najeti mysi na

tento odkaz, by se mél jeho obrazek plynule vybarvit. Toto je realizovano pomoci volné
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dostupného javascriptového frameworku jQuery a CSS. Konkrétné je vyuzito jQuery
metod ,,.hover()“ a ,,.fadeTo() “.

Kazdy z odkazt ,,a “, ktery ma pod sebou jesté element ,, span“ a v ném piislusny obrazek
., img*“, je vlozen do polozky ,,/i“ neCislovaného seznamu ,,u/“. Ten je nastylovany tak,
7e se nezobrazuje jako klasicky seznam, ale jako bloky , div“. Stejné¢ tak odkazy
,a“a,spany”. Kazdy obrazek je kombinaci monochromatického loga ve vrchni ¢asti
a barevného loga v ¢asti spodni. Obé Casti maji stejné rozméry, vysledny obrazek je tedy
2x tak vysoky. Element ,, span‘, pomoci stylové vlastnosti ,,overflow. hidden*, ,,ofizne*

obrazek na ptesné danou vysku — polovinu. Tim ziistane viditelna pouze nebarevna ¢ast.

Princip zmény je takovy, Ze po najeti mysi nad tento obrazek (odkaz), se spusti rutina
., handlerIn()* metody ,,.hover()“. V té se nastavi ,,dvojity* obrazek jako pozadi odkazu
,a' a zarovna se na spodni okraj (taktéZ se ofizne a zlstane barevna ¢ast). Dale se zavola
metoda ,,.fadeTo()“, ktera postupné nastavi mensi a men$i viditelnost nebarevnému
obrazku ,,img* az na nulu. Po provedeni této metody se tedy obrazek skryje uplné.
Toto zptisobi efekt prechodu nebarevného obrazku na barevny. Po odjeti se provede rutina
,, handlerOut() “ metody ,,.hover() “, kde se postupné, pomoci metody ,,.fadeTo() “, nastavi

zpét neprithlednost obrazku ,,img “. To zplsobi opacny efekt, prechod z barevného obrazku

na nebarevny. Algoritmus ,,Sed’ — barva“ je nastinén na Obr. 6.

o o
O = 6 =

(.. )

ZSTUDIO

Obr. 6. Objasnéni algoritmu pro prechod Ccernobilého odkazu na barevny;
1 — wychozi stav, 2 — spusténa rutina ,, handlerIn()* metody ,,.hover()* (nastaveno
pozadi odkazu ,,a”, zarovndano ke spodu a oriznuto, spusténa metoda ,,.fadeTo()*
smerem k nulové viditelnosti ,,img*), 3 — prechod dokoncen (,,img‘ viditelnost 0%,

po odjeti obdobné odkaz vrdcen na Sedy — rutina ,, handlerOut() )
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3.2 Uzivatelé, role a jejich prava

ASP.NET pouziva od verze 2.0 tzv. Provider Model. Ten umoznuje jednoduse a snadno

nakonfigurovat, kde se budou data o0 uzivatelich ukladat a jakym zptsobem.

Existuji zde tfi moduly — Membership, Roles a Profile. Pficemz modul Membership
se stara o praci se samotnymi uzivateli (napf. vytvareni uzivatelli, mazani uZzivateld,
ovefovani spravnosti jejich jména a hesla, zména hesla, reset hesla, apod.), modul Roles
se stara o pfifazovani uzivateli do roli (vjedné roli mize byt vice uzivateli a jeden
uzivatel taktéz muaze byt ve vice rolich) a modul Profiles umoziuje ukladat o uzivatelich

dodatecné informace (napf. jejich jméno, piijmeni, datum narozeni, bydlisté, atp.).

Vsechny tyto moduly jsou obecné a obsahuji pouze svoje, vyse uvedené, funkce. O jejich
konkrétni provadeni se staraji pravé tzv. Providefi. Provider je knihovna, ktera definuje,
jak s danymi daty zachazet, kde a jakym zpusobem je ukladat (napf. ukladani do SQL
databaze s Sifrovanim, do zaSifrovaného XML souboru, aplika¢niho adresafe nebo tieba
textového souboru). Jaky Provider se pro aplikaci pouzije, je nutné definovat
Vv konfigura¢nim souboru Web.Config. Pokud je v budoucnosti Provider zménén, aplikace
funguje dal, zadné korekce v kddu nejsou nutné, pouze je nutné provést zménu Providera

ve Web.Configu. [5]

Konfigurace

|
A
Provider 1 Provider 1 Provider 1

@ Visual Studio 2008

Obr. 7. ASP.NET Provider Model [5]
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3.2.1 Altairis Simple SQL Providers

Jako vychozi byla zvolena pro aplikaci WR Motorsport znama knihovna Providerd,

Altairis Simple SQL Providers. Tu vytvoril Michal ,,Altair” Valasek a je volné dostupna.

Jak uz ndzev napovidd, tato knihovna ukladd pfislusné data do piedem vytvorené
SQL databaze a hesla v databazi Sifruje. Obsahuje vSechny tii téidy Providert pro praci

S jednotlivymi moduly:
e Altairis.Web.Providers.SimpleSqglMembershipProvider (Membership Provider)
e Altairis.Web.Providers.SimpleSqlRoleProvider (Role Provider)
e Altairis.Web.Providers.SimpleSqlProfileProvider (Profile Provider)

V prubé¢hu prace vznikla nova verze téchto populdrnich Provideri pod novym ndzvem
— Altairis Web Security Toolkit. Tato silné pfepracovana verze piinasi nové pokrocilejsi
moznosti, ale zaroven zachovava tfidy Simple SQL Providers, proto byla knihovna

Vv projektu aktualizovana.

Prislusné tabulky v databazi byly vytvoreny dle dokumentace, viz kapitola 2.1.1.

3.2.2 Vytvorené uZivatelské role

V aplikaci byly pomoci integrovaného nastroje Visual Studia 2010 — ASP.NET Web Site

Administration Tool, vytvofeny tyto 4 role:
e administrator
o sefredaktor
e redaktor

e uzivatel
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3.2.3 Prava pristupu do jednotlivych sekci administrace dle roli

Tab. 2. Prehled pristupovych prav v sekci administrace dle uzZivatelskych roli

sekce | stranka uzivatel | redaktor | sefredaktor | administrator
QD
Q .

3. | Spravovat uzivatele °
>
g, Detaily / Nastaveni ) ° ° °
é' Zménit heslo ) ° ° °
2 | Moje &lanky ° ° °
Vytvofit novy ° ) °
= | Vyhledat a upravit nebo smazat ° °
=
2. | Upravit statickou stranku ° °
Schvalit ° °
< Spravovat galerie ° ° °
@ | Vytvorit novou fotogalerii ° ° °
® Ptidat nové video ° ° °

ZS. n | Spravovat zavody a vysledky ) °

wn &

g é Pridat novy zavod ° °

(D . 4 /4

~ | Pfidat novy vysledek ° °

wn

B % | Upravit nebo smazat ° o

=

D @D

N O . ,

g ~ | Pfidat nového ° °
@ | Upravit nebo smazat auto o .
S
& | Pridat auto ° °

r wr

3.3 Funk¢ni popis administracni ¢asti

Administraéni ¢ast v aplikaci slouzi pfedev§im pro vytvafeni a spravu obsahu vefejné casti
prezentace, dale ke spravé uzivateld a jejich roli, popf. k zobrazeni vlastniho profilu.
Vsechny obsluzné stranky této sekce jsou ulozeny ve slozce ,,Administrace®. Tato slozka
ma vytvoren svij vlastni konfigura¢ni soubor ,,Web.Config“, ve kterém jsou definovana
prava piistupu. Do celé slozky je povolen piistup pouze uzivatelim piihlaSenym,

na jednotlivé stranky je pak pfistup povolen dle uzivatelské role, viz Tab. 2.
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3.3.1 Sekce administrator

Z pohledu uzivatelskych roli maji do celé této sekce pfistup pouze uzivatelé v roli

,;,administrator, viz Tab. 2.

3.3.1.1 Sprdva uZivateln a jejich roli
e Administrace/SpravaUzivatelu.aspx

Na této strance jsou V tabulce vypsani vSichni uzivatelé — datum jejich posledniho
ptihlaseni, uzivatelské jméno, e-mail a pfepina¢ role. Ten je realizovan komponentou
RadioButtonList a ptisluSnym kdédem v jeji udalosti SelectedIindexChanged. Kazda jeho
polozka znamena urcitou roli a jejim pfepnutim se ihned zméni danému uzivateli jeho role.
Existuje zde také moznost uzivatele smazat nebo deaktivovat (viz Prevence pred vznikem
nekonzistence dat). Ze ziejmého duvodu je ve spravé uzivateli oSetfena i jedna podstatna
vyjimka, uzivateli s uzivatelskym jménem ,,administrator” nelze zmenit roli a nelze jej také

sSmazat.

Deaktivované uzivatele:
@ skryt
© zobrazit

30. 05. 11, 05:27 administrator

5. 11, 01:06 jantichava

48 milannavratil

. 11, 05:26 josefsmazany

Obr. 8. Ukdzka stranky pro Spravu uzivatelu, vcetné zobrazeni

deaktivovanych uzivatelii. (orez)

3.3.2 Sekce uzivatel

Vétsina stranek této sekce je pristupna, dle Tab. 2, uzivatelim Vv rolich ,,administrator®,
,sefredaktor®, ,redaktor a ,uzivatel“. Vyjimkou je stranka ,,Moje Clanky*, ktera neni

pfistupna uZzivateli v roli ,,uzivatel®.
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3.3.2.1 Detaily a nastaveni
e Administrace/NastaveniUzivatele.aspx

Stranka detaily a nastaveni uzivatele slouzi k pfehledu udaji zadanych pfi registraci.
Uvedeno je zde piihlaSovaci jméno, e-mail a také kazdy uzivatel vidi jakou mé ptifazenu

roli. Jako ,,dopliujici informace* je zde zobrazeno uzivatelovo jméno a piijmeni.

3.3.2.2 Zména hesla
e Administrace/ZmenaHesla.aspx

Zmeéna hesla je vytvotrena jako formular o nékolika krocich, 0 jehoz provedeni, chovani
a ovefovani se stara komponenta ChangePassword. Pro usp&$nou zménu hesla je nutné
vyplnit ptivodni heslo a nové heslo ve dvou editacnich polich. Nové heslo se musi
shodovat a stejn¢ tak musi souhlasit heslo stavajici. Nové heslo déle musi mit nejméné
0sm znak a jsou povoleny pouze znaky z rozsaht a-z, A-Z a 0-9. Po ispésné zmén¢ hesla
je tedy zobrazen dalsi a zaroven posledni krok zmény hesla — oznameni o Gspésné zméné

a dvojice odkazii, bud’ na stranku novinky anebo na stranku ,,detaily / nastaveni uzivatele®.

3.3.2.3 Moje ¢lanky
e Administrace/MojeClanky.aspx

Jelikoz uzivatel v roli ,redaktor nema pfistup na stranku ,sprava ¢lanki a nemohl
by tak upravovat ani spravovat své vlastni ¢lanky, je v sekci uzivatel vytvofena pravé tato
stranka. Na ni jsou obdobn¢, jako na strance Sprdva clankii (vyhledani nebo vybér),
vypsany do tabulky ¢lanky, ale jiZ bez moZnosti ¢lanek vyhledat. Protoze jsou tyto ¢lanky
vytvofeny piihla§enym uZivatelem, neni zde uvedeno ani uZivatelské jméno autora. Clanek

muze uzivatel upravit nebo smazat.

3.3.3 Sekce ¢lanek

Z jedné ctvrtiny maji do této sekce pristup uzivatelé v rolich ,,administrator®, ,,sefredaktor*
a ,redaktor”. Do zbylé Casti uz jen uzivatel¢ v rolich ,,administrator a ,,sefredaktor.
Onou jednou tfetinou je stranka ,,pfidani ¢lanku®, ostatnimi ,,vyhleddni a Uprava nebo

re¢

smazani®, ,,aprava stratické stranky* a ,,schvaleni ¢lanku®.
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3.3.3.1 Typps (HTML editor)

V modernich webovych informaénich systémech je editace ¢lanku a jinych atrzkl stranky
zalozena na HTML editoru. Takovy editor svym prostfedim, funk¢nosti a chovanim, ¢asto
pfipomina textovy procesor jako je naptiklad Microsoft Office Word ¢i OpenOffice Writer.
V mnoha piipadech je dokonce mozné c¢lanek z podobnych textovych procesori
nakopirovat piimo do tohoto HTML editoru a vysledek je pfinejmensim podobny.
Proto byl i pro aplikaci WR Motorsport vybran vhodny HTML editor. Pti vybéru bylo tfeba
zvolit takovy, ktery bude mit volné dostupnou licenci (bude zdarma), bude se dat
jednoduse integrovat do ASP.NET a bude disponovat moznosti vkladani a nahravani
obrazkli. Mnoho editorii bylo pro tuto aplikaci zavrZzeno pro nemoznost vkladat obrazky
Vv jejich neplacené verzi. Proto byl nakonec zvolen editor Typps, ktery je vyvijen
Alessandrem Zifigliem. Ten je vyvijen pod open-source GPL licenci, ale k dostani
je i placena licence s uzavienym zdrojovym koédem. Vyprodukovan je ve form¢ ASP.NET
komponenty, ale jeho integrace do aplikace nebyla vSak zcela jednoducha. Napiiklad
samotny kod pro zachazeni s obrazky bylo tieba dopsat dle pfilozeného vzoru a zahrnout
do n¢j také vlastni pozadované chovani. Jako 0loZisté pro obrazky byla zvolena slozka
na disku (GalerieProClanky). Vkladana fotografie je obdobnym zpisobem, jako
u pfidavani fotografie, zmenSena na maximalni moznou velikost (jen pokud je Sitka vétsi
jak 550px) a jestlize je typu JPEG, je také zkomprimovana na 80% kvality. Ukazka
viz Obr. 9.

3.3.3.2 Wytvoreni ¢lanku
e Administrace/VytvoreniEditaceClanku.aspx

Dle Tab. 2 maji prava K vytvoteni ¢lanku uzivatelé v rolich ,,administrator®, ,sefredaktor
a ,,redaktor. V systému je moznost vytvofit tfi typy ¢lankd — aktualitu, tiskovou zpravu
a ¢lanek. Aktualita je urcena pfedevs§im pro kratké zpravy, pro které by bylo pokra¢ovani
Clanku zbyte¢né. Tiskova zprava a ¢lanek maji stejny format, rozdil je pouze v zobrazeni
nadpisu ve vetejné ¢asti. Tam je kodoveé pred nadpis tiskové zpravy vlozen text ,, 7Z: “,
aby bylo jednoznacné jasné, ze se jedna pravé o tiskovou zpravu. Pro uspésné vytvoreni
¢lanku je nutné zadat jeho nazev, zvolit jeden z typu (¢lank), vyplnit pole ,,zacatek textu*
a zadat datum s ¢asem (tyto pole podléhaji validaci). Pro editaci ,,zacatku textu® je zvolen

HTML editor Typps, viz Typps. Jeho nabidka v tomto piipad¢ obsahuje format bloku,
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tuény a podtrzeny styl textu, ¢islovany a neéislovany seznam, nabidku pro vyjmuti,
kopirovani a vkladdani textu, tlacitka zpét a vpfed a hypertextovy odkaz. Editacni pole
,,pokracovani textu“ je realizovano obdobné, pouze nabidka editoru je roz$ifena jesté o styl
kurzivy pro text, vkladani obrazka, vkladani a pravu tabulky a moznosti zarovnani textu.
Je-li uzivatel v roli redaktor, nezobrazi se mu zaskrtavaci policko zvetejnit. To je dano tim,
ze kazdy c¢lanek od uzivatele v této roli podléhé schvéleni uzivatelem Vv roli vyssi. Datum
acas je mozné vkladat pomoci kalendafe, ktery je umistén napravo od piislusného
editatniho pole. Kalendaf je realizovan AJAXovou komponentou CalendarExtender,
ta ovSem nevklada ¢asovy tidaj. Toto je vyfeSeno kodem v JavaScriptu, ktery ke zvolenému

datu piida aktualni ¢as.

e le [TE3 Nova technika v tymu
Typ &ldnku:

-
)

0 "W
] O | &8

Pokracovdni

Komentdre: @ povolit @ zakdzat

UlozZit: datum a ¢as: [ENRIERRERS]

zverejnit:

Ulozit zmény v Elanku

Obr. 9. Ukdzka stranky pro upravu (popr. vytvoreni) clanku. (orez)
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3.3.3.3 Sprava ¢lanku (vyhledani nebo vybér)
e Administrace/VyhledaniClanku.aspx

Vedle klasického tabulkového vypisu je na této strance pro jednodussi spravu
implementovana moznost také clanek vyhledat. Pro toto vyhledani je v databazovém
dotazu pouzito operatoru , LIKE*“ klauzule ,, WHERE*“. Tento operator funguje tak,
ze vraci pouze zaznamy (v tomto piipadé clanky), které obsahuji zadany fetézec ve
zvoleném sloupci SQL tabulky (tim je nadpis ¢lanku). Laicky feceno, pokud
je vyhledavano naptiklad slovo ,,test”, je vypsan ¢lanek s nadpisem ,,Koubek s Koutilem
testovali na Rally Vyso¢ina Tel¢™ a ptipadné dalsi ¢lanky. Vypis vyhledanych ¢lankt
je videntickém formatu, jako vypis vSech ¢lanki. Tabulka, realizovana komponentou
GridView, obsahuje sloupce datum, nadpis, autor, typ a tlaitka pro upravu ¢i smazani
¢lanku. Uprava probiha na stejné strance, jako je Clanek vytvafen. Ta ma dle
tzv. QueryStringu (specialni fetézec v adrese) nastaven mod tupravy (komponenté

FormView je zménén atribut DefaultMode z ,,Insert* na ,,Edit).

3.3.3.4 Schvalovani ¢lankii

Schvalit ¢lanek, dle Tab. 2., mize jakykoliv uzivatel, ktery ma roli ,,administrator nebo
,.Sefredaktore. Aktualni pocet ¢lanku ke schvaleni je vzdy zobrazen v odkazu administra¢ni
nabidky. Na samotné strance jsou vypsany v tabulce ¢ekajici ¢lanky. Je zde uveden jejich
nazev, uzivatelské jméno autora, typ ¢lanku a zatrhavaci policko pro schvaleni. Jeho
zatrhnutim je okamzité ¢lanek chvélen a jiz neni zobrazen ani Vv této tabulce. Policko
je realizovano komponentou CheckBox a schvalovani samotné probihd v jeji udalosti
OnCheckedChanged. U kazdého neschvaleného ¢lanku je v tabulkovém vypisu také
tlacitko pro klasickou upravu ¢lanku. Timto postupem je mozné ¢lanek schvalit taktéz.

UZivatel ma moznost si ¢lanek nejdiive precist, ptipadné upravit a nasledné schvalit.

3.3.3.5 Uprava statickych strinek
e Administrace/SpravaStatickychStranek.aspx
e Administrace/VytvoreniEditaceClanku.aspx

Staticka stranka je v podstaté specialnim typem clanku a upravovat ji muze opét,

jako v ptipadé schvalovani ¢lankd, pouze uzivatel v roli ,,administrator ¢i ,,sefredaktor.
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Statické stranky jsou v systému vytvoreny manudlni cestou a alternativni moznost jejich
vytvofeni zde neexistuje. Vypsany jsou v tabulce (komponentou GridView), ktera ma
pouze 2 sloupce — nazev a tla¢itko pro upravu. Jak uz bylo nazna¢eno, Gprava probiha
na stejné strance jako pfidani (popf. Gprava) ¢lanku. Nicméné na této strance jsou kodove
provedeny zmény, odstranény jsou nezadouci edita¢ni pole a jiné prvky. Zustava zde
zobrazen nadpis (jméno) dané stranky a pouze jedno edita¢ni pole (,,Pokraovani ¢lanku®).
Toto pole je zobrazeno ve formé¢ HTML editoru Typps (Viz. Vytvoreni ¢lanku), coz v praxi

umoziuje upravovat libovolny obsah celé stranky.

3.3.4 Sekce galerie

Vytvareni fotogalerie je zfejmée nejsofistikovangjsi soucast celé webové prezentace. Cilem
bylo vytvofit systém, kde lze zaloZit fotogalerii, pfidavat a mazat fotografie bez jediného
uplného tzv. PostBacku (zpétného odeslani stranky na server). Toto je vyfeSeno slozité
propojenym systémem na klientské strané a strané serveru, serverovymi ovlddacimi prvky,
AJAXem a JavaScriptem. Pridavani videa do videogalerie je pak zkonstruovano o poznani
jednoduseji. Do celé této sekce ma ptistup pouze ptihlaseny uzivatel v roli ,,administrator®,

,,sefredaktor nebo ,,redaktor®.

3.3.4.1 ZaloZeni nové fotogalerie, pridani fotografii
e Administrace/VytvoreniFotogalerie.aspx

Vytvaiet fotogalerie smi pouze piihlaseny uzivatel v roli administrator, sefredaktor nebo
redaktor, viz Tab. 2. Je zde oSetfena spousta véci. Fotogalerie je vytvofena po tspéSném
pridani prvni fotografie. Tato fotografie je pfidana pouze tehdy, jestlize je vyplnén ndzev
fotogalerie nebo je-li ptfitazena fotogalerie k zavodu (do vybéru jsou z databaze vypsany
pouze zavody, které jiz zapocaly a nemaji vytvoienu fotogalerii). Dale je format vkladané
fotografie omezen pouze na typ JPEG, PNG a GIF. Pokud ma nové¢ vkladana fotografie
stejny nazev, jako jiz nahrana, je taktéZ odmitnuta. Stejné tak je tomu i u ndzvu fotogalerie,
neni-li pfifazena k zavodu. Ovéfeni naleZitosti tykajicich se nov€ nahravané fotografie
(tedy 1 zakladané fotogalerie) probihd jiz pfi startu jejiho nahravéani. Je-li tedy zjiSténa
chyba, nahravani se prerusi (timto je zamezeno dlouhému ¢ekéni a ve finale netispéSnému
nahrani fotografie, popf. zalozeni fotogalerie). Az poté, co je prvni fotografie nahréna,

je vytvorena fotogalerie — na disku se ve slozce Galerie vytvofi slozka s upravenym
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nazvem fotogalerie (je zné¢j odstranéna jakékoliv diakritika, pismena jsou pievedena
na malad, mezery jsou nahrazeny spodnim podtrzitkem a jsou odstranény znaky, které
by nedovolily zaloZeni slozky — otazniky, dvojtecky, atd.) a stejné tak je zaloZzen novy SQL
zaznam v tabulce Galerie. Pfidana fotografie je nejprve zmensena na maximalni povoleny
rozmér (jen pokud Sifka presahuje 1200 obr. bodu), zkomprimovana na 80% kvality,
jeslize je ve formatu JPEG a taktéz je ulozena na disk (jiz s pivodnim neupravenym
nazvem). Dale je z ni vytvofena zmenSenina a ulozena do podslozky Miniatury. ZaloZen
je opét novy SQL zaznam v tabulce Fotografie. Na strance se pomoci JavaScriptu zrusi
editacni pole nazvu fotogalerie ¢i vybér zdvodu, ke kterému ma byt fotogalerie pfipojena.
Nové se zobrazi pouze text se jménem zalozené fotogalerie. Nakonec je pfidan ndhled
na nahranou fotografii a informace o ni. Na kazdé fotografii je moZnost oznacit
vytvoieného jezdce, spolujezdce ¢i pridat poznamku. Pokud uzivatel piidda nechténou
fotografii, ma ji moznost okamzit¢ smazat (kliknutim na tlacitko u ndhledu) a to jak
z databaze SQL, tak zdisku. Toto je umoznéno kombinaci JavaScriptu a komponenty
UpdatePanel, kterd pochazi z AJAX Control Toolkitu pro ASP.NET (ten je volné
dostupny). Nahravani samotné fotografie (souboru obecné) je realizovano komponentou

ASyncFileUpload, taktéz z tohoto ToolKitu.

Rally
ol

Ndzev fotogalerie:
lil
|/ PG Nagy Pavol E2
spolujezdce PRI CCIRE

komentdr:

prdo foeorfe: |

( d d

Vybrat soubor

ec: Nagy Pavol
ec: Zameénik Lukd$
v . > ntar- Zde uZ byla nefukéni Skrtici klapka.
Pridané fotografie:

oru: nagy2[3].jpg

Smazat fotografii
Dokongéit nahravani

Obr. 10. Ukdzka stranky pro pridavani (popr. upravu) fotografii

a zdroven vytvareni (popr. upravu) fotogalerie samotné. (orez)
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3.3.4.2 Pridani nového videa
e Administrace/PridaniEditaceVidea.aspx

Jak uz bylo zniméno vyse, vkladani videa bylo pojato jednodussi cestou. Na této strance
je nutné vyplnit pouze nazev vkladaného videa, odkaz na video (z webového serveru
YouTube) a zvolit format tohoto videa. Je mozné zvolit pomér stran 16:9 (vychozi
moznost) anebo 4:3. Zvoleny format nemusi odpovidat vkladanému videu, ale je to
vhodné, protoze se podle néj ve vefejné casti galerie fidi vyslednd velikost YouTube

piehravace.

3.3.4.3 Sprava galerii, uprava fotogalerie, iprava videa
e Administrace/SpravaGalerii.aspx

Spravovat galerie mohou opét jen uzivatelé s pfisluSnymi rolemi. Jejich vypis do tabulky
je realizovan serverovou komponentou GridView. Kazdou fotogalerii je mozno smazat
nebo editovat. Pokud je fotogalerie mazana, jsou automaticky vymazany i vSechny

piisluSné fotografie.

Editace videa ¢i fotogalerie probiha na stejné strance jako jejich vytvoieni, ty jsou pouze
kodoveé nastaveny na editaci. To je realizovano piepnutim modu komponenty FormView
z Insert na Edit. V ramci editace fotogalerie jsou nacteny piislusné fotografie a je zobrazen
pouze textovy nadpis alba. Fotografie jde obdobnym zplsobem mazat ¢i piiddvat.
Dodate¢né informace o fotografii (oznaCeny jezdec, spolujezdec ¢i komenaf) nelze

editovat. V editaci videa, jde zménit jeho nazev, odkaz na video i obrazovy format.

3.3.4.4 ColorBox (plugin pro zobrazovani fotografii)

V ramci celé prezentace je pro zobrazeni fotografie v plné rozlieni zvolen volné dostupny
JQuery plugin ColorBox. Tento plugin, zalozeny na jQuery pluginu LightBox, byl vybran
pro jeho piednosti — malou velikost (pouze 9kB), veliké moznosti nastaveni, moznost
vytvoteni vice sdruzenych fotogalerii v ramci jedné stranky, moznost znovu inicializovat
plugin po dynamicky ptidané fotografii a v neposledni fadé¢ vhodny vzhled. Jeho autorem
je Jack Moore a je volné€ dostupny. Z celkem péti stylti byl vybran vhodny tmavy vzhled
s tzv. ToolTipem (coz je informace o fotce) a ukazatelem potadi fotky ve vrchni ¢asti okna,

Sipkami pro posuv po stranach a tmavym piekryvnym pozadim. Nastaveni pro néj
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je zvoleno takové, aby nebylo mozné vramci jedné fotogalerie cyklicky ptebihat
od posledni fotografie k prvni a naopak. Dale je pro né& povolena SlideShow (samotné
se posouvajici prezentace fotografii) a zakazan jeji automaticky start. Kazdému odkazu,
ktery sméfuje na fotografii, je pro zacileni do ColorBoxu nutno kédové pridat atribut

(13

,»rel“ s hodnotou zacinajici na ,,ColorBox_*.

prezentace ON [ obrazek 2, z 2

~ ) * >

Obr. 11. Ukazka zobrazovani fotografii s vyuzitim ColorBoxu. (orez)

3.3.5 Sekce zavod/vysledek

V této sekci ma ,,administrator” a ,,sefredaktor” moznost vytvaret ¢i spravovat zdvody
a vysledky (prava ptistupu viz Tab. 2.). Tyto informace jsou uzce spjaty s dal$imi sekcemi,
jako je naptiklad vytvareni fotogalerie, zobrazovani jednotlivych fotografii nebo statistiky

na strance posadky.

3.3.5.1 Priidani nového zavodu
e Administrace/SpravaVysledku.aspx

Novy zavod, na rozdil od jinych, neni pfidavdn na samostatné strance. Jeho piidavéani
probiha na strance spravy zavodu a vysledk. Tam jsou do tabulky vypsany vSechny tidaje
se zavodem souvisejici — nazev zavodu, datum konani ,,OD*, datum konani ,,DO%, typ
a tlacitka pro smazani ¢i upravu. V paticce této tabulky jsou pfidana editacni pole a tlacitka

pro vytvoieni nového zavodu. Nazev zavodu je nutné vkladat bez roku konani, ten je pouze
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kodoveé ptidan ve vypisu pro lepsi orientaci. Data ,,OD* a ,,DO* je mozné vkladat opét
pomoci kalendaiti (AJAX komponenta CalendarExtender). Typem zavodu se rozumi jeho
zatazeni do uréitého seridlu a jsou zde volby MSR (Majstrovstvi Slovenska v rally),
MMCR (Mezinarodni mistrovstvi &eské republiky) a ostatni. Viechny tyto pole jsou
pro spé&sné pridani vyzadovana. Uprava zavodu také tedy probiha na této strance. O vypis,
pridavani a Gpravu se tedy stara pouze jedna komponenta GridView a kod v jejich

udalostech.

3.3.5.2 Piidani nového vysledku
e Administrace/VytvoreniEditaceVysledku.aspx

Chce-li uzivatel piidat novy vysledek, musi i na této strance vyplnit ¢i vybrat odpovidajici
pole. Zvlastnosti na této strance, je vyuziti ,rozSifené“ komponenty DropDownList
0 polozky ,,optgroup*. Laicky feceno, tato sesouvaci nabidka obsahuje navic moznost
pridat skupinu. Takto upravenou komponentu naprogramoval Petr Koutny a je volné
dostupna pod licenci CPOL (The Code Project Open License). Do této sesouvaci nabidky
jsou tedy vypsany zavody a seskupeny do skupin dle roku. Vypsany jsou opét pouze
zavody, které jiz zapocaly. Déle je pro Usp&s$né piidani vysledku nutno zvolit jezdce a auto,
spolujezdec neni vyzadovan. V posledni fad¢ je nutné piepinacem vybrat, zdali byl zavod
dokoncen nebo ne. Pokud nebyl, neni mozné vyplnit edita¢ni pole pro ,,umisténi* a zaroven
je nutné vyplnit editacni pole ,,diivod odstoupeni®. V ptipadé, Zze zavod byl dokoncen, je
tomu pfesné naopak. Pokud ma zvoleny jezdec pro vybrany zévod jiz vysledek v databazi,

pfidani je odmitnuto.

Vysledek k zdvodu:
Umisténi: ve tiidé: celkové: E
Dokonéeno: ® ano @ ne

Jezdec:

Spolujezdec:

Auto.

Upravit vysledek

Obr. 12. Ukdzka stranky pro upravu (popr. vytvoreni) vysledku.

(orez)
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3.3.5.3 Sprava zavodi a vysledki
e Administrace/SpravaVysledku.aspx

Pribéh spravy zadvodu jiz byl popsan v Pridani nového zavodu. Vysledky jsou spravovany
na stejné strance a opét jsou Vypsany do tabulky pomoci komponenty GridView.
Do sloupct je tady vypsan ndzev zavodu, posadka, znak auta, vysledek samotny (popf.
diivod odstoupeni) a tla¢itka pro upravu & smazani. Uprava daného vysledku probiha na

stejné strance jako Pridani nového vysledku, té je klasicky prepnut mod na upravu.

MasterPage
Hlavni motorsport

MSR
MSR
MSR

spravovat ufivatele (role,

MSR detaily / nastaveni
Rally Tribe¢ 2011 MSR Tmenitheslo

oty MasterPage
ally Sov 1 Honek P .
Rallresor 20t i HlavniVcetneAdminMenu

vytvofit novy
9 10 11 12 13 14 15 vyhledat a upravit nebo smazat

6 17 18 1920 2 2 upravit statickou strdnku
27 24 25 %6 27 28 29
E 2 5

schvdlit (podet Sekajicich: 1)
spravovat galerie (upravit, smazat)
vytvorit novou fotogalerii

piidat nové video

spravovat zdvody a vysledky
pridat novy zévod

pfidat novy vysledek

upravit nebo smazat

piidat nového

Salgé Gemer Ral

Rall & upravit nebo smazat auto

Rally Eger 2010 , piidat auto

Obr. 13. Ukdazka stranky pro spravu pridanych zavodit a vysledkii (na obrazku aktudlné
prepnuto na editaci zavodu) a rozlozeni Roz¢lenéni do MasterPages (8ablon) administracni

sekce.

3.3.6 Sekce jezdec/spolujezdec

Tato sekce je urcena k vytvafeni a spravé jezdcl, poptipadé spolujezdci. K tomu maji
prava pouze uzivatelé v rolich ,,administrator a ,,sefredaktor (viz Tab. 2.). (Spolu)jezdec

souvisi opét s dalSimi Cinnostmi a strankami. Napiiklad, S 0znaCovanim fotografii
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ve fotogalerii, ptidavanim vysledkd a pfedev§im Kk samotnému zobrazeni (spolu)jezdcova

profilu na strance ,,Posadky*.

3.3.6.1 Pridani (spolu)jezdce
e Administrace/PridaniEditaceJezdceSpolujezdce.aspx

Formulaf pro pfidani jezdce ¢i spolujezdce obsahuje edita¢ni pole pfijmeni, jméno, statni
ptislusnost, datum narozeni a info. Také je nutné vybrat jednu z ,,roli*“. Témito rolemi jsou
~jezdec”, ,spolujezdec a ,jezdec 1 spolujezdec”, vypsané v sesouvaci nabidce
(komponenta DropDownList). Editaéni pole datum narozeni je i zde vybaveno kalendafem
(opét AJAXova komponenta CalendarExtender). Pro editovani pole info(rmace) je vyuzit
HTML editor Typps. Ten je ve stejné konfiguraci, jako na strance Uprava statickych
stranek a jedinym rozdilem je jeho omezeni maximalni velikosti vkladaného obrazku.
V posledni fadé¢ je zde =zaSkrtavaci policko (CheckBox) pro urceni, zdali je dany
(spolu)jezdec v soucasné dobé¢ aktivni. Kromé pole info a statni prislusnost, je vyzadovano

vypliieni a vybrani v§eho zbyvajiciho.

Jmeéno:
Prijmeni:
IR jezdec i spolujezdec {z]
Stdtni
e sk pf- ¢z, sk, de, ...)
prislusnost: - i

Datum
narozeni:

Je aktivni? :

Upravit jezdce/spolujezdce

Obr. 14. Ukdzka stranky pro upravu (popr. pridani) jezdce ci
spolujezdce
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3.3.6.2 Sprava (spolu)jezdcit
e Administrace/SpravalezdcuSpolujezdcu.aspx

Sprava jezdci a spolujezdct je jiz klasicky pojata vypsanim do tabulky, realizované
komponentou GridView. Tabulka zde obsahuje sloupce jméno, role a datum narozeni.
Samoziejmé jsou zde tradi¢né tlacitka pro Upravu a smazéani. Editaci zprostfedkovava

stranka Pridani (spolu)jezdce, prepnuta na mod tpravy.

3.3.7 Sekce technika

Posledni sekci administrace je technika. ,,administrator ¢i ,,sefredaktor i zde ma moznost
pridat nebo spravovat (soutézni) auta. Auto je vyuZzito pouze pii pridavani vysledku

a k piedstaveni na strance ,,Technika“.

3.3.7.1 Pridani auta
e Administrace/PridaniEditaceAuta.aspx

Tato stranka je vytvofena ve stejném stylu, jako Priddni (spolu)jezdce. Je nutné vyplnit
editacni pole znacka, model, skupina/ttida, pomoci HTML editoru Typps pole info

a zaskrtavacim polickem zvolit, jestli auto v tymu jesté existuje (je-li aktivni).

3.3.7.2 Sprava aut
e Administrace/SpravaAut.aspx

Uzivateli je dostupna opét sprava ve standartnim provedeni — tabulka, kde jsou
ve sloupcich auto, tfida/skupina a ,,je v sou€asnosti aktivni vypsany vytvofené zavodni
automobily. Ptislusné auto je mozné upravit, po stisku tlacitka, na strance Pridani auta
a je jej mozné klasicky smazat.

v r

3.4 Funkéni popis verejné ¢asti

Obsah, vytvoieny v administracni sekci, je hlavnim cilem celé prezentace. Ten je pfislusné
zobrazen pravé ve vefejné Casti. V té je napiiklad mozné Cist ¢lanky, prohlizet piidana
multimédia, ptidavat piispévky na diskusni tabuli nebo tieba registrovat se, prihlasovat se

a obnovit si heslo.
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3.4.1 Registrace
e Registrace.aspx

Pted prvnim piihlaSenim se musi novy uzivatel nejprve zaregistrovat. Na této strance
je registracni formulaf, ktery je generovan komponentou CreateUserWizard. Samotny
proces registrace probiha ve dvou krocich (vyplnéni a zprava o Uspé$né registraci)
a predlohy této komponenty jsou upraveny dle pozadavkl. Vychozi piedloha obsahuje
editacni pole uzivatelské jméno, heslo, heslo (znovu) a e-mail. Pfidany jsou do ni editacni
pole jméno a piijmeni. Kazda z téchto polozek musi byt pro uspésnou registraci vyplnéna
a jsou zde oSetfeny i dalsi vyjimky. Pokud jiz v systému existuje stejné uzivatelské jméno
nebo uzivatel se stejnym e-mailem, registrace neni ispés$na a je zobrazena chyba. Stejné tak
je tomu, pokud je zvoleno nevhodné nebo kratké heslo (stejné jako pii Zmeéna hesla)
anebo ma vkladany e-mail Spatny tvar (napf. chybi zavina¢). Pokud jsou tedy vSechny
nalezitosti splnény, uzivatel je zaregistrovan (vytvofen), v udalosti OnCreatedUser
je kédoveé ptidano tomuto uzivateli zvolené jméno a piijmeni (viz Profile provider
v Uzivatelé, role a jejich prava) a je pritazen do hierarchicky nejnizsi role ,,uzivatel®.
Nakonec je tento uzivatel automaticky pfihlaSen a je mu zobrazena zprava o Uspésné
registraci. Pod touto zpravou jsou odkazy pro ptechod na tivod nebo na profil. Pokud chce
uzivatel ziskat roli vyssi, musi kontaktovat libovolného administratora a ten mu jeho roli

ptipadné zméni (viz Sprdva uzivatelii a jejich roli).

3.4.2 Prihlasovani
e Prihlaseni.aspx

Nejjednodussi cesta ke strance ptihlaseni je skrze paticku hlavni Sablony (viz Rozclenéni
do MasterPages (8ablon)). Tam je pro nepiihlaSeného uzivatele viditelny odkaz
,,vstup do administrace”. Na samotné strance je ptihlaSovaci formulaf, ve kterém je nutné,
pro uspeésné prihlaseni, zadat spravné uZzivatelské jméno a heslo. Zminény formulaf
je obstaravan komponentou Login a je zde taktéz moznost piihlaSeni si zapamatovat.
Vychozi strankou po pifihlaSeni je stranka Detaily a nastaveni. Jestlize se nepiihlaSeny
uzivatel snazi dostat na nékterou ze zabezpecenych stranek, je pfesmérovan prave sem.
Uspésnym piihlasenim a splnénim pozadovanych prav je potom automaticky pfesmérovan

zpét na pozadovanou stranku. PiihlaSeny uzivatel ma v paticce hlavni Sablony zobrazeno
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uzivatelské jméno, odkaz ,,zpét do administrace” (pokud je ve vefejné casti) a odkaz

,,odhlasit®,

3.4.3 Obnova zapomenutého hesla
e ObnovaHesla.aspx

Jestlize uzivatel zapomnél svoje heslo, ma moznost jej na této strance obnovit. | na toto
je VASP.NET mysleno a stranka vyuziva komponenty PasswordRecovery. Zobrazeno
je zde edita¢ni pole, kde uzivatel zada své uzivatelské jméno a pokud toto uZivatelské
jméno v systému existuje, je heslo Uspé$né obnoveno. Pokud zadany uzivatel v systému
neexistuje, je zobrazena chyba. Samotné obnoveni hesla v praxi funguje tak, Ze je danému

uzivateli vygenerovano nové heslo a je odeslano na pfislusny e-mail. Odchozi

SMTP protokol je nutné nastavit v konfiguraénim souboru ,,Web.Config*.

uZivatelské jméno: uZivatelské jméno: vatelské jménu:
besl
e

=RTiH jan tichava@live.com

heslo (znovu):

Zaregistrovat

Obr. 15. Ukdzka formulari pro registraci, prihlaseni a obnovu hesla, véetné ukdazky

chybovych hldseni (validatoru).
3.4.4 Stranka novinky (avodni stranka)

e Default.aspx

Hlavni a uvodni strankou celé webové prezentace je stranka ,,Novinky“. Ta je pomysiné
rozdélena do tii sloupcti. V levém sloupci jsou ¢lanky, uprostied jsou 3 nahodné vybrané
fotografie z nejnovéjsich fotogalerii a odkaz na facebookovou skupinu WR Motorsport.

Pravy sloupec pak obsahuje kalendar zavodi a diskusni forum.
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3.4.4.1 Clinky
e K obsluze v administraci je uréena Sekce clanek.

O tento vypis se stara komponenta ListView a jeji Sablona je upravena tak, Ze pro kazdy
¢lanek je zde zobrazeno jeho datum, nadpis, ,,zacatek textu a autor. Jestlize je dany ¢lanek
typu ,tiskova zprava“ nebo ,,élanek”, je zde navic odkaz ,vice” sméfujici na stranku
pokracovani (tam je nadpis ¢lanku, HTML obsah clanku samotného a systém komentait
podobny diskusni tabuli). Stejné tak je zde zobrazen pocet komentaid, jsou-li u ¢lanku
povoleny. Pro jednozna¢nost, je u typu ,tiskova zprava“ pied nadpis kodoveé ptidano
L TZ: “ (zminéno ve Vytvoreni clanku). Vypis je sefazen od nejnovéjSiho sestupné
a o strankovani se stara ,,pfipojna“ komponenta Pager (nastaveno je strankovani po

Ctytech).

3.4.4.2 Kalendar zavodi
¢ V administraci souvisi se Sekce zavod/vysledek.

Navstévnika této prezentace by mohl jist¢ zajimat plan pro letosni sezonu. Proto byl na této
strance vytvofen kalendaf, kde jsou vypsany letosni (planované) zavody a data jejich
konéni. Pro ziskani aktudlniho roku je v SQL dotazu vyuzito dvou v sob& vnotfenych funkci
— YEAR(GETDATE()). Jestlize jiz konkrétni zavod skon¢il (byl odjet), je tento zaznam
preskrtnut. Existuje-li k danému zavodu jakykoliv vysledek nebo piifazena fotogalerie,

jsou pak na né zobrazeny odkazy (v podob¢ obrazkii, fotoaparatu a vlajecky).

3.4.4.3 Diskusni forum (diskusni tabule)

Diskusni forum je pojato ve své nejjednodussi verzi — navstévni knize s mozZnosti reagovat
na pfispévek. MozZnost pfidat novy piispévek ma pouze uzivatel zaregistrovany
a prihlaseny. Pokud neni navstévnik ptihlaSeny, nezobrazi se mu textové pole pro vkladani
nového piispévku ¢i reakci na piispévek existujici. Zobrazena je v této situaci dvojice
odkazli, na piihlaSeni nebo registraci nového uzivatele. Reagovat je mozné pouze
na prvotni piispévek, reakci je neomezeny pocet. Jestlize je uzivatel v roli ,,administratore
nebo ,,sefredaktor, ma moznost zvoleny piispévek také smazat. Pokud je smazan prvotni

prispévek, jsou automaticky smazany vSechny reakce na ngj.
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Priddnim tohoto, v poradi pateho, ¢lanku
by se mél na strance Novinky zacit
strdnkovat vypis ¢lankd!

Rally Lubenik
4 Rajd Rzeszowski
Tento ¢lanek vytvoril uzivatel jantichava, 3 : 6. -1 Rally Bratislava

ktery mad roli redaktor.
ry Rally Kosice

Pred zacdtkem nové sezony jsme poridili
novou techniku.

Dnes probéhl na Hvozdné pfipravny test
posddky Koubek - Kouril pfed vikendovym
Rally Vysocina Telé. Vyzkouseli si nékterd
vylepseni na auté, které by mély pomoct k
dosazenf jesté lepSich vysledki a cely team
se té$i na nadchdzejici vikend na Rally
Vysocina, kam vds timto vsechny srde¢né
zveme.

Pro priddni pfispévku se pfihlaste nebo zaregistrujte

prejit na stranu: 1

te se do nasi

Obr. 16. Ukazka stranky ,, Novinky * (orez).

3.45 Stranka posadky
e V administraci souvisi se Sekce jezdec/spolujezdec a Sekce zavod/vysledek.

Na této strance jsou zobrazeny ,karty” jednotlivych jezdci a spolujezdcd. Vedle
(spolu)jezdcova jména je v hlavi¢ce kazdé karty do tabulky vypsana jeho statni pfisluSnost
(vlajecka statu), datum narozeni, pocet dokonenych zavodu, pozice (viz Pridani
(spolu)jezdce) a piipadné seznam spolujezdci. U data narozeni je algoritmem,
porovnavajici datum narozeni a soucasné datum, vypocitan veék. Obdobné je u poctu
dokonéenych zavodut, procentualné vyjadieno (vypocitano), kolik to z celkového poctu
zavodu je. Protoze pocty téchto zavodd jsou ziskavany pouze z vlozenych vysledki,
vztahuji se jen na ramec této prezentace, ne skutecnost. Ze vSech vysledkli, daného
~jezdce”, je vypsan seznam uvedenych spolujezdci. OvSsem to jen za piedpokladu,
ze je n¢&jaky nalezen. Do zbytku kazdé karty je vlozen HTML obsah, ktery ma moznost
uzivatel vytvorit, pomoci editoru Typps, v Sekce jezdec/spolujezdec. Nejvhodnéjsi je vlozit
zde fotografii a dopliujici informace. Zobrazeni jsou zde samoziejmé jen jezdci a

spolujezdci, kteti jsou v soucasné dobé¢ aktivni (mozno zvolit v Pridani (spolu)jezdce).
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Statni prislusnost: "
Datum narozeni: 09.09.1980 (30 let)
Pocet dokonéenych zdvodi: 6 (75% z celkovych 8)

Pozice: jezdec i spolujezdec

Spolujezdci dle vysledki: Lukd$ Zameénik

Obr. 17. Ukdzka jedné z karet (spolu)jezdce

na strance ,, Posadky *“.

3.4.6 Stranka technika
e \/ administraci souvisi se Sekce technika.

V obdobném duchu, jako Strdnka posadky, je zpracovana i stranka technika. Zavodni
automobily jsou vypsany do karet. Kazda ma v zahlavi vypsan nazev automobilu a jeho
zavodni skupinu/tfidu. Také je zde vypsan stav daného automobilu — bud’ je zobrazen text
»soucasnost™ nebo ,historie”. Zbytek karty opét tvoti dynamicky vytvateny HTML obsah

(viz Sekce technika). Tento obsah by mél tvofit pfedevsim specifikaci dané techniky.

3.4.7 Stranka vysledky

e V administraci souvisi se Sekce zdvod/vysledek, Sekce jezdec/spolujezdec, Sekce

technika a Sekce galerie

K ptehledu vsech vysledkd v historii tymu WR Motorsport slouzi pravé tato stranka.
Pomérné slozitym systémem jsou zde vypsany vysledky z jednotlivych rokt. Vypsany jsou
pouze roky, ve kterych existuje ,,n¢jaky* zavod. Takovy zavod je vypsan pouze tehdy,
jestlize je knému pfifazen ,néjaky” vysledek. Kazdy zévod je vypsan pouze jednou,
nicméné¢ miize obsahovat vice vysledki (od vice posadek). Vysledkovy tadek tedy
obsahuje nazev zavodu, pfislusné posadky, jejich auta (v ramci zavodu), umisténi

ve tiidé/skupiné a celkové (popt. divod odstoupeni) a tii ndhodné fotografie z fotogalerie
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ptidruzené k danému zavodu (pokud existuje). Technicky se o cely vypis se stara nékolik,

Vv sob¢ vnotenych, komponent Repeater a GridView.

Rallysprint Kopna ( or - 3 & Fabia TDI 68. celk. (4. vD9/11)

Rally Presov Nagy Pavol - ukas ANC2R2Mox  10. celk (2. )

Rally Eger Nt vol - 7 ke Lukdd j:§ C2 R2 Max  30. celk. (3. vR2/8)

& Fabia N1

Barum Rally Zlin o
= Fabia N1

Rajd Rzeszowski Nag rol - ™ Zdr ihd & Fabia N1
Salgo Gemer Rallye A rol - 1ecnik as & Fabia N1
Rally Presov MNagy Pavol - i &Y Fabia N1 . celk (1. w

Rally Eger Nagy Pavol - ™= Zdn s & Fabia N1 52. celk (1. v

Barum Rally Zlin Nagy Pavol - 7d kas &Y Fabia N1

Obr. 18. Ukdzka stranky ,, Vysledky * (oFez)

3.4.8 Stranka galerie
e V administraci souvisi se Sekce galerie

Hlavnim multimedialnim centrem je stranka galerie. Na té je navstévnikovi umoznéno
prohliZet si vSechny fotogalerie a videa, které jsou v systému vlozeny. V levém sloupci
je zobrazena naposled piidana fotogalerie a strankovany vypis vSech dalSich fotogalerii.
Naposled pfidana fotogalerie ma v hlavicce tohoto sloupce uveden sviij nazev a pod ni jsou
zobrazeny miniatury fotografii v ni obsazenych (odkazy na original). Pro zobrazovani
jednotlivych fotografii je pouzit ColorBox (plugin pro zobrazovani fotografii). V tom
je po zvétseni také uveden nazev akce (nazev galerie), pifipojend posadka a piipadny
komentaf. Pokud je zvolena libovolna fotogalerie z vypisu, je stranka zobrazena obdobné.
Naposled ptidanou fotogalerii nahradi fotogalerie vybrana a naposled ptidand je tentokrat
obsazena ve vypisu (stejné tak aktualné vybrana ve vypisu neni). Zobrazovani pfidanych
videi, v pravém sloupci, je ve stejném stylu. Jak uz bylo zminéno v Pridani nového videa,

je dle zvoleného poméru stran upravena velikost piehravace YouTube.
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3.4.9 Stranka partneri
eV administraci souvisi s Uprava statickych stranek

Veskery obsah této stranky je dynamicky vytvaien Typps (HTML editor) z administrace.

Predpokladanym obsahem jsou loga a odkazy na weby partnerd a sponzor.
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4 NAPLNENI INFORMACNIHO SYSTEMU DATY A JEHO
ODZKOUSENI

4.1 Webhosting

411 Vybér

Zakladni nutnosti, pro nasazeni (webové) aplikace na internet, je vybér vhodného
webhostingu. Za Uucelem testovani této aplikace byl hledan webhosting, ktery
by byl zdarma, obsahoval doménu (alesponn 3. fadu) a podporoval pouzité technologie.
Protoze mnoho neplacenych webhostingli nepodporuje ASP.NET, nebylo na vybér takové
mnozstvi, jako je tomu napiiklad u PHP. Stejné tak vétSina webhostingli s podporou
ASP.NET nema k dispozici mnoho diskového prostoru. Jako nejvhodnéjsi byl tedy vybran
webhosting u firmy ASPOne.cz. Ten ve své ,,volné“ varianté podporuje nejnovéjsi verzi
ASP.NET 4.0 (b&zici na nejnov€jsim Windows Server 2008 R2 s 11S7), jednu databazi
v systtmu MSSQL 2008, celkovy diskovy prostor 70MB (40MB aplikace + 30MB
databaze), neomezeny pienos dat, piivétivou klientskou sekci a dal$i. Pomérné uzite¢nou
véci je i diskusni forum, které je diky ceskému provozovateli obsluhovano pievazné

V CeStiné.

4.1.2 Zakladni nastaveni

V klientské sekci tohoto webhostingu bylo pro zacatek nutné nastavit dvé véci — vytvorit
pfidruzenou SQL databazi a FTP ucet. Na zakladé vytvofené databaze je uzivateli

vygenerovan také tzv. ConnectionString (pfipojovaci fetézec).

4.2 Nasazeni

4.2.1 Publikace projektu

Nejjednodussi cestou, jak zvoleny projekt publikovat, je pomoci integrovaného nastroje
Visual Studia 2010. V tomto nastroji je nejdiive nutné vytvofit publikacni profil.
Jako metoda publikovani byl zvolen FTP pienos, kde je nutné zadat cilové umisténi
(tj. ftp://jantichava.aspone.cz/www/) a piihlasovaci udaje. Je zde také moznost zvolit mezi

dvéma zpusoby publikace. Prvni soubory ze serveru nejdiive smaze a nasledn¢ nahraje
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nové, druhy pouze piislusné soubory nahradi novéjsimi (tj. tzv. jednostranna
synchronizace). Soubory nezahrnuté do projektu, publikovany nejsou. Ty byly nahrany
ruéné, pomoci open-source FTP klienta FileZilla. Témito soubory jsou hlavné fotografie
ukladané pomoci vytvoien¢ho systému (viz ZaloZeni nové fotogalerie, pridani fotografii).
Pro FTP pfenos je mozné také vyuzit webového rozhrani webhostingu ASPOne, které
je dostupné na internetové adrese http://webftp.aspone.cz. V posledni fadé¢ bylo nutné,
skrze klientskou sekci ASPOne, nastavit prava zapisu do slozek Galerie

a GalerieProClanky.

4.2.2 Publikace databaze

Doporu¢enym systémem pro transfer databaze je, dle wikipedie webhostingu ASPOne,
SQL Database Publishing Wizard. Tento program je taktéz integrovan do Microsoft SQL
Management Studio 2008, které bylo pro vytvareni aplikacni databaze pouzito.
Samoziejmé je i zde nutné vytvofit konfiguraéni nastaveni, nastavit tzv. Hosting Providera
(podle zminéné wikipedie) a ptihlaSovaci udaje k dané databazi (ziskané v Zdkladni
nastaveni). Pro pfenos je nutné vybrat tabulky zvolené databaze, vytvofené konfigura¢ni
nastaveni a potvrdit nahravani. Pokud je jiz na hostingovém serveru databaze vytvorena,
je smazana a nahrana je znovu (nova). Jako Vv pfipadé publikace projektu, je moznost
vyuzit webového rozhranni (na adrese http://mssgl.aspone.cz). Jeho pouziti ale jiz

neposkytuje takovy komfort.

4.2.3 ReSené problémy

Pfi nasazeni se objevily také problémy, které piedevsim plynuly ze strany Webhosting.
Diky zminénému foru byly ale téméi vzdy okamzité¢ vyfeSeny. Prvnim problémem byla
»hefunkcénost® ASP.NET ve verzi 4.0, coZ operator vyiesSil pfesunutim tohoto webu
do tzv. Application Poolu podporujic pravé tuto verzi. Druhy problémem byla potom

nefunkénost Altairis Simple SQL Providers, coz vyiesilo jejich dodate¢né povoleni.

4.3 Naplnéni a otestovani informacniho systému

Po publikaci byl systém naplnén demonstrativnimi daty a byla otestovana jeho plna
funk¢nost. Naposled byl informacni systém odladén a zvetejnén dne 27. 05. 2011.

Vyzkousen byl v prohlizecich MS IE 9, Google Chrome 11 a Mozilla Firefox 4.
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ZAVER
Tato bakalatska prace si klade za cil, vytvofit webovou prezentaci, zalozenou
na individualnim informacénim systému. Tento systém je navrzen s diirazem na funk¢nost,

jednoduchost, ptehlednost a srozumitelnost, coz by mélo byt ziejmé z nahledd, piilozenych

Vv jednotlivych kapitolach. Splnény byly vSechny pozadavky, které byly stanoveny v zadani.

Prestoze jsem se pokusil, ve vytvofeném systému, vymyslet nejriznéjsi prvky pro jeho
funkcnost a atraktivitu, jisté se najdou oblasti i pro jeho dalsi rozvoj a vylepSeni. Vhodné
by bylo napiiklad rozsitit pole puasobnosti pro zékladni uzivatelskou roli nebo tfeba

vytvortit pokrocilejsi statistiky.

Jednim z divodu, pro¢ jsem si tuto praci vybral, bylo to, Ze s danou technologii jsem
do té doby jesté nepracoval. To bylo pro mne velkou vyzvou a diky samotné implementaci
jsem si pln¢€ osvojil zakladni principy jejiho fungovani. Ziskané znalosti mi budou uzite¢né
ptedevsim pro dalsi profesni rist. Vytvorena webova aplikace také jist¢ dostoji patficného

vyuziti a napomuze firmé WR Motorsport v konkurenénim boji o potencionélni zékazniky.

V teoretické Casti je, dle zadani, popsan stav dané problematiky a to pfedevS§im pouzité
technologie. Prakticka ¢ast je vénovana navrhu struktury databéaze a nastinéni vize systému
samotného. Dale je detailné rozebran funkéni popis jednotlivych systémovych sekei
a na zavér je popsano nasazeni a problémy s nim souvisejici. V dobé dokonceni této prace

je funk¢éni systém dostupny na adrese http://jantichava.aspone.cz.
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ZAVER V ANGLICTINE

This bachelor thesis has as aim to create a web presentation based on the individual
information system. The system is designed with an emphasis for functionality, simplicity,
transparency and clarity, which should be obvious from the previews that are included on

each chapter. Fulfilled were all the requirements that were set in the award.

Although | have tried invent various features for functionality and attractiveness this
system, certainly can be found areas for its further development and improvements. As
example could be increase the scope for a basic user role or create a more advanced

statistics.

One of the reasons why | choose this thesis was that I'd never have worked with this
technology. It was a great challenge for me and thanks to itself the implementation. | have
fully acquired the basic principles of its operation. Gained knowledge will be for me
particularly useful for further professional growth. Created web presentation also will be
certainly appropriate used and | hope it will help to company WR Motorsport in

competition for potential customers.

In the theoretical part, by the award, is described the state of the issue, especially the used
technology. The practical part is devoted to the design database structure and is outlined a
vision of the system itself. Also is detailly analyzed the functional description of the
individual system sections and finally is described the deployment and the problems
associated with it. In time of completion of this work is functional system is available at

http://jantichava.aspone.cz.
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HTML

HyperText Markup Language

(X)HTML Extensible HyperText Markup Language

XML
CSS
SMTP
AJAX
CPOL
IE
MS
sQL
ASP
PHP
HTTP
CLR
IDE

GUI

Extensible Markup Language

Cascading Style Sheets

Simple Mail Transfer Protocol
Asynchronous JavaScript and XML

The Code Project Open License

Internet Explorer

Microsoft

Structured Query Language

Active Server Pages (neplést s ASP.NET)
(rekurzivng) PHP: Hypertext Preprocessor (dtive Personal Home Page)
HyperText Transfer Protokol

Common Language Runtime

Integrated Development Environment
Graphical User Interface

Identification (vétSinou ¢islo)
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