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ABSTRAKT

Bakalatska prace se obecné vénuje vytvareni elektronickych opor pro studijni kurzy. Jsou
zde nastinény veskeré moznosti e-learningu, zabyva se jeho rtiznymi formami, nastroji a
zpusoby pfi vytvafeni studijniho obsahu. Hlavnim cilem bakalaiské prace bylo upravit
stavajici elektronickou piirucku pro predmét Zéklady informatiky ve formé webovych
stranek a doplnit ji o kapitolu Kody bézného zivota. Pro jednorozmérné kody bézného

zivota byly vytvoieny online aplikace pro vypocet kontrolni Cislice.

Kli¢ova slova:

e-learning, kody bézného zivota, dvourozmérné kody, bezpecnostni kody

ABSTRACT

The bachelor thesis if focused on creating electronic supports for learning courses. It
outlines all the possibilities of e-learning, discusses its various forms, tools and methods
for creating learning content. The main aim of this thesis is modify existing electronic
support for subject Fundamentals of Informatics in the form of web pages and create new
chapter - Codes of everyday life. Next aim is create online application to calculate the

check digit for one-dimensional Codes of everyday life.
Keywords:

e-learning, codes of everyday life, two-dimensional codes, security codes
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UvVOD

Dnesni doba se nese v neustalém rychlém vyvoji vypocetni techniky a modernich
technologii. Tento fakt ma vliv 1 na vyuku a jeji formu. Studijni materidly tak prechazi z
tisténé formy do elektronické. To pfindsi fadu nespornych vyhod. Zatimco v tiSt€éném
materidlu madme jen staticky text a obrazky, v elektronick¢ form& mulize byt obsah
dynamicky - aplikace, video. Pfi tvorbé elektronickych materialtt mizeme vyuzit riznych
forem, jako jsou napiiklad prezentace, webové stranky atd. Hlavni vyhodou je jejich
dostupnost, pokud jsou zpfistupnény online na uréitém webovém serveru, mizeme je

ziskat kdykoliv a odkudkoliv. Tomuto tématu je vénovana prvni kapitola teoretické ¢asti.

Hlavnim cilem bakalatfské prace je upravit stavajici elektronickou ptirucku pro pfedmeét
Zaklady informatiky ve form& webovych stranek a doplnit ji o kapitolu Kody bézného

zivota. Tato kapitola se sklada z koda jednorozmérnych a dvourozmérnych.

Dalsim cilem je vytvotfeni online dostupnych aplikaci pro vypocet kontrolni ¢islice u
jednorozmérnych kodd. Aplikace jsou soucasti elektronické piirucky a jsou
naprogramovany v jazyce PHP. Postupy pro vypocet kontrolnich ¢islic jsou sepsany

Vv druh¢ kapitole.

Poslednim vystupem je vytvofeni prezentace na téma Kody béZzného Zivota, ktera bude

vyuzivana pii pfednéaskach.
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1 E-LEARNING

1.1 Co je e-learning?

Je to nastroj pro tvorbu, aktualizaci, distribuci a vyhodnoceni vzdélavani a spravu znalosti
prostiednictvim sitovych technologii a pocitace s ptisluSnym programovym a technickym
vybavenim. Samostudium nebo "zivé" studium ve vnitropodnikové pocitacové siti
(Intranet) ve firemnich e-kurzech nebo v celosvétové siti (Internet) ve firemnich i

vetejnych e-kurzech.

E-learning je: vzdélavani vyuzivajici prezentace a texty s odkazy, animované sekvence,
video snimky, sdilené pracovni plochy, hlasové komentate, vlastni poznamky, komunikaci

s lektorem a spoluzaky, testy, elektronické modely procesd, ...

E-learning jsou: systémy pro spravu znalosti a fizeni vzdélavani (LMS) a systémy pro

spravu obsahu a poskytovani elektronickych kurzi (LCMS). [1]
1.2 Proc e-learning?

1.2.1 Tradiéni pohled na vzdélavani

e Vzd¢lavani na okraji zajmu organizace a spole¢nosti.

e Triidy vedené uciteli a domaci samostudium literatury.

e Pozadavky na vzdélavani jsou poméfovany podle aktuédlni potieby.
e Nedostatek technického vybaveni, malé sdileni zdroja.

e Dostatek Casu. [2]

1.2.2 Nova realita

e Znalosti jsou motorem rozvoje organizaci a kritickym faktorem tspéchu.

o Sirsi nabidka zptisobti vzdélavani, kombinace prostiedki.

e Potieba planu vzdélavani (idealné¢ pro kazdého pracovnika), sladéného s cili
organizace.

e Pocitace, multimedidlni zatizeni, Internet, sdileni zdroju.

e Nedostatek ¢asu. [2]


http://h41156.www4.hp.com/education/article.aspx?cc=cz&ll=cs&id=964
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1.2.3 Vyhody e-learningu
e Pftinasi lepSi moznosti spravy znalosti a fizeni vzdélavani.
e Poskytuje neomezené mnozstvi Skoleni rizné zamétenych.
e Je bez geografickych omezeni.
¢ Pfinasi sniZzeni Casu mimo préci, na dopravu, na organizaci.
e Je mozna rychla volba ¢asu | mista.
e Jde o interaktivni, multimedidlni a zajimavé vzdélavani.
e Dtlezité je nizkd cena v porovnani s béznymi kurzy.
e Poskytuje jednoduSe opakovatelné kurzy.
e Je moZna personalizace, pfizpiisobeni vyuky i tempa.

e Je vyuzitelny nejen pro Skoleni, ale i porady, seminafe a dalsi ticely. [2]

naklady na
| vivoi
- ) dostupnost
, L]
e
< . haklady na
“:.,-.’:/ dodani .
P ~
S -
Zkusenost
'~
. naklady na
“——{ dodani.
’ ~J stimulace a
motivace
........................... namady na
- Ucast
stejny éas stejny €as ruzny ¢as
stejné misto rdzné misto rdzné misto
klasicka trida virtualni trida e-kurz

Obr. 1 Grafické porovnani vvhod a nevyhod forem vzdélavani [3]

1.3 Formy e-learningu

1.3.1 Kurzy na CD-ROM pro samostudium

Kurzy na CD-ROM nepotiebuji pro spusténi Learning Content Management System. Maji

nevyhodu vV nemoznosti aktualizace nebo upravy na miru, maji ovSem obrovskou vyhodu
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podstatné vétsiho prostoru, a tedy vyuziti riznych multimedialnich prvkl, animaci, videa
apod. Vyhodou i nevyhodou je fakt, ze s nimi lze pracovat mimo pocitacové sité, jsou tedy
jednoduse ptenositelné, ale na druhou stranu maji omezenou (pokud vitbec maji) moznost
spoluprace s LMS. Nevyhodou zlstava vysoka cena pfipravy kvalitniho kurzu, vyroby CD
a distribuce. Pro studium kurzi na CD je zapotiebi vysoka motivace a pevna viile, kterou

vétsina lidi nema, studium kurzi na CD byva tedy malo uspésné. [4]

1.3.2 Kurzy pro samostudium na internetu/intranetu

Kurzy (zdarma nebo placené) jsou umisténé na serverech jednotlivych poskytovateld, na
vzdé€lavacich portalech, v ramci Intranetu organizace. Lze je studovat ptimo, nebo si je
stahnout pro samostudium off-line. Kvalita kurz riznych vyrobcti hodné kolisa, dosud
nejsou stanoveny obecné standardy pro didaktickou stranku véci, pro technickou vsak ano.
Obecné lze fici, Ze ty nejlevngjsi (obsahové chudé, nebo jen souhrny textli provazanych
odkazy) kurzy nejen ze nenauci, ale jest¢ odradi uzivatele od E-learningu. Nevyhodou
zustava vysoka cena vyvoje kvalitniho kurzu (programovani), nebo vysoka cena prekladu

kurzu. Stejné jako u kurzii na CD je pro studium zapotiebi vysoka motivace a pevna viile.

[4]

1.3.3 Virtualni tfida pro on-line studium na internetu

Virtudlni tfida neboli "webinai" je ptesné to, co nazev napovida: "mistnost" ve virtudlnim
prostoru na internetu. Je to webovy interaktivni nastroj, ktery umoziuje lidem setkavat se,
hovofit, komunikovat a spolupracovat - aniz by museli byt osobné pfitomni. Virtudlni tfida
popsané nevyhody elektronickych kurzii nema. Pfestoze je pfistup do virtudlni tiidy
omezen na urcitou dobu, je toto omezeni spiSe vyhodou, protoZe vytvari nezbytny tlak na
studenta. Jen méalokdo, zejména v CR s podcenovanim vzdélavani, ma tak silnou viili nebo
motivaci (vlastni nebo stimulovanou organizaci), aby v kurzu pro samostudium dostudoval
v kratkém case, pokud vibec. Pfijde-li ale napt. pozvanka od nadfizeného k ucasti v kurzu
(ktery se muze konat n€kolikrat a umozni tak vybér terminu), je to prvni pobidka. Druhou
vytvoii automatické upozornéni akceptované pozvanky pred zahajenim samotné virtualni
ttidy. Tteti pobidkou je potom fakt, Ze Gcast i soustfedéni na studium/poradu Ize ovéfovat

nékolika zptsoby. [4]
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1.4 M-learning

Diky rozvoji novych kategorii vykonnych komunika¢nich prostiedk, jako jsou kapesni ¢i
osobni pocitace, ale také nova generace mobilnich telefonti, které umoznuji piipojeni k
internetu, se zacina hovofit i o m-learningu — mobilnim vzdélavani. Dne$ni mobilni
telefony maji dostateCny vykon i pro ptehravani videoporaddi a neni divod, pro¢ by

nemohly slouzit ke vzdélavani, stejné jako slouzi k pfistupu k informacim na internetu.

Pro studium lze vyuzit ,,prazdné* chvilky, napiiklad cestou do prace MHD nebo pfi ¢ekani

na jednani. [5]


http://cs.wikipedia.org/wiki/M-learning
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2 KODY BEZNEHO ZIVOTA A JEJICH ZABEZPECENI

Jsou to kody, se kterymi se v zivoté setkavame kazdy den a mnohdy o tom ani nevime.
Naptiklad kazdy médme ptidéleno unikatni rodné ¢islo, podle n¢jz mizeme byt jednoznacné
identifikovani. Pfi ndkupu v obchodé¢ je zbozi oznafeno carovym kddem, coz je jeho
identifikator. Kazda kniha i Casopis ma své jedinecné ¢islo.

Tyto kédy miizeme rozd€lit z pohledu struktury na jednorozmérné a dvourozmérné.

2.1 Jednorozmérné kody

Ukolem kontrolnich &islic je zabezpetit odhaleni chybné zadaného udaje, ktery obvykle
jednoznaéné identifikuje urcity objekt, vyrobek, knihu, osobu atd. Pouziva se nékolik
algoritmi jejich vytvareni, které si kladou obdobné pozadavky jako cyklické kody, tedy pii
malé redundanci odhalovat shlukové chyby co nejvétsiho rozsahu. Vyuziva se pfitom

zejména znalosti z oblasti délitelnosti ¢isel. [12]

2.1.1 EAN - European Article Number

Nejcastéjsi EAN kod a pravdépodobné nejcastéjsi ¢arovy kod vibec je EAN-13. Z kédu
EAN-13 Ize zjistit zemi plvodu vyrobce nebo zplisob uziti daného zbozi. Méné jsou
pouzivany kody EAN-8, které jsou vyhrazeny a pouZzivany pro mensi polozky, na které je

problém umistit 13mistny kod, jako jsou tieba cukrovinky.

2.1.1.1 Vypocet kontrolni ¢islice EAN-8

1. Sectou se Cislice na sudych pozicich (bez kontrolni Cislice).
2. Ktomu se pficte soucet Cislic na lichych pozicich vyndsobeny tfemi.
3. Kcelkovému souctu se pficte ¢islo takové, aby vysledek byl délitelny ¢islem 10

beze zbytku. Pfictené ¢islo je pak kontrolnim ¢islem.

2.1.1.2 Vypocet kontrolni ¢islice EAN-13

Vypocet je obdobny, jako pro kéd EAN-8 s tim rozdilem, ze se pfipocitava trojnasobek

souctu ¢isel na sudych pozicich namisto lichych pozic.

1. Sectou se ¢islice na lichych pozicich (bez kontrolni ¢islice).
2. K tomu se pficte soucet Cislic na sudych pozicich vynasobeny tiemi.
3. K celkovému souctu se pricte Cislo takové, aby vysledek byl délitelny ¢islem 10

beze zbytku. Pfictené Cislo je pak kontrolnim Cislem.
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2.1.2 ISSN - International Standard Serial Number

ISSN (International Standard Serial Number, mezinarodni standardni cislo serialové
publikace) je jednozna¢ny osmiciferny identifikator periodické publikace (noviny,

Casopisy, véetné téch vychazejicich online).

ISSN je obdobou ISBN pouzivaného pro knihy; nékteré knihy, které jsou Casti série, maji
dokonce pridéleny oba identifikatory. Na rozdil od ISBN vSak nemé zadnou vnitini
strukturu a nelze z néj zjistit Zadné informace o publikaci — jde o jednoduchy identifikator

(z ISBN lze napt. urcit vydavatele).

2.1.2.1 Vypocet kontrolni ¢islice

1. Jednotlivé ¢islice ISSN (bez kontrolni ¢islice) se vynasobi vahami v sestupném
potradi: 8 76543 2.

2. Souciny ¢islic ISSN a vah se sectou.

3. Soucet soucinu se vydéli modulem 11.

4. Od ¢isla 11 se odecte hodnota modula 11. Vysledkem je kontrolni Cislice.
Je-li modulo 11 =0, pak je 1 kontrolni ¢islice 0.

Je-li kontrolni ¢islice 10, zapisuje se jako X.

2.1.3 ISBN - International Serial Book Number

ISBN (mezinarodni standardni ¢islo knihy) je alfanumericky kéd uréeny pro jednoznacnou
identifikaci kniznich vydani. ISBN je specifikovano mezindrodnim standardem ISO 2108,

v Ceské republice pievzatym jako CSN ISO 2108.

ISBN vzniklo v roce 1970 a mélo 10 ¢islic. V roce 2007 byl kod rozsifen na tfinact ¢islic,
pro sjednoceni s reprezentaci ISBN v ¢arovém kodu. Pivodni deseti ciferné ISBN se dnes

oznacuje jako ISBN-10 a nové tfinacti ciferné se oznacuje jako ISBN-13.

2.1.3.1 Vypocet kontrolni ¢islice ISBN-10

Vypocet je obdobny jako u ISSN, s tim rozdilem, ze ISBN-10 mé4 o dvé cislice navic.
Tudiz vahy zacinaji ¢isly 10, 9, ...

1. Jednotlivé ¢islice ISBN-10 (bez kontrolni ¢islice) se vynasobi vahami v sestupném
poradi: 109876543 2.

2. Souciny ¢islic ISBN-10 a vah se sectou.

3. Soucet soucinu se vydéli modulem 11.
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4. Od ¢isla 11 se odecte hodnota modula 11. Vysledkem je kontrolni Cislice.
Je-li modulo 11 = 0, pak je i kontrolni ¢islice 0.

Je-1i kontrolni ¢islice 10, zapisuje se jako X.

2.1.3.2 Vypocet kontrolni ¢islice, kontrola platnosti ISBN-13

ISBN-13 vzniklo z diivodu zobrazeni v ¢arovém kodu bez potieby tpravy kodu, jako tomu
bylo v pfipadé¢ ISBN-10. ISBN-13 ma tedy stejnou strukturu jako carovy koéd EAN-13.
Proto i vypocet kontrolni ¢islice je shodny (viz. kapitola 2.1.1.2).

2.1.4 IC — identifika&ni &islo

Identifikaéni &islo ekonomického subjektu (IC, diive ICO) je v Ceské republice unikéatni
osmimistné identifikacni ¢islo pravnické osoby, podnikajici fyzické o0soby, nebo

organizacni slozky statu (starsi ¢isla s méné ¢islicemi jsou odpiedu doplnéna nulami).

2.1.4.1 Vypocet kontrolni ¢islice

1. Jednotlivé ¢&islice IC (bez kontrolni &islice) se vynasobi vahami v sestupném
potadi: 8 76543 2.

2. Souciny ¢islic ISSN a vah se sectou.

3. Soucet soucinti se vydéli modulem 11.

4. Od cisla 11 se odecte hodnota modula 11. Vysledkem je kontrolni Cislice.
2.1.5 Rodné ¢islo
Rodné &islo je jednoznaény &iselny identifikator ptidélovany obyvatelim Ceské republiky.
Lze z n¢j vyc¢ist datum narozeni a pohlavi pfislusné osoby.
2.1.5.1 Vypocet kontrolni ¢islice
1. Rodné ¢islo (bez kontrolni Cislice) se déli modulem 11.
2. Od 11 se odecte modulo (zbytek po déleni). Vysledkem je kontrolni ¢islice.
2.1.6 Cislo bankovniho uétu

Cisla bankovnich ¢t jsou ve tvaru: piedéisli-vlastni &islo. Jde o maximalné 16 &islic,
predCisli (max. 6 ¢islic) a zdkladni ¢ast ¢isla tc¢tu (max. 10 Cislic). Vedouci nuly mohou byt
v obou c¢astech vynechany, pokud je pfed¢isli nulové lze vynechat celé predcisli véetné

pomlcky.
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2.1.6.1 Vypocet kontrolni ¢islice

1. Cislo 2 se umocni vahami v sestupném pofadi: 15 14 13 ... 2 1 a vydgli se
modulem 11.

2. Zbytky po déleni (modula) se vynasobi postupné jednotliva ¢isla uctu.

3. Secteme jednotlivé souciny.

4. Soucet soucinu se vydéli modulem 11.

5. Od ¢cisla 11 se odecte hodnota modula 11. Vysledkem je kontrolni Cislice.

2.2 Dvourozmérné kody

Nejvétsi vyhoda oproti jednorozmérnym koédim je velikost zakodované informace.
Naptiklad jednorozmérny kod EAN-13 se skladda ze tfinacti Cislic. Dvourozmérny QR kod
velikosti 177x177 mize mit v sobé zakodovanych az 3057 numerickych znakd. Dalsi
vyhodou je moznost obnoveni dat pii poSkozeni kodu. K tomu se vyuziva redundantnich

dat, ktera byla ptipojena pii tvorbé kdédu. Zabezpeceni oproti jednorozmérnym kodim je

vvvvvv

Mezi nejcastéji pouzivané 2D kody pafi: Data Matrix, QR koéd, Aztec kod, BeeTagg a
Microsoft Tag.
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3 POUZITE SOFTWAROVE PROSTREDKY

Ke tvorb¢ elektronickych dokumentt, pfirucek a dalSich podpor pro e-learning je mozno

pouzit nespocet programovych nastrojii a technologii.

Pti tvorbé praktické Casti bakalaiské prace jsem vyuzil prostiedkl, které jsou blize

specifikovany v nasledujicich podkapitolach.

3.1 Statické a dynamické stranky

Internetové stranky muzeme rozdélit z hlediska generovani vlastniho obsahu na statické a
dynamické. Respektive u statickych stranek k zddnému generovani nedochazi, obsah kazdé
stranky je pevné dany. Dfive byly pouze statické stranky, dnes se pouzivaji pfedev§im

dynamické stranky a to hlavné z diivodu jednodussi aktualizace, nebo zmény.

Statické stranky dnes najdou stale své uplatnéni pti jednodussich projektech napiiklad pii

prezentaci malych firem, kde neni potfeba castych aktualizaci.

K vytvofeni staéi jakykoliv WY SIWYG editor a neni potieba znat ani HTML. WYSIWYG
je zkratka véty What You See Is What You Get, v ptekladu ,,co vidis, to dostanes*. Stranka
je psana podobné jako v textovém editoru (napt. Microsoft Word) a program sam
vygeneruje piislusny HTML kod. Ten vSak byva dosti nepfehledny. Mezi nejznamé;jsi
WYSIWYG editory patii Microsoft Frontpage.

Dynamické stranky vyuZzivaji fadu prostfedkl pro automatickou tvorbu a Gpravu informaci
na strankach. Na serveru bézi program (napf. redakéni systém, e-shop, ...) a na zaklade
navstévnikova poZadavku se teprve stranka sestavi a odeSle se k uzivateli. Pouziva se

technologii PHP, ASP, JavaScript a dalsi.

3.2 HTML

HyperText Markup Language, oznaCovany zkratkou HTML, je jednim z jazykd pro
vytvareni strainek WWW, ktery umoziiuje publikaci dokumenti na Internetu. Vyvoj HTML
byl ovlivnén vyvojem webovych prohlizect, které zpétné ovliviiovaly definici jazyka.
Jazyk HTML je charakterizovan mnozinou znacek (tzv. tagll) a jejich atributa
definovanych pro danou verzi. Mezi znacky se uzaviraji ¢asti textu dokumentu a tim se
urCuje vyznam (sémantika) obsazeného textu. Nazvy jednotlivych znacek se uzaviraji mezi

uhlové zavorky < a >. Cast dokumentu tvofend oteviraci znackou, néjakym obsahem a

odpovidajici ukonCovaci znackou tvoii tzv. element (prvek) dokumentu. Soucasti obsahu
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elementu mohou byt dal$i vnofené elementy. Atributy jsou dopliujici informace, které
upfesiiuji vlastnosti elementu. Znacky jsou obvykle parové, pfi¢emz koncova znacka je
shodna se znaCkou pocatecni, jen ma pred ndzvem znak lomitka. Nekteré znacky jsou

neparové — nemaji zadny obsah a nepouzivaji koncovou znacku. [6]

3.3 CSS

CSS je zkratka pro anglicky nazev Cascading Style Sheets, Cesky tabulky kaskadovych
stylii. Je to jazyk pro popis formatovani zpusobu prezentace stranek napsanych v jazycich
HTML, XHTML, nebo XML. Jazyk CSS byl navrzen avytvoien mezinarodnim
konzorciem W3C. Smyslem CSS je oddélit vzhled a zptsob prezentace dokumentu od jeho
struktury — aobsahu. Kaskadové styly umoznuji podstatné vétsi  flexibilitu
uziti HTML, XHTML a XML dokumentd, napf. prezentaci dokumentd na riiznych typech
zafizeni (osobni pocitace, mobilni telefony, hlasové ctecky, tiskarny apod.) a také

podstatné kvalitné€jsi zpracovani obsahu stranek internetovymi vyhledavaci. [7]

3.4 PHP

PHP (rekurzivni zkratka PHP: Hypertext Preprocessor, ptvodné Personal Home Page)
je skriptovaci programovaci jazyk, uréeny predevsim pro programovani
dynamickych internetovych stranek. Nejcastéji se zaclefiuje pfimo do struktury
jazyka HTML, XHTML ¢i WML, coz lze vyuzit pii tvorbé webovych aplikaci. Pii pouziti
PHP pro dynamické stranky jsou skripty provaddény na strané serveru— k uZivateli je
prendSen az vysledek jejich Cinnosti. Syntaxe jazyka je inspirovana nékolika
programovacimi jazyky (Perl, C, Pascal a Java). PHP je nezavisly na platformé. Podporuje
mnoho knihoven pro rizné ucely - napf. zpracovani textu, grafiky, praci se soubory,
ptistup k databazovych systémt (MySQL, Oracle, SQL, MSSQL, ...), podporu celé fady
internetovych protokold (HTTP, SMTP, FTP,IMAP, ...). [8]

3.5 PSPad

PSPad je zdarma dostupny textovy editor a editor zdrojovych koédd pro platformu
Microsoft Windows vyvijeny v prostfedi Delphi. Je navrZen jako univerzélni editor pro
editaci prostych textd a zdrojovych kodi mnoha programovacich, skriptovacich a
znaCkovacich jazykt. Umoznuje spravu projektii, manipulaci s vice soubory najednou
pomoci moderniho rozhrani MDI (Multiple Document Interface), prizkumnik kéda a

zvyraziiovani syntaxe (vCetné uzivatelské moznosti implementace dalSich jazykil)


http://www.wizards.cz/slovnicek-pojmu/#par_82
http://www.wizards.cz/slovnicek-pojmu/#par_83
http://cs.wikipedia.org/wiki/Rekurzivn%C3%AD_zkratka
http://cs.wikipedia.org/wiki/Skriptovac%C3%AD_jazyk
http://cs.wikipedia.org/wiki/Programovac%C3%AD_jazyk
http://cs.wikipedia.org/wiki/Internet
http://cs.wikipedia.org/wiki/HyperText_Markup_Language
http://cs.wikipedia.org/wiki/Extensible_HyperText_Markup_Language
http://cs.wikipedia.org/wiki/WML
http://cs.wikipedia.org/wiki/Server
http://cs.wikipedia.org/wiki/Syntax
http://cs.wikipedia.org/wiki/Perl
http://cs.wikipedia.org/wiki/C_(programovac%C3%AD_jazyk)
http://cs.wikipedia.org/wiki/Pascal_(programovac%C3%AD_jazyk)
http://cs.wikipedia.org/wiki/Java_(programovac%C3%AD_jazyk)
http://cs.wikipedia.org/wiki/Platforma
http://cs.wikipedia.org/wiki/MySQL
http://cs.wikipedia.org/wiki/Oracle
http://cs.wikipedia.org/wiki/PostgreSQL
http://cs.wikipedia.org/wiki/MSSQL
http://cs.wikipedia.org/wiki/Hypertext_Transfer_Protocol
http://cs.wikipedia.org/wiki/Simple_Mail_Transfer_Protocol
http://cs.wikipedia.org/wiki/File_Transfer_Protocol
http://cs.wikipedia.org/wiki/Internet_Message_Access_Protocol
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vytvotené pomoci komponenty SynEdit. Obsahuje také zna¢né mnozstvi internich nastroji

napt. FTP klient, HEX Editor, Lorem ipsum generator, prizkumnik kédu a dalsi. [9]

3.6 Inkscape

Inkscape je open source vektorovy graficky editor pouzivajici SVG (Skalovatelna
vektorova grafika) jako svij nativni format. Jeho cilem je stat se praktickym grafickym
nastrojem, ktery bude plné¢ odpovidat standardim XML, SVG a CSS. Inkscape je
multiplatformni aplikace, ktera miize bézet pod Microsoft Windows, Mac OS X a

unixovymi opera¢nimi systémy. [10]

3.7 GIMP

GIMP je svobodna multiplatformni aplikace pro Upravu a vytvafeni rastrové grafiky.
Pouziva se zejména pro upravy fotografii, tvorbu webové grafiky a podobné ucely. Kromé
Siroké Skaly rastrovych nastrojii obsahuje 1 nékteré vektorové funkce, které jsou uzitecnou
pomuckou pfi praci s rastrovou grafikou (cesty, pisma atd.). GIMP je dnes oficidlni
soucasti projektu GNU. GIMP je dostupny zdarma vcetné¢ zdrojovych kodi pod licenci
GPL. [11]
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II. PRAKTICKA CAST
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4 UPRAVA A DOPLNENI PRIRUCKY

Prvnim mym ukolem bylo upravit stavajici pfirucku po designové strance a doplnit dalsi

kapitolu do piiruc¢ky — 6. kapitola: Kody bézného zivota.

4.1 Design WWW prirucky
Layout (rozvrzeni) internetovych stranek vychazi z jejich piedchozi verze.

Jedna se o klasické rozlozeni webu, se kterym se setkdme na mnoha strankach. Protoze
jsou na n¢j uzivatelé zvykli, snadno a rychle se v ném zorientuji, tudiz mi pfislo vhodné jej

zachovat pii upraveé této prirucky.

Plvodni stranky byly optimalizovany pro rozliSeni 800x600. Toto rozliSeni, jak dokazuji
internetové statistiky, je dnes minoritni, proto jsem volil optimalizaci pro rozliSeni
1024x768. Tim dostaneme vice prostoru pro pocet slov na fadku a stranky nemusi byt tak
dlouhé. Vétsi rozliSeni neni vhodné volit, nebot’ uzivatelé nemaji internetovy prohlized
zobrazeny pres celou obrazovku, i kdyZz dne$ni monitory maji tieba i dvakrat tak velké
rozliSeni. Uzivatelé vyuzivaji riizné postranni liSty, nebo programy pro online komunikaci.
Mohlo by dojit k tomu, Ze se stranka nevejde do prohlizece na §itku a nasledné posouvani

stranky v horizontalnim sméru je pro uzivatele velmi nepraktické a neptehledné.

V horni ¢asti je hlavicka, v dolni ¢asti pak pati¢ka a prostor mezi nimi je rozdélen na dva
sloupce. Prvni vlevo uzsi, ve kterém je vypsano menu a druhy vpravo $irsi, ve kterém se

zobrazuje obsah polozky vybrané v menu.

Tohoto vzhledu bylo dosazeno umisténim kazdé casti do tagu <div>. Ten piedstavuje
urcitou ¢ast stranky — obdélnik. Divu jsou pomoci CSS pfifazeny udaje o pozici a velikosti
v pixelech. Mame tedy div hlavicka, kontejner a paticka. Div kontejner v sob&é obsahuje
dalsi dva divy — menu a obsah. Ty vSak nezabiraji celou plochu kontejneru a tak nam

pozadi kontejneru opticky tvofi oramovani obsahu z pravé strany.
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HLAVICKA JERRS aklady informatiky
Q 1 0
NAV'GACE Mot .’_.:]\_ bézného Zivota / Dvourozmérné | BeeTag / strana 1

6.2.4 BeeTagg

Obsah:

| 1. Teorie informace | pojmenovan tohoto kéau vychéazi z anglického wyrazu pro velu — bee. Jednotivé moauly tvofi Sestinelniky
a cely symbol pak pfipomina wEeli piastey Elvercoveho tvaru s wvjraznym oramovanim a zamémymi body v
kaZdém rohu.

KONTEJNER

MENU

Na rozdil od ostatnich symbold, vytvofenych pfedevim pro logistické Gtely. byl tento navrien Svjcarskou
spoletnosti Connvision AG v roce 2006 pfimo pro nasazeni v mobinich telefonech. V CR ma vyhradni
zastoupeni brnénska spoleénost Phomedia. Hlavni potencidl BeeTagg symbolu je ¥ marketingu a reklamé
umoiiiuje totiz modifikovateinost ve smysiu vioZeni firemniho nebo produkiovénc loga piime do vyhrazeného
prostoru ve sifedu symbolu. Tim je pro potencidlni zakazniky zajimaveSi. Zakladni moZnosti nasazeni
spotivaji v linkovani na internetové adresy nebo stafeni osobni vizitky a jeji uloZeni do adresafe. Vyznam
narlsta hlavné v tidténych médiich, jako jsou asopisy nebo propagatni materidly. Sejmutim symbalu miZe
byt Etenal nasmérovan rovnou do diskuse ke Elanku, plipadné na stranku s detally nabizeného produktu

Jde o uzavieny format ve smyslu, Ze pro generovani symbolll je nuina registrace. Vygenerovany symbol
(tagg) obsanuje pouze icentifikdtor a ne koneénou informaci jako napf. Data Matrix. Pfi snimani symbolu
mobilnim telefonem dojde k dekodovani identifikétory a jeho odeslani na server. Tam e wyhledan
odpovidajici zaznam a na displejl mobiinino zafizenl se objevi vizitka nebo odkazovand www stranka.

Vyhledavani:

Hiedat
OBSAH Otizky ke ziouice Generator BeeTagg 70

STRANKOVANI

- o T i i
Obr. 2 Rozlozeni webové prirucky

Pozadi z barevnych piechodl bylo vytvofeno v programu GIMP (viz kapitola 3.7). Logo

stranky bylo ponechano ptivodni.

Pro zaobleni rohti jednotlivych prvka jsem pivodné pouzil CSS vlastnost border-radius.

Pti testovani stranek ve starSich verzich internetovych prohlizec¢li jsem vSak narazil na

nekompatibilitu. Zaobleni je tedy vytvofeno pomoci obrazku na pozadi, tudiz se uz ve

vSech prohliZze¢ich zobrazi korektné.

Sipky pro strankovani byly vytvofeny nové, aby zapadaly do nového designu.

4.2 Vytvoreni nové kapitoly a jeji obsah

V piiruCce byla vytvoiena nova kapitola: 6. Kody bézného zivota. Pti vytvareni jsem se
snazil dodrzet styl, jakym jsou napsany piedchozi kapitoly.

Kapitola je rozdélena na podkapitoly Jednorozmérné a Dvourozmerné kody. Tyto
podkapitoly jsou jesté dale rozdéleny na podkapitoly, kdy kazda podkapitola uz se vénuje
jednomu druhu kodu viz obrazek (Obr. 3).
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K naplnéni kapitoly po obsahové strance jsem pro podkapitolu jednorozmérnych kodi
vyuzil ptedevsim zdroje [12] a pro podkapitolu dvourozmérnych kodi zdroje [13].

Obr. 3 Rozdeleni kapitoly 6

4.3 Dynamicka zména obsahu

Kapitoly 1 podkapitoly uc¢ebniho textu jsou rozdéleny na kratsi stranky, aby nedochazelo

k dlouhému posouvani stranky ve vertikalnim sméru a stranky tak byly piehledng;jsi.

Pro zobrazeni pozadovaného textu, se pouziva dynamické zmény obsahu. Je k tomu pouzit
skriptovaci jazyk PHP. Vyuziva se proménnych K - uréuje Cislo kapitoly, p urCuje ¢islo
podkapitoly a s — urcuje ¢islo strany.

V horni ¢asti nad textem stranky je zobrazena navigace s vypisem aktudlni zobrazené

stranky viz obrazek (Obr. 4). V dolni ¢asti pod textem pak lista s tlacitky pro posun na
dalsi (ptedchozi) stranku nebo kapitolu viz obrazek (Obr. 5).

Obr. 4 Navigace stranek
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PREDCHOZ PREDCHOZI pALE] DALSI
FODKAPI TOLA STRAN KA STRANKA PODKAPITOLA

Obr. 5 Tlacitka pro strankovani

4.4 Vyhledavac

Do menu pod polozky kapitol bylo umisténo policko pro vyhledavani v pfirucce Viz
obrazek (Obr. 6). Je realizovano pomoci vyhledavace Google na strankach
www.google.com. Zde si po registraci lze vytvotit vyhledava¢ pro vlastni stranky. Aby
mohlo vyhledavani probihat, je nutné, aby si vyhledavac¢ stranky indexoval. K tomu slouzi
soubor sitemap, ktery v sobé ma ,mapu* vSech jednotlivych stranek, jez internetové
stranky obsahuji. Soubor sitemap jsem nechal vygenerovat na internetovych strankach:
www.xml-sitemaps.com. Sitemap se nahraje na server, kde jsou stranky ulozeny. Do uétu
na strankach Google se poté prida odkaz na soubor sitemap a stranky se zaindexuji. Dale se
nastavi parametry pro vyhledavac, a to véetn¢ vzhledu, aby odpovidal designu stranek.

Poté se necha vygenerovat zdrojovy kod, ktery se vlozi na nasi stranku, kam potfebujeme.

Vyhledavani:

Otazky ke zkousce

Obr. 6 Vyhleddvac

4.5 Adresarova struktura

Jednotlivé soubory z kazdé¢ kapitoly jsou zafazeny nasledovné:
kCisloKapitoly/pCisloPodkapitoly/sCisloStranky. html

Ptidana kapitola kodt bézného Zivota je ve slozce k06.

Piimo do této slozky jsem umistil i obrazky z dané kapitoly (slozka kO6/obr), které jsou

jinak pro ostatni kapitoly umistény mimo.

Aplikace pro vypocet kontrolni Cislice jsou umistény v kofenovém adresafi ve sloZce

Akontrol_c.


http://www.google.com/
http://www.xml-sitemaps.com/
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4.6 Validace stranek

Stranky byly testovany v internetovych prohlize¢ich: Google Chrome (verze 11), Mozilla
Firefox (verze 3.6 a 4.0), Opera (verze 11) a Internet Explorer (verze 7 a 8). V téchto

prohlizecich se stranky chovaji korektn¢ a stejné.

Stranky byly otestovany HTML validatorem na strankach http://validator.w3.org/ a prosly
bez chyby.

4.7 Umisténi na webovy server

Pro umisténi piiru¢ky na internet jsem zvolil server Internet centrum (http://www.ic.cz/).
Ten se zabyva hostingem zdarma. Nabizi diskovy prostor 250MB a podporu veskerych

modernich technologii.

Pfirucka je umisténa na adrese: http://zin.tym.cz/.


http://validator.w3.org/
http://www.ic.cz/
http://zin.tym.cz/
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5 APLIKACE PRO VYPOCET KONTROLNI CISLICE

Dalsi ukolem mé bakalaiské prace bylo vytvotfeni online dostupnych aplikaci pro vypocet
kontrolnich ¢islic u vybranych jednorozmérnych kodu. Ty jsem zaroven doplnil i o ovéfeni
platnosti zadané¢ho koédu. Aplikace byly vytvoreny pro kédy: EAN-8, EAN-13, ISSN,
ISBN-10, ISBN-13, IC, rodné &islo a &islo uétu.

Pro tvorbu aplikaci jsem zvolil jazyk PHP. Odkaz na kazdou aplikaci je umistén vzdy
v piislusné kapitole kodu, kterého se tyka, nebo na zacatku kapitoly Jednorozmérnych

koda, kde je seznam vSech aplikaci.

5.1 Vzhled aplikaci

Vzhled a funkce aplikaci se pro vSechny kody nesou ve stejném duchu. Aplikace se vzdy

zobrazi v novém okné¢ prohlizece. Jako ptiklad zde popisu aplikaci pro kod ISSN.

Zadéavani kédu probihd pomoci HTML formulare. Prvnim prvkem je pfepinac, kterym se
voli, zda se bude provadét vypocet kontrolni ¢islice, nebo kontrola platnosti kédu. Pod
prepinacem je policko pro zadani kodu. U nékterych koda je zde policek vice, zdlezi na
struktufe kodu, kdy nékteré skupiny cisel jsou vzajemné oddéleny pomlckami. Vedle
policka pro zadavani kodu je tlacitko ,,Odeslat™. Jak uz jeho ndzev napovida, slouzi
k odeslani zadanych hodnot. Prostor pod tladitkem smérem dolt je vyhrazen pro vypis

vysledkt, nebo chyb po odeslani formuléafe.

----------------------------------------------------------------------------------------------

International Standard Serial Number - ISSN

Vybér operace 5 @ Vypotet kontrolni Eislice (zadejte 9 Eislic)
' Konrola spravnosti ISSN
Poli¢ko pro :
vloZeni kédu ; - | Odsslat |
Tladitko pro
odeslani dat

Prostor pro vypis
chyb a vysledku

..............................................................................................

Obr. 7 Rozlozeni aplikace pro kod ISSN
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5.2 Zadavani hodnot

Nejprve se vybere, zda se bude provadét vypocet kontrolni ¢islice, nebo kontrola platnosti
kodu. Vybirani funguje jako prepinac, tudiz nemutze dojit k chybé, ze by byly vybrany ob¢

moznosti zaroven.

Testovany kod se zaddva do jednoho ¢i vice policek dle jeho struktury. Policko je

velikostné omezeno na maximalni pocet zadanych znaki patticich ptislusnému kodu.

Stisknutim tlac¢itka ,,Odeslat* se spusti PHP skript. Zadané hodnoty z formulare se predaji
skriptu, ten si je ptepise do proménnych. Pak zkontroluje, zda odpovida délka zadaného
fetézce a zda jsou zadany pouze povolené znaky. Povolené znaky jsou ve vSech piipadech
pouze cisla. Vyjimku tvoii koéd ISSN a ISBN-10, kde mlZe byt kontrolni ¢islice rovna

hodnoté X, coz predstavuje ¢islo 10.

Jako piiklad uvadim S$patné zadani hodnot v aplikaci pro kod ISBN-13 (viz Obr. 8). Jsou
zde vidét vSechny mozné chyby. Policka 1 az 4 nebyla vyplnéna viibec. Paté policko (pro
kontrolni ¢islici), které vyplnéno byt nemélo, vyplnéné je, a to navic nedovolenym
znakem. Pod vypisem téchto chyb je zobrazen pocet zadanych znakd. Ten mize slouzit
k orientaci, pokud bylo naptiklad zadano o jeden znak méné nebo vice. Dale je zobrazeno

varovani, ze zadani opravdu neni platné a informace, kolik ¢islic ma byt zadano.

International Standard Book Number - ISBN-13

@ Vypotet kontrolni Eislice (nevypliujte posledni politko)
Konrola spravnosti ISBN

. - - =[x  Odeslat_

Nevyplnéno 1. poliko!
Nevypinéno 2. policko!
Nevypinéno 3. policko!
Nevyplnéno 4. poli¢ko!
VypInéno politko pro kontrolni Eislicil

Potet zadanych znaku: 1
MNeplatné zadani. Musite zadat 12 &islic!

Obr. 8 Spatné zadané hodnoty v aplikaci pro kéd ISBN-13

pri vypoctu kontrolni Cislice
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Pii kontrole platnosti kodu je naopak dulezité policko pro kontrolni Cislici vyplnit (viz
Obr. 9).

International Standard Book Number - ISBN-13

Vypocet kontrolni Eislice (nevyplfiujte posledni policko)
@ Konrola spravnosti ISBN

arr |- 1 - |3 - 1300 |- Odeslat

Nevypinéno policko pro kontrolni Eislicil

..............................................................................................

Obr. 9 Spatné zadané hodnoty v aplikaci pro kéd ISBN-13 pFi

kontrole platnosti kédu
Na dalsim obrazku (Obr. 10) vidime, jaky je vysledek, kdyZ se hodnoty zadaji spravné.
Nejprve je vypsana kontrolni Cislice, a poté kod, jak vypadé v plném tvaru véetné kontrolni

Cislice.

International Standard Book Number - ISBN-13

@ Vypotet kontrolni Cislice (nevypliiujte posledni politko)
Konrola spravnosti ISBN

a7 - 121 - [31 - 1300 |- Odeslat

Kontrolni Cislice: 9
Kod v plném tvaru: ISBN 977-121-31-1300-9

______________________________________________________________________________________________

Obr. 10 Spravné zadané hodnoty v aplikaci pro kod ISBN-13
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5.3 Priklad PHP kodu aplikace EAN-8

Protoze vypocet kontrolni c¢islice u jednorozmérnych koéda se vétSinou zaklada na
délitelnosti Cisla, jsou si postupy pro vypocet podobné. Jako piiklad zde uvadim hlavni ¢ast

koédu pro vypocet kontrolni ¢islice kodu EAN-8.
Zdrojovy kod 1: PHP kod pro vypocet kontrolni cislice:
1 $liche = substr(Sck, 0, 1) + substr(Sck, 2, 1)
+ substr($ck, 4, 1) + substr(Sck, o6, 1);
2 S$sude = substr(Sck, 1, 1) + substr(Sck, 3, 1)
+ substr(Sck, 5, 1);
3 $soucet = 3 * $liche + Ssude;
4 for( $i=0; $i<9 ;Si++ ){
5 1f ( $soucet % 10 == ) break;
6 Ssoucet++;}
Zadany kod je ulozen v proménné $ck. Do proménné $liche se pficitaji licha Cisla z fetézce
$ck, do proménné $sude pak Cisla suda. V proménné $soucet je ulozen soucet trojnasobku
lichych ¢isel a sudych cisel. Dale je cyklus for, nastartovany proménnou i, kterd se
inkrementuje a testuje se zda je soucet délitelny deseti beze zbytku. Pokud ano, cyklus se

ptrerusi a vysledna kontrolni &islice je ulozena v proménné $i. Pokud ne, soucet se

inkrementuje a pokracuje se dal v testovani.
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6 PREZENTACE YV POWERPOINTU

Poslednim tkolem bylo vytvofeni prezentace v programu Microsoft PowerPoint, pro
kapitolu Kédy bézného zivota. Tato kapitola ve formé prezentace jako jedina chybéla.

Prednasela se z dokumentu ve Wordu a PDF dokumentu.
Pti vytvéfeni jsem se snazil dodrzet styl a formu upravy vychazejici ze stavajicich
prezentaci.

K naplnéni obsahu jsem pouzil textli vytvotrenych pro elektronickou pfirucku. Z textu jsem

vybiral pouze dilezité informace. Pro ndzornost jsem také pouzil velké mnozstvi obrazkd.

Vypoétite kontrolm &islici pro ISSN kod 3421-718 mezintrodal mandasdad Sulo kalty
Soitoich vidia
vzaido v roce 1970 3 plvodor melo 10 Sulic (does ozmatovino
ko ISEN-10). V roce 2007 byl £od roztea o3 Sinace Slic,
o0 sjedoocent s reprezactact ISEN v Sxrovam kods (ISEN-13)
m3 pavod dason sinukor, 2 jedoodnich izt ideatfikiton e
ziat zakhadat informace o plvods kady

teat je sioteso z sy promicive delty rozdtieaych

ISEN v ploam rars: TSN 3421-T185 sipien: sove Tinaciminns mi a1 2285 Kkupion BV,

e A e Postup vypoétu koatralni iskce ISBN-10:

ma s T - » - TN

Prefix - oovt geidaay 5 ISBN-13 (o ISBN-10 nezt) ISBX bez koatrolat ex5ice: 500001987
“’ﬁmﬁ:m”(;"m Vaby v zesmpoempotadt 1098765432

3 s Sowtioy cxlic ISEN a va: $0000053624 14
m ‘ﬁeaﬂh‘ :xm Nt_;elm Fzykovos oblasy Someat someind: 159

Soutet soulind ze Slimodulem 11, 4 159 : 11 = 14 (2byeek 5)

Vydavatel - ideosifiace v de. Ustupe Sonkesent sakhadmetint,
b0 vpdavatetiios muoci Seds oe za 222 T ouhic v mvisoni Od moduls 2 odetie 2byaeic 11- 5
deice idectificarons siupiny Vyslediam je Sootrole exlice, v 200 pripads §

Vydan - idecsificator Sasto. Ustuje Sonkedst vydent Sty Mize Upley zoak ISEN $0-00-01987-6
o ] a2 § extic, kvl pavos delce ISEN je zasovasno zieva oulami. Je-% (v iotm pripade) dalent beze 2y, jo Komwoln Sistict 0.
Cislovaat pro to%0 a5t 5i seluje sam vpdavassl

Kontrolul hlice - vipotet 32 pro ISEN-10 3 ISEN-13 fist!

Obr. 11 Ukdzka vytvorené prezentace v PowerPointu
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ZAVER

Hlavnim cilem bakaléiské prace bylo seznamit se se stavajici elektronickou ptiruckou pro
pfedmét Zaklady Informatiky, upravit a doplnit ji. Pfiru¢ce byl navrZzen novy design, ktery
je ladény do oranzové barvy se Sedymi prvky. Pro lepsi vyuziti prostoru v prohlizeci byl
design pfizpisoben pro rozliSeni na Sitku 1024 pixeli. Na stranky bylo pfidano

vyhledavani v textu pomoci vyhledavace Google.

Piirucka byla po obsahové strance doplnéna o kapitolu Kody bézného zivota. Kapitola se

zabyva jednorozmérnymi a dvourozmérnymi kody.

K vybranym jednorozmémym kédim (EAN-8, EAN-13, ISSN, ISBN-10, ISBN-13, IC,
rodné cislo a ¢islo uctu) byly naprogramovany aplikace po vypocet kontrolni Cislice.
Aplikace jsem zaroven doplnil o kontrolu platnosti kodu. Aplikace byly naprogramovéany v

jazyce PHP.

Poslednim tkolem bylo vytvofit prezentaci v PowerPointu na t¢éma Kody bézného zivota.
Doplituje tak stavajici sadu prezentaci do Zakladl informatiky, nebot” toto téma ve formé

prezentace dosud nebylo zpracovano.

Teoreticka ¢ast prace se vénuje e-learningu, jeho vyznamu, moznostem, formam, vyhodam

a nevyhodam.

Dale jsou podrobnéji rozebrany kédy bézného Zivota, jejich popis a navod pro vypocet
kontrolni Cislice.

V posledni kapitole teoretické Casti jsou popsany softwarové prostiedky pouzivané pii
tvorbé elektronickych podpor a podrobnéji jsou popsany prosttedky, kterych jsem vyuzil

pfi tvorbé této bakalaiské prace.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2011 34

ZAVER V ANGLICTINE

The main aim of this thesis was to acquaint with existing electronic support for subject
Fundamentals of Informatics, edit it and add new chapter. A new design was proposed for
web guide which is tuned to orange color with gray elements. For better utilization of
space in the browser was design adapted for the resolution 1024 pixels to wide. On the site

was added searching in the text using by Google search.

The manual was enriched with new content - chapter Codes of everyday life. This chapter

deals with one-dimensional and two-dimensional codes.

For selected one-dimensional codes (EAN-8, EAN-13, ISSN, ISBN-10, ISBN-13,
identification number of the organization, national identification number and bank account
number) were programmed applications to calculate the check digit. Applications were

improved with checking validity of the code. Applications were programmed in PHP.

The final aim was create a PowerPoint presentation for topic Codes of everyday life. It
completes the existing set of presentations for Fundamentals of Informatics, because this

theme hasn't been processed in the form of presentation yet.

Theoretical part discusses about e-learning its meaning, possibilities, forms, advantages
and disadvantages.

In the next part are discussed Codes of everyday life, their description and manual to

calculate check digit.

In the last chapter of theoretical part are described software tools used for creating
electronic supports. There are in more detail described tools which i used to create this

bachelor thesis.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

EAN
ISSN
ISBN
IC
WWW
HTTP
HTML
XHTML
CSS
PHP
LMS
LCMS

WYSIWYG

Europian Article Number

International Standard Serial Number
International Standard Book Number
Identifikacni ¢islo

World Wide Web

Hypertext Transfer Protocol
HyperText Markup Language
eXtensible HyperText Markup Language
Cascading Style Sheets

Hypertext Preprocesor

Learning Management System
Learning Content Management Systém

What You See Is What You Get
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