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Praktická část diplomové práce Niké Silné představuje webové portfolio fotografa Dušana Prouzy. Snahou studentky bylo využít dnešních technických možností – například dostupného internetového připojení, které zvládne bez potíží přehrávat i audiovizuální obsah. Profil fotografa tak zdánlivě paradoxně není sledem nafocených snímků, nýbrž videí, které demonstrují vznik, zhotovení a prezentaci fotografií. 

Líbí se mi základní členění webu na dvě poloviny, přičemž se však kompaktnost nenabourává. Může za to především využití jednotného obrazu (pozadí) a žlutých bloků, které se při interaktivní akci návštěvníka webu zjevují a teprve pak webovou stránku rozdělují. Kladně bych také hodnotil nápad prezentace fotografií formou videa – kdy lidé listují albem či snímky se coby slideshow promítají na monitoru notebooku a na plátně.

Určitě dobrý úmysl se skrývá v poodkrytí procesu vzniku a zpracovávání – lidé tyto pohledy pod pokličku mají rádi. Coby divákovi mi však schází možnost vědět, jak takové video bude dlouhé, v jaké fázi se nacházím, popřípadě mít možnost volby a posunovat se. Zde se interaktivita výrazným způsobem oklešťuje.
Cílem posudku není hodnotit samotnou tvorbu Dušana Prouzy, zajímalo by mě, zda nešlo ke třem kategoriím (historická foto, art foto a dokumentární foto) přidělit něco zajímavějšího. Obsah mě nejenže nenalákal, ale s kategoriemi ani nesouzněl, když opomenu fakt, že historická foto byla sérií snímků zachycujících fanoušky bitev minulých století...

Demotivačně na mě působil i výběr fontu písma a barev (modrá a žlutá), ale zde jde přednostně o můj subjektivní pocit, který nemá bez potvrzení nějakým seriózním průzkumem, který by můj názor potvrdil u většího počtu lidí, žádnou váhu.

Při tvorbě své praktické části využívala Niké Silná multimediální obsah, aby webové portfolio dokázalo co nejvíce demonstrovat nejen tvorbu a osobnost fotografa Dušana Prouzy, ale také možnosti současné technologie. A právě jim věnovala teoretickou část diplomové práce. 

Tvorba a uplatnění videa v oblasti elektronického publikování dnes rezonuje v našem okolí mnohem silněji, než kdykoliv předtím. Může za to nejen technologický vývoj, ale také jeho cenová politika, respektive zpřístupnění široké veřejnosti. Svůj audiovizuální obsah vytváří děti, mládež, ale také lidé důchodového věku. Videa nejen natáčí, ale zpracovávají. Co je však v současnosti ještě důležitější než samotný záznam (jeho kvalita i nástroj, jímž byl pořízen), je jeho distribuce a prezentace. Niké Silná již v titulu textu vymezuje vlastní zájem – má jít o videa (nikoliv tedy film ve významu kinematografického díla určeného do kino/DVD distribuce), jejichž distribuce se odehrává elektronickou formou. 

V abstraktu textu uvádí, že ono elektronické publikování bude vnímáno v kontextu rozvoje kinematografické tvorby se zaměřením na technické prostředky šíření audiovizuálních děl, přesto by při sestavování osnovy stálo za zvážení, zda takové rozpětí nemůže být kontraproduktivní. Ve výsledku široký rozsah (a tedy i kapitoly o počátcích filmu, němé éře, příchodu zvuku apod.) nijak výrazně práci neuškodil, jen zapříčinil, že energie věnované takovému komplexu mohla být využitá na užší téma – kupříkladu pouze jen na etapu posledních 20–30ti let, popřípadě výhradně jen na problematiku videí na Internetu či dokonce konkrétně jen ve webových prezentacích – osob, firem, institucí, produktů.

Nekritizuji tím samotnou koncepci a ani strukturu – drží pohromadě a i co do rozsahu mají dílčí kapitoly promyšlený odhad o tom, co v nich má, resp. nemá být. Na druhou stranu snaha o uchopení celého údobí vývoje kinematografie nutně vede k a) zestručnění a až povrchnosti, b) kompilování základních a dostupných informací, čímž se nedostává prostoru pro autorčin vlastní vklad, názor a hypotézy k dalšímu vývoji/uplatnění elektronického publikování.

Pokud bych ještě zůstal u samotné koncepce, místy mi přišlo ne–šťastné zdůrazňování místního kontextu oproti světovému, například v podkapitole o 3D stereoskopických projekcích, kdy Niké Silná sice srozumitelně vysvětlí technické parametry a rozdíly jednotlivých technologií, ale místo zajímavého historického vývoje stereoskopických projekcí (např. i Hitchcock měl svůj 3D film) píše pouze o tom, která kina a kdy u nás na tento způsob přešla. 

Málo mi přijde zdůrazněná role sociálních sítí – ty se v textu objevují pouze okrajově při zmínkách o tom, že lze videa z různých webových portálů (video serverů jako je YouTube) přes sítě sdílet. To, že mladší generace uživatelů vytvářejí obsah a publikují jej výhradně na svém profilu konkrétní sociální sítě (zejména pak na Facebooku) zde schází. Také role sociálních sítí při propagaci elektronicky publikovaných audiovizuálních děl – na YouTube by se totiž velká řada videí zcela ztratila, díky prezentaci a zručnému marketingu na Facebooku je lze dostat do popředí.

U elektronického publikování by také neuškodilo více pozornosti současným zařízením – chytrým telefonům – které mohou nahrané video rovnou nahrát na jakoukoliv sociální síť či specializovaný video server. Role takových nahrávek se navíc pohybují od těch prezentačních (sebe sama, události, produktu apod.), edukačních, přes záznamy z dovolené, okolí, až po suplování médií – například protesty v Íránů, demonstrace v Egyptě, záznamy z havárií, záznamy z místa činu nějaké trestné činnosti apod. Právě tento aspekt – jak dnešní společnost využívá možnost elektronického publikování – v textu do velké míry schází a mě osobně by autorčiny postřehy a názory zajímaly více, než kompilát faktografických údajů o vzniku Internetu apod.

Elektronické publikování navíc umožňuje snadnou a relativně přesnou statistiku o tom, co se lidem líbí. Nejrůznější hlasování, tzv. „lajkování”, dává také zpětnou vazbu autorům webových prezentací – což nás vede k úvahám nad vkusem a nad tím, do jaké míry třeba o návštěvnosti webových prezentací rozhoduje vzhled, obsah, grafické prvky (a jaké) atp.

Opomenutý zůstal i současný trend tzv. cloud computingu. Webové aplikace, úložiště, ale také prostory pro publikování a sdílení multimediálního obsahu – pro to všechno je právě oblak ideální a vše nasvědčuje tomu, že nedaleká budoucnost bude právě ve znamení „prázdných notebooků a počítačů”, protože vše se bude vytvářet přes webové rozhraní. 

Jak je vidět, téma, které si Niké Silná zvolila, by mohlo být velmi výživné a vystačilo by si samo o sobě i se zaměřením na několik posledních let či aktuální trendy. To, že autorka zvolila cestu spíše historického kontextu, nežli problematiky elektronického publikování na Internetu, dosvědčuje i výčet literatury – když pominu fakt, že Wikipedie by zde ani neměla figurovat, nacházím mezi knihami a články pouze takové, které přinášejí jen základní informace. Schází zde navíc texty z časopisů či knih věnujících se Internetu a  jeho různým funkcím a využití. Nechci, aby se musela prodírat autorka knihami o kódovacích jazycích, ale absence odborné literatury o vytváření webů, o marketingu na Internetu či sociálních sítích, o kreativním využití Internetu apod., je zarážející s ohledem na to, jakou praktickou práci Niké Silná dělala.

Co do faktografických chyb upozornil bych snad jen na kapitolu o počítačové 3D animaci/grafice, kde autorka uvádí, že až po využití a osvědčení v animovaných filmech (např. zmíněný film Toy Story: Příběh hraček) se tato technologie začala uplatňovat i v hraném filmu při výrobě speciálních efektů. Skutečnost však byla opačná – zatímco první 3D CGI animované filmy se začaly rodit až ve druhé polovině 80. let,  již o deset let dříve se 3D grafika začíná objevovat ve filmech jako Westworld, zkraje 80. let pak například ve filmu Tron. 

Na straně 52 se Niké Silná vyjádří, že by v budoucnu bylo možné uplatnit Internet i v kinech, což ale již delší dobu funguje, u nás například prostřednictvím přenosů z Metropolitní opery, sportovních utkání či udělování cen Americké filmové a televizní akademie.

Druhá část textu, která se zaměřuje na přípravu a realizaci praktické části diplomové práce, má tento koncepční nedostatek – u některých podkapitolek (storyboard, natáčecí plán aj.) bych totiž coby čtenář více ocenil vlastní zkušenosti studentky, nepotřebuji číst definice těchto pojmů. Ostatní kapitoly však již zcela splňují zadání toho, jak postup realizace zachytit a představit čtenáři.

Jazyk práce je velmi kultivovaný, čtivý, škoda, že se sem tam vloudila i gramatická chyba.
Práci doporučuji k obhajobě.
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