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ABSTRAKT

V této praci jsou popsany moznosti technologie ASP.NET MVC, které¢ lze vyuzit pro
programovani dynamickych webovych stranek a pro jednoduché propojeni s databazemi.
Déle jsou rozebrany moznosti jednotlivych komponent této technologie, véetné moznosti
grafickych Uprav, zabezpeCeni a testovani. Je zde vysvétlen princip webovych sluzeb a
zpusoby jejich vyuziti. Na vytvofené aplikaci jsou vysvétleny postupy, jak lze ve
vyvojovém prostiedi Visual Studia vytvaret databaze, zplisob vytvoreni webové sluzby
jako WCF aplikace a zpasoby jak vyuzit tyto sluzby na strané klienta. Jsou ukazany
nazorné piiklady tvorby controllerti a z nich generovanych pohledti i moznosti, jak lze
kontrolovat uzivatelem vkladan4d data, zda odpovidaji pozadovanému formatu, vcetné

zpusobi jak ho na Spatné zadané data upozornit.

Kli¢ova slova: databaze, architektura, webové sluzby, aplikace, komunikace

ABSTRACT

This thesis deals with facilities of technology ASP.NET MVC which can be used for
programming of dynamic websites and a simple link with databases. | analyse single
components of this technology including options of graphic design, security and testing.
Besides the explanation of website services and their applications, this dissertation
describes a specific application along with its procedures of creating databases in the
developmental setting Visual Studia, the method of setting up website service as WCF
application and possibilities of how the client could benefit from these services. The
subsequent part introduces some examples of forming the controllers that should offer
different aspects and options for checking whether the input data correspond to the format
required including options for reminding the user of the data that have been wrongly
entered.

Keywords: database, architecture, web services, application, communication



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2012 5

Zde bych chtdl uvést své podékovani vedoucimu mé prace Ing. Radku Silhavému, Ph.D. za
poskytnuti odbornych rad a ptipominek pii tvorbé této prace a za pomoc pfi tvorbeé navrhu

| V prub&hu vytvaieni projektu.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2012 6

Prohlasuji, Ze

e beru na védomi, ze odevzdanim diplomové/bakaléaiské prace souhlasim se zveiejnénim
své prace podle zdkona €. 111/1998 Sb. o vysokych Skolach a o zméné a doplnéni
dalsich zakonii (zdkon o vysokych Skolach), ve znéni pozdé€jsich pravnich predpisd,
bez ohledu na vysledek obhajoby;

e beru na védomi, ze diplomova/bakalaiskd prace bude ulozena v elektronické podobé
V univerzitnim informa¢nim systému dostupna k prezen¢nimu nahlédnuti, ze jeden
vytisk diplomové/bakalarské prace bude wulozen v pfiruéni knihovné Fakulty
aplikované informatiky Univerzity Tomase Bati ve Zlin¢€ a jeden vytisk bude uloZen u
vedouciho prace;

e Dbyl/a jsem seznamen/a stim, Ze na moji diplomovou/bakalaiskou praci se plné
vztahuje zékon €. 121/2000 Sb. o pravu autorském, o pravech souvisejicich s pravem
autorskym a o zméné nékterych zakont (autorsky zakon) ve znéni pozdéjsich pravnich
ptedpist, zejm. § 35 odst. 3;

e beru na védomi, ze podle § 60 odst. 1 autorského zdkona ma UTB ve Zlin¢ pravo na
uzavieni licen¢ni smlouvy o uziti Skolniho dila v rozsahu § 12 odst. 4 autorského
zakona;

e beru na védomi, ze podle § 60 odst. 2 a 3 autorského zédkona mohu uzit své dilo —
diplomovou/bakaléiskou praci nebo poskytnout licenci kjejimu vyuziti jen
s pfredchozim pisemnym souhlasem Univerzity TomaSe Bati ve Zling, ktera je
opravnéna v takovém ptipadé ode mne pozadovat pfiméieny piispévek na uhradu
nakladi, které byly Univerzitou Tomase Bati ve Zlin¢ na vytvofeni dila vynalozeny
(az do jejich skutecné vyse);

e beru na védomi, Ze pokud bylo k vypracovani diplomové/bakalarské prace
vyuzito softwaru poskytnutého Univerzitou TomaSe Bati ve Zlin€é nebo jinymi
subjekty pouze ke studijnim a vyzkumnym ucelim (tedy pouze k nekomercnimu
vyuziti), nelze vysledky diplomové/bakalaiské prace vyuzit ke komerénim
ucelim;

e beru na védomi, Ze pokud je vystupem diplomové/bakalarské prace jakykoliv
softwarovy produkt, povazuji se za soucédst prace rovnéz i zdrojové kody, popf.
soubory, ze kterych se projekt skladd. Neodevzdani této soucéasti mize byt ditvodem
K neobhajeni prace.

ProhlaSuji,

* Ze jsem na diplomové praci pracoval samostatné a pouzitou literaturu jsem citoval.
V piipadé publikace vysledkli budu uveden jako spoluautor.

» Ze odevzdana verze diplomové prace a verze elektronickd nahrana od IS/STAG jsou
totozné.

VeZling e,
podpis diplomanta



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2012 7

OBSAH
UVOD ... oottt ettt e e ettt e e e et e e s bt e e s be e e st e e e sabaeesabeeesabeeesabeeesabeeeabteesneeeans 9
I TEORETICKA CAST ..ottt 10
1 ARCHITEKTURA KLIENT-SERVER........cooci ittt 11
11 DVOUVRSTVE A TRIVRSTVE ARCHITEKTURY ....ccccuvireeiiiirireeeiieeeessinneeesasseeeeessnnens 11
2 TECHNOLOGIE ASP.NET MVC ...ttt 13
2.1 OBECNY PREHLED ...cccittiiieiitieeeeeitteeeessitteeeesassseesasssesessssssseesasssesesassseseessnssseessns 13
2.2 ZALOZENI NOVEHO PROJEKTU ..veiiiiiuiiiieeiiiiieeeeeitteeeessitteeeesenreeesssntaeeessnnsnseessnnnnens 14
2.3 PRUBEH BEHU APLIKACE .....uvviiieiiitieeeeeitieeeesstteeeesasseeeasaasssseessssssseesanssessessnsssseesans 15
3 KOMPONENTY MVC ...ttt nne e 17
3.1 CONTROLLER ...cotttieee ittt e e e ettt e e e ettte e e s sba e e e e s eabaeeesabbaeeessbbeseesasbteeeeasbeeeesasreneennns 17
3.2 1Y/ 0] ] =1 SRR 19
3.3 VIEW Lottt e e e e s e e bbb e et e e e e e e e e bbb r e e e ee e e e e aa bbb arrreaaeeeeaaaarrraes 20
3.4 DALSIPRVKY MV C...oooicec ettt ettt e e 22
S 001 TR 23
K N . V- S (o] 1 0| AR SS USSR 24
3.4.3  BEZPEENOST ..ot 24
S N 10 12 1 (PR 25
4 WEBOVE SLUZBY ........cocoviiiiiiseoeiesieesesssesssesses s senses s ssssessessenses s 27
4.1 ] O AN TR 27
B.2  WWSDLooo et e et e e be e eae e e arraeans 28
4.3 UDDI ettt ettt e e et e e et e e eate e e aareeans 28
I PRAKTICKA CAST ..ot 29
5  POZADAVKY NA APLIKACH ......coooooiiiiiieeeeeeeeeeeeee e 30
51 POZADAVKY DARCE ....uviiiiiiiiiii e ittt e s ettt e e e stte e e e s atta e e e e sateea e s snntaeeesansteeeesentnneeeanns 30
5.2 POZADAVKY OBSLUZNEHO PERSONALU ....ccciiuiiiieiiiiiieesiiieeeesitnreeessireeeessnnneee e 31
5.3 NAVRHOVE DIAGRAMY ....uvviiieiiiiiieeiiiieeeeestieeeessissesessssseesssasssesssssssnsssssnsssssssssens 31
6 TVORBA PROJEKTU ...ttt 35
6.1 VYVOIJOVE PROSTREDI .....uvviiiiiiiiiei sttt e e e e 35
6.2 ZALOZENI PROJEKTU ....cuvviieeiiiieeeeitieeeesaaeeeeessstaaeesstaeeeessnsseessssssesesssnssnseesssnnsens 36
6.3 VYTVORENI DATABAZE .....uviiiiiiiiiee e ittt e e ettt e e e ettt e e e s eate e e e e natea e e s e nataeeessnaneaeeennees 38
6.3.1  Databaze dArcll KIVE ....cooviiiiiiiiiiiiiie ettt 38
6.3.2  Databaze online UZIVAtEITl .....ccvvveiiieiiiiiiieiee e 40
6.3.3  Data v databAziCh ........cooviiiiiiiiiiiiiiic e 41
6.4  VYTVARENI SOUBORU KOMPONENTY MODEL .....cccciiiiiiiieiiiiiie ettt 42
6.4.1  Model pro databazi ASPNETDB.MDF .........cccccoiiiiiiniiiieie e 42
6.4.2  Model pro databazi Darcovstvi.mdf...........ccccoeiiiiiiiiiiniiie e 44
6.5 VYTVORENI WEBOVE SLUZBY ..utttiiiiieeeiiiiiuinreeeeeeesssiiissrsresesesssssnisssssesssesssssnssssens 48
B.5.1  WED.CONTIG ...eiiiiiiiiiciieeee s 48

6.5.2  Nastaveni sluzby u KIienta ...........ccoceiviiiiiiiiiiii 49



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2012 8

6.6 CONTROLLERS A VIEWS 1ttt e ittteettiess s e e ettt et seteeetesess b ssseesseessssansreesesesssssnnnns 50
6.7 X010 11 [ 50
6.8 [N @) <R 51
B.8.1  DELAIIS() ..ueeveeieiieie et 52

6.8.2  ZmENa Udajli.......cooiiiiiiiiiiiii e 54

B.8.3  OBJEANAVKA ...ttt 55

6.8.4  ZruSeni 0bJednavVKY .......cccoiiiiiiiiiii 58

(SR TS TR A0 Y0 ) ¢ V4= ¢ ¥ B0 16 Lo <3 3 A 59

7 ZAVERECNE UPRAVY ..ot eee et es s en e s s 61
7.1 OPACNE SERAZENI DAT ..ccoeiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 62

8  ZHODNOCENI RESENI .....cooviiioieeeeeeeeeeeeeee et 64
8.1 VVEBOVE SLUZBY ..ututututttuuusssssussssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssns 64
8.2 ASP.INET IMVC ..ottt e et e et ee ettt n et en e een e en e 65
ZAVER V ANGLICTINE ....c.ooooviioeeeeeeeeeeeeeee e et ev et en e seeeees s en s s e eneeens 67
SEZNAM POUZITE LITERATURY ...oooioeeeeeeeeeee et et ee et en s, 68
SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK .......coovvoieioeeeeeeeeeeeeeeereeeeenenns 70
SEZNAM OBRAZKU ..ottt ettt ee e et s esa et en st eeene e 71

SEZNAM TABULEK ... s 72



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2012 9

UvVOD

V této praci je cilem popsat moznosti, které nabizi technologie ASP.NET MVC, jeji
praci s webovymi sluzbami a moznostmi vymény dat s databazemi. Jde o technologii, ve

které je mozné pouzit vice programovacich jazykt, naptiklad C-Sharp, C++ a jiné.

V teoretické Casti je vysvétlen princip, na jakém pracuji technologie klient-server a
jejich rozdéleni podle druhu vykonavané cinnosti. Po zékladnim popisu technologie
ASP.NET MVC, jsou zde popsany jednotlivé komponenty, které tuto technologii tvofi.
Tyto komponenty logicky rozdéluji vytvafenou aplikaci na jednotlivé cCasti, které se tak
mohou vytvaret samostatné — nezavisle na vyvoji ostatnich ¢asti. V dalSich kapitolach jsou
popsany moznosti vyuziti JavaScriptu i kaskadovych styl a druhy pouzivanych webovych
sluzeb. Dulezitou soucasti aplikaci je 1 otazka jejich zabezpe€eni a zna¢nou vyhodu piinasi

1 moznost vytvaret jednoduché testy, které umoziuji oveéfeni spravného béhu aplikace.

Knavrhu aplikace pro evidenci darct krve bylo pouzito vyvojové prostiedi
Enterprise Architect, které umoziuje piehledné grafické zpracovani daného ukolu, véetné
vSech potfebnych popisi a scénaifti. Dand aplikace mé slouzit darcim krve k moZnosti
vytvofeni online objedndvky na dal$i odbér. Nutnosti je byt jiz zaregistrovan na
transfuznim oddéleni, bez toho se nelze zaregistrovat do databaze online uZzivateld. Po
registraci se uzivateli zobrazi jeho data a nabidka na vytvofeni objednavky. Cilem aplikace
je pfi vytvafeni objedndvky zkontrolovat, zda je zadany datum vhodny podle vSech
poZzadovanych kritérii. V kazdém kroku musi byt uZivatel informovan o provadeéné

¢innosti, véetné moznosti napravy, kdyz dojde k néjakému upozornéni.

Samotna aplikace byla vytvofena ve vyvojovém prostiedi Visual Studio 2010. Po
jednotlivych kapitolach jsou popsany kroky, jak probihala tvorba prototypu aplikace. Jsou
popsdny moznosti vyuZziti prostiedi Visual Studia k vytvotfeni databaze bez nutnosti
instalace dalsiho softwaru. To je vyhoda i pro lepsi pifehled pifi programovani ostatnich
casti projektu, vcéetné webové sluzby (WCF aplikace), kde jsou vSechny potiebné
informace dostupné v jednom vyvojovém prostiedi. Podminkou je mit Visual Studio
spusténé s administratorskym opravnénim, bez toho neni mozné navadzat komunikaci

s databazi SQL Server.
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. TEORETICKA CAST
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1 ARCHITEKTURA KLIENT- SERVER

Jedna se o sitovou architekturu, kde je béh aplikace rozdélen na vice ¢asti, a to na
klientskou Cast a serverovou cast a vzajemn¢ spolu komunikuji. Existuje né¢kolik zptsobii,
které jsou popsany dale, jak lze rozdélit vypocetni ¢innost mezi klienta a server. To je
dilezité hlavné z hlediska mozného pfilisSného zatizeni serveru v pfipad¢, ze bude provadét
veskerou vypocetni ¢innost a klientovi se pouze zobrazi ptislusné vysledky. Proto se tato
¢innost rozdéluje podle druhu vyuziti serveru. Z hlediska vyuzivani serveru jsou Klienti
rozdéleni na tenkého a tlustého. Tenky klient obsahuje pouze prezentacni ¢ast, veSkeré
zpracovani vstupu a dat se provadi na stran¢ serveru. Vyhodou tenkych klientt je, Ze staci
hardwarové méné vybaveny pocita¢ na strané klienta nez v ptipad¢ tlustych klient. Dalsi
vyhodou je centralizovanost dat, jejich snadné sprava a zalohovani. U tlustych klientl se
¢ast vypocetni Cinnosti presouva i na klienta. Na serveru mohou napiiklad byt ulozena
pouze data a jejich zpracovani a zobrazeni je pak jiz na samotném klientovi. Jedna se o
slozit&jsi feSeni jak na navrh, tak i na vybaveni klienta, ale nedochézi k takové z4tézi na

server a je proto mozné jej vyuzit pro vice klienta.

1.1 Dvouvrstvé a trivrstvé architektury

Jak v piipadé¢ tenkého, tak i tlustého klienta se jedna o dvouvrstvou architekturu,
kde je vSe rozdéleno pouze mezi dva pocitate. Modern€jSim feSenim je architektura
tiivrstva. Ta kompenzuje nedostatky obou dvou ptedchozich zptisobti zpracovani. Jde o
systém, kde je vSe rozdéleno mezi vice vypocetnich stroji a kde dochazi k efektivnéjsimu
logickému rozdéleni ¢innosti. Jde o samostatné ulozeni dat, vypocet pak probihd na jiném

misté a zobrazeni je na strané klienta.

=
%ﬁ "
Klient Server Sever

vypocetni datovy

Obr. 1. Tt¥ivrstva architektura klient — server

Zdroj: Vlastni zpracovani podle [2]
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Jak je patrné z obrazku, tak veskera ¢innost probiha pies vypocetni server. Ten Si
nacte potiebna data z datového serveru, ty poté zpracuje a vysledek odeSle zpét ke
klientovi. Principu cCinnosti tfivrstvé architektury vyuziva i1 technologie MVC, kde
jednotlivé komponenty lze pfifadit pravé jedné vrstvé. Model tak zastupuje datovy server,
Controller server vypocetni a View slouzi jako klient. Samoziejmé, ze vSechny tyto Casti
lze provozovat i na jednom pocitaci, ale to se pouziva spiSe jako zpiisob pii vyvoji
aplikaci. Pfi redlném provozu je pak vhodné tyto casti oddélit na jednotlivé servery.
Velkou vyhodou je tak dobra piehlednost pii programovani aplikaci, protoze se da na
feSeny problém divat vzdy z pozadovaného hlediska. Dalsi vyhodou je i to, Ze kazdou ¢ést
muze vyvijet jiny tym bez ohledu na postup vyvoje jiného tymu. V takovémto ptipadé, ale
je nutné mit dobfe zpracovany névrh projektu, kde je jasné definovéno, co se od dané

aplikace oCekava.
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2 TECHNOLOGIE ASP.NET MVC

Jedna se o jednu z moznych technologii, které 1ze vyuzit pti vytvareni dynamickych
webovych stranek. Umoznuje jednoduché ziskavani dat z databazi, jejich nasledné
zpracovani a zpétné ulozeni do databaze. Databdze je mozné i1 vytvaret pti programovani
dané aplikace, a to ptimo ve vyvojovém prostiedi Visual studia od Microsoftu. Nevyhodou
je, ze prostiedi Visual studia nenabizi tolik moznosti pfi vytvareni databazi jako napiiklad
vyvojové prosttedi SQL Server Studio Management, které je piimo uréené pro tvorbu

databazi.

2.1 Obecny prehled

Architektura ASP.NET MVC se sklada ze tfi hlavnich komponent. Model je
logicka c¢ast, ktera slouzi pro komunikaci s daty v databazi. View je Cast, kde se upravuje
vzhled vytvaiené webové stranky a Controller, kde se naprogramuje ¢innost, ktera se

provede jako reakce na pozadavek uzivatele.

Obr. 2. Model MVC [5]

Z obrazku je patrné, ze komponenta Controller pfijima uzivateliiv pozadavek a
tento po zpracovani posila na obé dvé komponenty k dal§imu zpracovani. Naptiklad, kdyz
chce uzivatel v n&jaké databazi zmeénit svilij telefon, tak Controller tento pozadavek
zpracuje a posle zpracovanou hodnotu do Modelu a vysledek se pomoci komponenty View

zobrazi uzivateli na obrazovce.
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Vyhodou tohoto postupu je, ze pii vytvafeni takovéto aplikace se muze
programator, nebo tym programatoru, starat pouze o tu komponentu, kterou programuje,

ale nemusi znat podrobnosti zbylych dvou komponent.

2.2 ZaloZeni nového projektu

U zakladani nového projektu je potieba si nejdiive vybrat z nabizenych Sablon. Ty
je mozné si vybrat v prostiedi Visual Studia 2010 mezi programovacimi jazyky C#, Visual
Basic, C++ nebo Visual F#. Po vybéru piislusného jazyka je potieba si zvolit z nabizenych
moznosti pro tvorbu aplikaci. V tomto pifipad¢ se jednd o webové aplikace. Pro vyuziti
architektury MVC lze vybrat Sablonu ASP.NET MVC 2 Web Application nebo ASP.NET
MVC 3 Web Application. Pro moznost pouzit S$ablonu MVC 3 je potieba jesté doinstalovat
ASP.NET MVC 3 Tools Update a SQL Server Compact 4.0 [14].

Sablona MVC 3 mé pfidany novy engine, nazvany Razor. Dale je mozné si vybrat
pouziti sémantického zna¢eni HTMLS. Tyto rozsifeni jsou pouzivany u komponenty View.
Jako prakticky ptiklad rozdilu mezi Sablonami MVC 2 a MVC 3 lze zminit situaci, kdy
uzivatel pfi vyplilovani n&akého pole ve formulafi zadd neplatnou hodnotu. U Sablony
MVC 2 dojde poté pii potvrzeni zadavanych Udaji k zobrazeni upozornéni na neplatné
zadani. Po opravé téchto udajli musi uzivatel opét potvrdit zadané idaje a teprve poté
dojde k jejich ovéfeni. A to vie probiha na strané serveru. Sablona MVC 3 vyuziva toho,
ze kdyZ uzivatel zad4d néjaky neplatny Udaj, tak po jeho potvrzeni dojde stejné jako u
Sablony MVC 2 k upozornéni na neplatny udaj. Ale pii opravé tohoto udaje jiz dochazi
k okamzité kontrole nové zadavanych udaji, protoze pravidla pro kontrolu jsou jiz ulozeny

na strané klienta.

Pii vytvareni projektd je mozné si vybrat, zda se dany projekt vytvoii jako
internetova aplikace, intranetova aplikace anebo je mozné vytvofit prazdny projekt. Ale 1
projekt, ktery se vytvoii jako prazdny, obsahuje jiz spousty pieddefinovanych slozek.
Rozdil mezi prazdnym projektem a internetovou nebo intranetovou aplikaci je v tom, Ze
tyto aplikace jiz maji nadefinované zakladni polozky HomeController a HomeView. U
internetové aplikace je jesté pfedem vytvorena polozka AccountController a AccountView,
které umoziuji jednoduchou spravu vytvareni uzivatelskych uct pro ptihlaseni k danému

Serveru.
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2.3 Prubéh béhu aplikace

Po spusténi aplikace vytvoiené V architektuie ASP.NET MVC prohlize¢ nejdiive
zpracuje pozadavek objektu UrlRoutingModule, to je modul HTTP. Tento modul zpracuje
pozadavek a provede vybér prvniho objektu, ktery odpovida danému pozadavku. Jestlize
neni nalezena zadna shoda, objekt UrlRoutingModule neudéla nic a vrati pozadavek

zpatky.

V nasledujici tabulce je zobrazen podrobny postup pii vykondvani projektu

vytvoteném v ASP.NET MVC.

Tab. 1. Zpracovani pozadavka [8]

Pozadavky Detaily

Obdrzeni prvniho V souboru Global.asax, objekty Route jsou piidany do objektu
pozadavku aplikace | RouteTable.

Modul UrlRoutingModule pouZije prvni shodu objektu Route
Provedeni smérovani | V kolekci RouteTable a vytvoii objekt RouteData, ktery je pouzit
k vytvofeni objektu RequestContext.

Vytvofeni MVC Objekt MvcRouteHandler vytvofi instanci tfidy MvcHandler a
handleru pozadavku | pfeda ji instanci tiidy RequestContext.

Objekt MvcHandler pouzije instanci RequestContext
Vytvoieni Controlleru | K identifikaci objektu IControllerFactory k vytvofeni instance
Controlleru.

Provedeni Instance MvcHandler zavold metodu Execute.

Objekt ControllerActionInvoker je pfipojen ke Controlleru a

Vyvolani akee rozhodne, ktera provadéci metoda tfidy Controller se zavola.

Typicka provadéci metoda pfijme vstup od uZivatele, ptipravi
Vykonani vysledku odpovidajici data a provede vystup navracenim pozadované¢ho
typu.

Jak je uvedeno Vv poslednim fadku tabulky, tak pii provadéni pozadavku od
uzivatele je jako vystup pouzita navratova hodnota. Ta muze byt napiiklad typu View.
Tento typ nemusi mit zadné parametry, ale mize byt pouzit i jako parametricky, kde se
mohou zobrazit vybrana data z databaze. Dal§im moznym typem je RedirectToAction, kde
dochazi k pfesmérovani na jinou akéni metodu. Tou miize byt tfeba navrat na hlavni
stranku nebo na jiny pottebny pozadavek. V prvnim parametru této metodu se uvadi ndzev

akéni metody, na kterou se pfedava fizeni béhu programu, popiipadé¢ mize byt pfidan i
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druhy parametr, kde se uvadi ndzev controlleru, ve kterém se vybrand akéni metoda

nachdzi. To umoziuje pouzivat v riznych controllerech stejné nazvy metod.
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3 KOMPONENTY MVC

Hlavni komponenty architektury MVC jsou Controller, Model a View. Ty slouzi
k rozdéleni vytvafené aplikace do jednotlivych blokd. Kazda ztéchto komponent se
zaméfuje na jiny typ problému, ktery je potfeba oSetiit pro spravny beh aplikace. Diky
tomu se mohou, pii dobrém névrhu aplikace, jednotlivym komponentdm vénovat rizné
tymy nezavisle na sob¢. Tento paralelni vyvoj tim padem umoziiuje rychlejsi vyvoj dané

aplikace.

3.1 Controller

Controllers, neboli cesky fefeno ovladaCe, slouzi ktomu, Ze zpracovavaji
pozadavky, které ma uzivatel pii prohlizeni webovych stranek a které zadava zmacknutim
prislusného tlacitka. Konkrétni ovladac je spojen s timto tlacitkem a po vyslani pozadavku
provede jemu zadany ukol a vysledek vrati jako zprévu, kterd se uzivateli zobrazi na

monitoru.

Jak je vidét na Obrazku Modelu MVC, tak ovladace musi komunikovat jak
s komponentou Model, tak i s komponentou View [3]. Vytvoifeni nového ovladace je velice
jednoduché. Ve vyvojovém prostiedi Visual Studia se pouze pravym tlacitkem klepne na
slozku Controllers a vybere se z nabidky Add -> Controller. Pro lepsi piehlednost pti
zpracovavani projektu je dobré si dobfe rozvrhnout, kolik takovych ovladact bude potieba.
Pti zaloZzeni nového projektu, ktery je vytvofeny jako internetova aplikace, jsou
automaticky vytvofeny dva ovladace. Jedna se o HomeController a AccountController.
Druhy zminovany ovladac¢ slouZi pro piihlaSovani k uctu, respektive k jeho vytvoreni pro
nového uzivatele. HomeController obsahuje jednu zékladni metodu. Ta se nazyva Index().

Je to zékladni metoda, ve které je urCeno, co se ma zobrazit jako ivodni stranka.

Pro lepsi prehlednost se za ndzev nového ovladace piidava slovo Controller.
Napiiklad pfi vytvoreni tfidy néjaké databaze, bude nazev ovladace DatabaseController.
Vsechny vytvofené ovladace dédi od tiidy Controller. Metody pouzivané v ovladacich jsou
ak¢éni metody. Napiiklad jiz pro dfive zminovanou metodu Index(), kterd je vefejna,

vypada zadani metody takto:
public ActionResult Index () {}

Samoziejmée, Ze takovato metoda musi obsahovat i ndvratovou hodnotu. Tato navratova

hodnota uréi, co se stane po zpracovani této metody. Z tiidy Controller jsou zdédény
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metody, které se pouzivaji jako navratové hodnoty. Nejcastéji se jedna o metody View a
RedirectToAction. Metoda View slouzi pro zobrazeni vysledku dané akéni metody na
monitor. Samoziejmé, aby se néco zobrazilo na monitor, tak se musi pro danou metodu
vytvofit pohled, kde se ur¢i, co se ma zobrazit. Podrobnosti jsou vysvétleny v kapitole
View. Druha metoda, RedirectToAction, slouzi pro pfesmérovani na jinou akéni metodu.
Nazev metody, na kterou se presune fizeni béhu programu je uveden v uvozovkach jako
parametr metody RedirectToAction. V pfipad¢, Ze se jednd o akéni metodu, kterd je
vytvoiena v jiné tfidé Controller, tak se jako druhy parametr pouZije nazev této tiidy.
Naptiklad kdyz je ve tfidé HomeController vytvofena metoda Details a ve tiidé
DatabaseController je také metoda Details, tak pro spravné piitazeni pozadované metody

je lepsi napsat i druhy parametr, aby bylo jasné vidét z jaké tfidy je metoda pouzita.
return RedirectToAction (”Details”,”Home”);

Dal$i moznosti pouziti navratové hodnoty je pfimo zadat naptiklad hodnotu typu
integer nebo tieba aktudlni datum. Pfi takovéto definici dojde k automatickému zavolani
metody ContentResult. Prohlize¢ v tomto ptipadé obdrzi aktualni datum jako prosty text,

ktery potom zobrazi.
return DateTime.Now;

V nésledujici tabulce jsou uvedeny metody ze zédkladni tfidy Controller, které 1ze

pouzit jako navratovou hodnotu pro danou akéni metodu.

Tab. 2. Navratové metody tiidy Controller [5]

1 Vi Predava fizeni b&hu programu na pohled, ktery je k dané
Iew
metod¢ vytvoien.

2 Redirect Pfesméruje na novou URL adresu.

3 | RedirecToAction | Pfesméruje na jinou akéni metodu.

4 | RedirectToRoute | Vraci vysledek metody RedirectToRouteResult.

5 Json Vraci objekt JavaScriptu pouzitého v AJAX aplikaci.

6 | JavaScriptResult | Vraci pozadovany JavaScript.

7 Content Vraci obsah jako text.

8 File Podle zadaného parametru vraci zadany staZitelny soubor.
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3.2 Model

Slozka Models slouzi k vytvofeni tfid, které obsahuji metody a vlastnosti ve kterych
jsou ulozZena data. Tyto data jsou pak nasledn¢ zpracovana ve tiidach ovladact. Data je
mozné ulozit ptimo ve tfidé modelu anebo daleko lepsi a efektivnéjsi zpisob je provazani
dat, ktera jsou ulozena v databazi. Nejjednodussi zptsob jak zajistit, aby se data z databaze

ulozily do modelové tfidy je implementovat je tam pii zalozeni modelu ve Visual studiu.

Vytvoreni modelu, ktery je provazany z daty pozadované databaze se provede tak,
ze se klikne pravym tla¢itkem mysi na slozku Models a vybere se polozka New Item. Poté
se v zalozce vybere slozka Data a z dané nabidky se vybere ADO.NET Entity Data Model.
Dalsim krokem se zvoli, aby se dana data generovala z databaze. Tady je potieba si
uvédomit, Ze pii praci s databazi je potfeba mit nastaveny administratorska prava programu
Visual studia. Jinak v nabidce dostupnych databazi nebude zadny vybér. V ptipad¢, ze je
vSe v poradku, tak 1ze z kontextové nabidky vybrat pozadovanou databazi a dole v okné je
vytvofen nazev entity, ktera slouzi pro préaci s danou databdzi. V poslednim kroku pfi
vytvafeni modelu je moznost vybrat si vSechny tabulky z dané databaze anebo jen tabulky,

které jsou potieba pro dany projekt.

Po vytvotfeni modelu se objevi dva pohledy na dany model. Prvni je graficky a
obsahuje vybrané tabulky, jejich vlastnosti a vzdjemné vazby. Tento model ma piiponu
edmx. Druhy model obsahuje vlozeny nazev, plus ma ptiponu Designer.cs. V tomto
modelu jsou automaticky vygenerovany tiidy a jejich vlastnosti, které odpovidaji datim ve
vybranych tabulkéach. S takto vytvofenymi daty je jiz mozné pomoci vytvofené entity

pracovat ve tfidach ovladaci.
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V modelech je také mozné u jednotlivych vlastnosti tfidy urcit omezeni, ktera jsou
pozadovéna pii vkladani dat uzivatelem. Kdyz naptiklad ma uzivatel na zobrazené strance
n¢jaké policko, kam vlozit pozadovany udaj, tak pravé tyto omezeni mohou kontrolovat,
zda jsou zadané udaje v pozadované formé. Muze to byt tieba nastaveni atributu
maximalni mozné délky zadévaného fetézce, rozsah zadavanych cisel od nejmensiho do
nejvetsiho apod. Pro piipad, Ze né&jaky sloupec z databaze nema byt zobrazen uzivateli
Vv nabidce, sta¢i pouzit atribut [ScaffoldColumn(false)]. To se nejcastéji pouziva pro skryti
néjakého ID sloupce, ktery je v databdzi nastaven na automatické vyplnéni. ASi
nejCastéj$im atributem je pozadavek, ze dané pole musi byt vyplnéno. V tomto atributu se
také zada ndzev zpravy, kterd se uzivateli zobrazi v ptipad¢, ze dané pole nevyplni. Tyto
atributy se vzdy definuji nad danou vlastnosti. Téchto atributi mitize byt pro kazdou

vlastnost tolik, kolik jich je potieba.
[Required (ErrorMessage="Pole musi byt vyplnéno”)]

V ptipadé projektu zalozeného na ASP.NET MVC 2, dojde pak ptfi zobrazeni
takovychto hlaseni k jejich opravé az poté, co uzivatel znovu vyplni zadany idaj a stiskne
néjaké potvrzovaci tlacitko. Velka vyhoda architektury ASP.NET MVC 3 je v tom, Ze pii
prvnim zadani dojde ke kontrole vkladanych udajii az po stisknuti potvrzovaciho tlacitka,
ale pfi opravé téchto daji je jiz okamzité kontrolovana jejich platnost [7]. To je
zpusobeno tim, Ze kontrolni pravidla jsou uloZeny jiZ na strané klientského pocitace a ne

na stran€ serveru.

Automatické vytvofeni modelu také zajisti automatickou konfiguraci nastaveni
spojeni s databazi. Takto vytvofené spojeni se nachdzi v souboru Web.config v ¢asti
connectionStrings. V modelu vytvofeném ru¢né se nesmi zapomenout na nastaveni tohoto

spojeni s databazi.

3.3 View

Jak jiz samotny ndzev z anglického prekladu napovida, jednd se o pohled, ktery se
naskytne uzivateli pfi otevieni dané stranky nebo po zvoleni n&jaké akce. Tento pohled se

ptipoji vzdy k néjaké akci, kterd je naprogramovana v daném ovladaci.
public ActiontResult Index () {néjaky kod}

Aby se k dané akci pfipojil pohled, tak staci kliknout pravym tlacitkem mysi na

danou metodu, v tomto ptipad¢ Index a z nabidky vybrat AddView.
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Add View RS

View name:
Details
View engine:

Razor (CSHTML) -

[¥] Create a strongly-typed view
Model class:
aspnet_PerscnalizationPerUser (TestMVC3.Models) -

Scaffold template:

[Empty v] [¥] Reference script libraries

[7] Create as a partial view

[¥] Use a layout or master page:

(Leave empty if it is set in a Razor _viewstart file)

MainContent

[ Add ][ concel

Obr. 4. Vytvoieni pohledu

Na obrazku je zobrazeno okno, které se zobrazi pro nastaveni pohledu View.
V poloZce jméno je zobrazen nazev, ktery se shoduje s akéni metodou, ke které dany
pohled patii. V piipadé vytvaieni projektu ve star§im typu architektury - ASP.NET MVC 2
se nezobrazi moznost vybéru enginu. To je rozsifeni, které je az soucasti ASP.NET MVC
3. Dalsi, a velice podstatnou polozkou, je polozka Create a strongly-typed view. V ptipade¢,
Ze tato polozka neni zaskrtnutd, dojde k vytvoteni velice jednoduchého nahledu a vSechny
potiebné data se musi dopsat ru¢né. To je vhodné pokud se pohled vytvaii naptiklad jako
informativni zprava o né&jaké uspesné, piipadné neuspesné provedené operaci. Ale
Vv piipadé, Ze je potieba v daném pohledu pracovat s daty z n¢jaké databaze, je vhodné tuto
poloZzku oznacit. Tim se zaktivuje Model tfid, kde se z dané nabidky vybere konkrétni
tabulka z pozadované databaze. Tim dojde k provazani daného vytvareného pohledu
s danou databazi a zdal$i polozky — Scaffold template - je moznost vybrat jednu
z pteddefinovanych Sablon pro vytvoieni pohledu. Jedna se o Sablony pro vytvofeni,
zménu, detaily, vymazani a seznam(List). Nebo lze vytvorit pohled jako prazdny. Kazda
z téchto Sablon obsahuje jiz pfedem urceny tvar, jak bude vytvofena stranka vypadat. Po

dokonceni vybéru jiz staci potvrdit stisknutim tlacitka Add.

Takto vytvoteny pohled je v klasickém HTML jazyku, ktery lze rozSifovat pomoci

JavaScripti a kaskadovych styli [6]. Pii vytvofeni projektu je jiz ve slozce Content
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obsazen soubor Site.css, kde jsou kaskadové styly definovany. Pro jejich zménu staci jiz
jen v tomto souboru vybrat pfisluSny tag a zménit pozadované parametry. Naptiklad barvu
pozadi celé stranky apod. Pro praci s JavaScripty je vytvofena slozka Scripts, kde se
nachazi mnozstvi jiz vytvofenych JavaScripti a kam je také mozné dalsi potiebné

JavaScripty ukladat.

Dalsi vyhodou pfi praci ve Visual studiu je to, ze pii vytvoieni nového pohledu se
ve slozce Views vytvoii soubory, které odpovidaji souborim ve slozce Controllers. A
Vv téchto jednotlivych souborech jsou jiz obsazeny jednotlivé metody pro konkrétni akcni
metody. OvSem slozka Views obsahuje o jednu dalsi slozku navic. Tou je slozka Shared.
V piipadé projektu vytvotreného jako internetova aplikace se v této slozce nachazi tfi

soubory:

e Layout.cshtml
e _LogOnPartial.cshtml

e Error.cshtml

U MVC 2 se soubor _Layout.cshtml jmenuje Site.master a soubor _LogOnPartial.cshtml
ma nazev LogOnUserControl.ascx. Je to ovSem rozdil pouze v nazvech souborti. Samotny
jejich obsah se lisi hlavn€ v nastaveni zabezpeceni pii praci s uZivatelskym uctem.
Hlavnim principem téchto souborl je jejich univerzalnost pouziti. Naptiklad v souboru
_Layout.cshtml je nadefinovan zékladni vzhled a rozloZeni zobrazované stranky a je tam
také umistén nazev dané stranky. V pifipadé€, Ze pak uZivatel klikne nckde na néjakeé
tlacitko a zobrazi se mu tim pfisluSny jiny pohled, tak vSechny tyto prvky zistanou
zobrazeny. Do tohoto souboru se proto muze piidat napiiklad ikona, ktera se zobrazuje
v adresnim tadku prohliZzece, a pravé proto, Ze se nachazi v tomto souboru, tak se bude

zobrazovat 1 po zobrazeni jiné stranky z dané¢ho projektu.

3.4 Dalsi prvky MVC

Architektura ASP.NET MVC neobsahuje pouze prvky popsané v piedeslych
kapitolach. Soucasti této architektury je i fada dalSich prvkl, pomoci kterych lze dany
projekt vytvatet. Jsou to prvky, které pomahaji zjednodusit vyvoj aplikace a které mohou
dopliiovat né€které véci, které jsou soucasti jiz vytvorené komponenty. Jedna se hlavné 0
JavaScript a kaskadové styly. Dale lze aplikaci doplnit o potiebné obrazky, které se maji

zobrazovat po nacteni pozadované stranky. Pro praci s obradzky je mozné si vytvofit novou
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slozku, kde budou obrazky ulozeny nebo se Castéji tato slozka vytvofi jako podslozka
slozky Content. V této sloZce jsou jiz uloZzeny né&jaké obrazky ikon a také se v této slozce

nachazi preddefinovany kaskadovy styl pojmenovany Site.css.

Soucasti vytvorené¢ho projektu jsou i dalsi slozky. Pro praci s databazemi se
pouziva slozka App_Data. V této slozce jsou umistény jednotlivé databaze, které jsou
pouzivany v projektu. Dal$i slozkou, ktera je soucasti projektu je Scripts. Do té jsou
ukladany pozadované JavaScripty. Dulezitou slozkou je Global.asax. V této slozce se
nachazi soubor Globas.asax.cs ve kterém se nachazi hlavni tfida celé aplikace. Soucasti
této tiidy je metoda, které urcuje pravidla pro routovani adres. Dale je zde metoda urcujici
start aplikace. A jako posledni dtlezita soucast projektu je vytvofen soubor nazvany
Web.config. V tomto souboru jsou nastaveny parametry pro spojeni s databazemi.
V piipad¢, ze je databaze k projektu ptipojena pii vytvaieni komponenty Model, tak je toto

spojeni do tohoto souboru doplnéno automaticky.

Vsechny tyto slozky a soubory se nachazi ve Visual studiu v okné¢ nazvaném
Solution Explorer. Pro praci s databazemi je dobré si aktivovat i okno Server Explorer.
V tomto okné se databdze zobrazi stejnym zplsobem jako v klasickych prostfedich pro
vyvoj databazi. Daji se tak vybrat jednotlivé tabulky, diagramy a dal$i polozky a zobrazit
jejich data nebo daje o jejich nastaveni. Také je mozné ptimo ve Visual studiu vytvorit
zcela novou databazi, v¢etné vSech tabulek apod. Jen je potieba si uvédomit, Ze je potieba
mit Visual studio spusténé s administratorskymi pravy. S b&€Znym uZivatelskym

opravnénim nebude piistup k danému serveru umoznén.

34.1 CSS

CSS — Cascading style sheets jsou v piekladu kaskadové styly. Jedna se o metody,
které se staraji o grafickou podobu vytvatenych webovych stranek. Samoziejmé, Ze se da
graficka podoba vytvofit 1 pfimo pomoci jazyku HTML, ale v ptipadé, Ze je vice stranek,
které¢ maji mit stejny vzhled, barvu pismen a naptiklad velikost nadpist, tak je lepsi pouzit
kaskadové styly. V ptipadé, Ze je tviirce nepouzije, tak pii tvorbé kazdé stranky musi vse
fesit znovu, a pokud v budoucnu nékdy méni néjaky styl, tak opét musi vSe prochazet
znovu. Pokud ale vyuzije moznosti, jaké nabizi kaskadové styly, tak si v nich nadefinuje
potiebné parametry a ty se pak projevi na kazdé vytvarené strance [4]. V pfipadé zmény
potom sta¢i zménit néjaky atribut v souboru css a zména se projevi vSude. Naptiklad

piikaz table{color: Dblue;} zpusobi, Ze barva pisma pfi pouziti tohoto atributu
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bude modra. Pokud se ovSem uvniti tohoto atributu pouzije dalsi atribut, ktery bude mit
nastavenu barvu jinou, tak bude ve vysledku pfifazena ta barva, ktera je definovana pro
vnitini piikaz.

Samoziejmée, aby bylo mozné dany styl vyuzit, musi se definovat pomoci ptikazu
link na dané strance. Pii vytvareni aplikace pomoci architektury MVC je to vyfeseno
elegantnim zpusobem tak, Ze je dany styl definovany v souboru _Layout.csthml. Jak jiz
bylo diive napsano, tak tento soubor je nastaven jako hlavni, a proto staci odkaz na styl

definovat pouze v tomto souboru.

3.4.2 JavaScript

Pti vytvareni aplikaci v ASP.NET MVC je také mozné vyuzit JavaScript. Na rozdil
od kaskadovych stylii neslouzi k praci s grafikou, ale hlavni vyhodou je programovani
funkci. Moznost psat JavaScriptové funkce lze pfimo v HTML souborech, mezi tagy
<script></script> anebo vytvofit samostatny soubor, ktery pak lze pouze do potiebného
HTML souboru vlozit. V MVC je na JavaScripty vytvofena slozka Scripts, kde jsou jiz

automaticky né&jaké JavaScriptové soubory vytvoteny.

Jednd se o interpretovany jazyk, ktery umoznuje provadéni vypoctl,, obsluhu
udalosti, ale neumoziuje zapis do soubord a ¢teni dat ze souborti na stran¢ klienta. Pomoci
JavaScriptu lze vytvaret napiiklad kalendéafe, hodiny nebo tfeba i1 jednoduché hry.
JavaScriptové soubory neni nutné vzdy vytvaret. Na internetu existuje veliké mnozZstvi

volné dostupnych skriptt, které 1ze pouzit pro vlastni aplikaci.

Pii vytvareni aplikaci, kde se pouziva JavaScriptl, je potieba si uvédomit, Ze
uzivatel webovych stranek nemusi mit JavaScript ve svém prohliZze¢i povoleny a

zobrazované stranky tak nebudou nabizet moznosti, které byly cilem vytvarené aplikace.

3.4.3 Bezpecnost

Dtlezitym poZzadavkem v dneSni dobé je také otdzka zabezpefeni webovych
stranek proti neopravnénému pfistupu k vybranym datim. Zatimco nékteré informace
mohou byt pfistupné komukoliv, tak data z databazi a podobné informace jiz slouzi pro

konkrétni ptihlaSené uzivatele.

V technologii ASP.NET MVC je mozné vyuzit nabizené moZnosti vytvofeni

zabezpeceného piihlasovani uzivatell. Existuji tam pfi vytvareni projektu jako internetové

oy ee
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pfihlaSovani. Automaticky je také vytvorena databdze, ktera se nazyva ASPNETDB.MDF,
kde se ukladaji informace o jednotlivych uzivatelich a kde je heslo ulozeno v zaSifrované
podobé. Soucasti tohoto modelu je i vytvofeni grafické podoby, kde si mize uzivatel
zvolit, aby si jeho pocitac¢ pamatoval ptihlasovaci udaje, stejné tak je tam 1 moznost zmény

hesla.

Pii vytvafeni aplikace v MVC 2 lze vidét ve vytvofeném kodu v souboru
AccountController.cs, ze neni pozadovano zadné ovéfeni pii piesmérovani URL
parametru. Toho muze zneuzit hacker metodou utoku phishing. Uzivatel klikne na falesny
odkaz, ktery je ale smérovan na spravnou stranku, kde je ale nastavena jako navratova
hodnota URL stranka podvodna. UZzivatel se tak na spravné strance pokusi o ptihlaSeni, ale
v tomto okamziku dojde k pfesmérovani na podvodné stranky, kde je néjakd nepatrna
zména v nazvu stranky, a tam dojde k zobrazeni chybové zpravy o netuspésném piihlaSeni
s vyzvou o opakovani ptihlaSeni. Uzivatel, tentokrat jiz na podvodné strance, zadd znovu
své udaje, v tuto chvili je ziskava utocnik, a poté dojde k pfesmérovani na spravné stranky,
kde jiz ale ptihlaSeni probéhlo hned na zacatku a tudiz se uZzivateli zobrazi jiz stranka kde

je piihlaseny. UZivatel tak nema tuseni, ze poskytl své tdaje nékomu dal§imu.

Tento problém fesi technologie MVC 3, kde je pouZzita nova metoda IsLocalUrl.
Tato metoda ovéfi, zda se jedna o URL adresu dan¢ho serveru a v ptipad¢ pokusu Gto¢nika
0 pfesmérovani na jiny server dojde k nesplnéni podminky a dojde k pfesmérovani na
pozadovanou stranku, kterou zadal programator dané aplikace. Timto zplisobem se tedy

uzivatel vliibec nedostane na podvodné stranky a Gto¢nik tak nemtzZe ziskat jeho data.

3.4.4 Testovani

Pii zakladani nového projektu existuje také moznost vytvorit testovaci soubor,
tzv. unit test. V podstaté¢ se jedna o automatizované testy, které¢ slouzi pro testovani
vytvafeného projektu [9]. Jde o to, aby se pii programovani nemuseli zkousSet vSechny
moznosti tim zpusobem, ze se dand aplikace spusti, a poté se zkousi klikat na vSechny
mozZnosti. To samoziejmé zabere spoustu Casu a pii rozsdhlejSich projektech ani neni

mozné vSechny tyto moZznosti pokryt.

V ASP.NET MVC je moZnost ptidavat k projektliim unit testy, ale je potfeba mit
Visual studio v edici professional nebo vyssi. V jiném ptipadé se da vyuzit aplikaci od
jinych vyrobcti. Testy se vytvafi pro jednotlivé tiidy a pti jejich tvorbé se vlastné simuluji

moznosti zadani uzivateld. Naptiklad lze natestovat situaci, kdy ma uzivatel zadat svij
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email a vtestu se provede test jak na dobré zadani, tak i na S$patné vyplnéné udaje.
V ptipad¢ vytvareni vice testli je pfi jejich spusténi moznost vybrat, zda testovat vSechny
vytvofené testy nebo jen vybrat néjaky konkrétni pro danou situaci. To je vyhodné hlavné
v situacich, kdy je vytvofené velké mnozstvi testll a jejich zpracovani pak zabere dlouhy
¢as. Proto je lepsi zplsob vytvaret testy pro kazdou funkci programu zvlast. Vysledek testu

je tak daleko diive a zarovei se i 1épe odhaluje ptipadna chyba nebo chyby.
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4 WEBOVE SLUZBY

Diky webovym sluzbam je mozné programovat dynamické webové stranky.
Umoznuji komunikaci s databazemi, tzn. zadavat dotazy do databaze a zpét ziskat
pozadovanou odpovéd’. Vzhledem k tomu, ze komunikace probiha v riznych prostiedich,
vyuziva se nezavislych standardii, hlavné protokolu HTTP a jazyku XML (3.Webové
sluzby, 2007). Pii vytvatreni aplikace v ASP.NET MVC jsou jiz tyto sluzby zabudovany
pifimo v daném programovacim jazyku a pouze staci si vybranou sluzbu v pozadovaném
bodu aplikace zavolat. Casto se pouZiva jako atribut u metod ActionResult, kde se tim
vlastné omezuje ¢innost dané metody jen na vybrany pozadavek konkrétni sluzby. Mize se
jednat o atributy HttpPost, HttpGet a dalsi. Pii rozhodovani, ktery atribut je vhodné&jsi, tak
podle oficialniho MSDN fora Microsoftu [12] je pro pfipad, Ze se vytvaii operace, ktera
nema vedlejsi efekty a vraci data, ktera nejsou nikdy nebo malo ménéna, lepsi vyuzit
atribut HttpGet. Je to z divodu, kdyz je stejnd operace volana mnohokrat, tak existuje

pouze jeden pozadavek na sluzbu.

4.1 SOAP

Simple Object Access Protocol, jedna se o protokol, pomoci kterého se posilaji
zpravy ve formatu XML. Zpravy se posilaji mezi jednotlivymi aplikacemi navzijem a
jedna se tak o model peer-to-peer. Kazda zprava je vlastné jednoduchy XML dokument.
Ten obsahuje kofenovy element Envelope — obalka. Do této obalky jsou vlozeny dalsi dva
elementy. Jedna se o hlavicku — Header a té€lo — Body. Element hlavi¢ka se nemusi pouZit,
do tohoto elementu se ukladaji pouze dopliuyjici informace, napiiklad jméno uZivatele

apod.

/ Obalka \

Hlavicka

r N
T¢lo

O 7/

Obr. 5. Elementy SOAP [10]
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4.2 WSDL

WSDL je popisujici jazyk ve formatu XML, ktery popisuje operace nebo zpravy.
Tyto operace a zpravy jsou popisovany abstraktné a poté jsou pfipojeny ke konkrétnimu
sitovému protokolu nebo formatu zprav (Understanding WSDL, 2003). Timto urci

koncovy bod. Jedna se tak o strukturovany popis komunikace.

Dokument WSDL definuje sluzby jako kolekci sitovych koncovych bodii nebo
portil. Pro abstraktni popis vyménovanych dat slouzi zpravy, zatimco typy porti jsou
abstraktni kolekce operaci [13]. Port je definovan pfifazenim sitové adresy a kolekce portl

definuje sluzbu. WSDL dokument pouziva nasledujici prvky k definici sitovych sluzeb:

e typy — kontejner pro definici typu dat

e zprava — abstraktni, definuje typ dat pouzitych ke komunikaci

e operace — abstraktni popis akce podporované sluzbou

e typ portu — abstraktni mnozina operaci podporovand jednim nebo vice
koncovymi body

e omezeni — konkrétni protokol a format dat pro dany typ portu

e port —koncovy bod definovany jako kombinace omezeni a sitové adresy

e sluzba — kolekce souvisejicich koncovych bodu

4.3 UDDI

Tato sluzba je ve své podstaté vlastné rejstiik obsahujici informace o konkrétnich
firmach, jako je naptiklad IBM, Microsoft apod., a obsahujici seznam sluzeb, které tyto
firmy nabizeji [11]. Tyto informace jsou rozdéleny do kategorii podle jednotlivych firem i

podle jednotlivych sluzeb. Samotné vyhledavani pak funguje na zaklad¢ téchto kategorii.

Provoz této sluzby probiha na uzlech. Tyto uzly musi spliiovat specifikaci, a proto
neni podstatné, ktery uzel se pouzije pro vyhledani konkrétni sluzby. Uzel ale neobsahuje

sluzbu jako takovou, pouze adresu webové sluzby.
Prace s UDDI funguje na principu prohledani rejsttiku vyvojafem projektu, kde si
vybere potiebné sluzby. Tam si pro né€ ziska popis v libovolném formatu, ale nejcastéji se

jednd o WSDL.
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II. PRAKTICKA CAST
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5 POZADAVKY NA APLIKACI

Cilem vytvarené aplikace je vytvorit systém, pomoci kterého se budou darci krve
moci pfes webovy prohlize¢ objednat na odbér krve. Aby se darce mohl k odbéru objednat,
musi jiz byt zaregistrovany na pfisluSném hematologicko-transfuznim oddéleni. Tam je
zaregistrovan pii svém prvnim odbéru krve, na ktery se neobjednava. Pii tomto prvnim
odbéru ulozi pracovnik odbérové stanice veskeré potfebné informace o darci do databaze,

kde jsou pozdé&ji i ukladany informace o jednotlivych odbérech, respektive datum odbéru.

Takto zaregistrovany darce se jiz mize objednat online. Jesté pted provedenim
prvni online objednavky si musi zalozit ucet na daném serveru. Vytvoreni takovéhoto Gctu
je podminéno ovéfenim pomoci rodného Cisla, zda je jiz dany uzivatel zaregistrovan
v databazi darcl. V ptipadé, ze rodné Cislo v databédzi darch neni, tak neni mozné vytvorit
online ucet. Ale pokud je rodné ¢islo jiz v databazi obsazeno, tak dojde k vytvoreni nového
ucétu uzivatele, kde se do databaze ulozi uzivatelské jméno a heslo. Samoziejmosti je, ze
uzivatelské jméno se v databdzi nesmi opakovat. V tomto pfipadé¢ je pak uZivatel
upozornén, ze jméno jiZz nelze pouzit a musi si zvolit jiné. Pro uklddani jména a hesla
uzivatele je vyuzita jind databdze, nez ve které jsou ulozena darcova osobni data, a to
hlavné z divodu bezpe¢nosti dat. Divod je ten, ze v této databazi je heslo ulozeno
v zaSifrované podobé€. To je jedna z mnoha vyhod architektury ASP.NET MVC, kde pfi
zakladani nové internetové aplikace je takovato databaze vytvofena automaticky, vcetné
zpusobu Sifrovani hesla.

Po uspésné provedeném zaloZeni uctu a pfi kazdém dalSim nésledujicim piihlaSeni
jsou zobrazena darcova data spolu s nabidkou moZnosti, které miiZze uZivatel vyuzit. Kromé
ptihlaSeni se na odbér, si miZe zjistit 1 dalsi informace, naptiklad kolikrat a kdy jiz daroval
krev, mize také ménit své udaje v databazi darce. Samoziejmosti je, Ze miiZe ménit pouze
nekteré udaje, jako je adresa, telefon nebo email a nemtze ménit data jako krevni skupina

nebo rodné ¢éislo.

5.1 Pozadavky darce

Darce, ktery se jiz zaregistroval a je pfihlaSeny ke svému Uctu, tak jiz miiZze
ptistoupit k samotnému objedndni. Zde jsou ale jist¢ omezujici podminky, které¢ musi byt

splnény, aby doslo k zaevidovani pozadavku do databaze. Podminky jsou tyto:
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e na vybrané datum nesmi byt jiz zaregistrovan maximalni pocet darcu, limit
je nastaven na 60 darcti denné

e od posledniho odbéru krve musi uplynout k vybranému datu minimaln¢ 3
meésice

e darce nesmi byt jiz objednan na jiné datum

e objednavka nesmi byt na datum v minulosti

V piipadé, Ze nejsou tyto podminky splnény, je darce na toto upozornén a muze Si
zvolit jiné datum. Jakmile jsou vSechny podminky splnény, tak se datum planovaného

odbéru spolu s identifikacnim ¢islem dérce ulozi do tabulky objednévek v databazi.

Dal$i moznosti déarce je zruSeni jiz provedené objedndvky. To Ize uskutecnit pouze
V limitu do 24 hodin pied pldnovanym odbérem. Po této dob¢ jiz neni mozné odbér zrusit

online a darce musi zrusit objednavku naptiklad telefonicky.

5.2 Pozadavky obsluzného personalu

Zamegstnanci transfuzniho oddéleni maji na pracovnim pocita¢i nainstalovany
program, ktery je propojen z databdzi darci. V této databazi jsou ulozeny data objednavek,
tak 1 veSkeré¢ informace o darcich. Do této databaze také prisluSny zaméstnanec uklada data

Vv pfipadé€ registrace nového uzivatele.

Dtlezitou funkci tohoto programu je vybér data, kdy se budou provadét odbéry.
Zameéstnanec si vybere potfebné datum a zobrazi se mu seznam objednanych darch. Pak
mu jiZ jen sta¢i zadat piikaz na tisk karet a karty jednotlivych darci se vytisknou. Na tyto
karty se pak budou vypliovat tidaje o provedenych vysetfenich pfed odbérem krve. Jedna
se o udaje jako krevni tlak, puls a vysledky zrozboru krve provedeného jeste¢ pied
planovanym odbérem. Z téchto informaci pak jiz prislusny doktor posoudi, zda darce mize

jit darovat krev anebo ne.

Po potvrzeni doktorem, ze darce mize absolvovat odbér krve, se do databaze ulozi
datum provedeného odbéru a cely cyklus od provedeni objednévky az po provedeni odbéru

kon¢i, v€etné¢ vymazani data objednavky a darce tak mtize vytvofit objednavku novou.

5.3 Navrhové diagramy

Pro vytvoteni navrhu aplikace bylo pouzito vyvojové prostfedi Enterprise Architect

verze 8.0. V tomto prostiedi lze vytvaiet navrhové diagramy, pomoci kterych se poté



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2012 32

programuje samotnd aplikace. Pti vytvafeni t€chto diagramil jsou objasiiovany pozadavky,

které se od aplikace oc¢ekavaji.

Zakladnim diagram pro rozdéleni ¢innosti jednotlivych aktért je diagram pripadii
uziti. V tomto diagramu jsou zakresleny jednotlivé ¢innosti, které mohou aktéfi s aplikaci

provadet.

uc Pripady uziti /

System

UcC: 04 -
Prihlaseni a
vyrizeni

pozadavk N

//Spravce

(from Akteri)

UC: 01 - Spusteni
serveru
UC: 02 - Vypnuti
systemu
UC: 03 - Zalozeni
uctu

/

\

\
«includes
y

Darce

(from Akteri) ¢abstraktni pripad

uzitin
UC: 05 - Provedeni
pozadavku

UC: 06 - Zjisteni
datumu odberu

UC: 09 - Ulozeni
noveho darce do
databaze

o

«actors

Sestra \ (from Akteri)
(from Akteri) UC: 10 -Zobrazeni |\ _ _ _ _ _ _ =
< seznamu darcu «includex

Obr. 6. Diagram ptipadi uziti

K jednotlivym ptipadiim uziti je vZdy vytvofen popisek, ktery uvadi co je naplni
¢innosti daného pfipadu uziti. Spolu s popiskem je také vytvofen scéndf, kde je
Vv jednotlivych krocich tato ¢innost popsana. Napiiklad pro ptipad uziti ¢. 8 - Objednani

k odbéru vypada scénaf takto:

Uzivatel si vybere datum odbéru.

Systém piekontroluje, zda vybrané datum odpovida pozadavkiim.
Systém poté zobrazi datum na obrazovce se zadosti o potvrzeni data.
Uzivatel si datum ptekontroluje a potvrdi.

Systém ulozi toto datum do databéze.

Systém zobrazi zpravu o Uspésné provedeném ulozZeni.

N o g s~ w D PE

Ptipad uziti kondi.
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K zékladnimu scénafi je zpravidla vytvofen i alternativni scénaf, ktery popisuje
situace, kdy neni splnén n&jaky pozadavek v zakladnim scénafi. Téchto alternativnich
scénait muze byt pro kazdy zakladni scénar nékolik.

V navaznosti na ptipady uziti a jejich scénafe se vytvaii i graficky pohled na feseni
problému. Jedna se o sekvencni diagramy. Zde jsou dulezitou soucasti lifelines (Cary
zivota), které predstavuji vzdy konkrétniho ucastnika. Mezi t€mito ucastniky pak existuje
komunikace, kterd se popisuje pomoci zprav, které si Castnici piedavaji. Tyto zpravy jsou

fazeny sekvencné tak, jak postupuji v Case.

sd Provedeni objednavky /
% Server Databsze
Darce

| T T
| | |
! pripojeni k serveru() | :
|

[

e ——————————] |
L |

prihlaseni se na ucet) _ | :

|

5 |

kontrola udsju() il

.

e ~H

|

(———————————q |
L |

- | [

zadani pozadavku() | |

[

|

zsslani pozadaviu do databaze() |

zpracovani()
ke ——_— —

_, zadost o potvrzeni() I
= |
L |

potvrzeni() ! :

|

|

e —————————— |
L |

T | |
| | |
| | |

(from Akteri)

Obr. 7. Sekven¢ni diagram
Dalsim dulezitym diagramem je diagram funkcnich pozadavki. V tomto diagramu
jsou popsany jednotlivé funkce systému, které miize uzivatel vyuzit, a jejich navaznosti na
sebe. | vtomto diagramu pro kazdy pozadavek existuje popisek, ktery dopliiuje informace
o tom, co dany pozadavek ma na starost. Pozadavky, které nesouvisi s funkcemi z pohledu
uzivatele, popisuje diagram nefunkcnich pozadavki. V tomto diagramu jsou zobrazeny
pozadavky, které se od systému ocekévaji. Jedna se hlavné o zabezpeceni, spolehlivost,

dostupnost apod.

Pro tfidy nebo pro ptipady uZziti se vytvaii aktivitni diagramy. V téchto diagramech

jsou tokeny (objekty), které prochazi ptes jednotlivé akce, kde jsou zpracovany a poslany
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na dalsi akci. Dulezitou soucasti v téchto diagramech jsou akce rozhodnuti, kde dochazi
k vice moznostem, kam bude token smérovan. Napiiklad pro piihlaSeni uzivatele je
vyzadovana akce zadani jména a hesla. Dalsim krokem je rozhodnuti, které popisuje
uspesné nebo netspésné piihlaseni. Kdyz je ptihlaSeni uspésné, tak token pokracuje k dalsi

akcli, jinak dojde k navratu na zacatek prihlaseni.

Poslednim vytvofenym diagramem je model tiid. V tomto modelu se pomoci jiz
vytvofenych diagramt vytvaii tfidy, které pak slouzi jak vzor pro tfidy vytvarené piimo
v aplikaci. Tyto tfidy jiz obsahuji jednotlivé atributy a operace, které se od dané tridy

ocekavaji. Zaroven jsou vytvarena spojeni, ktera existuji mezi ttidami.
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6 TVORBA PROJEKTU

Projekt ma slouzit jako prototyp aplikace pro online objednavani darcti na odbér
krve. Pfed vytvofenim samotné aplikace je zapotiebi vytvofit databazi, ve které¢ jsou
Vv tabulkéch ulozena data, se kterymi aplikace poté pracuje. Timto zplsobem je poté
mozné vyuzit principu tfivrstvé architektury klient-server, kde jsou data ulozena na jiném
serveru, nez na kterém bézi samotna aplikace. Na vytvoreni prototypu aplikace je vyuzit
framework ASP.NET MVC 3. Jedna se v soucasné dob¢ o nejnovéjsi framework dodavany

firmou Microsoft, ovsem v beta verzi lze jiz pouzit framework ASP.NET MVC 4.

6.1 Vyvojové prostredi

Pro vytvofeni aplikace bylo pouzito prostiedi Microsoft Visual Studio 2010. Aby
bylo mozné vytvaret aplikace pouzitim frameworku MVC 3 je zapotiebi k tomuto studiu

doinstalovat jesté dalsi komponenty [14].

e Servis pack 1 pro Visual Studio 2010
e Web Platform Installer 3.0

e ASP.NET MVC 3 Tools Update

e SQL Server Compact 4.0

Nejdiive je potieba nainstalovat Web Platform Installer 3.0. Tento instalator pak
spravuje instalaci vSech ostatnich komponent do Visual studia. Po nainstalovani téchto
doplitkovych komponent je jiz mozné vytvofit novy projekt jako MVC 3 aplikaci. Po
vytvofeni projektu, a stejné tak kdykoliv v pribéhu jeho vytvafeni, je mozné piimo ve
Visual studiu nastavit uroven validace webovych stranek, ktery zkontroluje chyby
v HTML koédu a vypiSe jejich seznam. Tento seznam je rozdélen na varovani a zpravy. Je
to stejny princip, kterym mizeme zkontrolovat jakoukoliv webovou stranku pomoci online

validatoru W3C.

Piimo ve Visual studiu je moznost vytvofit i databazi. Visual studio ovSsem v tomto
piipadé slouzi pouze jako graficky nastroj na vytvoreni databaze. Aby se mohla databaze
vytvofit, musi byt v pocita¢i nainstalovany program SQL Server 2005 nebo 2008. Pak jiz
Visual studio pracuje na podobném principu pii vytvareni databazi, jako se pracuje v SQL
Server Management Studiu, které je jinak pfimo uréeno pro vytvareni databazi v SQL

Serveru.
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6.2 ZaloZeni projektu

Pro zaloZeni projektu, ve kterém se bude vyuzivat propojeni s databazi, je potieba
spustit Visual studio s administratorskymi pravy. Jinak by nedoslo k navazani komunikace
s databazi. Pro zalozeni nového projektu, ktery vyuziva frameworku MVC 3, se vybere
webova Sablona, jeSté je potfeba zkontrolovat, pro ktery programovaci jazyk je Sablona
urcena, v tomto piipadé¢ C#. Tim se zobrazi nabidka dostupnych moznosti pro vytvoieni

webového projektu.

{New Project » S 4 g * — o X4
Recent Templates [‘NET Framework 4 v } Sort by: [Default Search Installed Templates P ‘
Installed Templates al Visiial C#

) % ASP.NET Web Application Visualcg [q] PSRl
4 Visual C# i=C A project for creating an application using
Windows " ASP.NET MVC 3
Web =ch ASP.NET MVC 2 Web Application Visual C#
Office
Cloud ;g ASP.NET MVC 3 Web Application Visual C#
Reporting .
SharePoint ;& ASP.NET Empty Web Application Visual C# |Z
Silverlight 5
Test ;& ASP.NET MVC 2 Empty Web Application Visual C#
WCF 77
Workflow C;”;; ASP.NET Dynamic Data Entities Web Application Visual C#
Other Languages £
OtherProjectTypes %’ ASP.NET Dynamic Data Ling to SQL Web Application Visual & —
Database L
Test Projects .
ﬁicﬂ ASP.NET AJAX Server Control Visual C&
Online Templates :
s AP e P— X
Name: DarciKrve
Location: cusers\spravce\documents\visual studio 2010'\Projects v Browse... ‘
Solution: [Create new solution v J
Solution name: DarciKrve [¥| Create directory for solution
["] Add to source control

Obr. 8. Novy projekt

Po zobrazeni dostupnych moznosti Sablony se vybere ASP.NET MVC 3 Web
Application. V ptipad¢, Ze neni zobrazena v nabidce, musi se zkontrolovat nastavena verze
NET Frameworku. Zména se provadi pfimo v okné nového projektu. Nahote v tomto okné
je rozbalovaci nabidka, kde se potifebny framework vybere. Pro MVC 3 to musi byt

Framework 4 anebo nové;jsi.

Po nastaveni vSech téchto parametra jiz pak staci zadat jméno projektu a vybrat
umisténi pro uloZzeni nového projektu. Jeste¢ je dobré zkontrolovat, zda je zaskrtnuta
moznost Create directory for solution. Tim se vytvoii jedina slozka, ve které jsou ulozeny
vSechny vytvafené soubory nového projektu. V tuto chvili jiz sta¢i zméacknout tlac¢itko OK

a presunout se na dal$i nastaveni vytvaiené¢ho projektu.

V druhém, a poslednim, okné pti zakladani nového projektu se vybira, jaky typ

aplikace se vytvori. V dostupné nabidce je vytvofeni prazdné aplikace, internetové
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aplikace nebo intranetové aplikace. Jak uz z nazvt plyne, pro vytvoreni webovych stranek
dostupnych odkudkoliv, je vhodné vybrat internetovou aplikaci. V takto vytvotrené aplikaci

se jiz automaticky vygeneruji soubory pro piihlaSovani uzivatelt.

New ASP.NET MVC 3 Project =]
I Project Template l
Select a templatgg Description:
‘ L,a 1’ L‘) A default ASP.NET MVC 3 project with an | »
=ci L=ch L=ch account controller that uses forms

authentication.

Internet Intranet
Application #Application

Empty

View engine:

[] Create a unit test project
Test project name:

DarciKrvel . Tests

Test framework:

Visual Studio Unit Test Additional Info

[ o ][ Cancel

Obr. 9. Nastaveni parametrl nové aplikace

Z obrazku je vidét, které parametry se daji nastavit pro novy projekt. Kromé
internetové aplikace je také dilezité, jaky se zvoli engine. V takto nakonfigurovaném
Visual studiu je moznost pouze mezi enginy Razor a ASPX. Samoziejmé je mozné
nainstalovat 1 dal§i enginy. Pro vyuziti moznosti architektury MVC 3 je pfimo urcen

vvvvvv

MVC.

Dal$i mozZnosti je vyuziti jazyka HTMLS. ZaSkrtnutim této polozky, bude
automaticky generovany HTML kod v souboru _Layout.csthml obsahovat novéjsi zpisoby
znaceni nekterych prvki. Jedna se tak pouze o vygenerovani téchto prvki, které se mohou

pozdéji upravit podle konkrétnich potieb.

Pied kone¢nym potvrzenim vytvoieni nového projektu je moznost vytvofit unit test
project. Ten umoziuje vytvaret jednotlivé testy na kontrolu riznych moznosti zadani od
uzivatele. Takto se mohou testovat jednotlivé ¢asti pravé vytvareného projektu a neni

nutné spoustét projekt a testovat ho piimo ve webovém prohlize¢i zkouSenim vSech
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moznosti zadani. To je vyhodné hlavné u rozsahlych projektl, kde se vyplati vytvaret

testovaci kod pro rizné moznosti zadani.

Po nastaveni vSech téchto parametru pak stisknutim tlacitka OK dojde k vytvofeni

jiz vSech pfednastavenych soubori a zaloZeni nové aplikace je u konce.

6.3 Vytvoreni databaze

Databaze byla vytvofena pfimo ve Visual studiu. Zalozeni databaze ve Visual
studiu je velice jednoduché. Staci pouze pravym tlacitkem kliknout na slozku App_Data a
z nabidky vybrat Add->Newltem. V zobrazeném okné¢ se z nabizenych Sablon vybere
Sablona Data. Tim se zobrazi moZnosti pro tuto $ablonu. Vybere se SQL Server Database a

pak jiz staci zadat ndzev pro novou databdzi a jeji vytvoteni je hotovo.

Aby bylo mozné s takto nové vytvofenou databazi pracovat, musi byt ve Visual
studiu zobrazené okno Server Explorer, ve kterém jsou vytvofené databaze zobrazené.
V ptipadé¢, ze se databaze nezobrazi, staci na ni ve slozce App_Data dvakrat klepnout mysi
a databaze se v Server Exploreru zobrazi. V tuto chvili je jiz mozné s databazi pracovat

stejné jako v SQL Serveru Management Studiu.

6.3.1 Databaze darca krve

V databazi darct krve je potieba ukladat a zpétné ziskavat data o darcich, jejich

odbérech a objednavkach. Podle téchto pozadavkl se vytvofi tabulky:

e tabulka darct
e tabulka objednavek

e tabulka odbéru

[ 24

darcich. V této tabulce je primarnim klicem ID-ddrce. Pro ID-dérce je zvolen datovy typ
integer a dale je nastaven ldentity Specification, kde jako vychozi hodnota je nastavena 1 a
pricitat se bude po jedné. Tim je zajisténo jedinecné Cislo pro kazdého darce. Déle jsou
vytvofeny polozky: Jméno, Pfijmeni, Rodné Cislo, Ulice, PSC, Mésto, Telefon, E-mail,
Krevni Skupina a Rh-faktor. Krom¢ polozek Telefon a E-mail jsou vSechny ostatni
polozky povinné. Pro polozky Rodné Cislo, Krevni skupina a Rh-faktor jsou vytvoteny

jeste omezujici podminky pro vkladana data.
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Omezeni se provede tak, ze se pravym tlacitkem klikne na fadek, pro ktery se
podminka vytvaii a vybere se polozka Check Constraints. Pro Rodné Cislo je vytvofeno
omezeni, aby bylo devitimistné nebo desetimistné, jako druha podminka pro Rodné Cislo

je ovéteni, zda je délitelné 11.
([RodneCislo]%(11)=(0))

Jde o déleni modulo, kde se pouze zkontroluje, zda po d¢leni neziistdva zadny
zbytek. Dal§i omezeni je pro Krevni Skupinu, kde jsou zadany vSechny druhy krevnich

skupin.
([KrevniSkupinal='A' OR [KrevniSkupina]l='B' OR
[KrevniSkupinal]="AB' OR [KrevniSkupinal='0")

Tim je zaru€eno, ze pifi zadavani krevni skupiny nedojde k nechténému zadéni

jiného udaje. Stejnym zpisobem je nastaveno omezeni i pro Rh-faktor.
([RH-faktor]='P' OR [RH-faktor]='N")

Takto nastavené omezeni zajisti, ze vkladané hodnoty budou pouze P — jako

pozitivni a N — jako negativni.

Dal8i zplsob jak zajistit spravnost zadavanych dat do databaze je nastaveni
jedine¢né hodnoty pro polozku Rodné Cislo. Postup provedeni je jednoduchy. Sta¢i pouze
pravym tlag¢itkem kliknout na fadek Rodné Cislo a zde vybrat polozku Indexes/Keys.
V zobrazeném okné pak staci ptekontrolovat fadek Columns, zda je vybran spravny
sloupec a poté jiz sta¢i zménit hodnotu v fadku Is Unique na YES. Tim je zaruéeno, Ze
kdyby pfi zaddvani rodného ¢islo doslo ndhodou k zadani jiz diive zadaného ¢islo, doSlo
by k upozornéni na tuto chybu.

Microsoft Visual Studio ‘78 =)

“0“ No row was updated.

The data in row 47 was not committed.
Error Source: .Net SqlClient Data Provider.
Error Message: Cannot insert duplicate key row in object 'dbo.Darci’

with unique index Duplikat Rodneho Cisla'.
The statement has been terminated.

Correct the errors and retry or press ESC to cancel the change(s).

[ oK | [ Napovéda |

Obr. 10. Upozornéni na stejné rodné ¢islo
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Jak je z obrazku patrné, dojde k upozornéni na vkladani duplikatniho klic¢e. Pfi jeho
vytvoteni je dulezité zvolit spradvny ndzev pro tento index, aby bylo co nejjednodussi
zjisténi ptiCiny, ktera zpiisobila zobrazeni této chybové zpravy.

V databazi je vytvofen i diagram, kde je zajiSténo provéazani mezi jednotlivymi
tabulkami v databazi. Provazani je provedeno pomoci primarniho kli¢e v tabulce darct a

cizimi kli¢i, jak v tabulce odbért, tak i v tabulce objednavek.

Objednavky Darci Odbery
% [ID-objednavky] % [ID-darce]
- OS_I&’ o % [ID-odberu]

Jmeno Lo [ID-darce]

Prijmeni DatumOdberu
RodneCislo

DatumObjednavky

Ulice

PSC

Mesto
Telefon
[E-mail]
KrevniSkupina

[Rh-faktor]

Obr. 11. Diagram databaze darci

6.3.2 Databaze online uzivatelu

Druhéd databaze, ktera je vytvorend v aplikaci, slouzi pro uloZeni ptfihlasovacich
udajti uzivatel. Tato databaze je vygenerovana automaticky pii zakladani nového projektu
jako internetové aplikace. OvSsem v okné Solution Explorer se nezobrazuje. Pro jeji
zobrazeni je zapotiebi v tomto okné kliknout na ikonu Show All Files, pak se nazev
databaze v tomto okné zobrazi. Pro zobrazeni i v okné Server Explorer pak staci pouze

dvakrat kliknout na nazev této databaze. Nazev je ASPNETDB.MDF.

V této databazi jiz existuje spousta tabulek, ale pro potieby této aplikace jsou

potiebné pouze 2 tabulky:

e tabulka aspnet_Users

e tabulka aspnet_Membership

Do tabulky aspnet Users se ukladéa uZzivatelské jméno a je tam také ulozen datum
posledniho pfistupu uZivatele ke svému uctu. V druhé tabulce jsou dilezitymi polozkami
heslo uzivatele a také email uzivatele. OvSem pro potieby této aplikace je polozka email

zménéna na Rodné Cislo. To je velice dulezité v dobg, kdy se uZivatel registruje do této
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databiaze. Rodné Cislo pak slouzi pfi registraci uzivatele jako kontrolni prvek, ktery
zkontroluje, zda je jiz uzivatel zavedeny v databazi déarct. Pfi dal$im ptihlasovani jiz
uzivatel rodné ¢islo zadavat nemusi, ovSem rodné ¢islo je kliCovy prvek, pomoci kterého

dojde k zjisténi, o jakého darce v databazi darcu se jedna.

Heslo uzivatele se do databaze uklada v zasifrované podobé. Jedna se o hash kod,
ktery je ulozen v databazi a tudiz ani pii pfimém pfistupu k datim v databazi neni mozné

toto heslo zjistit. Ptiklad ulozeného hesla vypada takto:
k54HkLg4z8MGeSpOSTj+kSOPnWc=

V ptipadég, Ze by se tak n€kdo neopravnény dostal k t€émto tidajim, budou mu tyto
udaje k ni¢emu, protoze pii ptihlasovani k uctu se heslo v takovéto podobé nemutize pouzit.
Nejjednodussim zplsobem, v ptipadé Ze uzivatel heslo zapomene, je =zrusit jeho
uzivatelsky tucet. To se provede pouhym vymazanim jednoho ftadku v databézi
ASPNETDB.MDF. UZzivatel si pak musi vytvofit t¢et novy. Vzhledem k tomu, Ze veSkeré
udaje o darci jsou ulozeny v jiné databazi, nedojde tak k poskozeni Zadnych jinych dat, nez

téch, které slouzi k ptihlaSeni.

6.3.3 Data v databazich

Do vytvofenych databazi je potfeba zadat zkuSebni data, pomoci kterych se
kontroluje spravna ¢innost aplikace. Je potieba zadat data do tabulky Ddrci a do tabulky
Odbery. Do tabulky darct je ulozeno kolem padesati fiktivnich darct. VSechny vkladané
udaje musi spliiovat diive popsané pozadavky, které je potifeba dodrzet pti jejich vkladani.
Do tabulky Odbéri bylo vlozeno piiblizné 300 fiktivnich odbéra téchto darct. Spolu s ID-
darce je Vtéto tabulce uloZeno i datum odbéru. V realném provozu, by se tato data
zadavala pomoci aplikace nainstalované na pocitaci poveéfeného zaméstnance transfuzni

stanice.

oy ee

pfi registraci uZivatele pfimo prostiednictvim webovych stranek. Pro lepSi kontrolu
zadavaného hesla, je po uzivateli poZzadovano pfi zakladani uctu potvrzeni hesla. Tim se
zajisti situace, ze pii prvnim zadani se uzivatel pieklepne. Samoziejmosti je i to, Ze heslo

se pii zadavani zobrazuje pouze teckami.
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6.4 Vytvareni soubori komponenty Model

Soubory vytvofené jako model tzce souvisi s databazemi v projektu. Vzhledem
k tomu, ze v tomto projektu existuji 2 databaze, tak jsou vytvofeny 2 soubory ve slozce
vytvofit dany model ru¢ni vypsdnim vSech tfid a jejich vlastnosti, které pozadujeme
v projektu zpracovavat. Jedna se o polozky — sloupce — v databazi, se kterymi chceme
v aplikaci pracovat. Druhy zpusob je vytvofit dany model pomoci priuvodce ve Visual

studiu.

6.4.1 Model pro databazi ASPNETDB.MDF

Tento projekt je vytvofen jako internetové aplikace, a tak jiz pfi zaloZeni projektu
byl vytvofen i model pro ucet online uzivateld. Jedna se o soubor AccountModels.cs ve
slozce Models. Zde jsou jiz vytvoteny vSechny tfidy i jejich vlastnosti, které jsou potieba

pro ovladani uctu uzivatele. Ttidy jsou:

e ChangePasswordModel
e LogOnModel
e RegisterModel

Ve tiidé LogOnModel jsou vytvofeny vlastnosti jméno, heslo a vlastnost pro
pamatovani si piihlaSeni. Z toho vyplyva, ze vlastnosti této tiidy slouzi pro ptihlaSovani
uzivateli ke svému uctu. Ke kazdé vlastnosti, nejen v této tfidé, lze vytvofit kontrolu
vkladanych udaji, tzv. validaci dat. Tato validace se provadi, kdyz uZivatel zadava n&jaka
data do pfipraveného formulafe. V piipad€, Ze data nejsou v poZzadovaném formatu, je

uZzivatel upozornén na chybné zadani dat.
[Required (ErrorMessage = ”“Jméno musi byt zadédno.”)]

Prikaz Required kontroluje, zda uzivatel zadal data. Kdyz uzivatel zadna data
nezad4, tak dojde k zobrazeni chybové zpravy. Znéni této zpravy se zadavd pomoci
parametru ErrorMessage. Aby se uzivatel 1épe orientoval ve formulafi, ktery ma vyplnit, je

nad kazdé policko umistén nazev dané polozky. To se provadi pomoci piikazu
[Display (Name = "Jméno”) ]

Aby bylo mozné tento piikaz pouzit, musi se jeSté na zacatek daného souboru

doplnit potfebny namespace: using System.ComponentModel.DataAnnotations;.
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Stejnym zplsobem se nastavuji tyto atributy i u ostatnich vlastnosti. Zajimavym
atributem, je moznost nastaveni zadavani hesla. Pfi zaddvéani hesla se nezobrazi zaddvané

znaky, ale pouze tecky misto téchto znakt. To se provede jednoduse pomoci piikazu
[DataType (DataType.Password) ]

Dalsi tfidou v modelu AccountModels.cs je tfida ChangePasswordModel. V této
tfidé jsou vytvofené vlastnosti, které umozni uzivateli zménit své heslo. Zde jsou
vytvofeny vlastnosti heslo, nové heslo a potvrzeni nového hesla. I zde jsou pouzity atributy
na kontrolu zadani od uzivatele, ale je zde i1 jeden zajimavy atribut, ktery umoziuje
porovnani dvou vlastnosti mezi sebou. Pro nazorny ptiklad je uveden cely kod, ktery je

vytvoren pro vlastnost potvrzeni hesla.

[Required]

[DataType (DataType.Password) ]

[Display (Name = "Potvrzeni nového hesla”)]
[Compare ("NewPassword”, ErrorMessage = ”Potvrzeni
hesla nebylo Uspésné.”)]

public string ConfirmPassword { get; set; }

V tomto kodu pouze posledni tadek je vlastnost dané tfidy, vSechny piedchozi
fadky jsou atributy, které slouzi pro kontrolu vkladanych dat. U atributu Compare je prvni
parametr — NewPassword — pouze nazev jiné vlastnosti dané tiidy. Jedna se o tu vlastnost,
se kterou dochazi k porovnani hodnot. Pfimo v atributu Compare se zada i zprava, ktera se

uzivateli zobrazi v ptipad¢, Ze hesla nejsou shodna.

Posledni tfidou je tfida RegisterModel. Vlastnosti této tiidy jsou vyuzity pii
zakladani nového ctu uZzivatele. Zde jsou vytvofeny vlastnosti uzivatelské jméno, rodné
¢islo, heslo a potvrzeni hesla. Atributy na kontrolu dat jsou zde stejné jako u ptedchozich
tfid, jedinou vyjimkou je zde atribut, ktery ma za kol zkontrolovat délku zaddvaného

hesla.

[StringLength (100, ErrorMessage = ”“{0} Heslo musi byt

nejméné {2} znakd dlouhé.”, MinimumLength = 6)]

Tento atribut udava, ze maximalni délka zaddvaného hesla je 100 znakl a
minimalné musi heslo obsahovat 6 znakl. V piipadé, Ze je heslo kratsi, zobrazi se uZivateli

zprava, ve které je uvedena minimalni pozadovana délka hesla.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2012 44

6.4.2 Model pro databazi Darcovstvi.mdf

Na rozdil od ptedchoziho modelu, ktery byl vytvofen automaticky pii zalozeni
projektu a kde doslo jen k Gpravé atributii, je potfeba pro databéazi darct jiz model vytvofit.
Pted vytvoifenim modelu je potieba si rozmyslet, které tabulky s databaze bude potieba
vyuZzit.

Model se vytvoii tak, ze se pravym tlac¢itkem klikne na slozku Models a vybere se
polozka Add ->New Item. V zobrazeném okné se vybere Sablona Data a v ni se vybere
polozka ADO.NET Entity Data Model. Dalsi krokem je zobrazeni okna, kde dojde

k nabidce, zda vytvofit tento model jako prazdny, nebo ho vygenerovat z databaze.

1

Choose Model Contents

What should the model contain?

Generate Empty model
from d...

Generates the model from a database. Classes are generated from the model when the project is compiled.
This wizard also lets you specify the database connection and database objects to include in the model.

s

Obr. 12. Vybér obsahu modelu

Vybérem polozky generovat, dojde v daném modelu k vytvofeni tfid pro jednotlivé
tabulky a vlastnosti pro jednotlivé sloupce v tabulce. Pii zvoleni této moznosti, dojde po
stisknuti tlacitka Next k zobrazeni dal$iho okna, kde se voli moznost, z jaké databaze se
budou data importovat. Déle je v daném okné zobrazeno zaskrtavaci policko, které urcuje,
zda se ulozi nastaveni spojeni pro danou databazi v souboru Web.config a zada se nazev
pro takto vytvofenou entitu. Tato entita je pozdé€ji vyuzita pro vytvoreni objektu, pomoci

kterého 1ze pozdéji ziskat data z databéze.
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L # Choose Your Data Connection

Which data connection should your application use to connect to the database?

Darcovstvi.mdf - New Connection...

Yes, include the sensitive data in the connection string

Entity connection string:

metadata=res://*/Models.Darcce.csdl|res://*/Models.Darcce.ssdl|
res://*/Models.Darcce.msl;provider=System.Data.SqlClient;provider connection string="Data Source=.

\SQLEXPRESS; AttachDbFilename=|DataDirectory[\Darcovstvi.mdf;Integrated Security=True;User
Instance=True"

Save entity connection settings in Web.Config as:

DarcovstviEntities

’ < Previous H Next > ] [ Finish ‘

Obr. 13. Vybér databaze a vytvoteni entity

Po vybrani databaze se zobrazi jiz posledni okno, kde je moznost vybrat konkrétni

tabulky, které je potifeba zahrnout do modelu.

L # Choose Your Database Objects

Which database objects do you want to include in your model?

V15 Tables
[ Darci (dbo)
[¥]ZT Objednavky (dbo)
[¥]3 Odbery (dbo)
[¥] sysdiagrams (dbo)
[ %5 Views
[} % Stored Procedures
\, v

[] Pluralize or singularize generated object names

Include foreign key columns in the model

Model Namespace:

DarciModels

Next > [ Finish ] [ Cancel

Obr. 14. Vybér tabulek do modelu
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Po vybrani potiebnych tabulek, se zadd jiz jen ndzev vytvareného modelu a
stisknutim tlac¢itka Finish je vytvofeni modelu ukonceno. Tim ale neni prace s danym

modelem ukoncena.

Dalsim krokem je vytvofeni atributi pro kontrolu zadavani dat od uzivateld.
Uzivatel bude zadavat data, kdyz bude chtit zménit své udaje a kdyz bude zadévat datum,
na ktery se bude objednavat. Ze vSech udaji, které jsou o uzivateli evidovany, bude moci

zmeénit jen nékteré:

e ulici a ¢islo popisné

e m¢ésto
e PSC

e telefon
e email

VSechny ostatni udaje jsou neménné a v piipadé zmény piijmeni, bude zménu
provadét pracovnik na transfuzni stanici. Pozadavky u ulice a mésta jsou, Ze musi byt

zadany a je také nastavena maximalni délka mozného fetézce zadavanych dat.

Pro PSC, které musi byt zadano, a pro telefon, ktery zadany byt nemusi, je nastaven

atribut reguldrni vyraz.

[RegularExpression (”[0-9]1{5}”,ErrorMessage="PoStovni

smérovaci ¢islo obsahuje 5 ¢islic.”)]

V tomto atributu je v hranaté zavorce urceno, Ze vlozena data jsou Cislice a ve
slozené zavorce je nastaven pocet Cislic, které musi byt zadany. Pro lepsi piehlednost, je
dana 1 informativni zprava pro uzivatele v pfipad€¢ Spatného zadani dat. Podobnym
zpusobem je nastaven i atribut u telefonu, kde je ovSem povolen jiny pocet Cislic —

konkrétné devét.

Pro ovéfeni platnosti zaddvanych dat u emailu je kontrola provedena také pomoci
na strankach firmy Microsoft [15]. Dochazi ke kontrole po ¢astech. Prvni ¢ast je pted
zavinacem, druha ¢ast je nazev poskytovatele emailu a tieti ¢ast je doména. Jinak je princip
funkce stejny jako u piedchozich ovéteni. V piipad€é nespravnych dat, je uzivatel na toto

upozornén a musi data upravit, pokud chce, aby se data ulozila do databaze.
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Pii zaddvéani data objednavky, dochazi jiz k vice kontrolnim mechanismim pro
ovéteni platnosti tohoto data. Jako zakladni ovéfeni je format, v jakém je datum napsan.
Pozadovany format je dd.mm.rrrr. Pro kontrolu tohoto formatu je jiz vytvofen atribut

pfimo v jazyce C#.
[DataType (DateType.Date) ]

Timto je ale ovéfen pouze format vlozeného data, ale je potieba pii vkladani data
overit jeste dalsi zalezitosti. Jedna se o kontrolu, zda jiz uplynula dostate¢n¢ dlouha doba
téchto dat je ale zapotiebi ziskani dat z datab4ze pro daného darce. To je ovSem zéleZitost,
ktera se ov&ii v controlleru. V modelu jde ovSem vyfesit pozadavek, zda vkladané datum

neni v minulosti.

Pro vyfeseni tohoto pozadavku je zapotiebi implementovat do tfidy Objednavky
rozhrani IValidatableObject. Toto rozhrani implementuje metodu Validate spolu s
generickym rozhranim IEnumerable<>, pro jehoz pouziti je zapotiebi do projektu ptidat
jesté namespace using System.Collections.Generic. Cely kod, ktery ovéfi, ze zadané datum

neni v minulosti, vypada takto:

public IEnumerable<ValidationResult>
Validate (ValidationContext validationContext)

{
if (DatumObjednavky <= DateTime.Now)

{

yield return new ValidationResult

("Nelze vytvorit objednavku v minulosti”);

}

Kromé podminky if, se jedna o syntaxi rozhrani IValidatableObject. V podmince
dojde pouze k porovnani, zda zadané datum neni star$i nebo stejné nez aktualni datum.
Vzhledem k tomu, Ze se jedna o generickou kolekci, je vhodné pouzit klicové dvouslovo
yield return, které vraci novou instanci tfidy ValidationResult, kde je v parametru jako

fetézec zapsana chybova zprava, ktera se zobrazi v pfipad€ nesplnéni podminky.
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6.5 Vytvoreni webové sluzby

K vytvofeni webové sluzby je opét pouzito Visual Studia 2010. Pro webovou
sluzbu je zalozen novy projekt, ve kterém je pouzita Sablona WCF Service Application.
Tento projekt je nazvan DarciKrveService a této sluzby je vyuzito v projektu DarciKrve,

ktery je klientem této sluzby.

V tomto projektu je soubor IDarci.cs, ktery slouzi jako rozhrani. Aby se mohlo
vyuzit tohoto rozhrani jako webové sluzby, musi byt pied nazvem tohoto rozhrani
deklarovan atribut [ServiceContract]. V takto ozna¢eném rozhrani jsou pak jednotlivé
metody oznaCeny atributem [OperationContract] a klient tak vi, které metody muze
pouzivat. Tyto metody jsou klienty vyuZity pro ziskani pottebnych tidajii z databaze dérct,

i kdyZz klient nema ptimy piistup k této databazi.

Pro praci s daty v tomto projektu je pfidan model z ptedchozi kapitoly, ve kterém
jsou vytvoreny ttidy pro jednotlivé tabulky databaze. Pted tyto tfidy musi byt pridan atribut
[DataContract], ktery definuje, které datové typy se budou ve sluzbé pouzivat. V kazdé

této tiidé musi byt k jednotlivym vlastnostem piidan jesté atribut [DataMember].

Oba vytvofené soubory jsou vyuzity v souboru Darci.svc.cs, ve kterém je ve tiidé
Darci implementovano rozhrani IDarci. V implementovanych metodach jsou vytvoieny
ptikazy, které jsou popsany dale, které vyhledavaji pozadovana data v databazi nebo do
databaze ukladaji data nova. Dilezitou €asti je urceni nédvratového typu jednotlivych
metod, pomoci kterych klient ziskava nazpét informace a stejné tak jsou dillezité parametry

téchto metod, do kterych jsou zase potiebné informace klientem zasilany do sluzby.

6.5.1 Web.config

V souboru Web.config jsou ulozeny konfigura¢ni nastaveni sluzby. Dulezitymi
¢astmi tohoto souboru je nastaveni sluzby — systém, ve kterém jsou poskytovany

endpointy, které slouzi pro piijem a odesilani SOAP zprav. Tyto Endpointy tvoii 3 ¢asti:

e address — uréuje, kde sluzba pobézi
e binding — urcuje pouzity komunikac¢ni protokol, kodovani, zabezpeceni atd.
e contract — specifikuje rozhrani, které sluzba poskytuje

VSechny tyto nastaveni lze psat pifimo v souboru nebo je mozné vyuzit

zabudovaného Edit WCF Configuration, ktery Ize ziskat v nabidce po klepnuti pravého

tlaCitky mysi na soubor Web.config. V zobrazeném okné¢ je na vybér velké mnozstvi
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moznosti, jak nastavit jednotlivé parametry sluzby. Jednou ze zékladnich moZznosti je

nastaveni binding na pozadovany komunikac¢ni protokol. Mohou to byt:

e BasicHttpBinding

e WsHttpBinding

e WsDualHttpBinding

e NetTcpBinding

e NetNamedPipeBinding

Takovychto bindingu existuje daleko vice, a kazdy poskytuje jiné moznosti
zabezpeceni a kddovani. Pti vybrani pozadovaného endpointu je moznost nastaveni jeho
zabezpeCeni v zalozce Security. Pro zabezpeCeni neopravnéného pfistupu ke sluzbé je
moznost vybrat v zalozce TransportClientCredentialType polozku Certficate. Pouziva se

certifikat X.509. Kazdy klient ma certifikat, ktery je ovéfovan sluzbou [16].

SOAP messages are

encrypted and signed

using HTTPS. The service

is authenticated using an

S5L certificate. The client

is authenticated using an
Client Cerlificals . ¥E00 cartificata

55L Coarlificate

[l N

Q

Client https:/ flocalhost/Calculator

Obr. 15. Zpisob ovéteni klienta [16]

Po ukonceni vSech nastaveni v editoru, se tyto zmény projevi i v souboru

Web.config.

6.5.2 Nastaveni sluzby u klienta

Aby klient mohl danou sluzbu vyuZzivat, je zapotiebi ptidat referenci na sluzbu. To
se provede kliknutim pravym tlacitkem na slozku References a ptidanim nové reference.
Dalsim krokem je vytvofeni slozky Service References. Po kliknuti pravym tla¢itkem na
References se vybere Add Service Reference. Zde se do policka adresy zada adresa, kde je
vytvofena sluzba a v okné Services je mozné zobrazit dostupné operace. Na zaveér je jeste
nutné¢ zadat nazev namespace pro tuto servisni referenci. Kdyz je takto vytvotrena

konfigurace, je jiZ moZné vytvofit instanci proxy tfidy.
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private DarceReference.DarciClient darce = new

DarceReference.DarciClient () ;

Takto vytvofena instance slouzi jako prostfednik mezi klientem a sluzbou. Pomoci

této instance se poté volaji pozadované metody ze sluzby.

6.6 Controllers a Views

Po vytvoieni modell je jiz mozné zacit vytvafet soubory controllers a pohledy,
které s nimi souvisi. Pfi vytvofeni nového projektu je jiz vytvoren HomeController, ktery
obsahuje pouze jednu akéni metodu Index. Pro tuto metodu je vytvofen pohled, ktery je
Zobrazen jako prvni po nacteni webové stranky, a ktery se také zobrazi po stisknuti tlacitka

Home.

Po nacteni tvodni stranky je zobrazeno zékladni rozhrani, které slouzi uzivateli
k pfesmérovani na jim vybranou akci. Dllezitou ¢asti je moznost pfihlaseni se ke svému
uétu a moznost zobrazit informace o darci. Tyto moZnosti jsou naprogramovany v souboru
_Layout.csthml. Pro piihlaseni jsou jiz vytvoieny pohledy ve slozce Views->Account. Pro
zobrazeni informaci o darci, je vytvofen novy controller - DarceController. Zde jsou
naprogramovany akéni metody, které¢ zajiStuji veskeré pozadavky, které mé uzivatel
k dispozici, a pro tyto akéni metody jsou vytvoieny pohledy, slouzici pro zobrazeni

pohledd, které jsou ureny t€émto metodam.

6.7 Account

V souboru AccountController jsou nadefinovany akéni metody, které maji na
starost pfihlaSeni uzivatele, odhlaseni, registraci nového Uctu a zménu hesla. VSechny tyto
metody jsou jiz vytvofeny pii zaloZeni projektu, ale je potteba je upravit. Kromé toho, ze
jsou vytvoreny v anglicting a je potieba prelozit hlaSeni, kterd generuji, tak je také potieba
urcit, kam dojde k pfesmérovani. To se v akéni metodé¢ LogOn a stejné tak v metodé

Register zajisti pomoci navratové metody:
return RedirectToAction (”Details”,”Darce”);

V obou téchto metodach dojde pfi GspéSném piihlaSeni nebo provedené registraci
k pfesmérovani na DarceController a jeho akéni metodu Details. V metodé Register je ale
jesté zapotiebi zajistit porovndni zaddvaného rodného Cisla, zda odpovidd rodnému cislu

v databazi darct. To je zajisténo pomoci inicializace entity z modelu darca.
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private DarcovstviEntities db=new DarcovstviEntities();

Tato entita slouzi pfi vyhledavani v databdzi darct pomoci jazyka LINQ. Pomoci
tohoto jazyka, je tedy porovnanim rodnych ¢isel nalezen odpovidaji darce v databazi darci.
Pokud neni rodné ¢islo v databazi darct nalezeno, tak dojde k zachyceni vyjimky a je
zobrazena zprava o neplatném rodném cisle. V ptipad¢€, ze rodné Cislo je platné, tak dojde

k vytvofeni nového uzivatele.

Membership.CreateUser (model.UserName, model.Password,
model.RodneCislo, null, null, true, null,

out createStatus);

Po zadani tohoto ptikazu na vytvotfeni nového uzivatele, dojde jeSté ke kontrole,
zda vytvoteni bylo Uspésné. K tomu slouzi posledni parametr tohoto piikazu createStatus.
Pokud vse probéhlo v poradku, nastavi se na klientském pocitaci autoriza¢ni cookie. Stejny
princip je i u akéni metody LogOn, kde je také po uspéSném piihlaseni tato cookie

vytvofena.

Pro v8echny akéni metody jsou vytvotreny i pohledy, kromé akéni metody LogOff,

ktera slouZzi pro odhlaseni uZivatele. Zde je ptikaz:
FormsAuthentication.SignOut () ;

Tento ptikaz zajisti odhlaSeni uzivatele a poté dojde k pfesmérovani na tvodni

stranku.

Vytvotené pohledy jsou formuldfe pro zaddvani poZadovanych Udaji. Jenom
pohled ChangePasswordSuccess slouzi pouze jako informativni zprava o Uspésné
provedené zméné hesla. U vSech téchto pohledil tak staci pouze ptelozit do CeStiny zpravy,

které se zobrazuji uzivateli.

6.8 Darce

Pro spravu vSech pozadavki darce je vytvoien DarceController a ve slozce Views
je vytvorena slozka Darce, kterd obsahuje soubory s jednotlivymi pohledy pro dané akéni
metody. DarceController je potfeba nejdiive vytvofit. Pravym kliknutim tlacitka na slozku
Controllers se objevi nabidky, kde se vybere Add->Controller. V zobrazeném okné se
zada jméno controlleru a vybere se nabidka vytvofit prazdny controller. Tim je controller

vytvoien a dojde k vytvoreni tiidy DarceController, ktera dédi od tfidy Controller.
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Pro ziskdvani dat z databazi, jak z databdze darcii, tak z databaze uzivatell, je
zapotiebi inicializovat objekty entit téchto databazi. Vzhledem k tomu, ze jsou vyuzivany
pouze ve tiidé DarceController, jsou vytvofeny jako soukromé. K takovymto ¢lentim lze

pristupovat pouze v metodach dané ttidy.
private DarcovstviEntities db=new DarcovstviEntities();

Po vytvoreni objektu této entity je jiz mozné zacCit vytvaret akéni metody. Po
ptihlaseni nebo registraci uzivatele, dojde k zobrazeni jeho udaji. K tomu je vytvofena

akéni metoda Details().

6.8.1 Details()

V této akéni metodé se nejdiive zjisti, ktery uzivatel je ptihlaSeny a pomoci tohoto
udaje se zjisti, o jakého darce se jedna. Pak jiz dojde k zobrazeni jeho udajii na obrazovku.
K zobrazeni informaci o darci dojde po stisknuti tlacitka Ddrce. V ptipad¢€, Ze neni jesté
ptihlaseny, dojde k pfesmérovani na piihlaSovaci obrazovku, stejné jako kdyby uzivatel
stisknul tlacitko Prihldsit. Po uspéSném piihlaSeni dojde v této metod¢ ke zjisténi, ktery
uzivatel je pfihlaseny.

MembershipUser uzivatel = Membership.GetUser (

User.Identity.Name) ;

string rodneCislo = uzivatel.RodneCislo;

Aby bylo mozné zjistit v databazi darcii, o kterého darce se jednd, je zapotiebi
zjistit z databaze uzivateli rodné ¢islo prihlaseného uZzivatele a podle né& pak zjistit

doty¢ného darce.

var darce = (from m in db.Darci
where m.RodneCislo == rodneCislo

select m) .First();

V tomto dotazu se do proménné darce ulozi jiz pozadovany darce a mize dojit

k zobrazeni jeho dat z databaze darcii na obrazovku. Na to se pouzije prikaz:
return View (darce);

Kdyz je takto ak¢ni metoda vytvofena, je zapotiebi program zkompilovat a pak je
jiz mozné k dané metod¢ vytvofit pohled. To se provede stisknutim pravého tlacitka mysi

pfimo na dané metod¢ a vybranim polozky AddView.
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© T
Add View . =X e

View name:
Details

View engine:

Razor (CSHTML) v | et
[¥] Create a strongly-typed view ¢

Model class:

Givers (DarciKrve.Models) ' -

Scaffold template:

[Details ] v] [#] Reference script libraries

[7] Create as a partial view

[¥] Use a layout or master page:

L]

(Leave empty if it is set in a Razor _viewstart file)

MainContent

[ Add || cancel

Obr. 16. Okno View

V tomto okné dojde k nastaveni pozadovanych parametrti. Jméno je vyhodné
nechat tak je automaticky vygenerovano, protoze se shoduje se jménem akéni metody, ke
které se vztahuje. DalSi moznosti je zvoleni enginu pro dany pohled. V MVC 3 je novy
engine Razor. Jeho moznosti jsou popsany v kapitole Komponenty MVC, podkapitola
View. Dulezitou ¢asti pti vytvafeni pohledu je moznost vyuziti silné typového pohledu,
ktery umozni do vytvofeného pohledu implementovat polozky z vybrané databaze.
Zaskrtnutim této moznost dojde k moZnosti vybrat si pozadovanou databdzi v poloZce
Model class:. Posledni moznosti je volba $ablony, ktera vytvoii pfeddefinovany navrh
pohledu. V tomto piipadé se jednoznacné nabizi Sablona Details. Pti pouziti této Sablony
dojde v pohledu k zobrazeni vSech informaci o darci. Kdyz jsou takto nadefinovany
vSechny potiebné parametry, stisknutim tlac¢itka Add dojde Kk vytvofeni souboru

Details.cshtml.

Zde jsou jednoduchym zptisobem urCeny data, kterd se vypisi na obrazovku. Jedna
se o jméno, piijmeni, adresa apod. Jednotlivé informace se zobrazuji pod sebou. VSechny
tyto informace jsou v bloku <fieldset>. V dalsim bloku <p> jsou vytvoieny moznosti, které

ma uzivatel k dispozici. Jedna se o moZnosti:
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e zm¢nit udaje
e objednavka
e zrusit objednavku

e zobrazit provedené odbéry
Aby byl dany odkaz aktivni, je mozné pouzit takovyto piikaz:

@Html.ActionLink (”“Zménit udaje”,”Edit”,
new {id=Model.ID darce})

Prvni parametr je zobrazeny nazev, druhy je nazev akéni metody, na kterou se béh
programu presméruje a tieti parametr ulozi id darce, kterého se dana akce tyka a které je

nacteno v akéni metodé€ jako jeji parametr.

6.8.2 Zména udaji

Ak¢éni metoda Edit je urcena pro uzivatele, aby mohl zménit néktera sva data, ktera
jsou ulozena v databazi darci. Po zadani novych dat a jejich validaci, jsou poté data
ulozena do databaze. Jsou vytvoteny 2 metody Edit, které jsou pietizeny. Rozdil mezi nimi

je v typu parametru. Prvni metoda ma jako parametr datovy typ integer.
public ActionResult Edit (int id) {}

Tato metoda v parametru nacte ID darce, které ziska pii stisknuti tlacitka, jak bylo
popsano v piedchozi kapitole. Ziskané ID darce je vyuZito pro zjisténi darce z databaze
pomoci jazyka LINQ. Kdyz je ziskan darce, tak se zobrazi na obrazovce formulai s daty,

které je mozné zménit. K tomu slouzi ptikaz:
return View (zmenit);

Parametr zmenit je proménna, ktera je vysledkem predchoziho dotazu v jazyce
LINQ. Pro metodu Edit(int id) je poté vytvotfen pohled. Stejné jako pro metodu Details, Ize
vytvofit tento pohled vyuzitim Sablony. VyuZitim této Sablony dojde k zobrazeni vSech
jednotlivych polozek, které jsou o dérci ulozeny v databazi. Vzhledem k tomu, Ze néktera
data nemiize darce ménit, je potieba mu v tom zabranit. Nejjednodussim zpiisobem je, aby
se dané polozky viibec nezobrazily na obrazovce. To Ize provést jejich smazanim v kdédu
nebo jejich potlacenim pomoci ptikazu. Druhy zplisob je vyhodny v tom, Ze je vidét, které

polozky jsou v databézi obsazeny a v ptipad¢ pozdéjSich zmén neni nutné je znovu hledat.

@Html.HiddenFor (model => model.ID darce)
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Tento ptikaz zplsobi, Ze takovéto polozky nejsou zobrazeny uzivateli na monitoru.

Dulezitou ¢asti v pohledu Edit.cshtml je piikaz pro ulozeni zménénych dat.
<input type="submit” value="UlozZit”/>

Tento piikaz vyvola druhou akéni metodu Edit. Tato metoda ma atribut [HttpPost].
Tento atribut zajisti, Ze klient mze odeslat na server data jakéhokoliv datového typu. Tim
je zajisténo, ze kdyz uzivatel zméni néktera data, jsou odeslana na server k uloZeni.
V piipadé, ze se zadny atribut nezada, tak pifednastaveny atribut akéni metody je

[HttpGet]. Tento atribut zajisti pouze odeslani URL a hlavicky na server.

Parametrem druhé metody je objekt téidy Givers. V tomto objektu jsou ulozeny
nove zadand data. Aby se tato data mohla ulozit do databaze je zapotiebi jeste¢ pomoci ID
darce zjistit darce v databazi, u kterého zména probéhne. Po naéteni vSech téchto dat, dojde

jesteé ke kontrole, zda je dany model dat platny.

if (!ModelState.IsValid)
return View (puvodni) ;
_db.ApplyCurrentValues (puvodni.EntityKey.EntitySetName,
darce) ;

db.SaveChanges () ;

return RedirectToAction (”Details”);

Ptikaz ApplyCurrentValues ma prvni parametr pivodni data a druhy parametr data
nova. Tento piikaz zajisti, Ze se v objektu vytvorené entity zméni data z plivodnich za
nova. V tuto chvili je jiz mozné ulozit data do databaze ptikazem SaveChanges(). Kdyz
jsou data uloZena, pouzije se piikaz k pfesmérovani na zobrazeni informaci o dérci
v pohledu Details. V tomto pohledu jsou jiz zobrazena nova data a darce si tak muze

zmeénu zkontrolovat.

6.8.3 Objednavka

Vytvoteni akéni metody Order, kterd ma za tikol zajistit ulozeni do databaze datum
objednavky, které uzivatel zad4, je vdzano mnoho podminkami, které je potfeba dodrZet.
Stejné jako predchozi metoda Edit, je i metoda Order vytvotena jako pietizena. Ve chvili,
kdy uzivatel stiskne tlac¢itko na objednani je zavolana prvni metoda Order, ktera ve svém
parametru pifijima ID darce. Hlavnim ukolem této metody je ovéfeni, zda jiz neni dany

uzivatel objednan, protoze lze vytvofit vzdy jen jednu objednavku. Dotazem v jazyku
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LINQ se zjisti, zda jiz existuje k danému ID darce objednavka. Pokud objednavka jiz

existuje, tak dojde k presmérovani na akéni metodu Reserved.

V ak¢éni metodé Reserved se pro daného uzivatele vybere z databaze datum, na
které¢ je objednan a ve vytvofeném pohledu dojde k informovani uzivatele, ze je jiz

objednén a na ktery den je objednavka vytvotena.

Pokud uzivatel jest¢ objednany neni, tak je k této metod¢ vytvoten pohled, ktery
obsahuje policko pro zadani data na odbér. Datum je kontrolovan jednak v diive
vytvofeném modelu, kde je pomoci atributli zajistén spravny format vlozenych dat a je tam
vyfeseno i to, ze vloZzené datum musi byt nejdiive na dalsi den. Ostatni kontroly, jestli je
datum vhodny, jsou feSeny v druhé metodé Order, ktera ptetizi prvni metodu tim, ze ma
jako parametr objekt tiidy Objednavky. Pro tento parametr je pfidany atribut Bind, ktery
ma ve svém parametru nastaveno omezeni Exclude, Ze ID-objednavky a ID-darce nelze
ménit. To zplsobi, Ze pfi generovani pohledu pro danou metodu, bude uzivatelim

k dispozici pouze pole pro zadani data.

V této metod€ je nejdiive potieba zjistit ID darce, aby bylo mozné zjistit, kdy
naposledy daroval krev. To je kvuli podmince, ze od posledniho odbéru krve musi

uplynout minimalné tfi mésice.

var datumPoslednihoOdberu = (from m in db.Odbery
where m.ID darce == darce
orderby m.DatumOdberu descending

select m.DatumOdberu) .First ();

Timto zplisobem se vytvoii proménna, ve které je ulozen datum posledniho odbéru
darce. V dotazu je dulezita klauzule orderby descending. Tim je zajistén vybér data

posledniho provedeného odbéru [1].

Dale je vtéto metod¢ vytvofena proménnd, ve které je ulozen celkovy pocet

objednavek, které uz jsou evidovany pro zadané datum.

var pocetObjednavek = (from m in db.Objednavky
where m.DatumObjednavky == objednavka.DatumObjednavky
select m.ID darce);

int celkemObjednavek = pocetObjednavek.Count () ;
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Do proménné pocetObjednavek jsou uloZeni vSichni darci, ktefi jsou na dany den
jiz objednani a v proménné celkemObjednavek je pak ulozen jejich pocet. Pro piehlednost
je jesté vytvoiena proménna denniLimitOdberu, kde je uloZzen maximalni pocet darcu,

které je mozné v jeden den objednat.

Kdyz jsou vSechny proménné vytvorené, muze jiz dojit k jejich vyuziti, zda
vyhovuji zadanym podminkdm. Pro kontrolu maximalniho pocétu darct v jeden den je

vytvofena podminka:

if (celkemObjednavek > dennilimitOdberu)
{
ModelState.AddModelError (””, ”Na vybrany den je
jiz objednadn dostatecny pocet darct.”);

}

Jestlize je podminka splnéna, dojde k vypsani chybové zpravy uzivateli na
obrazovce a uzivatel ma moznost si vybrat jiny datum. Podobnym zplisobem je vytvofena i

podminka pro kontrolu, zda od posledniho odbéru uplynula jiz pozadovand doba.

if (datumPoslednihoOdberu.ToOADate () +90 >
objednavka.DatumObjednavky.ToOADate ())

ModelState.AddModelError (””, ”0d VasSeho posledniho
odbéru neuplynula jes$té pozZadovanad doba”);

}

V této podmince je nutné datum pietypovat na Cislo, aby se mohla data navzajem
porovnat. K tomu je vyuzita metoda TOOADate, ktera prevede hodnotu data na ¢islo, které
znamena pocet dni od 30. prosince 1899. Timto zpisobem je pak mozné pficist k datu
posledniho odbéru 90 dni a v piipade, ze je toto Cislo vétsi nez ¢islo, které je urceno pro
zadany datum, tak neni splnéna podminka dostate¢n¢ dlouhé doby od posledniho odbéru a
dojde k vypsani informativni zpravy. Uzivatel, pak stejné jako v ptechozim piipadé, ma

moznost zadat nové datum.

Pokud jsou vSechny podminky splnény, muize jiz byt zadané datum ulozené do
databaze. Ale vzhledem k tomu, Ze ID-darce nebylo nikde zadano, ale v tabulce ulozené

byt musi, tak je nutné ho ptidat k objednavce ptikazem:

objednavka.ID darce = darce;
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V tuto chvili jiz opravdu nic nebrani ulozeni ID-darce a data do databaze.

_db.AddToObjednavky (objednavka) ;
_db.SaveChanges () ;

Prvnim ptikazem je objekt objednavka piidan do databize a druhym piikazem
dojde k ulozeni dat v databazi. Nakonec je v této metod¢ jesté piikaz k pfesmérovani na
potvrzovaci metodu Confirm. Pro tuto akéni metodu je vytvoren pohled, ve kterém je

zadana potvrzovaci zprava o uspésné provedené objednavce.

6.8.4 ZruSeni objednavky

Pro zruseni objednavky slouzi akéni metoda Delete. Opét jsou vytvoreni dvé akéni
metody, které jsou pretizeny. Ukolem prvni metody je pomoci ID darce zjistit, zda je pro
daného darce n¢jakd objednavka evidovéna. V pfipad€, Ze neni zddnd objednavka
v databazi evidovana, dojde k pfesmérovani na akéni metodu NoOrder. Pro tuto metodu je
vytvoifen pohled, kde dojde pouze k informaci uzivatele, Ze zadna objednavka nebyla diive

vytvofena.

Pokud se dotazem v jazyce LINQ najde odpovidajici objednavka, je pro akéni
metodu Delete vytvoien pohled, kde dojde k zobrazeni zpravy, na ktery den je objednavka

vytvofena a zda ji chce uzivatel opravdu zrusit.
<input type="submit” value="Vymazat”/>

Pro potvrzeni zruSeni je vytvofeno tlacCitko Vymazat, po jehoz stisknuti dojde
k vyvolani druhé akéni metody Delete. Tato metoda je bezparametricka a je v ni zajisténo
vymazani dané objednavky z databdze. Nejdiive je pomoci dotazu uloZeno do proménné
darce ID darce. To je vyuzito v dalsim dotazu, kde se nalezne pro daného darce

odpovidajici objednéavka.

var zrusit = (from m in db.Objednavky
where m.ID darce == darce

select m) .First ()

Kdyz je timto zptisobem nalezena odpovidajici objednavka k vymazani, provede se

pied kone¢nym zruSenim objednavky jeste kontrola platnosti modelu.

if (!'ModelState.IsValid)

return View () ;
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P1i tspésném splnéni této podminky je jiz mozné objednavku vymazat z databaze.

db.DeleteObject (zrusit) ;

_db.SaveChanges () ;

return RedirectToAction (”Cancel”);

V prvnim ptikazu se oznaci objekt pro vymazani a ve druhém piikazu je tato zména
ulozena do databaze. Poté dojde k pfesmérovani na ak¢éni metodu Cancel, ktera obsahuje
pouze piikaz na vyvolani pohledu. V tomto pohledu je poté uzivatel informovéan, ze jeho
objednavka byla Gispé$né zruSena. Jakmile neni pro daného déarce vedena v databazi zadna
objednavka, teprve v této chvili muze darce zadat jinou objednavku. To je z diuvodu, Ze

nelze pro jednoho dérce evidovat v databazi vice jak jednu objednavku.

6.8.5 Zobrazeni odbérua

Posledni moznosti, kterou ma uzivatel k dispozici, je moznost zobrazit vS§echny své
pfedchozi odbéry, vcetné data, kdy byly provedeny. Na konci tohoto vypisu je jesSté

informace o jejich celkovém poctu.

K vypisu vSech odbérii je vytvofena akéni metoda Show, ktera ma parametr ID
darce. Pfi stisknuti daného pozadavku uzivatele ve vytvofeném pohledu Details, je ID

darce ulozeno v parametru a muze se pouzit v dotazu. Cela metoda Show pak vypada takto:

public ActionResult Show (int id)
{
var zobraz = (from m in db.Odbery
where m.ID darce == id
select m);

return View (zobraz):;

}

Jak je z dotazu patrné, dojde k nacteni vSech tadka v tabulce Odbery, kde se
shoduje ID darce s ID, které je v parametru této metody. Tato ziskana data jsou poté

pouzita ve vytvoreném pohledu.

Aby bylo mozné zobrazit vSechny provedené odbéry, jednoduchym zpiisobem je
vyuzit moznosti cyklu foreach. Pred pouzitim piikazu foreach je zapotiebi implementovat
rozhrani |[Enumerable. Implementace tohoto rozhrani je velice jednoducha. Staci pouze na

prvnim fadku, pfed nazev vloZzené¢ho modelu, napsat ndzev tohoto rozhrani.
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@model IEnumerable<DarciKrve.Models.Odbery>

V tuto chvili je jiz mozné pouzit konstrukce foreach pro vybér vsech dat, kdy dany

darce absolvoval odbér krve.

@foreach (var odbery in Model)
{
<p>
@odbery.DatumOdberu.Day.
@odbery.DatumOdberu.Month.
@odbery.Datumodberu.Year
</p>
}

Postupnym prochdzenim této kolekce, dochazi k vypsani vSech odbéri, které darce
absolvoval. Pro lepsi prehlednost je jesté doplnén ptikaz, ktery zajisti vypsani celkového
poctu vSech odbéri:

<p>

Celkem odbérli: @Model.Count ()
</p>

Tento pohled tak slouZzi darci pro informace o odbérech a podle téchto informaci si

muze zvolit i vhodné datum dalsi odbéru, na ktery se objedna.
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7 ZAVERECNE UPRAVY

Po provedeni vSech krokl, které jsou od aplikace pozadovany, jsou na zaveér
vytvoreny jesté grafické Upravy a také moznost pro uzivatele zobrazit data v obraceném
potadi nez je vychozi nastaveni. V grafickych upravach se jedna hlavné o pfidani ikony do
adresniho fadku webového prohlizeCe a doplnéni obrazkid a odkazii na zobrazované

stranky.

Pro lepsi prehlednost pfi praci s obrazky, které jsou soucasti vytvarenych stranek, je
vytvorena slozka Images ve slozce Content. Diky tomu jsou vSechny obrazky ulozeny na
jednom misté a pfi jejich pouziti v kddu staci poté zadavat vzdy stejné parametry, pouze
s rozdilnym nazvem pro konkrétni obrazek. Jako piiklad lze uvést zplsob, jakym je
vytvofena ikona webové stranky. Do slozky Images je vlozen obrazek headicon.ico a do

souboru _Layout.cshtml je do hlavicky (head) doplnén nasledujici ptikaz:

<link rel="shortcut icon” href="/content/images/

headicon.ico”/>

Vzhledem k tomu, Ze je tento piikaz vloZzen do souboru _Layout.cshtml, je tato

ikona zobrazena vzdy, bez ohledu na to, ktery pohled aplikace je zrovna zobrazen.

Obr. 17. Zobrazeni ikony

Jak je z obrazku patrné, je ikona zobrazena nejen v adresnim fadku, ale i v titulku

spolu s nazvem stranky.

Jako pozadi stranky je doplnén obrazek, ktery je nastaven v souboru Site.css.
Pomoci ptikazu background-image do prvku body je zajisténo, ze toto pozadi bude stejné

jako ikona, zobrazeno pti pouziti jakéhokoliv pohledu.

Pohledy, které jsou vytvoiené pro jednotlivé controllery, maji v souboru
_Layout.csthtml piikaz @RenderBody(). Pohledy jsou tak umistény do stranky tam, kde
dojde k volani tohoto ptikazu. Vedle téchto pohledi je vzdy zobrazen obrazek. Obrazek je
umistén vzdy uplné na pravé strané. To je zajisténo tim, ze ptikaz @RenderBody() je

roztazen na 100% a na obréazek ziistane pouze misto, které je dano velikosti obrazku.
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Do projektu je doplnén i obrazek, ktery slouzi jako aktivni odkaz na stranky
projektu Ted je cas darovat...vlastni krev a nadéji. Tento obrazek se nacita ptimo z danych

stranek piikazem:

<ahref="http://www.darujkrev.cz”>
<img src="http://www.darujkrev.cz/img/darujkrev.gif”

alt="Ted je Cas darovat krev”></a>

Po kliknuti na tento obrazek jsou uzivateli zobrazeny stranky www.darujkrev.cz.

7.1 Opacné serazeni dat

DalSim zpasobem jak zpfijemnit uzivatelim zobrazeni pozadovanych informaci je
moznost zobrazit data provedenych odbéri v obraceném potadi, nez je vychozi nastaveni.
To je praktické hlavné pro uzivatele, ktefi jiz maji vice odbérd. Ve vychozim zobrazeni
jsou data setfazena tak, jak jsou vlozena do databdze, tzn. od nejstarSich po nejnové;jsi.
K zajisténi téchto pozadavki jsou zapotfebi upravit soubory Show.csthml a

DarceController.cs.
V souboru Show.cshtml je pouze vytvoien novy link:

@Html.ActionLink (”Sett¥idit data obraceneé”, ”“Show”,

new {sortOrder=ViewBag.DateSortParm})

V tomto ptikazu je prvni parametr text, ktery je uzivatelim zobrazen, ve druhém
parametru je urcen pohled, ktery je po klepnuti na tento link zobrazen (v tomto piipadé jde
o znovunacteni stejného pohledu) a tieti parametr ur¢i proménnou, ktera je nactena v akéni
metodé, ktera je spojena s pohledem Show. Vice uprav jiz v tomto pohledu neni zapotiebi,

vSechny dalsi Gpravy jsou provedeny v dané akéni metode.

V akéni metod¢ Show v souboru DarceController.cs je jako druhy parametr ptidan
fetézec sortOrder. Tento parametr je v dané metod¢ vyuzit ve dvou piipadech.

V prvnim piipad¢ urcuje, v jakém potadi jsou data zobrazena. K tomu je pouzit
ternarni operator, ktery nahrazuje zdlouhavéjsi zptisob pomoci podminky if.

ViewBag.DateSortParm = String.IsNullOrEmpty (sortOrder)

? "Date desc” @ "7,

Timto jednoduchym zpisobem dojde vzdy k vybrani druhé moznosti sefazeni dat,

nez té, ktera je zrovna zobrazena. Je to zafizeno podminkovym piikazem ISNullOrEmpty,
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ktery z pohledu nacte fetézec sortOrder. V piipadé, ze je fetézec prazdny (vychozi
nastaveni), je podminka splnéna a za otaznikem je tak vybrana prvni moznost. V piipadé,
ze podminka splnéna neni, dojde k vybrani druhé moznosti. Tyto moZnosti jsou mezi
sebou rozdéleny dvojteCkou. Tim je do proménné sortOrder ulozen pozadovany fetézec a

jeho zpracovani je provedeno v piikazu switch.
Ptikaz switch je druhy ptipad, kdy je vyuzit parametr sortOrder.

switch (sortOrder)

{

case "Date desc”:
zobraz=zobraz.OrderByDescending (m=>m.DatumOdberu) ;
break;
default:
zobraz=zobraz.OrderBy (m=>m.DatumOdberu) ;
break;

}

Ptikaz switch slouZi jako piepina¢ mezi jednotlivymi moznostmi. Pokud tedy byla
do fetézce ulozena hodnota Date desc dojde k sefazeni dat v obraceném potadi, tzn. od
nejnovejSiho po nejstarsi. V druhém ptipadé je tetézec prazdny a dojde tak k zavolani
piikazu default, ktery sefadi data od nejstar§iho po nejnovéjsi — tak jak jsou data uloZena
Vv databazi. V proménné zobraz je uloZen piihlaSeny déarce a dojde tak k zobrazeni dat

odbért, ktera se tykaji jen jeho a ne vSech odbért, které jsou ulozeny v databazi.
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8 ZHODNOCENI RESENI

8.1 Webové sluzby

Vyuziti technologie klient-server je mozné vice zpusoby. Nejjednodussim
zpusobem je zakladni dvouvrstva architektura, kde je ¢innost rozdélena pouze na dvou
mistech. Vyhodou tohoto feSeni je skute¢nost, Ze vSechna data jsou na jednom misté a na
stejném misté dochazi i k jejich zpracovani. Na druhém misté (klient) pak dochazi pouze

k zobrazeni vysledki a zasilani pozadavki ke zpracovani dal$ich informaci.

Dalsi moznosti je rozSifeni dvouvrstvé architektury na tfivrstvou, kde dochazi
K tomu, Ze data jsou uloZzena na jednom misté, na jiném misté jsou zpracovana a odeslana
klientovi. Vyhoda tkvi v tom, Ze je logické rozdéleni uloh, které jednotlivé casti provadi.
Nevyhodou ovSem je, pokud je veskerd vypocetni logika na jednom misté, tak pfi
jakékoliv upravé nebo rozsifeni na jiné systémy je potieba vytvofit novou aplikaci, ktera

tuto ¢innost zpracuje.

Aby se mohlo vyuzit jiz dané aplikace naptiklad na mobilni telefony je zapotiebi
vytvofit né¢jaké rozhrani, které je pak vyuzito v aplikaci, ktera se poté stara pouze 0 to jak
ziskana data zobrazit. Tohoto 1ze dosahnout pouZzitim webovych sluzeb. Webova sluzba
tak slouzi jako vypoletni rozhrani, kde je implementovana veSkerd potifebnad logika
Vv konkrétnich metodach a ktera tyto metody poté nabizi klientim. Klienti pouZzitim téchto
metod ziskavaji poZadované informace. Takovou to webovou sluzbu muize vyuzit
naptiklad aplikace vytvorena v prosttedi .NET, tak aplikace, kterd je vyvinuta pro mobilni

telefon.

Ve vytvorené aplikaci je webova sluzba naprogramovana ve frameworku WCEF,
ktery nabizi firma Microsoft. Vyhodou pouziti tohoto frameworku je skutecnost, zZe Ize
projekt vytvofit ve Visual Studiu, stejné jako projekt pro klienta, ktery vyuziva
architekturu ASP.NET MVC. Tim, ze je vytvofena webova sluzba, je mozné vytvorit i
dalsiho klienta, ktery ji vyuziva, naptiklad desktopovou aplikaci. Ta pak miize vyuZzivat
také vSech operaci poskytovanych sluzbou a ziskavat tak potiebnd data. Aby se zabrénilo
zneuziti webové sluzby a ziskdni dat neopravnénym zplisobem je moznost zabezpecit
webovou sluzbu nékolika riznymi zplisoby. MiiZze se jednat o zabezpeceni pfenosu dat

pomoci pienosovych protokolli a dale kontrolu pfistupu napiiklad pomoci certifikati.
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Takto zabezpecenou sluzbu pak miize vyuzivat pouze autorizovany klient, pro kterého jsou

ve sluzbé nastavena potfebna opravnéni.

Pouziti webovych sluzeb je v dneSni dob¢ stale Castéjsi hlavné ve firmach. Diky
otevienému standardu XML, ktery webové sluzby vyuZzivaji, umoziuje firmam vytvaret
aplikace, které jsou provozovany na raznych platforméch. Tim dochézi u firem ke snizeni
nakladu spojenych s vyvojem novych aplikaci, a to je pro firmy zajimavé feSeni. To, ze
webové sluzby jsou modernim feSenim je vidét i na tom, ze nastroje pro vyvoj webovych

sluzeb vytvari spousta firem, jako naptiklad Microsoft, IBM apod.

8.2 ASP.NET MVC

Pokud je jiz tedy webova sluzba vytvofena, je zapotiebi jesté vytvofit klientskou
¢ast. Pro tvorbu webovych stranek je vhodné pouzit architekturu ASP.NET MVC. V této
architektufe jsou jednoduchym zplsobem zabudovany moznosti pro tvorbu webovych
stranek. Jednotlivé komponenty slouzi pro logické zpracovani daného tkolu. Vzhledem
K tomu, Ze je vytvofena webova sluzba, tak komponenta model neni vyuzita, protoze ta je
uréena pro zpracovani dat a misto toho je k projektu pfipojena reference na pozadovanou

sluzbu.

Pro praci jsou tak vyuzity komponenty Controller a View. V komponenté
Controller jsou volany operace z webové sluzby a pohledy slouzi k zobrazeni ziskanych
informaci. Diky této jednoduché implementaci je mozné se vénovat spiSe grafické uprave,
ktera slouzi jako uzivatelské rozhrani. Vytvaieni pohledd, které jsou ureny pro jednotlivé
ak¢ni metody, je také velice jednoduché. Staci pouze kliknout pravym tlacitkem mysi na
danou metodu a vybrat polozku Add View. Timto zpisobem jsou vytvoieny pohledy, ve

kterych se v jazyku HTML vyfesi potfebny vzhled.

Kombinaci vytvofenim webové sluzby jako logického rozhrani dané¢ho problému a
implementace této sluzby do architektury ASP.NET MVC lze dosdhnout ptehledného
komplexniho feSeni, kde dalsi vyhodou je i moznost vytvoireni dal$iho klienta, ktery bude

vyuzivat operaci webové sluzby, a to je dilezitym piinosem daného feSeni.
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ZAVER

V této praci byla popsana technologie klient-server a rtizné zplsoby jejiho pouziti.
Byly popsany moznosti, kterych je mozné vyuzit pii préci s technologii ASP.NET MVC,
véetné popisu jednotlivych komponent této technologie a vysvétleny moznosti propojeni

aplikace s databazi a databazemi navzajem. Byly zde popsany principy webovych sluzeb,

spolu s moznostmi jejich vyuziti.

Pomoci technologie ASP.NET MVC je mozné vytvaret dynamické webové stranky
jednoduchym a ptehlednym zpiisobem, kde se tvorba aplikace rozklada do 3 hlavnich casti.
V kazdé této Casti se fesi jind ¢ast tkolu a je tak mozné pracovat na kazdé ¢asti samostatné,
bez vétsiho ohledu na vyvoj ostatnich ¢asti. Je tak moZzné vytvéret aplikace, které si
uzivatel nemusi instalovat na vlastni pocita¢, pouze mu staci se pfipojit k pozadovanému

Serveru.

Soucasti této prace je vytvoreni prototypu aplikace pro objednavani darct na odbér
krve. V praktické casti jsou postupné vysvétleny jednotlivé kroky, jak se aplikace
vytvarela. Od vytvofeni databaze darcl krve, webové sluzby, kterd slouZi jako rozhrani
mezi databazi a klientskou aplikaci, tak soubort v jednotlivych komponentach architektury
MVC. V dané aplikace je mozné registrovat nového uzivatele, vytvaret pro néj objednavky
na pozadované datum, ménit své osobni udaje, zobrazovat jiz diive provedené odbéry a
také stornovat vytvorenou objednavku. Pro vyfizovani téchto pozadavkll je vyuZit jazyk
LINQ, ktery je soucasti frameworku .NET, a kterého je v aplikaci pouzito pro vyhledavani
pottebnych dat v databdzi. Pomoci této aplikace jsou tak popsdny moznosti praktického

vyuziti technologie ASP.NET MVC, které¢ vyuzivaji metod nabizenych webovou sluZzbou.
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ZAVER V ANGLICTINE

This thesis describes the technology client-server and various methods of its
application. There are options which can be used for the technology ASP.NET MVC,
including the description of single components and the analysis of various links of the
application with the database and the interlink within different databases. Furthermore, |

present some definitions of web services and their applications.

Using the technology ASP.NET MVC it is possible to create dynamic websites in a
simple and well-arranged manner, and in which the formation of application consists of
three main stage. In each of these stages a different part of a task is dealt with, therefore it
is possible to work on each stage separately without special regard to the development of
the others. As a result, there are applications which do not need to be installed in the user’s

computer but can only be linked to a specific server.

The aim of the practical part is to form the prototype application used for an
appointment system of blood collection, including the description of single steps of
forming the application — developing the database of blood donors, the web service
providing the interface between the database and the client application, last but not least,
developing the files in each components of MVC.

The application allows to register new users, to make their appointments for a
specific date, to change their personal data, to show the history of blood taking and to
cancel their appointments. For execution of these commands we use the language LINQ
which is a part of framework .NET and which is used for searching the specific records in
the database. In addition, the description of this prototype application illustrates the
practical functions of the technology ASP.NET MVC which use the methods offered by a

web service.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2012 68

SEZNAM POUZITE LITERATURY

[1] HUDDLESTON, James a Vidya Vrat AGARWAL. Databaze v C# 2008. Praha:
Computer Press, 2009. ISBN 978-80-251-2309-6.

[2] MACDONALD, Matthew, Adam FREEMAN a Mario SZPUSZTA. ASP.NET
4 a C# 2010 — tvorba dynamickych stranek profesionalné, kniha 1. Brno: Zoner
Press, 2011. ISBN 978-80-7413-131-8.

[3] MACDONALD, Matthew, Adam FREEMAN a Mario SZPUSZTA. ASP.NET
4 a C# 2010 — tvorba dynamickych stranek profesionalné, kniha 2. Brno: Zoner
Press, 2011. ISBN 978-80-7413-145-5.

[4] PROCHAZKA, David. CSS a XHTML: tvorba dokonalych WWW stranek krok
za krokem. Druhé, aktualizované vydani. Praha: Grada Publishing, a.s., 2011.
ISBN 978-80-247-3897-0.

[5] Tutorials. ASP.net[online].2011[cit. 2012-01-09]. Dostupné z:
http://www.asp.net/mvc/tutorials

[6] A Guide to Learning ASP.NET MVC Release Candidate 1. Stephenwalter.com
[online]. 2010 [cit. 2012-01-09]. Dostupné z: http://stephenwalther.com/blog/
archive/2009/02/07/chapter-2-building-a-simple-asp.net-mvc-application.aspx

[7] Introducing ASP.NET MVC 3. Www.ASP.net [online]. 2010 [cit. 2012-01-09].
Dostupné z: http://weblogs.asp.net/scottgu/archive/2010/07/27/introducing-asp-

net-mvc-3-preview-1.aspx

[8] Understanding the ASP.NET MVC Execution Process. Www.asp.net [online].
2009 [cit. 2012-02-22]. Dostupné z: http://www.asp.net/mvc/tutorials/overview/

understanding-the-asp-net-mvc-execution-process

[9] ASP.NET MVC v praxi od A do Z, 14. dil — Unit testy I. ¢ast.
Www.programujte.com [online]. 2009 [cit. 2012-03-09]. Dostupné z:
http://programujte.com/clanek/2009082700-asp-net-mvc-v-praxi-od-a-do-z-14-
dil-unit-testy-i-cast/

[10] Vyuziti webovych sluzeb v .NET aplikacich. Www.interval.cz [online]. 2002
[cit. 2012-03-12]. Dostupné z: http://interval.cz/clanky/vyuziti-webovych-
sluzeb-v-net-aplikacich/


http://www.asp.net/mvc/tutorials
http://stephenwalther.com/blog/%20archive/2009/02/07/chapter-2-building-a-simple-asp.net-mvc-application.aspx
http://stephenwalther.com/blog/%20archive/2009/02/07/chapter-2-building-a-simple-asp.net-mvc-application.aspx
http://weblogs.asp.net/scottgu/archive/2010/07/27/introducing-asp-net-mvc-3-preview-1.aspx
http://weblogs.asp.net/scottgu/archive/2010/07/27/introducing-asp-net-mvc-3-preview-1.aspx
http://www.asp.net/mvc/tutorials/overview/%20understanding-the-asp-net-mvc-execution-process
http://www.asp.net/mvc/tutorials/overview/%20understanding-the-asp-net-mvc-execution-process
http://programujte.com/clanek/2009082700-asp-net-mvc-v-praxi-od-a-do-z-14-dil-unit-testy-i-cast/
http://programujte.com/clanek/2009082700-asp-net-mvc-v-praxi-od-a-do-z-14-dil-unit-testy-i-cast/
http://interval.cz/clanky/vyuziti-webovych-%20sluzeb-v-net-aplikacich/
http://interval.cz/clanky/vyuziti-webovych-%20sluzeb-v-net-aplikacich/

UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2012 69

[11] 3.Webové sluzby. Www.vsb.cz [online]. 2007 [cit. 2012-03-09]. Dostupné z:
http://www.cs.vsb.cz/behalek/vyuka/pcsharp/text/ch06s03.html

[12] How to: Choose between HTTP POST and HTTP GET requests for ASP.NET
AJAX Endpoints. Www.microsoft.com [online]. 2012 [cit. 2012-03-09].
Dostupné z: http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ bb628610.aspx

[13] Understanding WSDL. Www.microsoft.com [online]. 2003 [cit. 2012-03-11].
Dostupné z: http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ ms996486.aspx

[14] Intro to ASP.NET MVC 3. Www.asp.net [online]. 2011 [cit. 2012-04-07].
Dostupné z: http://www.asp.net/mvc/tutorials/getting-started-with-aspnet-mvc3/
getting-started-with-mvc3-part1-cs

[15] How to: Verify That Strings Are in Valid E-Mail Format. Www.microsoft.com
[online]. 2011 [cit. 2012-04-13]. Dostupné z: http://msdn.microsoft.com/en-
us/library/0Olescwtf.aspx

[16] Transport Security with Certificate Authentication. Www.microsoft.com
[online]. 2012 [cit. 2012-05-09]. Dostupné z: http://msdn.microsoft.com/en-
us/library/ms731074%28v=vs.90%29.aspx


http://www.cs.vsb.cz/behalek/vyuka/pcsharp/text/ch06s03.html
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/%20ms996486.aspx
http://www.asp.net/mvc/tutorials/getting-started-with-aspnet-mvc3/
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/01escwtf.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/01escwtf.aspx

UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2012

70
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ASP Active Server Pages

CSS Cascading Style Sheets

LINQ Language Integrated Query

SOAP  Simple Object Access Protocol

UDDI  Universal Description, Discovery, and Integration
WCF  Windows Communication Foundation

WSDL Web Services Description Language
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