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ABSTRAKT

Tato bakal#ska prace se zabyva vyvojem softwarového produkiiem bylo vy-
tvorit pIn¢ funkéniho uzivatelského klienta pro praci s protokoleMdT® pod operénim
systémem MS Windows. NNTP jetsiry protokol textového typu. Je zakladent sise-
net, ktera je jednou z nejstarSigsti Internetu. Jejiméélem je poskytovat pragtdky pro
komunikaci v uzivateli vytvienych diskusnich skupinach, z&enych pevazri na od-
borna témata. Tyto diskusni skupiny jsou jakousbglni obdobou emailovych konferen-
ci. Program byl vytvien v jazyce C#, s vyuzitim prindipobjektového programovéani a

technologii .NET Framework.

Kli¢ova slova: poitacové sit, objektové programovani, NNTP, Usenet, .NET, C#

ABSTRACT

This bachelor thesis deals with the developmeiat edftware product. The objecti-
ve was to create a fully functional user clientt tvarks with the NNTP protocol under the
MS Windows operating system. The NNTP is a texedgsotocol. It is the base on which
the Usenet network, one of the oldest parts ofriternet, stands. Its purpose is to provide
means that enable the clients to communicate iruslee-created discuss groups, focused
mainly on the technical subjects. This newsgrowyssesn is the analogy of the mailing-
lists. The program was developed in the C# languagth utilization of the object-

oriented programming and the .NET Framework teabmol

Keywords:computer networks, object-oriented progrémg, NNTP, Usenet, .NET, C#
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UvoD

Tato prace se zabyva tvorbou softwarového produktziujiciho praci se siti
Usenet. Usenet je jedna z rozsahlych podsiti dnedntenetu. Pracuje na principu klient-
server. Je pkhdecentralizovana ve smyslu neexistence zadnélick8frmoridiciho uzlu ani
centralni autority. Rozsah Usenetu je globalnioJd@bhou je poskytovat uzivateh roz-
hrani proéteni a zasilani zprav v rdmci hierarchickgnénych diskusnich skupin. Zpravy
jsou po uéitou dobu uchovavany na serverech odkud si je t2i@atahuji k sabdo pd@i-
tate. Zprava zaslana uzivatelem na mistni server iséelech minut az hodin ro#sina
vSechny Usenetové servery v siti a je tim padertudoa pro ostatni uzivatele kdekoliv na
swté. Usenet pracuje na zakkagrotokolu NNTP — Network News Transfer Protocol.

Hlavnim Ukolem této bakaigke prace bylo implementovat klienta NNTP protokolu

K realizaci byla zvolena vyvojova technologie .NEfamework, konkréthjazyk
C#. Kvyhodam technologii .NET gatrozsahla mnozina zakladnictidi automaticka
sprava parti, snadno dostupna online podpora pro vyk@jdnoznost snadno implemen-
tovatelného grafického rozhrani v OS Windows aumatpodpora modernich technologii
jako jsou Unicode a XML. Na druhou stranu jsowty§hody vykoupeny odto nizSim
vykonem vysledné aplikace, neabdNET programy nejsou kompilovany do strojoveého
kodu konkrétniho procesoru, nybrz do mezikodu MSlento mezikdd je do strojového
kodu procesoru kompilovan a#ipgakzvané Just In Time kompilaci, ktera ptbhhe i
spuséni programu. Jedna se tedy o podobny proces jghidkied interpretace jazyka Java
v Java Virtual Machine. ligs zn&né usili firmy Microsoft o optimalizaci tohoto presu
jsou programy vyvijené nélad pomoci C++ a WIinAPI stéle vyraznychlejsi. V praci

je rovreZ nastigna historie a saiasnost sé& Usenet a podrobny rozbor protokolu NNTP.
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1 USENET

Usenet je celostova decentralizovanatstypu klient/server. Je totsijenz je svym
charakterem velmi blizkariipuzna emailovych konferencim. Je zde vSak jedeistptny
rozdil. Zatimco v emailové konferenci je kazdy aagl email zaslan do schranky vSem
Gcastnikim konference, v Usenetu je kazda zaslana zprawesl@m pouze na vSechny
servery, kde je po titou dobu (obvykle jeden &sic) archivovana. Teprve ze svého mist-
niho serveru si ji pak jednotlivicastnici diskuse vyzvednou. Vyhoda tohotésfupu je
v tom, Ze je Uspokjsi z hlediska fenosového pasma a z hlediska zahlceni schranek klie
ta zpravami, které je nezajimaji. Klienti Usenetwjsedy uzivatelé, ki€ v ném prosted-
nictvim serveilt vyhledavaji atou zpravy od ostatnich uzivaieh také do & zpravy pro
ostatni uZivatele zasilaji. Ukolem kazdého seryerprijimat tyto zpravy, zgéadit je do
piislusné diskusni kategorie, pociou ¢asovou dobu je uchovavat, zasilat je ostatnim
servefi usenetove siti tak aby se zprava bezodiadmnsfila po celém sit¢ a hlavre po-
skytovat svym klientm k piistup k €mto zpravam. Protokol na zakka#terého veSkera
tato komunikace probiha se nazyva NNTP — NetwonwdN€ransfer Protocol. Jedna se o

textovy protokol schopny pracovat s proudy dat. [2]

1.1 Historie Usenetu

Vznik Usenetu se datuje do roku 1979, kratce pcamyaperaniho systému Unix
V7, ktery jako jednu z novinek obsahovalasiy protokol UUCP. Dva postgradualni stu-
denti z Duke Univerzity v Severni KaroéinTom Truscott a Jim Ellis,f{$li s napadem
propojit univerzitni poitace timto protokolem tak, aby mezi nimi bylo moznénéjiovat
zpravy a soubory podobrtak jako v emailovych konferencich v tehdy ¢egbjenském
ARPANETu. Jejich nadpadu se chopil dalSi postgradusiudent, Steve Bellovin, ktery
vytvoril aplné prvni Netnews program ve skriptovacim jazyce Beushell. S, kterou
tito studenti vytvaéili, mé¢la v patatku pouhé dva @étace a prvni hierarchii, ktera
v ranném Usenetu vznikla byla net.*, kde se diskaitw o siti samotné. Popularita tohoto
projektu se v akademickém prizdi velmi rychle $ila. Vznikl novy veejny prostor, kte-
ry brzy dosahl kritické masy dost vlivné na to, aeydo & béhem dvou let zapojily uni-

verzity z celého severoamerického kontinentu. [6]

DalSi milnik @iSel v roce 1984. Na Kalifornské Univerziv San Diegu vzniknul

protokol NNTP. Od této chvile se Usenetova komurekagala Sfit v mnohem efektiv-
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.....

souasti dnesni podoby Internetu. NNTP protokol bylgigizstandardizovan v dokumentu
RFC 977. Na felomu let 1986/1987 dosSlo k udalosti nazyvané ,¥elejmenovani®,
kterd dala vznik dnesni podbindz\i v hierarchickém systému diskusnich skupin. DalSi
milnik piiSel roce 1990, ve kterém byl publikovan dokumieRC 2980. Ten vyznanin
rozskuje pivodni skupinu NNTP itkazi. Od konce osmdesatych do prvni poloviny deva-
desatych let Zamlo postupné pronikani Usenetu i mimo akademicKeétus ostata jako
celého Internetu.ifznainé pro tento jev bylo spudti sluzeb firmy AOL - America OnLi-
ne, nej¥tsiho internetového providera v USA 90. let. TimbaStenim mezi masy také
upadku giové etiky. Davy novych nezkuSenych uzivatakrespektovaly zadna pravidla.
Na dobu ped jejich gichodem¢asto @astnici mivodniho Usenetu vzpominaji jako na
.zlaty vék®. Od poloviny devadesatych let je charakterlglitendence nastu p@&tu bi-
narnich skupin, které neslouzi ani tak k diskutév@rkonkrétnich tématech jako spiSe
k Siteni binarnich soubdr Prelom tisicileti ginesl velky problém v pod@bspamu, ktery
od té doby v masivni i@ otravuje komunikaci té¢h ve vSech diskusnich skupinach. Za-
tim posledni velkou udalosti tykajici se Usenetspgestni sluzby GoogleNews firmy Go-
ogle na poatku roku 2001. Je to ambiciozni projekt, ktery kybsje webové rozhrani

k Usenetu pro ty, kié nemaji pistup k Zzadnému ze seniedeho hlavniminosem ale je
snaha poskytnoutifstup ke kompletnimu archivu Usenetové komunikagdeaku 1981
(tedy pouze textovych zprav, binarrilphy prirozeré zaznamenavany nejsou). S trochou
snahy tak Ize nalézt desitky let staré/qdni zpravy, které v mladi do Usenetu zaslali

mnohé v sotasnosti slavné a vyznamné osobnostifadoveho ptimyslu.

Rozsah této sitlze v dnedni dabjen odhadnout. Jediné coifeme konstatovat je,
Ze objem penesenych dat, &feny v bytech za den, se kazdy raibpzné zdvojnasobuije.

V dnesdni dob se pohybuje vadech jednotek terahyrza den.
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Obr. 1. Mapa hlavnich Usenetovychiuzlroce 1993

V rannych dobéach se jéStytvarely mapy sit - orientované grafy, ve kterych uzly
predstavuji jednotlivé servery a hrany mezi nirfénposové spoje.rPdneSnim pétu ser-
ven by takovou mapu nebylo prakticky proveditelné aeist Jeji posledni znama verze je

vice nez deset let stara. [11]

1.2 Klientsky software

NNTP je kZny znakovy protokol, podobny nidklad protokolu HTTP. K préci
s nim tedy v podstatstai bézny TELNETovy termindl, ktery je k dispozici v ke
rozumném opermim systému. Najklad ve vSech verzich MS Windows jej lze spustit
piikazem telnet.exe Zixazovéradky. Takovy zfisob prace sice mozny je, pro praktické
pouziti je velmi nepohodiny. V této praci je nicdéryuzivan pro nazornost a moznost tak

nahlédnout ,pod pokiku“ toho co se &e v programech s grafickym rozhranim.

K pohodinému prochazenéteni, stahovani, ukladani a zasilani usenetovyth p

spivki a jejich giloh je vytvaena cel&ada softwarovych kliefitpro vSechny myslitelné
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platformy. Nekteré funguji v textovém modugtdina nabizi grafické uzivatelské rozhrani.

O tvorke jednoho takového klienta s grafickym rozhraninmepojava tato prace.

1.3 Serverovy software

NNTP server je poin¢ komplikovany software. Musi byt schopen zvladasiviai
sitovy provoz, vyizovani mnoha pozadatrknajednou a rychlou praci s velkym mnoz-
stvim soubak. DominantninteSenim dneSnich Usenetovych seljerprogram INN (In-
terNetNews), BZici na operé@nim systému Linux. Dale je oblibeny také Zilla-NNTP
rovych distribuci OS Windows. Krafriéchto nejznarg§SichreSeni existuji desitky malych
servetfi, ¢asto volr Sifitelnych. K testovani aplikace vyti@né v rdmci této prace byl pou-

Zit server Dnews.
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2 NNTP

NNTP je zkratka pro Network News Transfer Proto&arvery poskytujici sluzby za-
loZzené na tomto protokolu naslouchaji na portu Bf#avce konkrétniho servertirpze-
né mizZe nastavit naslouchani na libovolném volném paricmérgé obecna praxe je préav
port 119. NNTP je vyhradntextovy protokol. Fikazy a odpo#di se tedy skladaji ze 128
znaki ASCII tabulky. Prvnich 33 znakje ,netisknutelnych® a v poitatovych systémech
maji WtSinou vyznam fikazovych znak, zbylych 95 znak je tisknutelnych. K fenosu
tohoto textového protokolu je tedy petba pouhych 7 hit Je-li grenosovy kanal protokolu
8 bitovy (coz ¥tSinou je), je kazdy sedmibitovy znak zarovnan depra nejvyssi bit
oktetu nastaven na nulu. Diky znakovému charakpeotokolu nicmén vznikaji potize
pii pfenosu netextovych dat — binarnich sodbweramci gilohy zpravy. Podrobiji se

tomuto problému a jehi@Seni ¥nuji v ¢asti wnované kddovani binarnicHijoh.

2.1 Formdlni definice protokolu

Protokol NNTP je definovan vifslusnych dokumentech RFC. RFC je jednim ze za-
kladnich pilfa dnesniho Internetu a vzajemné kompatibility jebacasti. RFC je zkratka
anglického Request for comments (Zadost o komentalato zkratka se pouZiva
k ozn&enitady standantl a dalSich dokumettpopisujicich internetové protokoly a sys-
témy. RFC jsou formathoznaeny jako doporteni, festo se podle nickidi drtiva &tSi-
na internetovych systémNeexistuje Zzadna formalni moc ktera by jejich rdogtani vy-
mahala. Pokud vSakéktery internetovy systémiislusené RFC normy ze své oblasti ne-

dodrzuje, riskuje nekompatibilitu se zbytkem soajitsich systéri na internetu.

VSechna RFC lze votnziskat na adrese http://www.ietf.org/rfc.html. K&ZRFC je
dostupné v podabcistého anglického ASCII textu.tRodnimi autory jednotlivych RFC
jsou obvykle experti v daném oboru, iktee snazieSit konkrétni problém. JelieSeni pak
nabidnout internetové komud&iv podobr navrhu RFC. Pokud je dartéSeni pinosné,
dokument se vyda jako RFC. Prvni RFC dokument ggilim 7. dubna 1967. V délpsani
této prace (kéten 2006) se gadovécislo nejno¥jsiho RFC dokumentu (ne)zastavilo na
hodnot 4501.

Pavodni sada ftkazi NNTP je popsana v dokumentu RFC 977 (Unor 1986ijeny
dnesSniho Usenetu vSak Ize nalézt jiz v dokumentG BB0 ¢erven 1983), ktery popisuje
vyménu ,news“ zprav v tehdejSim ARPANETu. Standard fpevany v RFC 850 je
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dosta&ujici k zakladni komunikaci typu klient-server a&-server. V mnoha ohledech
ale jeho funkcionalita pdase nestdla nebo nebyla efektivni. S tim jak se Usenet v 80
letech staval vice a vice popularni, rostla takéeba tyto nedostatky odstranit. V roce
1991 z@aly prace na formalni revizi standardu, ale nebyikdy dokorgeny. Navzdory
tomu bylo v nasledujicich letech mnoho konéepttéto prace neformainadaptovano
tvarci nejriznéjSiho Usenetového software. Titaitei také¢asto gidavali do svych pro-
grant nestandardni roz&ni protokolu. Nkteré z &chto rozsieni se diky svému masiv-

nimu roz&ieni staly standardem de facto. [7], [8]

Koncem 90. let protodiSina Usenetoveho software implementovdlané varianty
NNTP, jejichz moznosti dalecagsahovaly fivodni ndvrh protokolu. ifozere ne kazdy
usenetovy program podporoval UpwsSechny ,extra“ funkce, coz vedlo k potencialni ne
kompatibilit mezi klienty a servery. ¥ijnu 2000 byla tedy kork@&¢ vydan dokument
RFC 2980, Common NNTP Extensions (&€jSi rozSteni NNTP), ktery tyto vlastnosti
formalizoval v souladu siwodni RFC 977. [10]

NNTP rozsfeni se skladaji hla¥nz ntkolika novych NNTP pikazi které jsou fi-
dany do zakladni sady a z mensich Uprav funkcignatkterych givodnich gikazi. Roz-
Siteni spadaji do dkteré z échto i kategorii: ty které zvySuji efektivitur@nosu zprav
mezi servery, ty které zvySuji efektivitdigtupu klientt ke zpravam a zbylé, které nespa-

daji do zadné zthto dvou kategorii.

Dokumenty RFC 977 a RFC 2980 jsou zakladni norraykterych bylo vychazeno

pii tvorbé této prace.

2.2 Prikazy protokolu

Piikaz se sklada z Kibvého slova aifpadré dalSich parameir Kazdy parametr je
odcElen mezerou nebo jinym prazdnym znakeriikdz se uko#i odiddkovanim — znak
CR-LF (carriage return, line feedkkdy také ozné&van jako ‘\r\n’). Rikazy nejsou citlivé
na velikost pisma. Maximalni délkaikazu na jednontadku je 512 byt véetné odradko-

vani.
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2.2.1 Prikazy definované v RFC 977

RFC 977 specifikuje zakladntigazy které musi povirnmplementovat kazdy

server v Usenetu. Jsou uvedeny v nasledujici Idabi8]

Tab. 1. NNTP fikazy dle RFC 977

ARTICLE [<message-id> | number]

BODY [<message-id> | number]

GROUP newsgroup

HEAD [<message-id> | number]
HELP

IHAVE

LAST

LIST

NEWGROUPS yyyymmdd hhmmss

NEWNEWS newsgroups yyyymmdd hhmmss
NEXT
POST
QUIT
SLAVE

STAT [<message-id> | number]

2.2.2 Prikazy definované v RFC 2980

RFC 2980 rozs$uje mnozinu NNTP fikaz1. Nejsou to vSak z hlediska NNTP pro-
tokolu piikazy povinné, pouze poskytuji funkcionalitu nawtaloktery server je imple-
mentuje vSechny. VSechny tytéikazy vznikly ,samovoli“ jako napady turct jednotli-
vych NNTP klienti/serveti a byly kodifikovany dodata¢ na zaklad toho Ze se dikaly

Sirokého rozgeni. Jsou uvedeny v nasledujici tabulce. [10]

Tab. 2. NNTP fikazy dle RFC 2980

CHECK <message-id>
MODE [STREAM | READER]
TAKETHIS <message-id>

XREPLIC ggg:nnn[,ggg:nnn...]
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LIST [ACTIVE | ACTIVE.TIMES | DISTRIBUTIONS
DISTRIBUTIONS.PATS | NEWSGROUPS | LIST
OVERVIEW.FMT | SUBSCRIPTIONS]

LISTGROUP

XGTITLE

XHDR field [range]

XINDEX

XOVER

XPAT

XPATH <message-id>

XOVER [range]

XTHREAD

AUTHINFO [USER | PASS | SIMPLE | GENERIC]

DATE

WILDMAT

2.2.3 Podrobny popis jednotlivych prikaza

ARTICLE — poZadavek na zaslani celého textu komkr&pravy. Existuji d¥ for-

my prikazu, lisici se tim jak chceme konkrétni pozadgvaispivek specifikovat.
Bud’ podle jeho ID nebo podle jehoifanlovéhcatisla ve skupid. Rozdil mezi nimi

je nasledujici: ID je unikatni identifikator, ktejg jedin€ny pro kazdou zpravu
v Usenetu. Je proto velmi dlouhy (a také glaveéka Spats citelny). ID je vytvde-

no @i zasilani zpravy a je jeji neémnoucésti po celou dobu jeji existence. Zatimco
poradovédislo zpravy ve skupinje identifikator ktery je platny pouze na daném
serveru. Jedna a tataz zpradva ma na duenych serverech d@vnaprosto odliSna
¢isla. Peadovécislo mize byt velmi malé, u serviekde je maléa populace zprav ve
skupirg se niize jednatieba jen o dvoumistn@slo. Na druhou stranu existuji ser-
very jez poskytuji skupiny s miliony zprav, v talkkow gipact byva pdadovécislo

zpravy teba i osmimistné (kazdy servekirg i svém uvedeni do provozislo-
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vat zpravy od jediky, nicmér toto paitadlo obvykle nebyva resetovano, proto
Cisla zprav rostou na stamiliony i kdyZ skupina t¢lga pouze setiny tohoto §tol

zprav).

BODY - chova se stejnjako prikaz ARTICLE. Jediny rozdil je v tom Ze nevréti

cely text zpravy ale pouze jefld bez hlaviek.

CHECK - @i ptipojeni typu server-server slouzi ke kontrole zgarila byt zpra-

va specifikovana pomoci ID zaslana na server sifiouprikazu TAKETHIS.

GROUP - slouzi pro nastaveni ukazatele skupinyy@grvskupiny) a pro ziskani
podrobnych informaci o skugin- patu zprav v nigislo prvni atislo posledni do-

stupné zpravy

HEAD - chova se stefnjako pikaz ARTICLE. Jediny rozdil je v tom Ze nevrati

cely text zpravy ale pouze jeho hléky.

HELP — vypiSe seznantigazi dostupnych na servergetn® jejich parametr. Na
riznych serverech mohou byt vracerigné hodnoty, ne kazdy server totiz podpo-
ruje uplre vSechny rozgené NNTP pikazy (RFC 2980).

IHAVE — Prikaz IHAVE slouZi k informovani serveru Ze klientank dispozici
zpravu jejiz ID je pedano v parametru <messageid>. Pokud server tudvyazme-
ma a chce ji, bude vracen kdéd 345, musime pak zapédvu tak jako pomociip
kazu POST. Pokud je ale vracen kdd 435, znamena server uz takovou zpravu

ma nebo ji nechce.

LAST — nastavi ukazatel zprav na zpravedchazejici pravétené zprav. Jako
odpowd’ server vrati ptadové cislo této zpravy a jeji ID. Text zpravy zaslan

v odpowdi neni.

LIST — vraci seznam skupin dostupnych na servarvwodhi verze fikazu, tak jak
byla definovana v RFC 977 nigbira zadné parametry. Nova verze podle RFC
2980 nize pouzivat &kolik modifikatoi (ACTIVE, ACTIVE.TIMES,
DISTRIBUTIONS, DISTRIB.PATS, NEWSGROUPS, OVERVIEWH,
SUBSCRIPTIONS)

LIST ACTIVE - pokud je tento fskaz pouzit bez argumentu, vraci identicky vysle-

dek jako fivodni LIST. Jako volitelny argumentieme pouzit masku (néklad
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alt.binaries.*, comp.pro*,..). itkaz poté vrati pouze skupiny, které vyhovuji této

masce. V masce jde pouZzit zastupny znak *, nelaéipcegulérni vyrazy.

LIST ACTIVE.TIMES - pomoci tohoto ifkazu je na &kterych serverech mozno
ziskat informace o tom kdo a kdy zalozil kteroukdeni skupinu. Vystup méit
pole: nazev skupiny¢as ktery uplynul od zalozeni skupiny (v sekundach o

1.1.1970) a emailovou adresu entity, ktera skupalaZila.

LIST DISTRIBUTIONS — rkteré servery uchovavaji takzvany distribution smub
Obsahuje podrol#si informace o hlavice Distribution, kterd je volitelnou séas-
ti zprav. Pikaz LIST DISTRIBUIONS vrati informace obsazenéomto souboru.
Tyto hlavicky byly zavedeny s imyslem umozZnit odesilateli ggravlivnit geo-
grafické uzemi na které se zprava niéd &hapriklad zprava s hlagkou Distributi-
on: world, lus by se #ta Skit na vSechny servery na&y krong servefi v USA).
Tento mechanismus se nicreéuiilis velkého roz§eni nedokal, jakékoliv ome-

zovani v podstétodporuje princigm na kterych byl Usenet vybudovan.

LIST DISTRIB.PATS — gkteré servery uchovavaji takzvany distribution. ss-

bor.

LIST NEWSGROUPS - gkteré servery uchovavaji takzvany newsgroups soubor
Ten obsahuje nazvy jednotlivych skupin které sepaskytuje a také kratky texto-

vy popis ke kazdé skupin

LIST OVERVIEW.FMT — red spu&mnim tohoto pikazu musi byt vybranagjaka
diskusni skupina. Overview.fmt je soubor, ktery athge vSechny typy hlatek

které se ve zpravach v dané skdpigskytu;ji.

LIST SUBSCRIPTIONS - ftkaz vrati vychozi seznantgquplacenych skupin pro

now zaregistrované uzivatele.

LISTGROUP - vypiSe vSechny famovacisla zprav dostupnych ve skupispeci-
fikované v argumentuifkazu. Neni-li zadan argument, vypiS¢amovacisla pra¢
vybrané skupiny.

MODE READER - gipojena entita timto indikuje serveru Ze sezkn pipojil kli-

ent, nikoliv server. Tentoifkaz &la v podstat to samé jako ikaz SLAVE

z pavodni normy RFC 977, ktery vSak byidkakdy implementovan.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 20

MODE STREAM - i pfipojeni typu server - server si server ktery s@quje
timto piikazem niZe vyZzadat fepnuti do proudového typu spojeni (oproti u NNTP
tradicnimu stavovému). Tentofigaz je nutno pouzit ipd pouzitim pikazi
CHECK a TAKETHIS.

NEWSROUPS - vréati seznam rovytvorenych skupin ve specifikovanéaso-
vém ramci. Z principu tiize novou diskusni skupinu vytirokterykoliv uZivatel.
Jediné omezeni je lokalni politika serveru na kterda uzivatel &et — zalezi na

spravci zda a komu vyty@ni novych skupin povoli.

NEWNEWS - vrati seznam novych zprav ve vybrané iskigkupinach ve speci-

fikovaném¢asovém ramci.
NEXT — stahne nasledujici zpravu ve skdpin

POST - slouzi pro odesilani zpravy na server. Ridrdatohoto fikazu musime

zadat povinné hlavky zpravy a poté samotnéda zpravy.
QUIT — ukorti praci se serverem

SLAVE - dava serveru najevo Ze sedknu @ipojil jiny server (napiklad za de-
lem vymeny zprav) a ne klient. Tentdigaz byl vytvden proto aby se viiit¢ dala
rozliSit komunikace Klierit od komunikace mezi servery. Serveru tak ifidgd

muze byt gidélena vySSi priorita apod.

STAT - funguje podobhjako gikaz ARTICLE s tim rozdilem Ze nevraci zadny
text zpravy. Pokud tentorixaz pouzijeme ve fortnve které se zadava iaalové
¢islo zpravy, slouzi nam k nastaveni ukazatele zpv&vskupig a k tomu Ze nam
vrati jeji ID. Pouziti pikazu ve forrd kdy mu gedame ID zpravy nema Zzadné

praktické vyuziti.

TAKETHIS - v piipack Ze je komunikace mezi servery nastavena na prouggv
spojeni, slouzi TAKETHIS k zasilani zprav na serRazdil oproti tradinimu ty-
pu spojeni je v tom Ze ihned po zadaiikazu TAKETHIS je cela zprava (hlaky

i télo zpravy) zaslana ihned bez toho abyakalo na potvrzujici kody.

XGTITLE - pouzivd se k ziskani popisu specifickékdisni skupiny zadané

vV argumentu.
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XHDR - vréti specifikované hlasky ze specifikovanych zprav. VyZzadovany pa-

rametr je nazev jedné hlaky (nagiklad subject)

XINDEX - vréti indexovy soubor. VyZadovany paramgrnazev skupiny. Tento

v s

formatem NOV (news overview).

XOVER - vrati informace o zpravach v dané sképifoZzené v databazi overview.
Tato databaze obvykle obsahuje riégditejSi hlavicky. Argument pikazu XOVER
je rozsah zprav pro které se ma vypis z databaneépt, zadany ve formatu lokalni

¢islo zpravy - lokalnéislo zpravy.

XREPLIC - tento pilkaz umo#auje presré duplikovat strukturu poskytovanych sou-
boni z jednoho serveru na druhy. Pracuje podghko gikaz IHAVE specifikova-
ny v RFC 977, pouZivaji se i stejné odpovidaci kdgnto gikaz bylo nicméa
vhodné pouzit pouze tehdy, pokud server, ktergl chtplikovat strukturu od jiné-
ho serveru febiral swj feed pouze od tohoto jediného serveru. &&werze INN
(nejrozstertjSi NNTP server) jej uz proto nepodporuji a k z&ji§identické kopie

feedu pouzivd modetj$i mechanismy (pomoci hlaky Xref).

2.3 Navratové odpowdi

Existuji dw ¢asti navratové odpa@di protokolu— textov&ast a stavové kody.

2.3.1 Textovaast odpowdi

Textova odpovd’ je poslana vyhradnaz poté co byl zaslan stavovy kod, ktery ur-
¢uje co je obsahem nasledujici textové odpavTextova odpodd’ je zaslana jako série
fadka. Kazdyradek je ukoteny dvojici znak CR-LF. Konec textové odpéti je zna&en

fadkem s jedinym znakemctey *.".

2.3.2 Stavové kody

Stavovy kod jeficiferné ¢islo zaslané serverem, které indikuje jaky drutkecea
nastal na poslednitigaz zaslany klientem. Prvni pozice kod@uje obecnou kategorii,
druhda ukuje konkrétni kategorii ardti konkrétni kéd. Konkrétni podoba jednotlivych

navratovych kod je presré vymezena u kazdéhdikazu, viz. dale.
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Vyznamy kéd na prvni pozici:

1xx — informace, ktera tize byt ignorovana

2xx — pikaz uspsre ukonten

3xx — pokr&ujte v zadavani dat (u viidkovych pikazl)
4xx — spravny fikaz nemohl byt proveden

5xx — nespravnyijkaz

Vyznamy kéd na druhé pozici:

x0Xx — spojeni navazano, servéippaven a jiné obecné stavové hlasky
x1x — zvoleni diskusni skupiny

x2x — volba zpravy ze skupiny

x3x — funkce distribuce zprav

x4x — odesilani zprav

x8x — nestandardnifkazy

x9x — data ufena k debugovani

Vyznam jednotlivych odpaidi protokolu NNTP

100 text napoxdy

190 ladici vystup (také 191 az 199)

200 serverfipraven — zasilani vlastnichiigpivki je zde povoleno
201 server ppraven — zasilani vlastnichigpivki zde neni povoleno
202  slave status potvrzen

205  zaviram spojeni

211 nfl s skupina vybrana

215 nasleduje vypis dostupnych skupin

220 n <a> zprava obdrzena — nasleduji hikyia €lo zpravy
221 n <a> zprava obdrzena — nasleduji hikyizpravy

222 n<a> zprava obdrZzena — nasledéle zpravy
223 n<a> zprava obdrzena — text si vyZadejte gvlas
231 seznam na@wytvorenych skupin nasleduje

235 zpravafenesena v gadku
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240 zpréava fjata v paadku

335 zadejte zpravu kterda ma byepesena. Ukarte sekvenci “\r\n.\r\n“
340 zadejte zpravu ktera ma byt poslana. Wktmji sekvenci “\r\n.\r\n*
400  sluzbaferusena

411  skupina neexistuje

412  neni vybrana Zadna skupina

420 neni vybrana zadnéa zprava ve ské&pin

421 v této skupidneni Zadna textova zprava

422 v této skupiineni zadna starSiigrchozi) zprava

423  zprava s timto poZadovanyislem nebyla nalezena

430 zadna takova zprava nebyla nalezena

435  tuto zpravu nechci — neposilejte ji

436 pgenos selhal — zkuste to p&ad

437  qijeti zpravy zamitnuto — nezkouSejte to pgizd

440  zasilani zprav neni povoleno

441  zaslani zpravy selhalo

500 pikaz nebyl rozpoznan

501 chyba v syntaxiifkazu

502 omezeniifistupovych prav nebo nepovolengistup k prosiedku

503 porucha programu +igaz nebyl vykonan

2.4 Hlavi¢ky zpravy

Kazda zprava se skladé z hisek a z &la zpravy. Pokud chce klientipojit ke zpra-
vé binarni gilohu, je binarni filoha zakdédovanaskterym z formal k tomu utenych a
piipojena ped konec dla zpravy. Hlawiky nejsou soéasti protokolu NNTP. Jsou defi-

novany samostatn v dokumentu RFC 1036. Tento dokument defirfagu standardnich
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hlavicek. Norma vSak umaikije flexibiln¢ vytvaret vlastni hlawiky. VSechny takto ,uzi-

vatelsky" vytvaené hlauiky musi zé@inat gedponou ,X-,. [9]

Pti zasilani pispivku na server jsou povinné pouze 3 hiayi- From, Newsgroups,
Subject. Tyto hlawky musi zadat klientip zasilani zpravyCtvrta hlavika, ktera nesmi
chykét u zadné zpravy je Message-ID. Message-ID je jedan¢ platny identifikator
ktery je jedineény pro kazdou zpravu na&y. Tuto hlaviéku sice klient miZze zadat sam
rucne, je ale vhodysi kdyz to neuda. V tom gipack ji totiz doplni automaticky server,

na ktery je pispivek zaslan.
Standardni hla¢ky jsou tyto:
FROM: emailova adrese odesilatele zpravy. Povitaddka.

DATE: datum acas kdy byla zpravaigvodné zaslana na server. Format Wdy DD Mon
HH:MM:SS YYYY

NEWSGROUPS: seznam diskusnich skupin do kteryapiéva odesilana. dZe byt za-
dano i vice nez jedna skupina, kazda poloZka gantd gipadt odcElenacarkou.

Povinna hlauka.
SUBJECT: kréatky popis zpravy - zahlavi. Povinn&/hika.

MESSAGE-ID: globals jedingny identifikator. Pi zasilani zpravy jej automaticky vy-
tvori a ke zpraw prida server, klient ale éiZe tuto hlawiku zadat i rané. Format
je <unikatnfettzec@plné.doménové.jmeno>. Hlgka je povinna ale pokud neni

zadana, vypiuje ji automaticky server.

PATH: zde je zaznamenan kazdy servisspktery zpravaipsvé cest od odesilatele ke
¢tendi prosSla. Kazdy server po cégtiida do této hlawiky svij nazev, na z&-
tek fetzce cesty. ®vodni server je tedy uveden nejvice napravo. Jédéata-
zvy jsou oddleny vykiicnikem nebo jinym odflovacim znakem krogntecky.

Nazev niize byt lokalni jméno serveru nebo plné doménovégné

REPLY-TO: emailova adresa na kterou chce odesitdidlzet pipadné reakce na &v

prispivek.

SENDER: Ozné&eni entity (serveru nebo brany), odpdré za odeslanitispivku do Use-

netu.
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FOLLOWUP-TO: seznam skupin do kterych ma byt odeslgipadna reakce naipps-

vek.

EXPIRES: hlavtka navrhuje datum po jehoZ uplynuti vyprSi platrgstavy (napiklad

pozvanka na konferenci). Servery tuto ht&ui nicmér mohou ignorovat.

REFERENCES: hla¥ka obsahuje message-ID vSech zprav na které takvapeaguje.
Je to mechanismus nutny k tomu aby mohlo jit vyslatl jednotliva ,vlakna“
diskuse. Tentoifkaz by také &l vygenerovat takovou hlatku Subject, ktera je
stejnd jako pvodni hlavtka na kterou odpovidame - s tim rozdilem, Ze ra-za

tekfettzce jsou pidanyctyii znaky ,Re: ,.

CONTROL: pokud zprava obsahuje tuto htkwi, jedna se #idici zpravu. Takova zprava
neni utena k tomu aby byla zaslana jakidspivek do rjaké skupiny, slouzi ja-
ko mechanismus pro mazani zprav, vi#va novych skupin, mazani ,mrtvych*
skupin. Napiklad pro smazani vlastni zpravy dtazaslat zpravu s hlatkou
~control: cancel <message-ID>" (musi bytitpmny i povinnéii hlavicky). T¢lo
zpravy se neuvadi, sfaukoniujici sekvence - jeden prazdrgdek a téka na na-
sledujicim fadku. Vytvdeni nové moderované skupiny: ,Control newgroup
aaa.bbb.nova.skupina moderated”. Smazani exisslijiginy: ,,Control rmgroup
alt.test”. Control zpravy seisiluplr¢ stejré jako kazdé jiné zpravy na Usenetu.
Problémem tohoto mechanismu je, Ze mazat zprakygirsy mize uplré kazdy.
Neni vyZzadovana Zadna autentizace fikdgd Ze by skupinu mohl smazat pouze
jeji zakladatel nebo zpravu jeji odesilatel). PZets takovym otdenym [Fistu-
pem by k poriieni celého Usenetu sthpouze jediny nedisciplinovany ,uziva-
tel* s jednoduchym skriptem, podléhaji tyto zpr&eontrole spravit servetfi. To-
to sice neni v Zadné noéntykajici se Usenetu, nicmé&fe to nutnd sebezachovna
praxe. Zakladani novych skupin je povolentiSinou vSude a ani s mazanim
zprav (tebas cizich) nebyva problém. Filtraci administraale gisné podléhaji
piikazy ke smazani skupiny. Servery js@sinou nastaveny aby takovou zpravu
nepustili do obhu dive nez si ji prohlédne administrator aipad jeji oprav-
nénosti jeji vypu&tni osob povoli.

DISTRIBUTION: tentofadek ovliviuje distribwni Sieni zpravy z geografického hlediska.
Cilova skupina zpravy je stale specifikovana ponmavinné hlawiky news-

groups, nicméadistribution by ndla omezit jeji Sieni pouze na servery nachaze-
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jici se v dané geografické oblasti. Ni&tad zprava ,Distribution: nj, ny* by gia
paftit do oblasti New Jersey a New Yorku. Tento meckrans ma slouzit
k tvorke lokalnich diskusnich skupin, jejichz globalnfesii by bylo zbytené
(napiklad skupina pro nabidku a poptavku ojetych a88rvery tuto hlawku

nicméré nemusi ubec respektovat.

ORGANIZATION: obsahuje kratky popis organizace derk spada odesilatel neboipo

tace ze kterého je zprava odeslana.

KEYWORDS: kliové slova vztahujici se k obsahu zpravyeldm je napomoci klietin

pii hledani konkrétniho obsahu.
SUMMARY: striené shrnuti obsahu zpravy.

APPROVED: tato hlawka je vyZadovana pro kteroukoliv zpravu zasilanourwbderova-
né skupiny. Moderované skupiny jsou takové, dovkiernejdou vola zasilat
zpravy. Cteni zprav v moderovanych skupinach ale nijak omézeeni. Kazda
zprava zaslana do takové skupiny nejprve dojdemailanoderatora, ktery se
rozhodne zda k nifgoji hlavicku approved a pak jiipposle do dané skupiny.
Tento mechanismus je nicmé€rytvoren zngné nedomysle& Hlavicku appro-
ved totiz mize do sveé zpravyimat rné kterykoliv odesilatel a tim vlastrmo-
deréatora obejit. Z&dna kontrola zda ht#vi approved do zpravyridal modera-
tor se neprovadi (maxim&nnckteré servery kontroluji adresu odesilatele
s adresou moderatora dané skupiny, ale tuto dkavize samoizjme také libo-

voln¢é poznenit - treba pra¥ na adresu moderatora skupiny).
LINES: patetiadki zasilané zpravy. Obgjr¢ piidava server.

XREF: jméno hostitele na kterém je zprava nyni ehaZ nasledovana seznamem vsech
ostatnich skupin do kterych byla zprava také zastdpdadovécislo této zpravy
v kazdé z vypsanych skupin. #lvIokalnimu charakteru se tato hléka nepe-

nasi.

2.5 Télo zpravy

Télo zpravy zaina klicovym slovem ,body“ na samostatnédadku. Od dalSihead-

ku pak nasleduje samotna zpravaiZ® ji tvait jakakoliv posloupnost textovych znak
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Télo zpravy je ukotieno sekvenci “\r\n.\r\n“ (neboli prazdigdek,iadek s tékou, prazd-

ny fadek).

2.6 Binarni prilohy

Mnoho diskusnich skupin na Usenetu je zaloZzenocekemn Sfeni binarnich floh.
Binarni gilohy jsou vSe co neni text zpravy nebo hi&ai— tedy jakékoliv lozené sou-
bory (dokumenty, obrazky, zvuky, filmy, komprimovasoubory, programy,..). Binarni
piilohy jsou tedy analogii emailovychiloh. Usenet byl nicmeénpiavodré navrzen pouze
pro Sfeni textovych informaci (stejrjako email). Bylo tedy nutné naléztigmb jak pes
textovy protokol zasilat netextové informacasty ASCII text je svym charakterem mezi
binarnimi daty porrné vyjime¢na struktura, a to protoZe k zobrazeni vSech spis}
nych® znaki je poteba pouze 6 hit(64 kombinaci). Binarni data naproti tomu pro zebr
zeni jednoho znaku — byte — petiuji 8 bifi. Z hlediska textovych protokiblpak maji &-
které z &chto kombinaci bit (nagiklad 0x0, Oxd, Oxa a dalSi) specificky vyznam eujso
fidici znaky. Jejichifimy prenos v textu zpravy by tedy nenapraviteharusil komunikaci

mezi klientem a serverem.

Reseni pinesly standardy UUEncode, MIME/base64 a yEnc. BordlJEncode je
nejstarsi a nejpouzivasi. Zkratka znamena ,unix to unix encoding”, méytewaj puvod
v Unixu. MIME znamen& Multipurpose Internet Mail tErsions neboli vicéélové emai-
lové rozsfeni. Base64 je jedna z metod kterou MIME definBjBME je specifikovan
v dokumentech RFC 2045, 2046, 2047. Format yEmejmladsi. Jeho vyhodou jsou vel-
mi malé rezZie p prevodu — objem ignesenych dat naroste pouze o 1-2% oproti 33%-40%
u uuencode a MIME. Krotntoho yEnc pimo podporuje CRC hashovéni, jeZz slouZzi

k owéteni zda nebyl obsah zpravii pirenosu zranén.

Znakové sada uuencode se sklad&hto znak:
\"#$%&'()*+,-./0123456789:; < =>?@ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ[ ]~ _
Znakové sada base64 se skladé&htp znak:
SABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZabcdefghijkimnopgrstuvwxyz0123456789+/

Program vytveéeny v této praci implementuje kédovani UUEncodetqie je nej-

rozsiensjsi.
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2.6.1 UUEnNncode

UUEnNcode je algoritmus ktery slouzi k posilani bméh dat v ramci textovych
zprav. Jako zdrojova data slouZzi jakykoliv binaailbor. Vystupem je posloupnost zhak

z podmnoziny ASCII znak— znaky s ptadovymcéislem 32 (mezera) az 96 ().

Vystup je vloZzen dosta zpravy, ¥tSinou na konedCast zpravy, ve které je ulozen

soubor zakédovany uuencodeire novymradkem, na kterém jetézec ve formatu
begin <m6d> <jméno souboru>

Begin je povinné kliové slovo. Prokmna mod oznauje pristupova prava prote-
ni/zapis/spugni (vétSinou 644) a progmna soubor jméno souboru ze kterého zakédovana
data pochazi. Konec zak6dovanych dat je éemanovymiadkem obsahujicim znak apo-

strof * a jeS¢ jednim novyntadkem obsahujiciffetzec ,end".

Algoritmus zakddovani dat je nasledujici: Ze zdvéjmo souboru dat dgeme vzdy
3 byty najednou. V bitovém vyjéeni se jedna o 24 KitTéchto 24 biti rozdilime nactvr-
tiny - ¢tyti Sestice bii. Ke kazdé Sesticiffame na nejvysSi évbitové pozice dvojkové
nuly. Tim dostaneme 4 plné byty. Kazdy byte prowngadruje ve dvojkové soustawvislo
z intervalu 0-63 (vySSi totdislo byt neniZze protoZze na 8. a 7. pozici jsou nuly dosazené
v minulém kroku). Nyni ke kazdému &hto ¢isel giétemecislo 32. Tim dostaneme roz-
sah ktery odpovidéa poZzadovanym ASCII hodnotam. M3genaky, které takto dostaneme
jsou ,strojopisné“ a jdou bez problénpienaset textovym protokolem. V tomto procesu
existuje jedina vyjimka. Pokud je vysledny zakodowanak mezera (ASCII 032), je na-
hrazen znakem * (ASCII 096) Zidodu Ze ®které servery {) prenosu zpraviezavaji ,ne-

potiebné” vicendsobné mezery a tim cely zakodovanyosadrusi.

Zakladni princip UUENcode je tim popsan. Cely psogevodu binarniho souboru
do textovy zpravy vSak jeStnekorti. Kazda skupina 60 vystupnich byfpievedena
z pavodnich 45 byl na vstupu) je povaZzovana za samostéfidgk uvedeny znakem ‘M'.
Praé znak M? Jeho ordinélrtislo v ASCII tabulce je 77. Pokud od 77 ottgne 32 {islo
které ricitame ke vSem byin vystupu), dostaneme 45 coZ je grfpecet byt na vstupu
pripadajicich na jederadek. M na z&tku radku nam tedy uvozuje kolik znak/stupu
mame naadku vlasti zakdédovanych. Co se tyka poslednfhdku vystupu, pokud neob-
sahuje plnych 60 znék(tedy pokud vstup neniglitelny cislem 45, coz nastane zhruba

v 98% pipadi), neuvozuje se znakem M, ale znakem ASCII tabultery ziskame
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Z tohoto vztahu: pet zbyvajicich byt na vstupu + 32. Poté nasledigglek s povinnym

apostrofem * a jestjedenradek s povinnyniietézcem end.

Priklad UUENcode [12]

Vstupni znaky - jedna trojice C a t
Desitkové vyjadreni 67 97 116
Dvojkové vyjadreni 010000 11 0110 0001 01 110100
| ! | |
Vystupni znaky - Ctvefice 010000 110110 000101 110100
Pridani nul 0001 0000 00110110 00000101 0011 0100
Desitkové vyjadreni 16 54 5 52
+32 48 86 37 84
Vystupni fetézec 0 v % T

ASCII tetzec ,cat* méa tedy v UUEncode vyjéhi podobu ,0V%T“.Retézec
.cat’ by samozejme Sel v textovém protokoluipnést rovnou bez jakychkoliv Uprav, pro
nazornost fikladu by ale nebylo vhodné pouzivat jiné nez te&tonaky. Pokud cely sou-
bor tvail pouze tentarettzec, byl by do NNTP zpravy vilozen s nasledujicimvipnymi
retézci takto:

begin 644 cat.txt
#0V%T

end
Znak ‘# ma v ASCII tabulce gadovécislo 35 = 32 + 3 byty na poslednit@dku

vstupu.
2.7 Ukazkova komunikace

2.7.1 Cteni zpravy

Ukazkovy vypis komunikace s NNTP serverem pomoanhdardniho programu
TELNET (twené jsou zvyrazainy vstupy z klavesnice, zbytek textu je odpdseveru):
c:\>telnet news.telecom.cz 119

200 localhost InterNetNews NNRP server INN 2.3.5 ready (posting ok).

mode reader
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200 localhost InterNetNews NNRP server INN 2.3.5 ready (posting ok).
list

215 Newsgroups in form "group high low flags".

aaa.inu-chan 0000000000 0000000001 y

ab.arnet 0000000000 0000000001 y

ab.general 0000000000 0000000001 y

ab.jobs 0000000000 0000000001 y

(vWpis seznamu zkracen, ma vice neZ 44000 poloZek)

alt.israel.test 0000000000 0000000001 y

alt.israel.t3st 0000000000 0000000001 y
alt.fr.capitalisme.la.revanche 0000000000 0000000001 y
alt.test.shitcannon 0000000000 0000000001 y

group comp.ai.neural-nets

211 126 1486 1612 comp.ai.neural-nets

article 1595

220 1595 <1148024011.361163.136580@j33g2000cwa.googlegroups.com> article

Path: lo-
calhost!bnewsinpeer00.bru.ops.eu.uu.net!emea.uu.net!newsfeed.freenet.de!news.germany.com!po
stnews.google.com!j33g2000cwa.googlegroups.com!not-for-mail

From: "classic" <john.atwell.moody@gmail.com>

Newsgroups: comp.ai.neural-nets

Subject: Proof that neural nets work

Date: 19 May 2006 00:33:31 -0700

Organization: http://groups.google.com

Lines: 12

Message-ID: <1148024011.361163.136580@j33g2000cwa.googlegroups.com>
NNTP-Posting-Host: 82.31.3.138

Mime-Version: 1.0

Content-Type: text/plain; charset="is0-8859-1"

X-Trace: posting.google.com 1148024016 1328 127.0.0.1 (19 May 2006 07:33:36 GMT)
X-Complaints-To: groups-abuse@google.com

NNTP-Posting-Date: Fri, 19 May 2006 07:33:36 +0000 (UTC)

User-Agent: G2/0.2

X-HTTP-UserAgent: Mozilla/4.0 (compatible; MSIE 6.0; Windows 98),gzip(gfe),gzip(gfe)

Complaints-To: groups-abuse@google.com
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Injection-Info:  j33g2000cwa.googlegroups.com;  posting-host=82.31.3.138; posting-
account=JWLXLQOAAABsyG630ZNJyjEYUrlVwdQK

Xref: localhost comp.ai.neural-nets:1595

Two important announcments. 1. The text file
http://www.goldengem.co.uk/proof.txt contains complicated combinations
of trig functions. Also the website has the a free neural net (same

site, omit /proof.txt). Point it at the data and you can really see how

well it predicts these complicated functions. This shows, if there is a

pattern, a neural net will see it.

2. On 17 May the configuration of GoldenGem was enlarged, not a lot,
but it has made a tremendous difference. The photos are proof of that,
and you can try it yourself. If you have a reg number or are during

trial interval, you are welcome to download the improved version

quit

205 .
Pripojeni k hostiteli bylo ztraceno.

c\>_

Ve vypisu doSlo pomoci programu telnet iippjeni na veéejny server
nttp://news.telecom.cz ghici na portu 119. Kédem 200 bylo ozndmenac&se pipojeni,
zarove server v hlavice dava nagdomi Ze je zde povolené zasilamispevka — posting
ok. Fikaz mode reader je u naprost#Siny sodasnych konfiguraci serviezbytené za-
davat, servery jaksi implicitho¢ekavaji Ze seifpojil klient. Podle normy sem vSak pat
Prikaz list provede vypis vSech skupin dostupnyclserxeru. Jak je vid je jich zde ve-
deno hoda, na druhou stranu jsou az na vyjimky zcela prazdijgk ukazuje prvnéislo
za ndzvem kazdé skupinygtSinou neuchovavaji ani jederrigpivek. Jedna z mala
»obydlenych* skupin je comp.ai.neural-nets — je leva Fikazem group comp.ai.neural-
nets. Podle nazvu se jedna o skupinu zabyvajikasegoriemi poéitace/unela inteligen-
ce/neuronoveé sit Zprava, ktera byla vypsana, ma v zahlavi uvegBridkaz Ze neuronoveé

site funguji*.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 32

2.7.2 Zaslani zpravy

Jak jiz bylo zmigno véasti zabyvajici seffkazy protokolu, k zaslani vlastni zpra-
vy na server slouziifkaz POST. Poijpojeni a autentizovani na serveru, ktery ma zaisila
zprav povoleno, je postup nasledujici: na serveagan pikaz POST. Pokud serve odpo-
vi ,340 Ok, recommended ID <aaaabbbb0123@newsadms mohou byt zadany hla-
vicky a €lo zpravy. Jak je vi&t v odpowdi, server sam navrhne hlékiu Message-ID (v
tomto gipad smySlenou <aaaabbbb0123@news.adresa.cz>"), pokudi lzasilajici
nepal zadat ji sdm. Hlavky zprav jsou probirany wifslusné kapitole. Povinné pro
kazdou zpravu jsou pouze 3: From, Newsgroup a 8Subazda hlavika pati na sa-
mostatnyradek. Po zadani hlasgk nasleduje ktové slovo ,Body: , (pozor na mezeru na
dvojtetkou, rékteré servery ji vyZaduiji!) na samostatngdku, poté prazdnkadek a poté
jiz samotny text zpravy. Ukd@eni €la zpravy je oznameno zadanim jednoho prazdného
fadku nasledovaného jednfiddek obsahujicim pouze znakka ‘.’. Po odadkovani toho-
to fadku se zprava odesle. Pokud vSe ghtib bez komplikaci, vrati server odpol ve
tvaru ,240 Article posted <aaaabbbb0123@news.adres". Je-li vybrana stejna skupina
do které byl¢lanek zaslan, Ize si jehdijeti snadno ogfit piikazem ,ARTICLE <aaaa-
bbbb0123@news.adresa.cz>".

Vypis ukazkového zasilani zpravy na server:

c:\>telnet news.telecom.cz 119

200 localhost InterNetNews NNRP server INN 2.3.5 ready (posting ok).
mode reader

200 localhost InterNetNews NNRP server INN 2.3.5 ready (posting ok).
post

340 Ok, recommended ID <e68i5h$tlv2@localhost.localdomain>
from: filip.merhaut@centrum.cz

subject: test

newsgroups: alt.test

body:

Toto je testovaci zprava.

240 Article posted <e68i5h$t1v2@localhost.localdomain>
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quit

205 .
Pripojeni k hostiteli bylo ztraceno.

c:\>_

Server, uvedeny v tomtofigladu nevyZaduje autentizaci. Pdipmjeni je tedy
mozno pikazem mode leader rovnou oznamit Ze 8pajil klient a poté pikazem post
spustit zasilani zpravy. Po zadani povinnych bivje zadatddek body: a za nim kréatky
text zpravy, ukoteny pozadovanou sekvenci. Navratovy kod 240 pot@romje Ze byla

zprava usgsne odeslana na serveriiazem quit je ukofena prace se serverem.

Jakykoliv graficky klient pro praci s Usenetem mwugktonavat stejné sekvencé{
kazi jako v €chto gikladech. Rozdil je pouze vtom, Zé&zhy uZivatel tyto fikazy
nevidi, jsou skryty na grafickou nadstavbou prograkiery za # obslouZi technické
podrobnosti a povinné rezie a umozni tak uzivaelistedit se pouze na samotét&ni a

zasilani zprav.
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1. PRAKTICKA CAST
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3 VYVOJOVE PROSTREDKY

3.1 .NET Framework

K vyvoji zadaného programu byla zvolena technologET firmy Microsoft. Je to
moderni platforma pro tvorbu programMezi dilezité prostedky této platformy péit
objektové programovani, bezpg typovy systém, automaticka sprava panrozsahla
skupina zakladnichiid poskytujici tisice funkci z négn¢jSich oblasti, ¥etné snadné
tvorby grafického uzivatelského rozhrani v ogeiah systémech Windows a v neposledni
fadt také podpora modernich technologii typu UnicodéVd.. Pii tvorb¢ tohoto progra-
mu byly vyuzity fidy ve verzi .NET Framework 1.1. [3]

Pti vytvareni programu gédniho rozsahu jako je tento klient bylo rozumnolbgu
zvolit takovy vyvojovy prosedek, ktery je zaloZen na principech objektovéhagm@mo-
vani. Objektové programovani unimgfe tvdit aplikace jako systém samostatnych spolu-
pracujicich jednotek - objektKazdy objekt fitom si @itom uchovava detaily své imple-
mentace uvnita navenek ostatnim objékt poskytuje pouze svou funkcionalitu. Starsi
verze objeki tak mohou byt bez obtizi nahrazeny &&imi - s lepSim vykonem, lepSimi
algoritmy, opravenymi chybami, apod. Saifgme za podminky Ze se v novych verzich
nezneéni vrejSi rozhrani objektu. Spolu gdi¢nosti a polymorfismem Ize takto vyted
snadno opravitelné a ro#deIné aplikace, coz jeutkzité zejména uatSich projeki. Jako
podpirny vyvojovy prostedek byl pro odldiovani a kontrolu sového provozu pouzit

program Packetyzer.

3.2 Jazyk C#

C# (vyslovovano anglicky jako C sharp) je vysokoimvy objektow orientovany
programovaci jazyk, vyvinuty firmou Microsoft zaesivs platformou .NET. C# je potom-
kem jazyki rodiny C a jazyka Java. Je to vyhradibjektow orientovany jazyk. Vyuziva
se frevazre k tvorke databazovych programwebovych sluzeb a formutdvych aplikaci
v oper&nim systému Windows. Firma Microsoft nabizkalik verzi peklad&e jazyka
C#. Ta nejjednodussi, ktera k sestaveni této adikdre post&uje, se nazyva Visual C#

Express Edition a je k dispozici zdarma ke staZeni.
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4 ROZBOR APLIKACE

Jednim z prvnich a také &tivych rozhodnuti { tvorb¢ kazdé aplikace je vhodné
rozvrzeni struktury programu na zalkdadekompozice a analyzgSeného problému. Ne-
dostatek pozornostiémované této fazi tvorby programu se pgzdnohonasob& vymsti
v podolz slepych ukéek, ,zaplatovani“ Spatné funkcionality, Spatné rtEinosti a celko-
vé chaotického vyvoje programu. PromysSleni koncepognamu tedy byl #novan dosta-

tek ¢asu.

4.1 Funkce programu

Funkce programu byly vicem&many dopedu samotnym protokolem NNTP a také
zkuSenostmi sdZnou praci s Usenetem. V kazdém programu je moymgslet inovativ-
ni funkce, nejdlezitéjSi ovSem je aby ddb zvladal to Kemu je priméaraé urcen. Proto byl
sestaven nasledujici soupis funkcionality, ktergueddany program & bezvyhradg po-

skytovat:

vést si seznam sendevéetns informaci nutnych k autorizackigtupu
pripojit se na vybrany server, stahnout a zobraziham skupin

u vybrané skupiny vypsat hlaky vSech dostupnych zprav v této skupin
piecist vybranou zpravu s moznosti uloZefiighy zpravy do souboru

odpowdét nactenou zpravu

S T oA

zaslat vlastni zpravu na server (pokud ma serweslpoy posting)
To vSe v grafickém uzivatelském rozhrani (GUI) MSn@éws, s podporou vice via-

ken (multithreading).

4.2 Pouzité tidy grafickeého uzivatelského rozhrani GUI

Tvorit v oper&nim systému Windows grafické uzivatelské rozhraei Vv podstait
dvéma zpisoby: bul’ pfimo volanim sluzeb WinAPI nebo pouZzitim nadstavimbvypro-
stredki (knihoven fiznych vyrobd, které ale rozhrani WinAPI ste&jnvolaji). Rednosti
WIinAPI je moznost dosahnout velké vykonnosti vysiedplikace. Nadstavbové pricest-
Ky jsou vyhodné pro efektiwsi a pohodIgjSi praci. WIinAPI je porrné slozity systém,
v némz zabere velkowddst programatorova Usili obsluha iegjSich rezijnich Gkod.
WinForms je nadstavbaimo od firmy Microsoft. Vyvoj&aim pod OS Windows poskytuje

nebyvaly komfort. V této préaci byla vyuZzita Sirokadda tid WinForms ze jmenného pro-
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storu System.Windows.Forms: Form, MainMenu, StatusBextBox, ListView, Pro-

gressBar, ContextMenu, ToolBar, Buton, PictureBafel, GroupBox. [4]

4.3 Multithreading

Pro pouZiti konstrukce programu s vice vlakny j&rgdma mit dvod. Casté vyuZziti
naleznou tam, kde je geba vykonavat vypity nebo praci s daty na pozadi takovyni-zp
sobem, aby nebylo blokovano uZivatelské rozhraniZigatel tedy mohl dale pracovat
s programem bez toho Ze by musekat na doko¥eni operace. Vlakna vSak nejsou vSe-
lék. Jejich Spatné pouZitithe aplikaci sil& zkomplikovat, pipadré zhorsSit jeji vykon.
Duvod pro pouziti vice vlaken v tomto projetiefdstavovala skuteost, Zze AlephNews
pracuje s velmi rozsahlymi seznamy dat. Je to d&ntEnosti Ze pdet skupin na jednom
serveru se &r¢ pohybuje wadech desetitisiaic Patet zprav v skterych diskusnich sku-
pinach pak dokonce ve statisicich, &kalika extrémnich fipadech aZz milionech kiis
v ¢asovém ramci ktery server uchovavézte jeden ndsic). Natazeni seznamu skupin tak

na rekterych serverech trva aZkolik minut.

K praci s vlakny poskytuje .NET frameworkidy ve jmenném prostoru Sys-
tem.Threading. Zakladnfitly jsou Thread a ThreadStart. Thread je objektgtavujici
konkrétni vliakno. Jeho konstruktor vyZaduje objgkiu ThreadStart, ktery obsahuje za-
metody, ktera bude vldknuipazena — tedy po jeho nastartovani bude gpasiTento za-

stupce seiedava do konstruktoriitly ThreadStart. [5]

Jak jiz bylo zmigno, @i praci s vlakny je dlezita obeetnost. Kromd spravného
spusEni musi mit programator takéeteli kdy je nutné vlakno ukéi. Vytvorime-li totiz
nove vlakno v dagném okr¢ a toto okno #kdy v pribéhu bEhu vlakna zakeme, nema to
na kEh vlakna Zadny vliv — vidknodii dal. Pokud tedy néiklad stahujeme velmi dlouhy
seznam diskusnich skupin a gawe celou aplikaci, bude vlakno stahujici seznascqgr
vat dale na pozadi a velmi tim &advat procesor at&ivy provoz. V aplikaci je proto u
kazdého okna sledovano, které vlakna jsoén spustny a @i piipadném zaieni okna

jsou tyto vldkna uzavirany metodou Abort().
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5 TRIDY

Vysledny program je ty@n mnozinouiid, které vzajemhspolupracuji tak, aby pro-
gram plnil poZzadované funkce. Vstupnim bodem jerilakno aplikace,itda Client, na
ni zavisi fida GroupsList se seznamem diskusnich skupin nargeNa tu navazujé¢ita
HeadersList, ktera obsluhuje seznam tdekizprav v jedné skupinZ obou pedchozich
téid 1ze volat tidu Article, gredstavujici jednu zpravu. Zéegalichozichif tiid Ize volat ¥i-
du Post, ktera poskytuje préstlky pro zaslani vlastni zpravy nebo odfzbwnha server.
VSe dato¥ propojuje tida Serverinfo. Data pro jeji naphi jsou obsluhovanytitou
SetupServers. Na nasledujicim UML diagramu jsowerg pouze hlagky tiid, nejsou

zde uvedenylenské prorinné ani metody jednotlivyclhiit, nebd je jich @iliS mnoho.

setupservers

windows.forms.form client serverinfo

o

groupslist

L)

headerslist

N

)

article

AT

post

Obr. 2. UML class diagram aplikace
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5.1 Client

Zakladni tida programu. Je jitpdanctizeni po spushi programu. Res rozbalovaci
menu nabizi fistup ke vSem funkcim.f®devsim ale funguje jako MDI kontejner pro
ostatni okna programu. ProtoZe kazdé okno své @usgousti ve vlastnim vlaknu, Ize ote-

viit libovolny paiet oken. Vytvéi instance objekit SetupServers a GroupsList.

=18l

MICROSOFT.CZ
MICROSOFT, COM
SUPERMEDIA, FL
TELECOM.CZ
LOCALHOST

Obr. 3. Formula tridy Client

5.2 GroupsList

Konstruktor tidy prebira instanciifdy Serverinfo. Fida slouzi k zobrazeni seznamu
diskusnich skupin na serveru. Obsahuje metodu fipwjpni na NNTP server a stazeni
seznamu skupin, které tento server odebira. Tatodage spugha v samostatném vlak-
n¢, diky tomu je seznam skupin ¥i pstahovani prbézné aktualizovan a aniipvelmi roz-
sahlém seznamu nemusi uZivatekat na dokoteni operace. Po kompletnim staZeni se-
znamu je mozné jej sédit podle jednotlivych sloupc Fi praw probihajicim stahovani
seznamu neni mozno seznaidit, tato funkce rdla vyrazré negativni vliv na vykon apli-
kace. Stahovani je také mozno vilmthu prerusit. Vybranou skupinu ze seznamu Ize ote-

viit, tim dojde k vyvolani instance objektu HeadessL¥ tohoto seznamu skupin je také
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mozno zaslat do diskusnich skupin vlastni zprawrini této volby fes kontextové me-
nu vyvola instanciifdy Post s fedem vypldnymi Udaji potebnymi k zaslani zpravy do

vybrané skupiny.

_iBix
Application Accounks  Windows Help o =
Mewsgroup I Mezzage count I First Meszage # I Posting I ‘-]
caomp. ai.fuzzy Q000018780 oaooo e i
Comp. al.games Q000023283 0oo00z2a49 W
comp. ai. genetic 000027064 0000026057 ¥
COMmp. ai.jair. announce 000000246 0000000205 m
COmp. Al [air. papers nooo0am 15 oooooot o m
camp. al.hat-lang noooo1 9o 7 00000 7594 i1
comp. al.heural-nets Q000071077 00000e7E30 y
comp. ai.nlang-know N000000EES 0000000536 m
comp. ai.philozophy Past Article 000 7eg12 0a0o0159259 Y
comp.ai.shn_alls Stop Downloading 00000014938 000000t 7en i
camp. ai. vision 00000014 000000191 m
COMp. angwers Q000056171 00000s2554 i
comp. apps. spreadshests n0o0oo0&Z529 0000051 446 i
comp. arch 0000198776 0000186413 i et
comp. arch. anthmetic 0000006ERZ 0000005143 y
comp. arch.bus. vmebus nooooo0z243 000002198 ¥
comp. arch.embedded 00007193007 00001 744490 3
comp. arch.embedded. picbasic nooooosy 23 0000001 09E i1
camp. arch.embedded. piclist nooooeyas: 0o0ooE7are Y
comp. arch.fpga Q0oon 0se18 oooaos1on 4 N
comp. arch. hobbyist 0000001 571 0000001 376 m
camp. arch. shorage noooo42054 0000029338 Y
comp. archives 0000013568 0000002666 m
camp. archives. admin 000000955 0000000E7s ¥
comp. archives. medoz, announce Q000002326 0000002132 i
200 W elcome to E asynews.com [need authentication] [Zilla-HMTF «1.4.1-143] ﬂ
MewzGoups: BR1RS
s

Obr. 4. Formul tFfidy GroupsList

5.3 Headerslist

Konstruktor tidy prebira instanciifdy Serverinfo. Tida slouzi k zobrazeni seznamu
piispivka v diskusni skupi®@ Obsahuje metodu praipojeni na NNTP server a stazeni
seznamu zprav ve skuginTato metoda je spudta v samostatném viakndiky tomu je
seznam zprav vip stahovani pibézn¢ aktualizovan. Po kompletnim stazeni seznamu je
mozné jej sétdit podle jednotlivych slougc Fri praw probihajicim stahovani seznamu
neni mozno seznamidit, tato funkce réla vyrazreé negativni vliv na vykon aplikace. Sta-
hovani je také mozno viichu prerusit. Vybranou zpravu ze seznamu lze Btevim
dojde k vyvolani instance objektu Article. Z toha@®znamu hlavek je také mozno zaslat
do diskusni skupiny vlastni zpravu. Vybrani tétdbyopies kontextové menu vyvola in-

stanci tidy Post s fedem vypl&nymi udaji potebnymi k zaslani zpravy do této skupiny.
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< AlephNews 1.0 - [comp.ai.neural-nets] 3 = IEIIﬂ

fpplication  Accounts  Windows  Help = IE’ |_>g§
Subject I Mo | Fram __A_!
Re: Meural Dutputs question E3014 "Greg Heath" <heathi@alurmmi.broy
CHEAPEST & LATEST SOFTWARE FOR TECHMICAL AMALYSIS! E3015 mactof@bcentral.com
Renarding near clazsification. B3R "Farthik" <kjkartik @gmail com:
Re: Tiz Tac Toe Meural Net Parameters 0 uestion RA017 "JeffCameron'’ <cameron. jpiEigmaie
Re: Tic Tac Toe Meural Net Parameters 0 uestion Ea014a "Franz Figl'" <franz fig@t-online. de
Re: Regarding linear clazzification. E3019 "Karthik' <kijkartik @Egrmail. com:
Fie: Regarding linear clazzification. Ea020 =?UTF-87B?TWlaGHF ag=="= <m
Signal and Image Frocessing With Meural Metworks: & C++ Sourcebook/Book and 3172 Di... G802 "Tong' < gidynamicsE@acl con:
Fe: Regarding linear clazzification. Ba0zz2 Andrew Guillory <gtg008g@mail. gz
Re: Regarding linear clazsification, E3023 |a.campbell. ng@Egrail. com
Re: Regarding linear clagzification, B304 "Greg Heath' <heath@alumni. bros
Re: Signal and Image Processing With Meural Metworks: & C++ Sourcebool/Book and 37, 63026 j3.campbell. nglEgmail. com
Re: Regarding linear clagzification, E30Z6 "Phil Sherrod" <phil. shermod @R E b
Re: 5% [in B-project] Help RR0Z7 "fermy" <larmyiet@gmail com:
Fe: Signal and Image Processing With Meural Hetworks: & C++ Sourcebook/Book and 31 BR0ZE "Tory'' < gidynamics@anl.coms
Re: Tiz Tac Toe Meural Net Parameters O uestion RA029 "gabe"" <gabelerner@omail com:
‘Weight functions with Matlab NN Toolbox Ea030 AL <all5423@yahoo. cams
Fe: Signal and Image Prao ng Wwith Neurabblebuadee 5.0 nok/Baok and 3 1., s ja.campbell. ngiEgrmail.com
Fie: Signal and Image Processing 'With Neura bok/Book and 3 1...  GBO32 "Tong' < gidynamics@aol conm:

Determining Bias Past &rticle B2033 dayzman(@hotmail. com

Re: Regarding linear clazzification, Stop Dowrloading E30324 "Karthik' <kjkartik@gmail, comn:

Re: wieight functions with bMatiab MM T oolbo: E3035 "Greg Heath' ¢heath@alumni. bros
Re: Determining Biasz E3026 "Gireg Heath" <heathi@alurmmi. broy
Re: Regarding linear clazzfication. E3037 "Greg Heath" <heathi@alume, broy
Re: Determining Bias Ea03a dayzmani@hotmail. com

Re: Regarding linear clazsification. EA039 "karthik' <kjkartikG@gmail com:

Fe: weight functions with bMatlab MM T oolbos Ra040 Al <all5423E@ywahon coms

Fie: Determining Bias Ea041 ja.campbell. ng@Egrmail. com

Fe: Regarding linear clazzification. Eandz ig.campbell. ngEgmail. com -
| | 3
200 "Welcome to Easynews. com [need authentication] [Zilla-NHNTP +1.4.1-142] ﬂ
AUTHIMFO USER filipcz =

e

Obr. 5. Formul tFidy HeadersList

5.4 Article

Konstruktor tidy prebira instanciifdy Serverinfo. Tida slouzi k zobrazeni konkrét-
ni zpravy. Obsahuje metodu priigmjeni na NNTP server a staZzeni zpravy specifikéva
v objektu typu Serverinfo. Tato metoda je spudtv samostatném vlaknzprava je tedy
zobrazovana fibézré. Stahovani velmi velké zpravy je mozniequsit. Pro odpasd’ na
danyc¢lanek je k dispozici je ttdtko Reply, které vyvola instandiitly Post s fedem vy-
plnénymi Gdaji potebnymi k zaslani navazujici zpravy. Pokud zpravsabbje binarni
piilohu kddovanou pomoci standardu UUENcode, je fiEitoha dekédovana do podadre-
s&e downloaded v pracovnim adréisaplikace. UZivatel si poté iie pomoci dialogu
.Save the atachment” vybrat kam dany soubor ul®kud je jako filoha Fipojen obra-

zek ve formatu bmp, jpg nebo gif, zobrazi senp v okré aplikace jako satést zpravy.
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<. AlephNews 1.0 - [Re: Hidden Markoy Models]

gpplication  &ccounts  Windows  Help

=0l =i
== x|

@ L =

REPLY T THIS MESSAGE}

Fath: news easyrnews. comenz0dcore- easynevesl newsfeed?. easynews. comlnewsfeed] easynews. comleasynews. comleasynes!
hwmnpeer01. phslhwmedial peerl] west coxnetlcox. netinewsfeeds ihug. co.nzlust ihug. co.nzlihug. co.nzlnat-for-mail
Fram: Michalaz Shedock <n_sherlocki@hatmail. come:

Mewsgroups: comp. ai.neural-nets

Subject: Re: Hidden Markow Models

Drabe: Wwed, 26 Oct 2005 15:35:21 +1300

Organization: [hug Lid

Lines: 14

Mezzage-0; <dimo2k fng3E3eiuzt ihug conz:

References; <1130216134.814792. 31999004952 000cwa. googlegroups. cor - <dikjZ9%3mo ] @izt ihug.co.nz>
1130261908 440787 242630094 8g2000cwa. googledroups. come:

MMTP-Posting-Host: 203-173-136-176.blink.hug.co.nz

Mime-erzion: 1.0

Content-Type: text/plain; charzet=IS0-8853-1; format=flowed

Content-Transfer-E ncoding: 7hit

H-Trace: luztibug.co.nz 1130294164 24393 203173136176 (26 Oct 2005 02,3604 GMT)

#-Complaintz-To: abuze@ihug co.nz

HMTP-Posting-Date; Wwed, 26 Oct 2008 02:36:04 +0000 [UTC)

Uszer-fgent: Mozilla Thunderbied 1.0.7 [windows/20060923]

-becept-Language: en-us. en

In-Fieply-To; <1730261308 440787 242630004 3g20000wa. googlegroups. coms

el core-eazpnews comp, aineural-nets 68345

albinali wrate:

» Hi, The objective is to predict if the user will tranzmit data in the

» hear feature [which pou won't be able to get with WinPCap] and based on
» that information tune the power consumption of the wireless card [e.g.

» gwitch the card to different modes or perhaps even digable it

» sometimes).

"Wion't the card be able to manage its own power consurmption? How much
wqming do you expect to get of impen!:ling usgge? Half_a zecond? I;nmpaled

36 lines

Obr. 6. Formul# tridy Article

5.5 Post

Tato tida ma dva fetizené konstruktory. Jederepira pouze objekt typu Serverin-

fo, druhy krond n¢j i dva objekty typu string. Jedna se o fornfudouzici k odeslani

vlastni zpravy nebo k odeslani odpdvna existujici zpravu. To kterou funkci vykona

zalezi na tom se kterou verzi konstruktoruri@a vytvaena. Ripojeni na server a odeslani

téla zpravy je v samostatném vidknu, aplikace tedy bokovana.
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il
Application Accounts  Windows  Help ;[il_xj
Subject: [Newral network. for patterm recogrition
Fram: IFiIip.merhaut@centrum.c:z
MNewsgroups: | comp. ai.neuralnets =D
Hella,

| want to develop a CH zoftware that uzes a neural network for pattern
recogntion inimages. |z there anybody here that would be kind enough to
indicate a site,a book, or another information source o me?

Thank, you

|FiIi|:| Merhaut

Obr. 7. Formul& tFidy Post

5.6 Setupservers

Tato tida obsluhuje seznam serfre6Geznam je uloZzen k souboru servers.xml v ad-
res#&i aplikace. Tento formul§e modalni, nelze se tedygpnout zpt do aplikace dokud
nebude tento formui&awen. Kdyby to tak nebylo, mohlo by dojit ke kolizi gteré by se
vice proces snazilo otefit soubor servers.xml. Tat@st programu vnihé pouziva tidy

ze jmenného prostoru System.XML.
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Boctupserers il xd

CESHET.CZ

EASYMEWS.COM

LOCALHOST Name  |MICROSOFT.CZ
MICROSOFT.COM

MICROSORT LF Address Inews.micrusuft.cz
METFROMT.MET

SUPERMEDIA.FL Fart |-|15|
TELECOM.CZ

— Lagin Information [opticnal)

Login I

Paszward I

I Cloze |

sdd | Dielate

Obr. 8. Formulé tFidy SetupServers

5.7 Serverinfo

Tato f¥ida slouZi jako spojovacitstek mezi vSemiitdami programu. VSude tam, kde
je v ostatnichifdach poteba se fipojit na konkrétni server jsou informace a adresetu,

loginu, heslu apod.ipdavany pravpies instanci tétaidy.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 45

6 SYSTEMOVE POZADAVKY A KOMPILACE

6.1 Systémové pozadavky

Zakladni podminkou ke spégi programu vytvieneho v této praci jeffpomnost
béhového prosedi .NET Framework verze 1.1 nebo &8V v operé&nim systému. Systé-
moveé pozadavky programu jsou dany pozZadavky tobshmvého prosedi. Minimalni

pozadavky umatujici spusni aplikace jsou:

e Opera&ni systém: Windows 98, Windows ME, Windows NT 4@&spWindows
2000, Windows XP, Windows 2003 (na vSeé&bhto systémech je také nutné mit
nainstalovany MS Internet Explorer 5.01 nebo &gy MS Windows Installer 2.0

nebo no¥jsi a .NET Framework 1.1 nebo r&ii).
* Procesor: Pentium 133 MHz nebo rychlejsi
* Opera&ni pangt: 128 MB nebo vice

Je nutno poznamenat Ze n&ipai téchto paramefrje sice mozné program spustit,

ale prace s nim by byla velmi pomala.

6.2 Kompilace

Pro sestaveni programu do spustitelné podoby jeelpatmit nainstalovany .NET
Framework alespoverze 1.1. Tato distribuce je pdme béZna na ¥tSiné sowasnych PC
s operdnim systémem Windows. Krainb¢hového progedi CLR, patebného ke spusti
vysledné aplikace obsahujaddkovy geklada& jazyka C#, csc.exe. Sestavovat program
této velikosti pesiadkoveé pikazy je mozné, ale je to zit& nepohodiné. Proto je lepSi
vyuzit rekteré integrované vyvojové prestli ziady Visual Studio .NET. Diky pouZzité
verzi .NET Frameworku lze progranighozit ve vSech verzich pmaje Visual Studio
.NET 2003. Verze Visual Studio Express Edition ja strankach firmy Microsoft

k dispozici ke stazeni zdarma.
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ZAVER

Vysledny program byl pojmenovan AlephNews. ImpletagnveSkerou funkciona-
litu potrebnou pro BZznou praci s Usenetem. Jeho interface jj@msiy, ale funkni. Plat-
forma .NET, na které je postaven, lehce limitujeojerykon ve chvilich kdy je pigba
pracovat s extréminrozsahlymi (desetitisice, statisice) seznamy disian skupirti pri-
spivka v nich. Takové skupiny se v dneSnim Usenetu vygkyticmér jich neni mnoho.
Vzhledem k tomu Ze je zdrojovy kdéd programieipadan do interpretovaného MSIL, je
ziejmé Ze jeho vykon neiie dosahnout ani lepSich, ani stejnych paraneko kod pe-
kladany do nativniho strojového kédu daného pracedda druhou stranu poskytuje to-
muto programu platforma .NET saniegre i své vyhody. Diky nativni podpe Unicode
dokaze klient bez jakychkoliv Uprav nebo rezii rarsy programatora zobrazovat vSechny
narodni znakové sady¢etng arabskych nebo asijskych abeced. Také je velndreneoz-

Sititelny o dalSi funkce.

Samotny vyvoj této aplikace pro autorggstavoval cenné programatorské zkuSe-
nosti. Programovani se jako koki venuje uz rkolik let, projekt tohoto rozsahu ale pro-
zatim nevytvéel, zvlas¢ v .NET prostedi ne. VyZadovalo to zvladnuti jinych pracovnich
navyki nez i vytvareni klasickych malych aplikaci. Zejména zde vynikigezitost kom-
pletniho navrhu aikladného promysSleni celkové struktury aplikace gied z&atkem
samotného vyvoje. Bylo tedy nutné odolat pokuSéisitypou ,nejprve programovat a poté

myslet®.

Pfi samotném programovani nevznikly diky vynikajiconline dokumentacim
Zadné vazné problémy. N&jgi zadrhel pedstavovala implementace UUEncode u deké-
dovani binarnich ifloh, nebd@ popis systému UUEncode, ktery byl k dispozici, ropd
zduraznit jedinou vyjimku z pravidel prof@vod byti mezi pouzitymi druhy kddovani.
Oprava byla nakonec otazkou jedingadku kodu, ale jak uz taripvyvoji softwaru byva,
snaha o vkeseni tohoto problému zabrala cely den a vedla mst#pymi ukkkami. Una-
va z tohoto a podobnych hledani spravné cesty jadaickami a nulami byla zriima, ra-

dost z nalezenycteSeni viak byla jeStetsi.

Vytvoreny program je pfunkéni pro praci s Usenetem. &pje vSechny standar-
dy NNTP protokolu danéifslusnymi dokumenty. Mezi desitkami jinych kliénk nichz

nektefi jsou volre k dispozici na Internetu, neni AlephNews svymistteostmi vyjimeény,
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nicméré podle dostupnych zdribjje to prvni NNTP klient vytvieny v prostedi .NET.

Jeho vytvéeni gineslo autorovi kronovych zkuSenosti také radost artii prace.
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NET

ARPANET

ASCII

CRC

GUI

INN

MIME

MSIL

NNTP

RFC

TELNET

UML

UNICODE

USENET

UUCP

UUENCODE

WINAPI

YENC

Moderni platforma firmy Microsoft pro vyvopbkaci

Advanced Research Projects Agency NetwArkiadni sf, predek dnesni-

ho Internetu.

American Standard Code for Information leteainge. NejpouZivasi ko-

dovaci tabulka v informatice.

Cyclic Redundancy Check. Cyklicky redundamsimitet je specialni haso-

vaci funkce pouzivana k detekci chydhbm genosu informaci.
Graphical User Interface. Graficky méd ovladarogranii.

s

Multipurpose Internet Mail Exchange ExtenssorStandard proipnaseni

soubofi pomoci emailu.

Microsoft Intermediate Language. Mezikdd deerého jsou fekladany
.NET programy.

Network News Transfer Protocol. Protokol ez funguje i Usenet.
Request For Comments. Sada dokutngopisujici systémy Internetu.
Telephone Network. Jeden ze zakladnitbvsich protokot.

Unified Modeling Language. Graficky jazykdamy pro modelovani.

Pamyslovy standard umazjici jednotné péitacové zobrazeni vSech na-

rodnich znakovych sad.

User’s network. Globalnt’ siesetitisié virtualnich bulletirh s diskusemi na

vSechna mozna témata.
Unix to Unix CoPy. Soubor dnes jiz nepouziamstovych protokad.
Unix to Unix Encoding. Algoritmu kddujici binariclata do textu.

Windows Aplication Programming Interface§ada C/C++ prostdki

k programovani opetaiho systému MS Windows.

Algoritmu pro kdédovani binarnich dat do texstoh znaki.
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