                                                  [image: image1.png]i Univerzita Tomase Bati ve Zliné
Fakulta multimedialnich komunikaci




Posudek oponenta bakalářské práce 

	Jméno a příjmení studenta
	Michal Marek

	Studijní program
	B8206 Výtvarná umění

	Obor/ateliér
	Multimedia a design/Produktový design

	Forma studia
	prezenční                                     Akad. rok
	2011/2012

	
	

	Název práce
	3D vizualizace produktů v průmyslovém designu + tvorba 3D modelu

	Oponent práce
	akad. sochař Ondřej Podzimek


Diplomant podává uceleně a racionálně základní východiska počítačové prostorové grafiky, přičemž je třeba ocenit jak hloubku, tak šíři zpracování tématu. 

Autor si vybral téma těsně spjaté s rozvojem počítačových metod a výpočetních algoritmů pro zobrazení virtuálního prostoru. Téma je obtížné zejména svým rozsahem a provázaností s abstraktními matematickými postupy. Lze je pojímat z hlediska čistě praktického (jak v konkrétním programu vytvořit 3D model), tak i z hlediska teoretického (jak dosáhnout věrného zobrazení i přes nevyhnutelná omezení paměti počítače, rychlosti procesoru a času pro výpočet).

Diplomant se vyhnul povrchnímu popisu a zároveň se mu podařilo nesklouznout do komplikovaných čistě teoretických výkladů. Lze tedy říci, že nalezl správnou míru pokud jde o "level of detail". Popisuje všechna speciální nastavení a nástroje, které jsou k dispozici u profesionálního software a při tom neztrácí ze zřetele hledisko praktického uživatele. 

Ačkoliv jde o 3D počítačovou grafiku, tedy záležitost druhé poloviny  dvacátého století, autor neváhá hledat paralely hluboko v minulosti, v technických kresbách a náčrtcích Leonarda da Vinci. V práci je dále logicky věnována značná pozornost vývoji postupů v oblasti počítačové grafiky od počátku v šedesátých letech až po dnešek. 

Systematicky jsou probrány modelovací programy s důrazem na polygonové (ploškové) modelování. Zde bych si dovolil nesouhlasit se zařazením programu Rhinoceros do této skupiny (str. 32). Rhino je naopak představitelem NURBS modelování, tedy tvorby matematicky definovaných hladkých parametrických ploch a těles pomocí Bézierových křivek.

Diplomant celou látku a přehledem rozčlenil a podal přehled programů pro modelování a rendering, dále se věnoval povrchům a simulaci optických vlastností objektů. V poslední praktické části popisuje krok za krokem způsob vytváření 3D modelu podle výkresové dokumentace.

Celkově hodnotím práci jako zdařilou a bezwezbytku splňující zadání. Kombinace textu a obrazových materiálů by mohla po doplnění sloužit i jako didaktický materiál pro každého, kdo se chce seznámit se základními proincipy 3D modelování a osvojit si specifické názvosloví tohoto oboru.
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