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Animovaný film „Muž, ktorý meral 10 kilometrov“ je samostatnou prací diplomanta Mateje Holuba a vypovídá o jeho osobitém způsobu filmové řeči a osobitém přístupu při realizaci animovaného díla. Ve volbě tématu se odráží jeho smysl pro absurditu, která napomáhá vytvářet vtipnou a hravou akci. Nakolik je animovaný vtip k pobavení, musí potvrdit již sami diváci. Vedle gagu se prosazuje slovní doprovod obrazu jako řeč hlavní postavy. Vše slovně komentuje a tím potvrzuje, co se děje v obrazu. Shodou obrazové a slovesné řeči určuje úroveň sdílnosti divácké obce. Výtvarný projev diplomanta je vyhraněný přesvědčivý po celou dobu studia. Není tedy pochybnosti o vyspělé výtvarné stylizaci, která je ale na hraně manýry. Snad jedinou výtkou ve výtvarném zpracování je směřována ke grafickému znaku očí postavy. Oči jsou bez zorničky a duhovky. Pouhé bělmo očí tak určuje módní trend. Matej Holub dokazuje, že je zkušený animátor na profesionální úrovni. Souhlasně tak dobře funguje výtvarná stylizace a animace. Režie zvukové složky jen dokládá výborné znalosti a velmi dobrý přehled ve všech profesích oboru animované tvorby. K hodnocení diplomové práce Mateje Holuba lze navrhnout písmeno „A“, slovním vyjádřením „výborně”. 
Návrh klasifikace: „A“ – „výborně”
Ve Zlíně, dne 10. října 2012
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Diplomant Matej Holub v teoretické práci diplomové práce se zabývá animací v počítačových hrách. Určitou nevýhodou k posouzení tohoto tématu je široké spektrum již utříděných informací a tak lze potvrdit, že úvodní část práce je sestavena z výchozích, snadno dosažitelných dat a tvoří určitý kompilát informací. V odstavci „závěr“ sám diplomant potvrzuje své překvapení nad množstvím sesbíraných informací o počítačových hrách.  V prvním oddíle se diplomant věnuje prvním krokům ve vývoji počítačových her a zdůrazňuje nepopiratelný vývoj a rozvoj počítačových her, který určuje technologie, a teprve na ni navazují tvůrčí obory. Z oddílu s názvem Krátka história počítačových her tak shrnuje fakta a nepřináší v této části podstatný osobní přínos. Tento oddíl také odkazuje v použité literatuře na Marka Overmarse, který trumfnul Mateje Holuba co do počtu v obrazové přílohy. V dalších oddílech a pododdílech systematicky těží z lehce výchozích a dostupných zdrojů, přehledně posuzuje a jasně formuluje danou problematiku. Bezesporu tak splňuje předpokládanou úroveň pro závěrečnou práci magisterského stupně studia. Za velmi dobře stylisticky napsanou práci navrhuji hodnocení teoretické práce Mateje Holuba písmenem „A“, slovním vyjádřením „výborně”.
Návrh klasifikace „A“ – „výborně”
Ve Zlíně, dne 10. října 2012
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