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ABSTRAKT

Bakalafska prace popisujici ptipravu a realizaci animovaného videoklipu k pisni Usinaci
od tuzemské hudebni skupiny Tata Bojs. Od pocatecnich inspiraci, scénafe, animatiku,

vytvarnych navrhi, animace a postprodukce, aZ k hotovému snimku.

Kli¢ové slova: animace, animovany videoklip, Usinaci, Tata Bojs, Hermanova, kresleny

film, TV Paint

ABSTRACT

The thesis describes the pre-production and production of an animated music video for the
Tata Bojs song Usinaci. From the first idea, through the first draft, the animatic, art design,

animation and post-production, all the way to the final product.

Keywords: Animation, Animated video-clip, Falling Asleep, Tata Bojs, Hermanova,

Drawing animation film, TV Paint
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UvVOoD

Na samém pocatku mé bakalarské prace stoji tuzemska kapela Tata Bojs, a
jejich zatim posledni album ,,LeZatd osmicka*. Béhem piedchozich dvou let mého
studia na ateliéru animované tvorby jsem obcas pfemyslela o svém absolventském
filmu, a vzdycky, snad uz od praddvna, m¢ lakala pfedstava animovaného
hudebniho videoklipu. Pied zacatkem tfetiho zimniho semestru jsem si byla touto
volbou jista. Zbyvalo jediné, spravné si vybrat kapelu, interpreta ¢i projekt, a

hlavné vhodnou skladbu.

Casto se pohybuji v prostfedi riiznych klubovych hudebnich skupin, pfevazné
jde o tvrdsi muziku, na ostravsko-opavské scéné€ jsem jako ryba ve vodé€. Spousta
pratel mé Zadalo o vytvofeni videoklipt pro své kapely, mohla jsem si vybirat.
Z4dna z nich mi v$ak nepfisla natolik skvéla, vyjme¢na a hlavné obecné
piijatelnd, abych se s ni prezentovala pii absolvovani studia. Zacala jsem hledat v
pro mn¢g trochu vzdalengjSich sférach. To, ze tou dobou Tata Bojs vydavali novou
desku, jsem zaregistrovala hlavné diky jejich propagaci v médiich, nenapadlo mé
vSak pomyslet az tak vysoko — ptece jen jde o dost znamé a popularni jméno na
tuzemské hudebni scéné, a samotna kapela vznika jesté¢ pfed mym narozenim. Az
po debaté s kamaradem, redaktorem jednoho hudebniho serveru, jsem se rozhodla
si LeZatou osmicku poslechnout. Album je to chytlavé, napadité, a trochu jinaci,
nez na¢ jsem byla od této formace zvykla z jejich predchozich desek. A pak uz
jsem tak trochu cilené zkoumala oficialni web kapely. Co se tyce prvniho
poslechu, adepti se naslo hned nékolik (naptiklad Svetovd, Filmarska, nebo
Papirovka). Hodné¢ mi také pomohlo téch par vét vénovanych obsahu kazdé
skladby, které¢ jsem objevila na strankach v sekci ,,O cem jsou pisnicky lezaté
osmicky“. Po proCteni textli vybranych pisni jsem kone¢né naSla. Vyhrala
,Usinaci“. Album mé provazelo viceméné celou realizaci videoklipu, je dost

navykové. A ja se ¢im dal vic utvrzovala ve spravnosti svého vybéru.
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I. TEORETICKA CAST
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1 INSPIRACNI ZDROJE

Jak uz jsem se zminila v ivodu, vybér skladby jsem nakonec zvladla celkem
hrave. Poté bylo nutné kontaktovat autory, jestli viibec budou ochotni dat mi tu
Sanci s nimi spolupracovat. Rozhodla jsem se kontaktovat Milana Caise, lidra
kapely. Vylicila jsem mu svou studijni situaci s bakalafskym filmem, nastinila
dramaturgicko rezijni plany k videoklipu, a poslala odkaz na mé ptedchozi prace.
Po nékolika dnech se mi dostalo kladné odpovédi — €lenové kapely jsou nadsSeni,
na vybranou pisen se zatim neplanuje zadny videoklip, takze pokud budou ve
vysledku spokojeni, pojmou mou praci jako sviij oficialni klip. S Milanem jsme
zustali 1 naddle v kontaktu, pravideln¢ jsem mu posilala nahledy k
rozpracovanému vytvarnu a animatiku. Pfi jejich navstéveé Zlina v rdmci turné k
Lezaté osmicce jsem méla moznost setkat se s celou kapelou, a u vecefe jsem jim
odprezentovala finalni vytvarno a nahozeny animatik. VSe bylo pfijato bez

vyhrad, kluci mi dali par dalSich inspirativnich podnéta.

Hudebni skupina Tata Bojs

Tata Bojs je Ceska, resp. prazska alternativni hudebni skupina, vznikla v roce
1988. Zakladajicimi ¢leny jsou Mardosa (Marek Hunat) a Milan Cais, ve stalé
sestaveé hraji 1 Viadimir Bdr, Dusan Neuwerth a Jiri Hradil. Do §irSiho podvédomi
se dostali v roce 2000 s prelomovym albem Futuretro (které o deset let pozdéji
asi nejznaméj$i Nanoalbum ziskalo v roce 2004 ctyfi Zlaté and€ly. LeZatd

osmicka je ¢trnadctym nahranym / vydanym kouskem.

Vyttibeny styl Tata Bojs do sebe poziel nejraznéjsi vlivy od Bedricha
Smetany az po drum and bass a vysledkem je zcela eklektickd a dobrodruzna

nahravka.

Pti jejich vystoupeni je divdk a poslucha¢ doslova pohlcen audiovizudlnim
zazitkem, za hudebniky se promita nejedna projekce. O tom, Ze se kapela snazi
své koncerty posouvat stale dal, jsem se sama presvédCila na jejich poslednim
zlinském koncerté, piekvapivé konaném ve Velkém kiné. Pilka poddia byla

vyhrazena specialné¢ upravenym bicyklim, na kterych diky spolec¢nosti Nano
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Energies mohlo publikum Slapanim rozsvitit svételnou instalaci celé scény.

Opravdu nezapomenutelny zazitek.

Hnacim motorem kapely je bezpochyby bubenik, zpévak a producent Milan
Cais, také sochaf a vytvarnik. Je magistrem uméni a tvoii pod jménem p3D-01.
Jeho instalace byly naptiklad vystaveny v Ceském pavilonu na svétové vystaveé v
japonském Aici. Ilustroval také knihu Nanobook svého ptitele Mardosi, ktera

ziskala ocenéni ministra kultury jako 3. nejlepsi kniha roku.

Obrazek 1. CD front alba Lezata osmicka — Tata Bojs
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Pisen Usinaci

Text pisné

Usinaci

(Tata Bojs / Milan Cais)

existuje jenom jedna cesta

clovek by chtél ale nemiize prestat

o¢i koukaji uptené vzhiru

nevim kolik je ale ja jsem vzhiru

zastavit rozjety premysleni

musim se vyspat ted” a ne zejtra v praci

tak to teda vlibec snadny neni

mezitim venku zacinaj zpivat ptaci

tak jako svétlo se zhasina

1ja bych si pral usinat

je toho vic co mi poletuje hlavou

na tebe vzpominku nejednu bolavou

mam to tady vedle sebe na no¢nim stolku
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z doby kdy povaZoval jsem t€ za svou holku

hlava unavena nepojme vic mista

zavirdm oci a zkous$im si t€ vypnout

obloha Cist4 a rano se uz chysta

neurcityho bodu na stropé se chytnout

tak jako svétlo se zhasina

ija bych si ptal usinat

Uz samotny text zavani skrytymi nekoneCnymi moznostmi absurdna a
snovych realit. VSe se toci kolem jedné, fatilni zeny. Nejvice mé vSak upoutal
fakt, ze cely d¢j se odehrava v té dob¢, kdy ¢lovek lezi v posteli, a usina. Nezalezi
na tom, jestli je natolik unaven, ze chce usnout okamzité, nebo si touzi vychutnat
tu chvili klidu, vycistit si hlavu, zpétné si ptehrat uplynuly den, i je po flamu a
motad se mu strop. Nebo, jako v tomhle pfipadé, nemize usnout z néjakého
davodu, ktery dlouhodobé neni schopen piekonat. Doba usinani je pro mé

atraktivni za kazd¢ situace, a sama si ji snazim pokazdé¢ co nejvice uzit.

Pti usinani dochazi k postupnému psychickému uvolnéni, relaxaci svalstva,
zpomaluje se srdecni tep, dychani a kontakt s okolim se pozvolna rozostfuje az

ztraci. Zaciname se propadat do spanku. (Jan Prasko, Nespavost, 2004)

Z textu pisné tedy jasn€ vyplyvé : osoba muzského pohlavi si pfeje usnout.
Pteje si to tak moc, Ze to dokola a dokola omila v refrénech. Bohuzel, vzpominky
na ur¢itou zenu ho usnout nenechaji. Pravdépodobné kdysi byli spolu, ted’ uz

nejsou. Ale on ji stdle neumi dostat z hlavy. A tak nespi. Nemtize.
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Po zvukové strance je skladba pfijemnd, chytlava, i ndpaditd (naptiklad
zacatecni tleskani a zpivani ptacki ), a, co je pro mé¢ hlavni, graduje. Prvni Cast
skladby je pomalejsi, lehkd, nendasilna, spiSe podkresova, navazuje piijemnou
atmosféru. Poslucha¢ jakoby se pomalu propadal do taji né¢i hlavy. V druhé
etap¢ uZz je pisel vice prokreslend, vyraznéj$i, o to vic zajimavéjsi,
pfedznamenava, ze se néco stane. A taky ze stane, na fad¢ je hudebni exploze.
Tempo se nepatrné zrychluje, pfidavaji se dal$i a dalS$i hudebni nastroje, vSe
podpoii zpévakuv fev. Hulaka tak dlouho, dokud se nedostane az do posluchacova
nejhloubéjsiho nitra, aby pak mohl utichnout do ztracena a pocatec¢niho tleskotu.
Celkové pusobi skladba spise subjektivné, a zalezi na konzumentovi, jak moc se

do ni ponofi.
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2 NAMET

Kdyz jsem se zalinala zaobirat predstavami, o ¢em by m¢l byt samotny
ptibéh, nejprve jsem zvazovala, jestli ma cenu se vibec poustét do néjakého
rozsahlejsiho, komplikovaného vypravéni. Byla jsem omezena stopazi skladby, a
napad Cist¢ abstraktniho, rytmického Cehosi také nebyl uplné od véci. Zaroven
jsem ale nechtéla vyplytvat tolik usili na néco, co by tieba nakonec o nicem
nevypovidalo. Vyhral jakysi kompromis. A ja zacala vymySlet kombinaci
nendsilného, lehkého piibéhu, podkresleného syrovou romantikou, a ryrmickych
spontanich ndhod. Na rozdil od svych ptfedeslych praci jsem méla dany podklad,

jak hudebni, tak v textu pisné, na ¢emz jsem mohla zacit stavét.

Zacatek byl dosti krusny. Snazila jsem se dohledat n¢jaké informace o tom,
jak vlastn¢ spanek probiha, jaké jsou jeho faze, co se s nami v tu dobu d¢je, a
doufala, Ze mé to nékam nasméfuje. A to se tak Uplné nestalo. Odborné ¢lanky a
publikace m¢ neobohatily v tom sméru, v jakém bylo potieba. Narazila jsem sice
na publikaci, jejimz autorem je z hlavni ¢asti Prof. MUDr. Jan Prasko Pavlov,
CSc. (* 1956, Bratislava), Cesky psychiatr a psychoterapeut, a to Nespavost,
bohuzel vSak nebyla nikde k sehndni, mohla jsem vychazet jen z uryvkl

nalezenych v internetovych recenzich, anotacich a ukézkéch.

Pfi hledani jsem se dostala k pojmim insomnie, insomniak : jde o poruchu

spanku pfi niz jedinec nemiize usnout nebo se ze spanku ¢asto probouzi.

Urcitou obcasnou nespavosti trpi témét kazdy cloveék. Nocni bdéni byva
spojeno s psychickymi zménami, ¢lovék podléhd chmurnym ptredstavam, byva
podrazdény, zmateny, miva sklon ke smyslovym klamim. O chronické nespavosti

mluvime, pokud ji ¢lovek trpi déle nez mésic. Postihuje asi 15 % populace.

Nespavost zpusobuje, ze je clovék béhem dne unaveny, malatny, podrazdény,
ma zhorSenou koncentraci, snizenou pracovni vykonnost, Spatnou naladu, sklon k
depresim. Nedostatek spanku se po jistém Case projevuje podobné jako opilost.
Pti dlouhotrvajici nespavosti miize dokonce dochdzet k psychickym poruchdm,

porucham vnimani a usudku. (Vondracek, 1993, s 177-182)
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Ziskanych informaci o spanku, usinani i nespavosti nebylo sice mnoho, bohaté
mi vSak stacily k vytvareni ndmétu a scénafe, a pomohly posunout mé predstavy

dal a dal.

Pisenl jsem poslouchala potfad dokola. Bylo jasné, ze hlavnim hrdinou by mé¢l
byt nékdo muzského pohlavi. A kdyz uz mam chlapa, méla by se tam objevit také
zenska. Nejlépe néjaka ta osudova. A tak se zjevila. Ta, pro kterou on ud¢la vse,
co ji na oc¢ich vidi. Tieba sko¢i z mostu (a most jsem vymeénila za nesmyslné
postaveny komin). Usttedni par jsem doplnila jesté jednou Zenskou postavou, §lo
spiSe o jakousi Zivou rekvizitu, tak néjak do poctu, pro oZiveni a ¢astecné zmateni

divaka.
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3 SCENAR
Jak uz jsem uvedla vyse, zakladni idea scénare se lehce opirda o samotny text

pisn¢é. Zabyva se deliriem mladého muze, které mu zplsobuje pomysleni na

sle¢nu, s niz mél tu Cest.

Literarni scénar

Prvni etapa pfibéhu se odehrava ve spofe zatizeném pokoji, pravdépodobné
loznici. Jde o méstsky byt o par mistnostech, s balkonem. Na holé posteli lezi muz
a zena. Ona spokojené nevi o svéte, tuli se, schoulena vedle né€j, spi. On lezi na
zadech a kouka do stropu. Holka vedle n€j uz je mu ukradena, sviij ucel splnila,
nejspis by byl rad, kdyby se sebrala a §la. Nemize spat uz néjakou dobu. V ocich
uz nema zadnou jiskru, jen tupé zira, je vyCerpany. Rad by se vyspal, mél by, za
par hodin vstava do prace. Nejde to. Prosté ne. Ta mySlenka na ni ho pfemaha.
Posadi se na posteli, tim odvali tu pfitulnou nepodstatnou. Ze zvyku se podrbe na
genitdliich, mne si o¢i a obli¢ej schovavad do dlani. Nevi co délat. Divka se
probrala, sleduje ho, a domysli si, ze se pravdépodobné néci trapi. Tieba to byla
jen n&jaka nocni mira. Chce ho utésit, taky se zvedd, diva se na néj. On ji stale
nevnima. Nechce ji vnimat, je otravnd. Za¢ne ho objimat a pusinkovat, chtéla by
se k nému zase ptivinout. Nebavi ho, jeji dotérnost ho vyta¢i. Zveda se, bere

cigarety z no¢niho stolku a mifi na balkon.

Zapaluje si cigaretu. Diva se do dalky, pomalu svita. Koufi, a sleduje, jak se v
ulicich misi zbytky noc¢niho zivota s novym ranem. Vidi par opilct, zaviracku
baru, pejskatfe,. . Semafor na kfizovatce oranzove blika. Cesty jsou prazdné.
Najednou pfijizdi auto. Zastavi na kiizovatce, chvili vycka, a pokracuje dal, do

neznama.

Auto se fiti po silnici. V ném sedi dalsi sle¢na. Je to ta, kviili které uz néjakou
dobu nespi. Ridi, diva se pred sebe, na cestu. On sedi vedle ni. Moc nechape, co
se vlastn¢ stalo. Ale na tom nezalezi. Hlavné, ze je s ni. Citi jeji vlni, citi, jak ho
naprosto ovlada. A ona si je toho dobfe védoma. Nevénuje mu Zadnou pozornost,
snad jen koutkem oka se ujisti, Ze tam opravdu je. A zase predstira své

soustfedéni se na jizdu. On ji pofdd pozoruje, rdd by se dockal n¢jakého
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vysvétleni téhle zvlastni situace. Po chvili zjisti, ze k tomu nejspi§ nedojde,
rezignuje, a sleduje ubihajici krajinu. Je mu vlastné jedno, kam ho veze, hlavné,
7e je s ni. VSechno zI¢ je zapomenuto, na ni¢em mu uz nezalezi. Jen na ni, na jeji

ptitomnosti.

Auto pfijizdi na planinu. Na konci cesty se ty¢i komin. Nekoufi se z néj, ani
nemd pro¢, prost¢ tam jen majestatné stoji. Obklopen je pouze vzdalenymi
horami. Vystupuji z auta, a on se vydava po cesticce bliz a bliZz ke kominu. Ona si
seda na kapotu auta a laSkovné ho pozoruje. Nemusi délat viibec nic. Vi, ze mu je
jasné, co ho c¢ekd, co si na n¢j vymyslela tentokrat. Upfené se na néj divd. On
vzhlédne vzhiiru, komin je opravdu vysoky. Ale vi, Ze to prost¢ udélat musi.
Ohlédne se, a jeji pohled mu to potvrdi. Leze nahoru, vys a vys. Vi, Ze ho sleduje,
to mu dodava potfebnou chut, potiebu vylézt az nahoru. Stoji na koming, diva se

doli, na ni. Stale sedi na kapot¢, vybidne ho pohledem. Skoc!

A on skoci. Vrha se po hlavé z kominu. Nevi kam, nebo pro¢. Protoze ona. To
je jediny padny divod. Motd se ve vlastni pfedstavivosti. Chvili se zda, ze
vypadne z obrazu. Ona vs§ak pricvala na jelenovi, on dopadne za ni, a zase ho veze
pry€. Spolecnd jizda ale netrva dlouho, jelen prudce zastavuje a vyhodi zadkem.
Ona se skloni, a on pies n€kolik kotrmelcii vyleti z obrazu. Jelen spolu s ni mizi,
a on zase padd. Dopadd na temeno své vlastni hlavy. Najednou je malicky,
zatimco hlava, ktera se objevila, je obii. Koukaji na sebe, az ho jeho velké ja
odpinkne pry¢. Méni se, z ngj se stava ona. Usméje se, pfida 1 pomyslny polibek.
Dojde k dal$i metamorfoze, ona se zméni ve scénu, ve které figuruje on, a opicak
s Cinely. Nez si chlapek stihne uvédomit, co s déje, opicak ho pomoci Cinell
rozmazne, obraz mizi. Pfiplouva kosatka a vyprskne ze svého téla chlapka ven.
Odplouva pryc¢, a on stale plave v obraze. Plave prsa. Otoci se, zastavi, a s hrtizou
zjisti, ze jeho vlastni poprsi se nc¢kolikandsobné zvétSilo. Stydi se, zakryva si
hrudnik rukama. Zabérem proleti papousek. On je najednou vzhiru nohama,
nechape co se d¢je, pada dolli a nardazi o rdm obrazu. Narazem se sesype do
podivné hroméadky. Do zabéru vbihd psik z ulice, pteskakuje ho, a zase mizi.
Shora na scénu v padne lapac¢ z automatu na hracky, sebere ho, a zase odtahne
pry¢. Obrazem se mihne divka s jelenem. Poté je vSe zaméfeno uZ jen na chlépka,
ktery pada. Pada, leti, kii¢i. A dopadd do mali¢kého bazénku, plného barevnych

micka. Chvili plave, pak uz se jen tak nadnasi na vode¢.
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A najednou je zase ve své posteli. Co se vlastné stalo? Tézko fict. Vi jen, Ze to
bylo Silené, a nepochopitelné. A ze ted’ ve své posteli mé z kazdé strany jinou
sle¢nu. Tu, kvili které trpi na tyhle stavy, 1 tu, kterda mu méla pomoci dostat tu

osudovou z hlavy.

Charakteristika postav

V celém piibéhu se objevuji jen tii postavy, pokud nepocitame , komparz* na

ulici.

Hlavnim protagonistou je bezpochyby mlady muz, trpici nabéhem na
psychickou poruchu a zavislosti na nikotinu. Je dost mozné, ze k té nadpriimérné
konzumaci cigaret ho dohnala pravé nespavost. Co jiného by ¢lovek mél délat,
kdyz uz delsi dobu neni schopen usnout a klidn¢ spat, a ovecky nema zrovna v
lasce. Zapali si. S cigaretou pfece ten probdény cas rychleji, efektivnéji a
duchaplnéji ubihd. Pasobi strhan€, je pohubly, jakoby uz nemél chut’ do Zivota,
jen bezcilng pteziva. Diivodem jeho neuspésného boje se spankem je, jak uz jsem
se zminila, silna myslenka na Zenu, kterd ho zkratka ocCarovala. Nemuze na ni
prestat myslet, vi, ze by dal cokoli za to, byt zase s ni, a taky vi, Ze to prosté neni
ptivedl si do bytu prvni piijatelnou naivku, kterou vecer v baru potkal. A chtél se

prosoulozit k zapomeéni.

Druhou postavou, ktera se objevuje na zacatku ptibehu spolecné s chlapikem,
je ona naivka z baru. Jde o jednodussi, péknou, primefnou sle¢nu, nemastnou,
neslanou. Mysli si, Ze je hezka, ale zcela jista si tim neni, a mozna i z toho diivodu
se po par panacich a n¢kolika bezduchych lichotkach zamiluje snad do kazdého.
O zébrany uz davno piisla, to se piece v dnesni dobé nenosi. Pro¢ otélet, tieba

zrovna tenhle je ten pravy.
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Tteti a kliCova postava je ona tajemnd, femme fatale. Neni to typickd kraska
dnes$niho modelkovského typu, je vSak néfim az nevéticné pritazliva. A je si toho
dobfe védoma. Moznd az moc. Rada se bavi tim, ze pomota hlavu néjakému
moulovi, ktery se do ni naprosto zblazni. A ona si s nim hraje. S onim ,,$tastnym*

nema vétSinou zadné vaznéjsi umysly, ale pfindsi ji to potéSeni a uspokojeni. Byt

milovana, obdivovana, a pak i nendvidéna.

Co se tyce postav na ulici, mym uUmyslem bylo nékam do videoklipu
zakomponovat hudebniky z kapely Tata Bojs, a zanechat tam i néjaky ten vlastni
odkaz. Rozhodla jsem se vyobrazit se na chodniku pfi venceni psika, ktery mi
délal spole¢nost pii vesSkeré realizaci mého bakalarského filmu. V nasledujicich
zabérech jsou stylizovani i1 c¢lenové kapely. Vlada s Jifikem odpocivaji
spolecensky zmozeni u feznctvi, Dusan opteny o sloup bezciln¢ civi do novin, a
Milan s Mardosou se lou¢i po zaviracce fiktivniho baru Lezata osmicka, coz

odkazuje na nazev alba, ze kterého pochazi pisen Usinaci.
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II. PRAKTICKA CAST
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4 STORYBOARD, ANIMATIK

Jiz pii psani puvodniho bodového scéndie jsem si d¢j celkem zivé
ptedstavovala v nahodilych obrazech. Diky témto prvotnim jednoduchym skicam
jsem mohla snaze vytvaret a rozkreslovat dalsi scény a detaily. Spolu s kresbami
se vyvijel, pfizpisoboval 1 ménil vysledny literarni scénéf, a na tomto zakladeé

vznikl zakladni storyboard.

JelikoZ jsem byla vazéna vybranou skladbou, musela jsem vzit v potaz rytmus
i charakter jednotlivych ¢asti skladby. Pisen Usinaci se zdd byt pomysiné
rozd€lena na tfi, jemné odliSné, postupné gradujici useky. Na zacatku je tempo
nejpomalejsi, pro tvod, vykresleni atmosféry a vtazeni do pozvolného déje
naprosto vyhovujici. Do této sekvence jsem vlozila tu ¢ast odehravajici se v
pokoji paneldkového bytu a na jeho balkoné. Pres zabéry z ulice se piibéh
posouva do své druhé etapy, hudba je hravéjsi a rozmanitéjsi. St€Zejnim prvkem
je zde auto, jizda krajinou a taky komunikace mezi obémi hlavnimi postavami.
Objevuje se také komin, od kterého se odviji tfeti a posledni, nejbarvitejsi ¢ast

pisn€ i vysledného déje a obrazu.

Prace s hudebni stopou mé v jistém ohledu omezovala, zdrovén mi vSak
poskytla silnou oporu. Jednotlivé zabéry i ¢asovani by logicky mély navazovat na
rytmus a tempo skladby. Nepokracovala jsem tedy v dalS§im rozkreslovani
storyboardu na papir, ale ptivodni skici pfevedla do pocitacového software TV
Paint Animation Pro, a pokousSela se je nasadit na audio stopu. S dal$imi a dal§imi
zabéry vznikal finalni storyboard plny nejdiznéjsSich poznamek a dodatkd o akei,
barevnosti, velikosti zabéru a dalSich nezbytnych informaci. Vypracovany

storyboard je ptilohou P I: Obrazkovy scénar

Na zakladé hrubé nacasovaného a nastiihaného storyboardu jsem zapocala
jednotlivé obrazy rozhybavat, postavy i1 prostfedi vznikaly prozatim jen v
jednoduchych linkdch a kostrach. Animace zde byla jen zb&Zna, hodné
zjednoduSena, §lo o primitivni, le¢ dost dulezitou zkousku, jak spolu budou
vSechny zéabéry dohromady fungovat a navazovat na sebe. Pracovala jsem s
rychlosti 12 snimka za sekundu, pii které jsem i pozd¢€ji animovala na Cisto. U
animatiku jsem podstatnou ¢ast obrazka duplikovala, pii jiném framerate se totiz

obraz rozchézel s hudebni stopou, software TV Paint Animation Pro bohuZzel neni
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schopny pracovat v jednom projektu s vicero rychlostmi ptehrdvani. Po ujasnéni a
upraveni délky, obsahu a formy jednotlivych zabérl, po nescetnych konzultacich
s vedoucim mé préce, a po doplnéni chybéjicich ¢i odstranéni nezadoucich zabért
jsem se dostala k ucelenému, plnohodnotnému animatiku, predloze, zékladu, na

kterém jsem mohla bez obav zacit animovat vysledny projekt.
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5 VYTVARNE ZPRACOVANI

Pfi hledani a navrhovani vytvarné stranky videoklipu jsem se drzela nékolika
zéasadnich aspektl. Vizualni styl nemohl byt ptiliSné propracovany, a tudiz ¢asove
naro¢ny, bylo pro mne je podstatné dokoncit videoklip v daném terminu. M¢l by
souznit s ptibéhem, spravné podpofit atmosféru déje a plsobit mile, a¢ syrove a
pridrzle. V mych ptedeslych pracech jsem skoro vzdy pracovala s vyraznéjsi
obrysovou linkou, zvolila jsem si ji i tentokrat. I kdyZ prvni kresby vznikaly
spontané na papife pomoci tuzky ¢i fixd, od zacatku jsem pocitala s findlnim
feSenim v pocitaci, pomoci tabletu. Tuto moznost jsem volila také pti vS§ech mych
papirem a naslednym skenovanim.

Pro podpotfeni atmosféry ptibéhu jsem i barevnost ptizpisobila trojimu
odstupiiovani podle gradace pisn€. Prvni Cast je sladéna pouze do odstini lehce
nafialovélé, namodralé a Sedé Skaly, pro navozeni piitmi bytu chvili pfedtim, nez
se venku rozedni. V casti druhé se zacinaji obévovat i odstiny jinych barev,
kuptikladu zelené ¢i rizové. V posledni Casti se v obraze vyskytuji syté riznorodé
barvy a vSe graduje skoro celym barevnym spektrem na konci v bazénku.
Vychézela jsem také ze své zaliby v monoténnéjsich barevnych kombinacich a
protikladu v piehnané, nékdy az dé€sivé barevnosti.

Finalni névrhy postav a pozadi jsou vytvoteny v software Adobe Photoshop
CS5, pomoci nastroji shodnymi s nastroji v animatorském software TV Paint
Animation Pro. Divodem, pro¢ jsem i pozadi nevytvétela v tomto programu, je
pouze ma lepsi orientace a dlouhodoby zvyk pracovat v programech z fady

Adobe.

Typizace postav

vvvvvv

hraje silnd obrysova linka, na nékterych mistech doplnéna Srafurou. Kazdy z
protagonistii je také vykolorovdn po celou dobu videoklipu stejnym odstinem
fialovortizové, kterou dopliuje o nékolik stupiiti tmavsi variace pro naznak stind .
Jedinou vyjimkou je barva vlast jedné z Zen, plivodné je méla mit ve stejné Skale

jako vse ostatni, po n€¢kolika konzultacich jsem vSak od této volby upustila a vlasy
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ji obarvila tmavym odstinem. Diivodem bylo polemizovani nad podobnosti obou
zen, které se ve vidoklipu vyskytuji, s odliSnou barvou vlast je jedna od druhé
snaze rozpoznatelnd, coz pomize divakovi spravné pochopit déjovou linii.

Prvnim divakovym zjis§ténim je patrné nahota vSech postav. Zamérn¢ jsem
vynechala veskery odév, v poskoitalnich scéndch odehravajicich se v pokoji to k
nudit¢ piimo vybizelo, a tak bylo nasnadé s timto pfirozenym eroticnem
pokracovat 1 v nasledujicich obrazech. Nejvétsi diraz méji vSak obnaZend téla
pravé v pocatecnich pokojovych zabérech, s potéSenim jsem se zaobirala detaily
genitalii 1 nader v kontrastu se strohym holobytem. Ve vysledku mozné videoklip
trochu zavani lehkou pornografii, coz sice nebylo prvotnim cilem, ale ma to v
sob¢ urcitou syrovost, drzost a piimost, kterou se Casto nechavam inspirovat ¢i
pfimo unést, a ve své tvorb¢ to davam znat.

Dalsim aspektem je nepatrna deformace a obc¢asna disproporce postav. Diky
mému vlastnimu télesnému postizeni se s oblibou zaobirdm nejriznéjsimi vadami
a defekty na téle ¢i krase, nechtéla jsem vSak v této praci dadvat této mé zalibé
zadny vétsi prostor nebo dlraz. Hlavni hrdina ma o néco vetsi hlavu, nez byva
zvykem, jeho stavba téla pisobi tak trochu liliputansky, a¢ vyrazné¢ maly neni.
Také ruce vSech postav nejsou vykreslené, spiSe naznacené, tady pravdépodobné
sehrava roli ma skryta osobni podvédoma rezistence kreslit prave dlané a prsty.

Za povsimnuti stoji i nadra tmavovlasé sleény, bradavky smétuji od sebe. K
tomuto vyobrazeni mé vedl fakt, ze nejspiS zadna z zen a divek, se kterou jsem
kdy rozebirala jejich vlastni dojmy ze svého poprsi, s nim neni spokojena. At uz
jde o prsa mala, velkd, nesoumérnd, povisld, Spic¢atd ¢i kapkovitd, tvarohova ¢i
makova. A s bradavkami je to obdobné. Zkratka, vetSina Zen je se svym poprsim
spokojena az po zakroku plastického chirurga, nékterym ani toto nestaci. Proto
jsem tedy hlavni hrdince nakreslila nadra atypickd, kterd nebudi dojem, Ze jsou
vystfizena z pornosnimku.

Kazda z postav ma sva specifika, co se stavby téla i vyrazu tyce. Chlapek je
spiSe pohubly, ma propadlé tvaie a kruhy pod o¢ima, coz je disledkem zacinajici
kofeinu. Vlasy ma neupravené, amatérsky asymetricky ostiihané. Veliké bezedné
o¢i lemuje vyrazné, charismatické oboc¢i a podtrhuji je jiz zminéné kruhy pod

nimi. A velky nos pfeci velkého ducha znaci.
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Slec¢na, kterou ve videoklipu spatii divdk jako prvni, ona barova naivka, je
také pohubla. Na rozdil od chlapika je to vSak jednim z jejich primarnich cild, v
dnésni dobé€ jsou pieci za atraktivni a zddané povazovany hlavné hubené a jesté
hubengéjsi divky. Ma tak trochu konisky oblicej, ale opravdu jen trochu. Na hlave
ma nevyrazny sestfih nad ramena, pfedni prameny peclivé scesané za u$i. S
poprsim také neni spokojena, ma ho sice nemalé, ale pon¢kud sveésené.

Femme fatale tohoto ptib&hu je oproti pfedchozimu popisu o néco kypfiejsi, a
je si toho védoma, svych zenskych tvarii vyuziva ve sviij prospéch. Vlasy ma
delsi, s asymetrickou ofinkou. Pod tenkym obocim jsou siln¢ zvyraznéné oci,
ostry, podléhavy pohled s malymi zorni¢kami. Oproti chlapkovi i druhé zen€¢ ma
vyrazn€ mensi a krat$i nos, a také tmavé, plné rty. Jejimu poprsi jsem se vénovala

jiz v ptredeslych odstavcich.

Dalsi postavy, které se ve snimku mihnou, jsou vytvarné¢ zpracovany stejné

jako hlavni predstavitelé.

Obrazek 2. Hlavni postavy
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Prostredi

Veskera pozadi, které se ve filmu objevi, je vytvofena v programu Adobe
podkresluji akci postav, dopliuji scénu. Oproti postavam s vyraznou obrysovou
linkou jsou pozadi zaloZena hlavné¢ na barevnych plochach, linka se objevuje
ziidka a ma spiSe efektni funkci. Jak uz jsem uvedla vyse, barvnost prostredi se
méni spolu s hudbou. V temném pokoji bytu, takika holobytu, se nachazi pouze
hola postel, oSoupané kieslo, stolek s popelnikem vedle postele, a jeleni trofe;
nad ni. S jelenem se pak setkdvame i1 v zdvére¢né Casti. Prostiedi za okny tohoto
auto. To divaka také provazi cestou necestou bizardni krajiny, az k osudnému
nesmysIn¢ postavenému i nesmyslné zbarvenému kominu. Krajina kolem kominu
je stale ladéna do nevyraznych ténli, nejde uz ale jen o rGzovou ¢i fialkovou.
Hory v dalce, znadzornéné jako poprsi, lehce podporuji eroticky podtext celého

videoklipu.

Obrazek 3. Prostiedi
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Obrazek 4. Prostiedi

Obrazek 5. Prostiedi
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6 ANIMACE

Jak je ziejmé uz ze scénare, v prvni puli videoklipu se neobjevi zadna
vyrazngj$i akce. I z tohoto divodu jsem si vybrala kreslenou animaci s Zivou,
pohyblivou linkou. Bylo by urcité jednodussi neobkreslovat kazdou fazi zvlast,
zabéry se vsak zdaly byt dost nudné. Proto jsem zvolila kombinaci nehybného
pozadi a zivou linkou animovanych postav. Timto zplisobem jsem animovala i
svij pfedchozi film, védéla jsem, Ze je to dosti pracné, ma to vSak své dilezité
kouzlo. Az na par vyjimek jsem vSe animovala v programu TV Paint Animation
Pro, naptiklad pro jizdu autem jsem vSak vyuzila Adobe After Effects.

Cely projekt jsem méla jiz predpfipraveny diky animatiku, s pomoci koster a
piiblizného nacasovani jsem mohla zacit profazovavat a animovat na Ccisto.
Zvolila jsem framerate 12 snimkt za sekundu, stejné jako u animatiku, s tim
rozdilem, Ze u tohoto projektu jsem uz animovala kazdy frame zvlast, kvili
efektu zivé linky duplikovani obrazkli neptichazelo v tvahu. Vyjimkou jsou
statické zabéry v prvni ¢asti skladby, jde o rychlé prestfihy z detailu na detail, v
téch jsem roztifesenou linku nepouzila, samy o sobé funguji i ve své stati¢nosti.
Statickych zabért jsem méla v timyslu vyuzit 1 pii delSich, rytmicky nastfihanych
zabérech, ve vysledku vSak ve videoklipu neptsobily dobfe, i ty jsem tedy
nakonec prekreslila snimek po snimku. Celkovy animac¢ni proces probéhl diky
predem zvladnutému a nacasovaného animatiku bez vétsich potizi a kolapst.

V zavéru jsem fesila zaclenéni textu do obrazu. Plivodné to byl napad samotné
kapely, pouzit do urcitych obrazi lipsync hlavniho protagonisty. Tuto moznost
jsem vSak nakonec vypustila, jednak z ¢asovych diivodi, a také proto, Ze cely text
se chlapikovi odehrava v mysli, je tedy zbytecné, aby si text prozpévoval. Co se
samotného textu tyce, prvotni ideou byla slova rytmicky vepsana a vanimovana
do obrazu v ramci celého filmu. Setkala jsem se vSak s rozlicnymi nazory, a po
dohodé¢ s kapelou jsem pfislibila dvé verze finalniho videoklipu, s textem i bez

ne;j.
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7 POSTPRODUKCE

V ramci postprodukce jsem uz jsem nemusela feSit jindy tak podstatny
problém, a to ozvuceni filmu. Zvukova stopa od zacatku udévala smér celému
videoklipu, a byl na ni vystavén namét. Zvazovala jsem jeSté moznost oruchovani,
nakonec to ale nebylo potieba, dalsi zvukové efekty by zde byly zbyte¢né, mozna
az rusive.

Vysledny videoklip by mél fungovat samostatné, bez titulkli, nevolila jsem
tedy moznost néjak je zaclenit pfimo do filmu. Jednim z népadi sice bylo vpravit
uvodni titulky do pocate¢niho vytleskavani, v zdvéru jsem to ale nevyuzila, a
nechala klip samostatny, ni¢im nenaruseny. Titulky se tedy objevi na poc¢atku i na
konci v tichu a maji pouze informativni a oficialni charakter. Davaji tak i prostor

divakovi na vlastni, individualni, ni¢im neru$enou dohru shlédnutého filmu.
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ZAVER

Pii tvorbé celého videoklipu, stejné jako pii mych piedeSlych pracech,
prochdzely mé vize pfirozenym vyvojem. Obcas jsem mivala silnd nutkdni vse
udélat jinak, bohuzel, nebo mozna bohudik, jsem si to vzhledem k ¢asové tisni
nemohla dovolit. Povedlo se mi film dotdhnout do finalni podoby tak, jak bylo od
pocatku planovéano. Probéhlo sice nékolik kompromist, které pravdépodobné
filmu moc nepftidaly, spiSe vzaly, ale hlavni zamér se snad vydaftil. Povedlo se mi
ztvarnit uceleny, fungujici film, za jehoz tak trochu atypickym ztvarnénim i

pojetim si stojim.

Cely proces vyroby, od pocate¢ni komunikace s kapelou, vybéru pisné,
namétll, scénaru, pies animatik az po finalni animovani, mé s urcitosti posunul o
néjaky ten kus dal. Lépe jsem pochopila systém prace, a to hlavné diky
zodpovédné piipravé a pocateénimu zapaleni pro véc. Dala jsem si zalezet na
samotném scénafi, téma mi bylo blizké, ¢astecné jsem v ném 1 realizovala své
osobni skryté chuté a vlastni neuskute¢nitelné touhy a nipady. Casto bylo
piijemné nechat se unést piibéhem a potloukat se spolu s kapelou Tata Bojs
zakoutimi mysSlenek hlavniho hrdiny. Snad to nebyl promarnény putlrok prace, a
videoklip pronikne pies virtualni sféru k dalSim a dal§im divakim, ktefi ho se

zajmem shlédnou, a tfeba je i n¢jakym zplisobem obohati.

Pro podporu propagace mé prace jsem vytvortila plakat, ktery je ptilohou k

této bakalarské praci P II: Navrh plakatu.
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PRILOHA PI: OBRAZKOVY SCENAR



1. detail oko
mrka do rytmu tleskani

2. velky celek
pokoj, dvojice lezi na posteli
zabér se toCi

3. detail
nocni stolek
==
= <5
S 4. detall
\ jeleni trofej
SN
( <\ 5. detail
J /\ spici sle¢na
\& /
6. detail

chlapik civi do stropu

7. velky detail
chlapik mrka




8. detail
chlapikovy genitalie

9. detail
chlapikova ruka

10. detail
chodidla leziciho chlapika

11. detail
rty druhé Zeny
N 12. polodetail
i chlapik civi do stropu

13. detail
Zenskeé genitalie

15. detail
zenské poprsi




16. detall
popelnik a cigarety

17. velky detail
zenské nadro

N

18. detall
Zenské genitalie

19. detall
koufici jeleni trofej

20. velky detail
rty druhé Zeny

21. detall
obli¢ej druhé Zzeny

22. detall
chlapik civi do stropu




23. velky detail
mrkajici oci

&)

|

24. celek
pokoj, dvojice na posteli

25. detail
oblicej druhé zeny
odjezd kamery

26. velky detalil
rty druhé Zeny

AN

27. velky detail
levé nadro

28. velky detail
pravé fnadro

29. detail
zenské pozadi




=

30. celek
pokoj, muz si seda
Zena se probouzi

31. celek
muz sedi na posteli
zena se k nému zveda

32. polocelek
muz apaticky civi pfed sebe
Zena jej pusinkuje ze v8ech stran

32. polocelek

Zena mizi, misto ni se
rytmicky zjevuji hubicky
a srdi¢ka

32. polocelek
srdicka mizi
objevuji se kokrhajici kohouti

33. polocelek
chlapik sléza z postele

34. celek
chlapik odchazi z pokoje
Zena ho pozoruje




35. celek
chlapik vchazi na balkon
vytahuje cigaretu, macka krabicku

36. polocelek
chlapik koufi opfeny
J A o zabradli, diva

se na ulici

37. celek
divka venci psa

| 38. celek
. opili chlapci se vali
pfed feznictvim

39. celek
muz opfeny o sloup
se diva do novin

40. celek
dva pratelé se loudi
pfed barem

41. detail
blikajici semafor




41. odjezd kamery, velky celek
pfijizdi auto, zastavuje na
kfizovatce, pak ujizdi pry¢

42. polocelek
A interiér auta
= Zena fidi, diva se pred sebe
A
/f—"\
pig 42. odjezd kamery, celek
v Zena fidi, diva se pred sebe
— S

muz sedi vedle ni, sleduje ji

42. detall

oblicej zeny

koutkem oka se poohlédne po
muzi, usklibne se

42. detail
oblicej muze
diva se na Zzenu

42. detail
muz se otaci a diva se
pfed sebe na cestu

0|

43. polocelek
jizda z pohledu
muze




44 detail
muz se diva pred sebe
zavira oCi

45. polocelek
jizda z pohledu
muze

46. detalil

Zena se diva pred sebe
se zakefnym usklebkem
na tvafi

47. velky celek
auto pfijizdi ke kominu
zastavuje

48. celek
dvojice vystupuje z auta
muz kraci ke kominu

49. polocelek
muz stoji pfed kominem
diva se nahoru

50. detail
obliCej muze, diva se nahoru
pak se poohlédne za sebe




51. celek
Zena sedi na kapoté auta
pozoruje muze

51. detall
Zena pozoruje muze
pohledem ho vybizi

52. celek
muz leze nahoru
na komin

53. polocelek
muz vyléza na vrchol kominu

54. velky celek

muz stoji na kominé

Zena ho pozoruje z kapoty
auta

55. polocelek
muz stoji na kominé
diva se dolll na zenu

56. detail
Zena vybizi pohledem
muze ke skoku




57. detail
muz se diva na
zZenu na kapoté

57. odjezd kamery, celek
muz se chysta ke skoku
odrazi se

skace

57. celek

muz leti vzduchem

déla nejriznéjsi premety
otadi se

57. celek

na scénu vskoCi Zzena
na jelenovi, muz dopada
zani najelena

57. celek
dvojice skace na jelenovi
v prostoru

57. celek

jelen zastavuje

vyhodi zadnima nohama
Zena se drzi, muz pada

57. celek
muz leti vzduchem
ven ze zabéru




58. celek

muz vpadne do zabéru shora
dopada na svou vlastni obfi
hlavu

/ : 58. celek
/ obr se zveda
zdviha ruku
VAV =)
s, &5
—1=
? N /
‘ 58. celek

ruka odpinkne muze
z jeho vlastni obfi
hlavy

58. celek

zabér na cely obliCej
ten se pfoméni v obliCej
Zeny

58. Zena se diva do kamery

U’Q‘ posila vzdusny polibek
7 metamorféza
Y z

58. celek

z zeny se stala mechanicka
hracka s Cinely, muz stoji
mezi Cinely

58. celek

hracka pomoci €inelu
rozmazne muze

barva zaplavi cely zabér




59. celek
do yabéru vplouva velryba

\(h\

59. celek

velryba proplouva zabérem
vystfikne vodu spolu

S muzem

59. celek
\ velryba odplouva
W = muz plave
59. celek

muz plave prsa

59. celek

muz prestava plavat
stoji v prostoru
otaci se

59. celek
muzi narostou prsa
udivuje se

59. celek
muz si zakryva prsa
diva se do kamery




59. celek
zabérem z prava
proleti ptak

59. celek
po pruletu ptaka
se muz vzhuru nohama

59. celek

muz je vzhdru nohama
divi se, je nahnévany
a zmateny

59. celek

v zapéti neCekané
zafunguje gravitace
muz pada na hlavu

59. celek

muz lezi na hromadce

z leva pfibéhne pejsek

preskaCe muze a mizi ze zabéru

59. celek
zhora vpada lapa¢ hracek
na leziciho muze

59. celek
lapac chyta muze
odtahuje ho ze zabéru




60. celek
zabérem proskodi

— Zena na jelenovi
/
pa \
) \
/ = S 61. celek
&/ > do zabéru vpadava
padajici muz

61.celek
muz leti vzduchem

61.celek
muz leti vzduchem

o 61. celek
( ﬁ / muz pada
(7, objevuje se bazének
s barevnymi balonky

3 61. muz vplouva
do bazénku

61. celek

muz plave

v bazénku s balonky
potapi se




61.celek
muz lezi na hladiné
z balonkd

61. pfiblizeni kamery
detail
na chlapikav oblicej

62. velky celek
chlapik lezi na posteli
s obéma Zenami

\J
/:"?( @

62. velky detail
na chlapikiv pohled
do kamery

v
23

62. velky detail
chlapik zavira o€i




PRILOHA PII: NAVRH PLAKATU

AN/MOVANY V/DEOKL/IP
BARBORY HERMANOVE

TATA BOJS

20/2 SCENAR VYTVARNIK ANIMACE REZJE SUPERVIZE

FMK UTB BARBORA HERMANOVA VAN 2 /VOCKY
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