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S rozvojem technologií se zvětšuje prostor pro aplikaci zásad kvalitní vizuální a haptické komunikace prostřednictvím principů tvorby grafického designu u dotykových obrazovek. Diplomant práci rozdělil do přehledné struktury, v textu uvádí  všechny důležité definice a informace řadí do lineární posloupnosti. Od historie po poslední trendy při  hledání optimálního procesu intuitivního ovládání dotykových obrazovek a odhaduje další vývojový posun…od hlasového ke gestickému ovládání přístroje. Text má kvalitní vypovídající hodnotu a poskytuje nutný rozsah informací potřebných k pochopení záměru a vize, kterou z pozice grafického designéra řešil. Analyzoval a porovnal současný situaci na trhu elektromobilu u vybraného vzorku značek, popsal u nich výhody a nevýhody grafického rozhraní.Studiem odborné literatury se také na zvolené téma dobře připravil. 

Téma diplomové práce zaměřil na uplatnění GUI  u elektromobilů. Vybral si konkrétní typ:  Škoda Citigo a navrhl vlastní úpravu grafického uživatelského rozhraní. Vnímá a do svého grafického konceptu dotykového displeje  „vložil“ všechny nutné nároky na umístění vizualizovaných informací, na strukturu a gradaci vizuálních prvků, kdy hlavním požadavkem je minimalizace času komunikace řidiče s přístrojem. Navržená grafika reaguje na analýzu kterou si udělal u jiných aut, proto navrhl, podle něj, optimální podobu piktogramů a dalších prvků pro snadnou identifikací funkcí (některé ikony trpí nevyrovnaností v sytosti, mluvící hlava je světlá,  ikona + je poněkud sytější…atd.) Zvolil kvalitní font, evokující písmové šablonky pro konstruktéry a architekty, který je ale dobře čitelný i při různé intenzitě podsvícení. V bohaté instruktážně koncipované obrazové dokumentaci ukazuje jednotlivé fáze a kroky, které jeho grafika dotykové obrazovky uživateli nabízí. Přínosem ke zjednodušení komunikace: řidič – přístroj,  je diplomantem  navržený ukazatel, který se mění pozičně, velikostí a barvou v závislosti na konkrétním stavu zdroje pohonu. Vadou je, že vizualizace interiéru a jednotlivých fází manipulace vyšla v tisku tmavá a zahlcuje jemné detaily.
U této práce si cením zaujetí pro řešení problému, intenzitu a rozsah práce která byla nutným předpokladem dosažení optimálního řešení a jeho kontakt s pracovníkem automobilky, aby si svou teorii a vizi ověřil a doladil podle požadavků z „terénu“. Téma práce a výsledný „produkt“  směřoval k praktické aplikaci, nikoliv jen jako koncept „uměleckého“ či grafického díla. Mezioborové přesahy které musí současný grafický designér respektovat, vnímat a se kterými se musí naučit kooperovat, jsou do budoucna profesní nutností. 
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