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ABSTRAKT

Ve své bakalarské praci popisuji proces vyroby absolventského projektu Funzo. Funzo je jméno
hlavniho hrdiny této pohadky a je typickym piikladem domaciho mazlicka, ktery je Casto doma
sam, kvuli pracovni vytiZzenosti jeho majitelky. Nebeska hvézda, Funzovo tajné ptani a nadsazka,

udélaji zvifeciho mazlicka navzdy $tastnym a neopusténym.

V prvni ¢asti prace se vénuji inspiracim, které mé¢ dovedly k myslence bakalafského projektu a dale
samotnému nametu. V druhé ¢asti se zamétuji na vyrobu a nasledné zvukovou slozku projektu.

Samotny zaveér patii dojmim a vztahu, ktery jsem si ke svému projektu vybudovala.
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ABSTRACT

In my bachelor work | describe the process of making a graduation project Funzo. Funzo is the
name of the main character of the story. It's a typical example of a pet, which is alone at home
because of his busy owner. Heavenly star, Funzo’s secret dream and a little hyperbole makes the pet

happy forever and not forsaken.

In the first part of my bachelor work | devote to inspirations, which lead me to the ideas for the
bachelor project and its theme. In the second part I analyze the film making process and the sound
aspect of the movie. In the conclusion I analyze my impressions and the relationship, which I had to

my project.
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Chci podékovat Drahoslavu Lysakovi za spolupraci na filmu, za velkou trpélivost, kterou mél a za
Cas, ktery mné ob¢toval. Své rodiné a prateliim za velkou podporu a porozuméni. Lidem, ktefi na

prubéh vyroby dohlizeli.

Pti tvorbé bakaléiského filmu a nésledné pisemné bakalaiské prace bylo mnoho okamziki, kdy
jsem své povinnosti vici Skole odkladala, ale jedna kratka véticka mi byla v téchto chvilich

motorem.

Stézujeme si, Ze nemame cas, ale pfitom se chovame, jako kdyz mame spoustu ¢asu.






OBSAH

UVvoD.. 12
I TEORETICKACAST ST PPPPRPR I
1 LITERARNI PRIPRAVA ... ..ot e, 15
L1 NAME T oo e e 016
1.2 CHARAKTERY ..ot oo e e 17
2 INSPIRAGCE ..ottt ee ettt e et ettt e et et en s e esenen e 17
2.1 POHADKA ..ottt 18

2.2 SERIAL SIMPSONONV ... oot e e e e e e, 20
23 POP-ART ..ottt 2]
2.4 VECERNICKY cuutuetettteueeesesseesesesessssesssnssssssssssasssssssssssssssnssnsanss 21

I PRAKTICKA CAST ...t ee et en s, 23
3 PITCHING ... oottt ee st en e een e et en e eee e erannen 24
4 VYROBA ...ttt ettt ettt ettt en e, 24
41  STORYBOARD. ... otoeoeeeeeeeeeeeee et e et ee e eeen et e et en et st ee e ee e een e e, 21

B2 ANIMAT K o e e e 24
43  ORGANIZACE VYROBY ...t e e, 25
A4 ANIMACE ... .o, 26
45 TVORBA VYTV ARNOS T ettt e e 27
4.6 HUDBA A ZVUK ..., 31
4.7 STRIH.. SRR )
4.8 POSTPRODUKCE ........................................................................... 33
4.9  TITULKY A PLAKAT e e e e e, 33

SEZNAM POUZITE LITERATURY.. . e 0035
SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK ... .o 36
SEZNAM OBRAZKU ...cuuieueetneetee ettt 37
SEZNAM PRILOH ... ..o e e .38



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 9

UvoD

Nedilnou soucasti mého zivota jsou zvifata. Pravé jim je muj projekt vénovan. Nemyslim
tim, Ze jsou cilova skupina, ktera by méla snimek sledovat, ale snimkem chci pomoci k
uvédoméni lidem, ktefi nedokazi posoudit existenéni hodnotu zvifat. Lidé¢ ublizuji
zvifatim zamérné, jini jen Spatné zvazili situaci, dali nebo dostali zvifatko darem,
nemohou se mazlickim vénovat tak jak je jim hodno. Tim v8im jim ubliZzujeme. Ne, to
nejsou hra¢ky a nezivé objekty. Maji dusi, city i prava. Cim se li§i od nas 1idi? Jen tim, Ze
vypadaji jinak. Mezi nami je spousta lidi, ktefi jen jako lidé vypadaji, tak pro¢ by nemohli

zvifata vypadat jinak, ale pfitom byt t€émi nejlepSimi z nas.

Na druhou stranu muzu snad timto projektem ukéazat lidem, ktefi zvifatko nemaji a maji
spoustu Casu, aby si né¢jaké potidili. Znam spousty lidi, ktefi jsou sobecti a nestrpi zviie
v domacnosti. Jsou lidé, kteti uz partnery nemaji, jsou v dichodé a nevi o co pfichazi. Lidé
se Casto myli a mysli si, Ze zvife déla nepotadek, neni Cistotné atd. To je zdsadni omyl.
Zvitata jsou velmi Cistotni tvorové a to jak se chovaji zélezi na jejich panovi. Pokud se
nebudete svému zvifeti vénovat, nebude vychované. Je to jako s ditétem. Proto si
nemyslete, ze se zvife neda vychovat a nemuze bat vasim pritelem. Nebojte se jich. Je
spousta némych tvari, ktefi potfebuji kamarada stejn¢ jako vy. Pokud tedy mate Cas, chybi
vam n¢kdo blizky, bud’te odvazni. Zvife vas nabiji energii, radosti, dava vam pratelstvi a

nikdo vam nebude v Zivoté vdécny jako on. Nesmite ho, ale zradit!

V mém piibehu hlavni postava Funza najde svou zivotni lasku a konecné¢ je $tastny. I vy
divaci mého snimku, muZzete udé€lat némou tvar Stastnou a uvidite, ze se Vam dobie

odvdéci.

Ja se snazim ve svém projektu zachytit pocity a tuzby prave takového opusténého zviratka.
Jeho pani¢ka ho miluje, ale je pfili§ pracovné vytizena a Funzo travi vétSinu Zivota
uvéznény sam doma. Ja stavim Funza do dvou kontrastnich roli. Nejprve zaujima postoj
bezmoci, smutku a nasledné se stane ztélesnénim samostatnosti, odvahy, sily, volnosti,
lasky. Dostane se mu odmény za jeho trapeni. Velkym pomocnikem jsou mi neomezené

moZnosti nadsézky, animace a mym motorem je, jako vzdy, pohled do zvifecich o¢i.
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Smutnou skute¢nost jsem zpracovala humorn ¢ Myslenla je jasnai v takovém podani

snimku.

Nasledujici strany jsou tedy vénovany vzniku filmu od prvotniho ndpadu az po realizaci.

Hodnota Clovéka je pfimo imérna tomu, jakym zptisobem zachazi se zviraty.

Lucie Surovcova
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l. TEORETICKA CAST
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1 LITERARNI PRiPRAVA

Dlouho jsem si ldmala hlavu, jaky bude mtj bakalafsky projekt. Jasné bylo jen to, Ze
hlavnim aktérem bude zvife. Méla jsem hodné napadi na rizné piibéhy a rizné techniky.

Ale vzdy, kdyz jsem zacala myslenku rozpracovavat, zacal m¢é miij napad nudit.

Na zacatku druhého rocniku jsme prezentovali témata pro trikovou kameru. Moje
kamarddka mi svym namétem vnukla mySlenku. Mluvila o muzi, ktery ptekondva
piekazky pomoci tuzasnych schopnosti svého téla. Ruzné se natahuje, rozpada na malé
kousicky apod. To se mi natolik zalibilo, Ze jsem tomu zafala uzplsobovat svij
bakalarsky projekt. Chtéla jsem vytvoftit multifunkéni zviratko. Kdyz jsem myslenku dale
rozpracovavala, vytvorila jsem si svého malého superhrdinu. I technika byla najednou
jasna. Musi to byt kreslenka. Ma piece nejvice neomezené hranice. Jenze pribéh mi potad

chybél. Méla jsem pouze jeden jediny charakter.

Jednou kdyZ jsem piemyslela o namétu pro bakalaisky projekt, prochédzela jsem kolem
starého domu, kde bydlela moje sousedka. Vzpomn¢éla jsem si na piibeh, ktery se stal. Ta
sle¢na kdysi vlastnila jezevc¢ika. Byl to moc krasny stary dim a mél obrovska okna, kterd
sahala az na zem. Za jednim ztéchto oken sedaval malicky pejsek. Jezevéik. Slecna
odchazela kazdy den brzy rano do prace a vracela se az pozdé€ vecer. Ten pejsek tam celé
dny sed¢l, dival se na prazdnou ulici a ¢ekal az ptijde jeho panicka domii. Naproti bydlela
rodina s malym chlapeckem, ktera v minulosti vlastnila pejska, ale bohuzel byl stary a
umfel. Tuto rodinu jsem dobie znala. M¢li chlapecka Boriska, ktery chodil do prvni tfidy.
Jeho maminka byla moje velmi dobra kamaradka. Maly Borisek ¢asto sedaval na chodniku
a de¢lal pres okno spolecnost smutnému jezevcikovi. Jednou za mnou Borisek ptib¢ehl,
V naruci m¢l toho nest’astného jezevcicka a zacal mi vypravet o tom jak spadla hvézda, jak
si pral pejska a druhy den rdno ho dostal. Bylo to hrozné roztomilé¢. Veronika jeho
maminka mi pak vSe objasnila. Sousedka dostala jezevéicka darem, nemohla se mu
vénovat a protoze védéla, ze ho ma Borisek rad, darovala mu ho. Byla to takova realisticka

pohadka se Stastnym koncem.

Piibéh, ktery se kdysi stal se tedy zacal transformovat do ndmétu pro muj bakalarsky

projekt.

Dokonce jsem napsala i pohadku, ke které mé tento pfibéh inspiroval.
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1.1 Namét

Na zpracovavani namétu jsem se velmi té8ila. Nemohla jsem se doc¢kat toho, az uzptisobim

svlyj vlastni zazitek, mé myslence a charakteru, ktery jsem si vytvorila.

Prvni piepis pohadky do namétu pro film, Sel velmi hladce. Casem, ale nastaly
komplikace. Mij superhrdina mél tolik schopnosti, Ze nebylo mozné se v namétu vyznat.
Bylo to velmi chaotické. Tak jsem si nastfihala malé papirové karticky a kazdou scénu
jsem si nacrtla. Rozlozila jsem pomocné obrazky na podlahu, rizné jsem je premistovala,
vyhazovala a také dokreslovala. Po par dnech mi na podlaze vznikl ten pravy a smysluplny

prib¢h. Byla jsem spokojenéd a mohla jsem pracovat dale.

Z ptib&hu, ktery jsem zazila a ktery mé tolik oslovil se ve zkracené verzi vyklubal tento
piibch.

Funzo je malé domaci zvitatko, které je ¢asto doma samo. Jeho pani¢ka ho ma velmi rada,
ale bohuzel se mu nemtlize dostatecné vénovat, jelikoz je velmi Casové zaneprazdnéna.
Funzo kazdy den teskni doma za oknem a sleduje témét prazdnou ulici. Jednoho dne
kolem okna projde krasavice. Funzo se snazi upoutat jeji pozornost, mava na ni a boucha
na okno, ale krasavice ho ignoruje. Neignoruje jej zamérné. NeslySi Funza, ktery je doma
zavieny za oknem. Funzo si, ale mysli, ze se ji nelibi. Funzo za zam¢enymi dveimi je
bezmocny. Jednou v noci, kdy sedi opét za oknem a sleduje hvézdy, jedna spadne. Funzo
ma piani. Pieje si, aby se stal superhrdinou. Jeho moznosti by byly neomezené a on by
mohl byt kone¢né $t’astny, utéct z tohoto vézeni ke svoji lasce. Rano se probouzi a k jeho
ptekvapeni mu nahle zmizi ptedkus, naroste mu bujna kstice a svaly. Velkou silou otevira
okno a vysko¢i z n¢j ptimo pted jeho vysnénou krasavici. Polibi ji a za¢nou se dit véci, po
kterych diive mohl jen touzit. Pluji spolu v krasné krajin¢ na lodi¢ce. Z vody ji vytahne
nadherny nahrdelnik. Vénuje ji pravy kozich zebry. Veceii spolu na stfeSe obrovského
mrakodrapu pfi svickach. Daruje ji kytici z nebeské oblohy. Nakonec si spolu na terase
zatancuji vasnivy, zamilovany tanec. Funzo je tancem nakolik unesen, Ze neovlada svoji
silu a Funzi¢ku odhodi tak prudce, Zze pada dolu ze stfechy. Funzo, ale zachova chladnou

hlavu a Funzi¢ku zachrani.
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1.2 Charaktery

V mém filmu vystupuji tfi charaktery. Od prvopocatku namétu jsem to sméfovala co k

nejmensim ¢islim. Bylo mi jasné, Ze miij animatorsky um na vice charakterti nestaci.

Prvnim charakterem je hlavni postava Funzo. Z ndmétu vite, Ze je to zvifatko, které nema
témér zadné pravomoce . Je neustale zavieny sam doma. Je velmi smutny a nesStastny.
Proto jsem zvolila jeho podobu takovou jaka je. Malinkaty, ma velké zoubky, jeden jediny
vlasek na hlave. Plsobi na nés litostivé. Musel vypadat troSku uboze , aby jeho proména v

superhrninu byla markantni.

V okamZiku kdy se proméni v superhrdinu, zmizi jeho pfedkus, naroste mu bujna kstice a
svaly. Jako spravny super hrdina, ma Cervené trenyrky. Vypad4 neohrozené a sebejisté.

Tak se také chova. Litost uz neni na miste.

Jeho pritelkyné zpocatku vypada jako arogantni sleCinka. Nikdy jsem nechtéla, aby z toho
vyplynul jeji charakter. Ale muselo to tak byt. Je takova pouze na pohled. I to, Ze Funza
ignoruje neni zptisobeno tim, ze by byla sttedem jejiho zajmu jen ona sama. Nema to byt
tak, Ze ona ho ignoruje. Ona se jen prochazi a Funza si prosté jen nevs§imla. Je to milujici
bytost stejn¢ jako Funzo. Ale nema zadny zvlastni charakter, podle kterého by jsme ji

mohli odhadnout.

Funzova panic¢ka ma velmi rada zvifata. Je rada, Ze Funza ma. Nema nikoho jiného. Je také
nest’astna. Bohuzel nemaé Cas se o Funza starat. Jeji laska je zfejma hned ve druhém zabéru.
Ve tfetim zabéru, ale vidime, Ze jde oCividné do prace a neni mozné aby se Funzovi
vénovala, jak by sama chtéla. Bohuzel tohle ji neomlouvd, nemé pravo si pofizovat Zivou

bytost, pokud na ni nema dostatek ¢asu.
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2 INSPIRACE

2.1 Pohadka

Nejprve bych rada stru¢né popsala co je pohadka z hlediska teorie. Nasledn¢ se zaméfimna
svlj osobni vztah, ktery k tomuto zZanru mam. Tento zanr chci osvétlit, jelikoz mé velmi
zajima a s nim i spojena duse ditéte. Pohadka je mi zdrojem inspirace co se tyCe zanru.

NiZze popisi i dal$i inspiracni zdroje z hlediska inspirace vizualni stranky filmu.

Pohadka je obvykle kratky epicky fiktivni ptib&h, ve kterém se ve vétSin€ pripadi objevuji
smyslené bytosti. V moderni dobé se termin pohadka vzil také pro piibéhy, které konci

neobycejné st'astné ,,pohadkovym* romantickym koncem.

Pivodnim adresatem, kterému byla pohadka urcena, byli dospéli Ctenafi. Orientace na
détského Ctendfe se zacCala az pocatkem 19.stoleti. Jenze tato zména se nijak nedotkla
zpusobu utvareni pohadek a ponechala se v nich tak fada prvkd souvisejicich s vékem
dospé€lého. Jedna se predevsim o drasti¢nost déje, nékdy o motivy erotické ¢i motivy

podvodu a Isti a dokonce se zde objevuje i politicky podtext.

Pii hodnoceni pohadky se ¢asto vychazi z toho, jakou ma funkci v souvislosti s ptisobenim
na détského Ctenafe. Zakladni je funkce estetickd. OvSem jenom sni se spokojit
nemuzeme. V détské pohadce, jako takové, se napliuji i 4 dalsi funkce: poznavaci,
relaxacni, didakticka (vychovna) a fantazijni.V pohadce vtomto piipadé pievazuje
fantasti¢nost a didakti¢nost. S pedagogikou ma pohadka spole¢ny zajem, jimz je moralni a
osobnostni rust ditéte. Neni to ovSem jen eticky podtext, co pfitahuje déti k pohadkam.

Jsou to také umélecké obrazy spojené s narativnimi zptsoby, typickymi pro pohadku.

Ma-li piib&éh upoutat pozornost ditéte, musi je bavit a vzbuzovat v ném zvédavost. Ma-li
mu obohatit Zivot, musi v ném podnécovat ptredstavivost a byt v souladu s jeho vnitinim
svétem. Pohadka dokdze zastat obé tyto slozky. Pracuje se specifickymi narativnimi
prostiedky, které dité dokazi vtahnout do ptibéhu, ale prostiednictvim pohadky se ditéti
dostava také moralni vychova, kterd mu mezi fadky naznaci prospésnost morélniho

jednani.
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Diky témto fadkim muj bakalafsky film oznacuji za pohadku. Neni to pohadka klasicka.
Spise, jak bylo fe¢eno, moderni romanticky pfibeh s dobrym koncem. Dnes tyto piibéhy za
pohadku povazujeme. Funzo je vytvofen pro divaky jakéhokoliv véku. I kdyz ti Gplné
nejmensi divaci by tomu nemuseli tak rozumét, urcité je zaujmou hezky jednoduché a

barevné obrazky.

Pohadky, to je miyj kazdodenni chléb. Pohddky miluji a neznam mnoho lidi, ktefi by m¢li
tak silny vztah k tomuto Zanru. Zijeme v moderni dobé plné hudby, filmd a ostatnich
sméri uméni, které dosahuji kazdym dnem novych a velkych rozmérd. Moji pratelé
takovou hudbu poslouchaji, chodi do kina na filmy plné vizuélnich efektt, 3D filmy apod.
Ani ja nevybocuji z téchto tad, ale iplné¢ho naplnéni dosdhnu az v okamziku, kdy si pfectu
nebo poslechnu nescetné mnozstvi naSich Ceskych klasickych pohadek. Jak bakaléisky
film, tak i tato pisemnd prace vznikly za nepietrzitého poslouchani Spejbla a Hurvinka.
Neni den, ktery by se obeSel bez naSich klasickym pohadek. To byl také diivod, pro¢ jsem
se prihlasila do této Skoly. Chtéla jsem si vyzkouset, jaké to je navrhnout a ozivit svoji

vlastni pohadkovou postavu.

Mym prvotnim pldnem bylo také udélat jako bakalarsky projekt klasickou pohadku.
Kokrétné to méla byt Cervena Karkulka. Nepopiram, Ze jsem méla v planu tento klasicky
piibéh trosku upravit. Mozna misty zmodernizovat. Ne kvili sobé, ale kvuli divakovi,
abych mu tak zndmou pohadku trosku ozivila a néfim zaujala. Tento népad se, ale v mé
hlave vytvofil jesté v prvnim ro¢niku, kdy jsem méla obrovsky potencidl k tomu, vytvofit
loutkovy film. Jinak jsem si tuto adaptaci klasické pohadky nedokézala ptedstavit. Uz
vubec ne kresbou v pocitaci. Bohuzel moje vize se rozplynula v okamziku, kdy jsem své
zévérecné cviceni v prvnim rocniku délala loutkovy film. Bylo to velmi néro¢né po vSech
strankach. Organizace, vytvoreni scény a charakterli, technika. Bylo tam tolik aspektd,
kter¢ mé ovlivnily, abych se uz do dalsiho loutkového filmu sama nepoustéla. Bohuzel
jsem typ Cloveka, ktery si radéji vSechno udéla sam. Neumim pozadat n€koho, aby mi
pomahal a vénoval mi sviij drahocenny ¢as, kdyZz mu za to nemam co nabidnout. Také se v
mé hlave zrodil nazor, Ze loutka uz nikdy nebude v popiedi a bohuzel to si myslim o celé
klasické animaci. A je mi to velmi lito. Je to véc, kterou nenahradi 3D animace apod.

Doufam, Ze je to jen muj pocit, ktery je neredlny.

Muj vztah k tomuto zanru, tedy k pohadkdm bych nazvala spiSe posedlosti, kterd nastésti

mné ani mym blizkym neublizuje. Myslim, Ze je to jedna z véci, pro kterou mé maji radi.
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Pro nékoho je to pfitazlivé a pro nékoho je mij postoj mozna az straSidelny. Letos mi bude
25 let a lidem se nezdd normdlni miyj silny vztah k pohddkam a détskym piibéhtm.
Naptiklad nedavno jsem dostala darkem knihu Deodusi, kterou samoziejmé dobie znam,
ale az do ted’ jsem nebyla jejim vlastnikem. Knihu jsem polozila do knihovny a Cas od ¢asu
ji vyndam, €ichnu si k ni a pohladim jeji novy obal. Pro¢ to délam? Protoze tyto knihy a
ptibchy si zaslouzi na§ €as. V okamziku, kdy Gspé$né slozim statni zkousky, bude tako

kniha prvni kdo m¢ uvidi. Letos mi bude

Ja sama také pohadky piSi a ilustruji si je. Zatim jsem se nepokousela Zadnou knihu vydat,

ale ve vhodny €as se o to s velkou vervou pokusim.

Na pohadkach a détskych piibézich zboznuji jejich jednoduchost, nic neni problém,
vSechno nemusi mit vysvétleni a kazdé uvazovani nemusi byt redlné a maji Stastny konec.
Clovék diky nim miize cestovat ¢asem, prostorem, podivat se tam, kde nikde nebyl a kde
se nikdy nedostane a vidi véci, které nikdy nevid¢l a které neni mozné vidét. Pohadky nam

ukazuji jak se k sob¢ madme a naopak nemame chovat.

Celé mé détstvi doprovazelo nejprve ¢teni pohadek rodicl, babicky, potom gramofon a
nasledné¢ magnefon, diky nimz jsem se mohla s pohadkami tak blizce seznamit. Mé détstvi
bylo opravdu nadherné a mozna proto pohadky tolik miluji. Je to mozna jakéasi nostalgie,

cesta Casem zpét. Cesta zpét do bezstarostného svéta plného neznicitelnych ideald.
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2.2 Serial Simpsonovi
Tento seriél je mi inspiraci takika ve vSech smérech.

Simpsnovi jsou americky animovany serial. Jsou nejdéle vysilanym animovanym seridlem
v historii americké televize. Letos v unoru byla odvysilana jubilejni 500.epizoda. Mohlo by
se zdat, Zze simpsnovi jsou obycejnd obcas nefunkcni rodina. Jsou obycejna rodina s

fantastickymi vlastnostmi, ale rozhodné nejsou nefunkéni rodina.

Na tomto serialu nejvice obdivuji charaktery. Kazdy charakter je detailné propracovan. A
ne jen hlavni postavy. A co je hlavni, Zadny charakter se neshoduje. Typickym piikladem a
mym velmi oblibenym charakterem je panbickar Flanders nebo drsny hospodsky Vocko,

ktery tajné predcita pohadky détem v nemocnici.

Humor v tomto animovaném serialu je naprosto genialni. Ukazuje ndm s nadsdzkou

skute¢nost. Diky tomuto serialu vim, Ze vSichni lidé na svété jsou stejni. Je jedno jestli Ziji

v New Yorku nebo tady u nas na vesnici. Mentalita je vSude stejna.

Animace je naprosto dokonala. Musim pfiznat, Ze kdyby byla animace vice stylizovand,

mozna by se mi serial po vizualni strance libil vice.

Hlavni inspiraci do mého filmu mi bylo vytvarné zpracovani Simpsnti. VSechno je velmi
barevné. Pouzivaji barvy, které se realné nepouzivaji. Napt. syté zluta barva pleti, modré

vlasy. Casté pouzivani rizové a fialové barvy.
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2.3 POP-ART

Nedilnou soucdst mé inspirace tvoii umélecky smér POP-ART, neboli popularni uméni.
POP-ART je hnuti mladé generace umélci uprostied 50. let v USA. Reagovali na
nefigurativnim sméram jejich izolovanost od reality. V té dobé& prevladal abstraktni
expresionismus. Proto se tito mladi umélci hnuti POP-ART obrétili k prostiedi, které je

kazdodenné obklopovalo a v némz zili.

Inspiraci jsou mi vSedni naméty a hlavné pestré barvy, které casto pouzivali. V
bakalaiském filmu jsem sahla tedy pfevazné po barevné inspiraci POP-ARTU. POP-ART

mé inspiruje v celé mé tvorbé. Jak v animaci tak i v ilustracich.

Prikopnikem, jak jist¢ vSichni vime, je Andy Warhol. Je mi velkou cti, Ze tento umélec

pochdazi ze Slovenska. Jeho Zivotni styl byl Sileny, jako on sam, ale jeho tvorba jedinec¢na.
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2.4 VECERNICKY

Kone¢né se dostdvam k nejvétsSimu zdroji mé inspirace. Tou jsou klasické Ceské

vecernicky.

Veéerni¢ky jsou pohadky nebo pohadkové piibéhy, které vysila Ceska televize v dobg,
kdy se déti chystaji spat. Délka vecernicku je 8-10minut. VétSinou jsou tyto pohadky
animované, ale objevuji se i hrané. V hranych vecerni¢cich jsou hlavnimi hrdiny Ziva
zvitata. Celkova myslenka vecernicku je skvéla. Déti se kazdy den téSi na oblibené
pohadky. Neni den, kdy by vecernicek nebyl. Takova pohadka je svym zptisobem uklidni a
détem se pak lépe usina. Samoziejme, ze jim miizou rodice precist pohadku, ale pro déti

tak malé je vizudlni stranka to nejzajimavé;si.

Nase vecernicky maji velmi krdsnou vizudlni stanku. VétSina kreslenych vecernickd ma
pevnou ¢ernou linku. Stejné tak jsem fesila vytvarno i ja. JelikoZ jsou to pohadky pro déti,

musi mit pestré barvy, aby détské oko zaujali. I zde jsem se inspirovala.

Obrazky naleznete v ptiloze PII.
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3 PITCHING

Zacatkem zimniho semestru nam Skola oznamila, Ze se musime vSichni povinné zacastnit
pitchingu. Piekvapilo mé to, jelikoz v minulych letech byl pitching dobrovolny. Uéastnili

se ho pouze ti studenti, ktefi chtéli finan¢ni podporu na sviij bakalarsky projekt.

Pitching byl pro mé jednoduchy. Animatik, storyboard, vytvarné navrhy i literarni stranku
projektu jsem meéla vcas hotovou aniz bych pocitala s tim, Ze budu muset pitching

absolvovat. Tudiz jsem se nemusela nijak zvlasté piipravovat.

Pitching byl pro mé spiSe formalitou, jelikoz od samotného zacatku jsem védéla, Ze nebudu
pozadovat zadnou finan¢ni podporu od Skoly. MUj bakalatsky projekt jsem si navrhla tak,
aby néaklady byly nulové. Film bude kresleny na tabletu ptimo do poéitace. Hudbu, zvuk a

vizualni efekty mi udéla maj pfitel, takze i tyto naklady jsou nulové.

Hodnoceni pitchingu bylo nasledujici. Ti z nas, ktefi byli hodnoceni za A, m¢li projekt
schvalen a Skola jim finanéné vypomiuze. Nékteii byli hodnoceni za C. Coz znamena, ze
finan¢ni podporu ze strany $koly nedostanou. Ostatni studenti byli hodnoceni pismenem B.
pitchingu hodnoceni B. Méla jsem tedy urcity ¢as na to, abych projekt vice rozpracovala a
bojovala tak o ziskani nejvyS$iho hodnoceni a dostala také finan¢ni podporu ze strany
Skoly. Jelikoz jsem od zacatku védéla, ze od $koly penize nebudu pozadovat, na druhé kolo

pitchingu jsem se nedostavila. Kone¢né hodnoceni bylo tedy C.
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4 VYROBA

Samotné realizaci bakalaiského filmu pfedchdzelo mnoho krokli. Namét, scénat, vytvarné

navrhy, storyboard, animatik a testy n€kolika fazi animace.

4.1 STORYBOARD

Storyboard proSel mnoha vyvojovymi fazemi. Sama jsem ménila spoustu véci a hodné¢ mi

take poradil p. Hejcman s p. Malikem.

Kdyz jsem méla ze storyboardem nejvétsi probléma, vzpomnéla jsem si na Walta
Disneyho a jeho systém rozstfihanych obrazkl, které rtizn¢ prehazoval, vyhazoval a
pfemalovaval. Tento syst¢ém mi vzdy velmi pomiize. Takové pomocné papirky jsem
pouzila jiz v pocatku realizace, kdyz jsem si nevédéla rady s ndmétem. Jde to sndze kdyz

¢lovék vidi zhruba co se déje na papife a ne jen v piedstavach.

Stejné jako Walt Disney i ja si myslim, Ze zakladnim kamenem filmu je storyboard. Ale

jsou i takovi, ktefi storyboard ze zasady pouzivat nechtéji.

Nakonec jsem dostala storyboard do velmi jednoduché a jasné podoby. Celou dobu tvorby
absolventskeho filmu jsem ze storyboardem pracovala. Naprosto piesné jsem védéla jaké
prostiedi a z jakého tthlu malovat. Postupovala jsem podle storyboardu tak jak Sli scény za
sebou. Nepreskakovala jsem. Praci jsem méla diky storyboardu opravdu dobie

zorganizovanou .

Storyboard se nachézi v ptiloze P1.

4.2 Animatik

Animatik jsem vytvofila pomoci storyboardu. PouZzila jsem nécrty pozadi , hlavni faze

animace ze storyboardu . Po té jsem animato je§t¢ obohatila o vice animacnich fazi.
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4.3 Organizace vyroby

Vyrobu bakalarského projektu jsem se snazila zorganizovat tak, aby to pro mé¢ a DrahoSe
bylo co nejjednodussi . Musela jsem hodné pracovat s ¢asem, jelikoz Drahos$ pracuje a neni
proto mozné, aby mi vénoval sviij ¢as kdykoliv. Pfipravné faze jsem samoziejmé zhotovila
bez jeho pomoci. Drahovu pomoc jsem potitebovala az v prosinci, kdy byly dokoncené

prvni stiipky animace.

Nejprve jsem zacala tvorbou pozadi. Skici vytvarnosti jsem méla hotové a tak nebyl

problém pustit se do realizace.

Po dokonceni prostiedi jsem si nakreslila tzv. rekvizity, které blize popisuji ve vyrob¢. Pak

uz nasledovala samotna animace, postprodukce a zvuk.

Myslim si, ze jsem méla praci zorganizovanou dobie a vychdzela jsem téméf presné ze

svych stanovenych ¢asovych plant.
4.4 Animace

Snad proto, Ze nejsem tak dobry animator, jsem zvolila velmi minimalisticky zptsob
animace. Animace je snimana na 3 okénka oproti obvyklych dvou. Dochazi tak k nepfilis
plynulému pohybu a celou animaci provazi vyrazné béhem fazi. Na svoji obhajobu, ale
musim fici, Ze nejsem zastancem pokusu o realistickou animaci. Animace dava obrovsky
prostor nasi fantazii. Realnou chtizi vidime kazdy den. Je tfeba brat animaci s nadsazkou a
neutlacovat ji vSednimi motivy. Ale to je samoziejmé& pouze muj subjektivni ndzor. Mam

rada minimilastickou kresbu i animaci v animovaném filmu.
Z animatiku jsem si vzala zakladni faze animace a zbylou animaci uz jsem jen dofazovala.

Nejdiive jsem si udélala ve photoshopu vzdy novou vrstvu. Na tu jsem si nacrtla, jak ma
dany pohyb vypadat. Potom jsem si ud¢lala dal$i novou vrstvu a na tu jsem prekreslila

predesly nacrtnuty pohyb. Takto jsem postupovala po celou dobu animace.

Ve photoshopu je vyhodou, ze nemusite kazdou fazi kreslit znova a znova. Staci si jen fazi

zkopirovat a ud¢lat v ni Gpravy, které potiebujeme pro vytvoreni dalsi faze.
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Se svou animaci nejsem ulné spokojena. Kvalita animace jakoby v pribéhu filmu padala

dolt. Nevim ¢im to je, protoZe jsem se snaZzila od zac¢atku do konce stejné.

Nejprve jsem animovala Funza. V pribéhu animace Funza jsem si d¢lala zachytné body a

skici, kde bude nasledn¢ animovana i jeho ptitelkyné.

Funza jsem animovala jakoby ve dvou podobach. Ta prvni podoba byla, kdy to bylo
smutné zviratko bez Zivota, ale potom se transformoval do superhrdiny a animace nabrala
jiny smér. Byl plny Zivota a mél schopnosti opravdu jako superhrdina. Samoziejmé se

zmeénil i jeho vzhled.

Obr. 4

V mem bakalaiském filmu se objevuje, ale také ploskova animace. Plosku jsem animovala
v programu Adobe After Effects. Jsou zde animovany napiiklad mraky plujici po obloze,

auta, zapad slunce, pad hvézdy, voda, lod’ka houpajici se na vod¢ atd.

Ve svém budoucim animovaném filmu bude animace urcit¢ jind. Velmi rada bych si
vyzkousela animaci prolinanim. Animator nenakresli zdaleka tolik obrazki jako pfi
animaci fram by fram, ale zato se miZe dostate¢né vyhrat s vytvarnou strankou projektu a

myslim, Ze celkovy dojem takového filmu je velmi zajimavy.
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4.5 Tvorba vytvarnosti

Velmi dtlezitou sloZzkou animovaného filmu je samoziejmé jeho vytvarnd stranka.

Vytvarnou stranku filmu jsem si kompletné zhotovila sama.

Jak uz jsem se zminila, nejprve jsem zacala tvorbou prostiedi. Skici jsem méla hotové uz
od prazdnin minulého roku. Kdyz jsem si totiz svlij ptibéh vymyslela a rozhodla o tom, ze
to je ten pravy namét mého absolventského filmu, nemohla jsem to nechat jen tak lezet na
stole. Chtéla jsem védét ,jak asi moji hrdinové budou vypadat a jaké prostfedi je bude

provazet.

Jak skici, tak i realizace vytvarnosti, probihala v programu Adobe Photoshop Cs4. V tomto
programu, mimo jiné, také animuji. Kreslim na tabletu. Ten pienasi kiivky do pocitace v

realném cCase.

S vyrobou vytvarna to §lo velmi hladce. Byla jsem spokojena hned s prvnimi nacrty a ve
Skole mi byly také prvni skici schvaleny. Da se tedy fici, ze se mé vytvarné navrhy dale
nijak nerozvijely. V minulych projektech jsem vzdy vytvarnosti velmi rozpracovavala a

kombinovala, ale vzdy jsem sahla po téch prvnich skicach.
Prvni skici se chovaly jako finalnélni ptedloha pro vytvarnou podobu mého projektu.

S tvorbou prostiedi nebyl velky problém. Myslim, Ze jsem si to opravdu uZila. CoZ

nemohu fict o0 samotné animaci.

M¢la jsem jasné zhotoveny storyboard, tudiz jsem védéla jaké prostfedi pod jakym thlem
pohledu kreslit. To nebyl viibec zddny problém. At uz animaci, tak i vytvarnosti jsem
vyhotovovala postupné podle storyboardu. S ¢im jsem, ale méla maly problém, byla barva
prostiedi. Tu jsem nékolikrat ménila. Coz ve photoshopu neni zadny problém. Védéla
jsem, ze prostiedi a viibec cely film musi byt velmi pestie barevny. Mam rada pestré barvy
v animovanych filmech a také riizné vzory a textury. Jak ale ud¢lat, aby z toho nebyl jeden

velky zmatek a hlavni charaktery v takové prostfedi nezanikly. Nakonec jsem zvolila
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nasledujici variantu. Prostiedi bude velmi barevné. Barvy vyberu jen podle toho, jak je
sama budu citit. Aby charaktery nezanikly musi byt jeSté barevnéj$i a vyrazngjsi jako
prostiedi. Oddélila jsem barevné prostiedi od charaktert tim, Ze Funzo a jeho pfitelkyné

byli kolorovani ve fosforovych barvach. Nyni hezky vystupuji z prostiedi.

Skici byly tvofeny také ve photoshopu jako samotny film. Pii vyrobé jsem postupovala
takto. Skicu jsem ve photoshopu oteviela jako vrstvu ¢.1. Nasledné jsem vytvotila novou
vrstvu, na kterou jsem kreslila finalni konturu. Vrstvu €. 1 jsem zprithlednila na 65%, aby
byly jasné vidét taky ty, které jsem za sebou zanechavala. Jakmile jsem méla vytvofeny
cerné kontury, zacala jsem kolorovat. Obrazek byl vybarven, chybély uz jen malé detaily.

Jako byly stiny apod.

Obr. 5

Obr. 6
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Timto zplsobem jsem v mém projektu vytvarela plné vSechno. Jak pozadi, tak i animaci

a takeé tzv. rekvizity.

Rekvizity byly pfedméty, které jsem si zvlasté nakreslila, abych je mohla pouzivat v
prubéhu celého filmu. KdyZ jsem naptiklad kreslila stejné pozadi v jiném thlu, jen jsem

ptenesla rekvizitu z piedeslého pozadi a nemusela ji znova kreslit.

Charaktery byly samoziejm¢ také davno naskicovany a jejich finalni podoba i animace
vznikala stejnym zpiisobem jako realizace prostiedi. V piipadé¢ Funza a jeho pfitelkyné
jsem zvolila fosforové barvy. Funza v barvé fosforové zelené a ji — Funzicku , v barve

razove.

Obr. 7

Je to typicka barva mladé divky. Jeji Zenskost jsem podtrhla masli¢kou syté Zluté barvy.
Takto jsem naanimovala cely film. KdyZ jsem, ale charaktery potad sledovala, fekla jsem

si, ze funzo je troSku plochy. A tak mé napadlo, jak by vypadal, kdyby na sobé mél
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vyrazn¢ fialové fleky. Vytvofila jsem si navrh nové podoby Funza a moc se mi to libilo.
Samoziejmé jsem si zldmala ruce, jelikoz jsem postupné fram po framy, dokreslovala fleky
na Funzovo télo. Tato prace mi trvala n€kolik dni, ale nakonec jsem to dotdhla do
zdarného konce. Bohuzel jsem si neuvédomila, Ze neni mozné nakreslit v kazdé fazi fleky

stejné. V celé animaci se skvrny na Funzové téle mirn€ pohybuji.

Poslednim charakterem, ktery jsem pro tento film vytvofila, je Funzova panicka. Jeji
vzhled vznikl velmi ptirozen€. Jako velmi pracovné vytizena zena musi vypadat upravene,
ale nesmi pusobit usedle. To by se do mého filmu nehodilo. Kreslila jsem ji ve dvou

oble¢enich. V. domécim i pracovnim.

Obr. 8

Cely film dostal z hlediska vytvarna nakonec j&sté trosku jiny kabat. Na finalni verzi filmu

se jesté nasazoval filtr, o kterém se zminim v kapitole postprodukce.

Ukazky pozadi se nachazi v ptiloze PII.
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4.6 Hudba a zvuk

Z hudby a zvuku jsem méla od samého zacatku nejvétsi strach. Nezndm mnoho lidi, ktefi
by hudbu komponovali, 1 kdyz neni problém ziskat néjaky kontakt. Vzpomnéla jsem si na
svého velmi dobrého kamarada. Je to profesionalni hudebni skladatel ze Svédska. Robert
Wahlstrom komponuje hudbu do Svédskych a evropskych celoveéernich filmi. Je to velmi
zajimavy ¢lovek. Oslovila jsem ho a on souhlasil, jelikoZ jsme jiz v minulosti o spolupraci

spolu uvazovali.

BohuZel se naSe spoluprace nevyvedla. Robert mél vSechny podklady. Mél storyboard,
animatik, vytvarné navrhy i1 scénaf. Hudbu chtél komponovat az v okamziku, kdy bude

film ve finalni podob¢.

Poslala jsem mu finalni podobu filmu a Robert obratem reagoval. Doslova tekl, ze je to
naprosto $ilené. Ty barvy a ta animace. Udajné by to byl pro n&j velmi t&7ky ofisek. Jak
jsem se zminila, Robert je velmi zvlastni Clovék. Miluje ticho. KdyZz s nim kdokoliv
mluvi, musi Septat Nechodi tam kde je mnoho lidi, kde Stekaji psi a zkratka tam, kde je
hluk. Nebylo mozné k mému filmu udé¢lat poklidnou hudbu. Chtélo to opravdu néco
Sileneho. Robertovi jsem navrhla, Ze momentalni spolupraci zruSime. Mam ho velmi rada,
respektuji to co ma rad on a nechtéla jsem, aby pracoval na né¢em, co mu neni piijemné.

Velmi se omlouval a souhlasil. V nasem kamaradstvi se samoziejmeé nic nezmeénilo.

Draho$ mi poradil, abych si koupila hudbu z internetu. Doporucil mi internetovy web, kde
sezenu jakoukoliv hudbu. Hudbu jsem vybirala dlouho, ale nakonec jsem vybrala tu
spravnou. Alespori ja to tak citim, Ze je to ta spravna. Je stejné barevna a vesela jako muj
film. Myslim, ze komponovana hudba je urcité lepsi. Je prosté filmu piesné na miru, ale ja

jsem spokojena.
S hudbou i se zvukem jsme s DrahoSem pracovali v programu Adobe Premiera.

Atmosferické ruchy jsou z archivu. Ostatnim ruchiim jsme s DrahoSem vypijcili své hlasy.

Nahravali jsme je pfimo doma na profesionalni mikrofon, ktery Draho§ vlastni.
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4.7 Srih

Stiih byl nejjednodussi ¢asti realizace mého filmu. Cely film byl naanimovan tak, Ze ve

stiihu nebylo téméf co délat. Pouze se zkracovalo a prodluzovalo nékolik vydrzi.
4.8 Postprodukce

Podobné jako stiih byla i postprodukce Funza velmi nendrocna. Piesto jsem ji, ale nechala
na DrahoSovi. Ja si bohuzel s nékterymi pocitaovymi programy moc nerozumim, ale
rozhodn¢ se v nich budu zdokonalovat, jelikoz dne$ni doba si toho zada. Postprodukci
jsme délali v Adobe After Effects. Vznikly zde titulky, zatmivacky a roztmivacky a takeé

finalni filtr.

Na film jsem filtr vyZadovala, jelikoz se mi zdal vytvarné trochu plochy a Cisty. Vybrali
jsme filtr, ktery pochazi z galerie filtri Photoshop CS6. Na malé obrazovce to neni tak

jasné, ale na vétSim formatu tento filtr evokuje filmové zrno.
4.9 Titulky a plakat

Titulky jsem tvofila také ve photoshopu. Jsou psany bilym pismem na ¢erném pozadi.
Nazev filmu Funzo padne shora doprostted obrazovky. Pismo je stejné jako u ptedeslych
titulek, jen je kolorovano do zelenofialovych barev stejné jako Funzo. V Afterech jsme
ud¢lali efekt, kdy se napis Funzo na chvili nafoukne jako bublina a zase splaskne. Titulky

jsou psany fontem Bevues.

Obr. 9
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Pii tvorbé plakatu jsem chtéla pouzit fram zanimace. Plakat byl, ale dost prazdny.
Nakonec jsem zvolila jinou variantu. Vytvofila jsem si Sablonu srdce a dovnitf umistila
kolem 30ti frama z filmu. Jsou ledabyle poskladany v Sabloné srdce. Srdce je uprostied
bilé plochy. Kompozici jsem doplnila svétle rizovym pruhem. Na plakat jsem pouZila

stejny filtr jako na cely bakalatsky film. Filtr, ktery evokuje dojem televizniho zrna.

Plakat se nachazi v piiloze PII.
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ZAVER

Diky své bakalatrské praci jsem se naucila spoustu véci a také zjistila, Ze opravdu spoustu

véci se musim jesté naucit.

Naucila jsem se pracovat s ¢asem. Zacatky byly krusné. M¢la jsem tendence nechavat vse
na posledni chvili, ale ¢im vice jsem pracovala, tim jsem byla zodpovédnéjsi. Nikdy

pfedtim jsem Casem a terminy tolik svdzana nebyla.

Jsem také velmi réda, Ze jsem mohla svij film vytvofit sama. Nebude patfit mezi ty
nejlepsi, ale vznikl mi pod rukama kratky animovany film a na to jsem opravdu py3na.
Timto u mé uméni animace nekonc¢i. Je to jen zacatek. Povazuji to za jakysi test a zkousku
k dalSimu projektu. Myslim, Ze se nikdy nebudu Zivit jako animator. To mohou d¢lat jen ti
nejlepsi a to ja nejsem. Drobné zakazky uz ale mam ale diky bakalarskému filmu vim, ze

neudéldm v dalSich projektech takové chyby, jako bych udélala pfed timto filmem.

Nejvétsim dikem za Cas straveny nad bakalarskym filmem jsou mi zkuSenosti, kterych

jsem pii jeho tvorbé nabyla. Ted budu smétovat své kroky vys.
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SEZNAM POUZITE LITERATURY

1.) Skola kresleného filmu, Borivoj Dovnikovi¢, ISBN 978-80-7331-105-6
2.) Uvod do estetiky animace, Jiti Kubi¢ek, ISBN 80-7331-019-8

3.) Zaklady animace, Jifi Plass, ISBN 978-80-7238-884-4

4.) Vizualni mysleni, Mark Wigan, ISBN

5.) Jak ¢ist film, James Monaco, ISBN 80-00-01410-6
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

Atd.  Atak dale
Napt. Naprtiklad

Tzv. Tak zvané
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SEZNAM OBRAZKU

1) Simpsonovi

2) POP-ART

3) Bob a Bobek

4) Funzova proména

5) Skica pokoje

6) Kolorovany pokoj

7) Funzo a jeho piitelkyné
8) Funzova panicka

9) Titulky

10) Prostiedi 1 — Pod vodou
11) Prostiedi 2 - Domy

12) Prostiedi 3 — Noc na mrakodrapu
13) Prostiedi 4 - Savana
14) Testy animacnich fazi
15) Prostiedi 5 - Mésto

16) Plakat
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SEZNAM PRILOH

- Storyboard

- Obrazky



PRILOHA PI: STORYBOARD
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PRILOHA PII: OBRAZKY

Obr. 2 - POP-ART

Obr. 3 — Bob a Bobek



Obr. 10 - prostiedi 1



Obr. 11 — prostredi 2

Obr. 12 — prostiedi 3



Obr. 13 — prostiedi 4



Obr. 14 — testy animacnich fazi

Obr. 15 — prostiedi 5



Obr. 16 - plakat
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