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Bakalársky film Dominika Urbana „Refusal“ je príbehom o cene, ktorú jednotlivec zaplatí za svoju slobodu. V tomto príbehu hlavný hrdina volí radšej smrť ako neslobodu. Prí-beh je priamočiary a jasne čitateľný. Už samotné titulky s čistým a čitateľným fontom na pozadí štruktúry vytvorenej z veľkého celku pohľadu na megamesto nás uvádzajú do atmos-féry a výtvarného riešenia filmu. Ich statiku v závere narúša opar smogu, ktorý  akoby  „roz-maľovával“ náš zážitok z filmu. Obraz je ladený do šedých tónov s jemným podfarbením far-bou predmetného prostredia, rekvizity či postavy, navodzuje celkový pocit z filmu i jeho atmosféru. Postavy sú štylizované s citom pre mieru. Animácia má svoju dynamiku a účel-nosť, nenachádzame v scénach žiadne nadbytočné pohyby, autor sa dokázal pohrať i s de-tailmi (osvetlenie metra, chvenie vzduchu pri idúcom vlaku, chvenie srsti Rampixa atď.). Dominik Urban sa dokázal vo filme vyhnúť časo-priestorovej popisnosti. Dokáže využívať skratky v čase i priestore (napr. keď chytač druhýkrát uloví tvora a šmarí ho do klietky), čo iba podporuje dynamiku spádu deja. Autor sa podujal na neľahkú úlohu – spojiť klasickú bábkovú (postavy a rekvizity) a počítačovú techniku (prostredia). Do súladu musel dať celkovú obrazovú stránku, hlavne z výtvarného a technického hladiska. Dobre si poradil s vizuálnym zosúladením reálnych bábok a rekvizít s virtuálnym prostredím megamesta. Zdarilo vyriešil spojenie perspektív v  priestore, prácu s reálnym a virtuálnym svetlom. Vo verzii, ktorú som mal k dispozícii mi však chýbali vrhnuté tiene v niektorých záberoch (napr. pri chytačovi). Postavy tak mohli byť tieňmi vizuálne uzemnené, trochu visia „vo vzduchu“. Problémom v určitých záberoch je zasadenie chlpatého tvora do počítačom vytvoreného prostredia. V obrysoch okolo chlpatého tela sa srsť akoby len „zhruba“ vystrihla (chcelo by to podrobnejšie orezanie okolo srsti). V rámci compositingu v niektorých záberoch tak postava Rampixa pôsobí nie ako bábka v priestore ale ako plôšková figúrka. I napriek uvedeným poznámkam je očividné, že Dominik Urban na príprave i realizácii svojho bakalárskeho filmu „Refusal“ vykonal kus poctivej a dobrej roboty z hľadiska remeselného i umeleckého. Pozitívnu úlohu vo filme zohráva i zvuková zložka. Hudba i ruchy podporujú obraz, akciu a
dokresľujú atmosféru filmu.

Odporúčam bakalársky film „Refusal“ autora Dominika Urbana prijať k obhajobe a hodnotím ho známkou A – výborne.
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A – výborne
V(e) Zlíne dne 31.05.2013
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Predmetná teoretická práca Dominika Urbana je ucelenou a fundovanou správou o príprave, tvorbe a výrobe (vrátene ich peripetií) bakalárskeho filmu „Refusal“, ktorý okrem iného je i svedectvom autorovho tvorčieho vývoja od počiatkov, kedy sa Dominik Urban začal o štúdium filmu zaujímať, až po finálny tvar spomínaného filmu. Ako autor na str.11 píše, za najdôležitejšiu na filme považuje jeho myšlienku, ktorej podriadil obsah i formu svojho príbehu ( a to i napriek tomu, že nemal žiaden rozpočet). Zdôvodňuje, prečo si zvolil vážnu tému, oboznamuje nás s postupným vývojom samotného príbehu, vrátane vývoja hlavnej i vedľajšej postavy. Opisuje ako realizoval prípravu i realizáciu syntézy dvoch techník – klasickej bábkovej a 3D počítačovej techniky vo svojom filme. Dokladá textom i obrazom ako a z čoho vyrábal reálne bábky, rekvizity, ako vytvoril v počítači obrovske megamesto, ako spájal reálny bábkový a virtuálny počítačový svet do jedného organického celku, s akými problémami sa pritom stretával a –čo si cením- i to ako ich k svojej spokojnosti vyriešil. Venuje sa i priebehu samotnej animácii v škole vo Volde v Nórsku, kde vlastne celý film vytvoril. Dominik Urban, ako sám v práci píše, získal počas tvorby i výroby množstvo skúseností a poznatkov, ktoré môže zúročiť i pri tvorbe jeho ďalších animovaných filmov (napr. pevný pracovný režim, plán výroby a tď.).Trochu viac informácií by som očakával pri statiach o zvuku a hudbe, hlavne z pohľadu zvukovej a hudobnej dramaturgie. Práca obsahuje bohatú obrazovú dokumentáciu. Z danej práce sa dá usúdiť, že autor bol pre vec zanietený od začoiatku až do konca.

Odporúčam teoretickú prácu Dominika Urbana „Refusal“ prijať k  obhajobe a hodnotím ju známkou A – výborne.
Návrh klasifikace  
A – výborne
V(e) Zlíne dne 31.05.2013 
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