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V case kdy Zivot je v polou své pouti.
Jsem zabloudil, kolem byrny les,

ja z prave cesty zabdl v hous prouti

Dante Alighiery, Peklo, Zv prvni

Na pa‘atku bylo slovo a ty jsidmy jako ryba

Andrej Tarkovskij, Offret

Tamti maji vSeho dost

jen ja jak bych se vSeho zbavil vSechno ztratil
méam dusi idiota

tupou tupou hlavu

a tamti vSichni pimo sviti
jediny j& mam v hlavtmu

a tamti vSichntili zvidaji

jen n¥ je trudno &zko

Tak zmitan a smykan

tak jako na m#é

nahoru dof doki a nahoru

jak bych se nee¢hceho chytit
a tamti vSichni maji Kemu byt
jen ja jsem hloupy a k é@mu
J& jediny jsem jiny

davaje grednost té krmi

kterou skyta matka

Lao-C, KNIHA MICENI Texty staréiny



Noc byla ledova a p#ta k téem dlouhym

Sjon, Syn stinu

Zimni sonet

V srehu a mrazu @ni se mé slzy
v ledoveé perly, v krystal jinovatky
a ve vlasech mi Zigobuje zmatky

severak, ostry, skici a drzy.

Ten nij spor s Bohem, tendrochu mrzi.
Moci tak tiSe padnout k noham matky!
Muij otcenas zal marre, tichy, kratky.

V ledové perly @ni se mé slzy.

Kdo chel by dbat na lidi mého typu?

Zabkehl jsem se s toulavymi psy.

Hledal jsem smrt — a nic. Co jé&thci?

Slepy a bidny, jenom zubygu.
Ty, pycho vagabunda, kde/tgsi?

Zalkehl jsem se s toulavymi psy...

Hugo Sonka Sonnenschein, Zlaljsem se s toulavymi psy
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Abstrakt

Bakaldska prace se énmuje popisu fipravy a realizace bakdtkého kresleného
animovaneho filmu ,,Odrna“. Fibéhu mnicha, jenz bilancuje sluzbu bohu a Zivot,

ktery kuili ni opustil.

Abstract

Theoretical part of Bachelor thesis deals with pssing making a short animated
movie called , The Reward®. The story about monk wahinking on his serve God
and life which he disclaimed.
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1. Uvod

Hluboce jsem touZil vytvdt vlastni set, ktery mé posedl a fedvést jej co nejvice
vérné a ugimnre. Cely film vznikal puzeny touhou vytyib a pochopit obrazy jenz sam
vidam a pamatuji si z vlastnich lucidnich projek€iyz jsem jej kreslil, slySel jsem
dech a &zké kroky ve séhu, citil syrové maso v mise na stole,&iggem vychazet a
zapadat slunce za skalami za jezerem. Chodil jsejm&u spolén¢ s Bjarghusem a

psem. Byl jsem pozornym a také pokornym a tichymopovatelem.

Pokusil jsem se zpodobnit vysek ze Zivota. Jedan Bjarghuse a psa. Tento den,
podobré jako den kazdého z néas, obsahuje vésalfipky z prozitého Zivota.
Na nich je krasné to, Ze kazdy jeden vypovi&éoro tvaru, charakteru, vyplni, zdobeni
¢i periodizaci celého rozbitéhagmetu. Tvar jednoho $&pu je ohrarien mistem kde
zainad druhy, vSechny t¥d jeden uceleny fib¢h. Jeden tvar. Aletim vice jich

najdeme, tim &si kus pravdy zname.

Ja znam fib¢h cely. To je moje vysadni pravo. Vam vSalegkladam jen ty malé
koustky, jen rekolik dilka. Mezi nimi ale vznika &co velmi pisobivého, prostor pro

vase sny.
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1.1. PROTOGENEZE NAM ETU ODMENY

Jak octl jsem se v lese, nevim sam,
Sel jsem jak v snach, jen nejagsem tusil,

Ze mimo pravou cestu klopytam
Dante Alighiery, Peklo, Zv Prvni

V této ¢asti se zaobiram ¥fem hlavnich témat, kterymi jsem se zabyval v olbdmb
léta 2011-2012. Tedy do dobyegl tim, nez jsem Zal pracovat na Odémé. Namegty
uvadim proto, Ze je mezi nimi a vyslednym filmestgi paralela, svéraznymigmbem
se vtiskly a propletly se tkaniventipéhu o Odndné a povazuji je tedy zautezitou

etapu protogeneze (kéni) celého filmu.

1.1.1.PokuSeni sv. Antonina[1]

Téenetr pred dema lety jsem chkit nakreslit film o sv. Antoninovy. Zpracovatipeh
mladého muze, jenz na popud Hlasu, ktery nikdo jieglySel, opustil svou rodinu,
vzdal se vSeho, co mu pozemsky Zivot nabizel alaidaskezi na pousti.i8Fil ohei.
Kazdy veer se obavalifichodu hyen toho, Ze zéenhladyc¢i vycerpanim. Nkdy mgl
dojem, Ze Hlas, kterému se odevzdal, je jen Salénhipustiré jej dohnala minulost a
nemohl zapomenout, koho opustil a o co#pravil. V noci jej nav&tvovaly predstavy
Zen a hojné tabule jidla. Jako muze, jenz Zil \bbkém stedovku a byl nevzdlany,
straSily jej chiméry, draci dablové. Nakonec vSak vytrval. Poroztina nasel Boha,
kterého hledal.

Tento nandt byl pro e obrovskou vyzvou, ale ztroskotal jsem po dvoisitich prace
na scéna a vytvarnych navrzich. Bylo to poprvé, co jsemmsiselfict, Ze na toto téma

jeS€ nenadeSeaias.
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Obr. 1. PokuSeni svatého Antonina, Lovis Corinth418

1.1.2.Jak nemluvrg snédlo své rodée[2]

DalSim gibéhem, kterym jsem se vaZrzabyval, byl gvodni Inuitsky pibéh o

dévcatku, které potrestalo svou nevSimavou rodinu aigesm, Ze ji sezralo.

Byla to jakasi, by syrowjsi, alternativa formyeského Otesanka. V mytu figurovalo
nékolik podobnym motiu. Nag. po rozparani pupku plného &l vyskakali vSichni
zvesela ven stefnjako u Otesanka. Jednalo se taktéZz o malé ditdaez se oHi
pojidaly postupd, dle zakrul cesty, zdanliva nenasytnostati#, fyzicky st atd.

Zajimavy motiv byl ale ten, Zeédcatko pojidalo své blizké vlastrea trest. Velmi
pudow, zvirecky ale z absence laskycpéa pochopeni.
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NaZivu totiz nechalo jen&decku, ktera se o ni starala a chovala ji, kdyZ plakala ji
nasleds zabila a rozpéaral&jmz vysvobodila vestany.

DalSi motiv, ktery iy v pribéhu upoutal, byl ten, Ze daé dvcéatko skuténé své olsti
pojidalo. V gedloze bylo keno, jak halicka mlaskala, kdyZz chroupala psa a byla to
krvava scéna. Pes ji totizghliZel steji okdzale jako matka, kter&i§la nafadu hned
za nim. Pesto vSak po otégni diwinych obrovitych utrob byli vSichni na Zivu a v
nejlepSim rozpoloZeni. V jejimiibhu se tedy muselo¢no dit. Muselo zde dochazet k
regeneraci. Jeji utroby té&mjako by simulovalyino. Nasledna exhumace pak zrozeni.
(Inuité ostatd meéli piedstavu fyzické bohyn plodnosti, coby dlouhovlasé obgyn
neustale olZkané a rodici &i, piebyvala v née jako vlk.) Mozna Ze &ecka, jez
poziraku rozparala, ferusila proces, ktery mohl vést k nagraych lidi. Nejakému

druhu obrozeni.

Toto me velmi oslovilo. Tehdy jsem si vSak neaomil, Ze cela &c tak skéle funguje
praw diky tomu, Ze neni doslovna a je tolik kouzeln&diivodni logice a syrovému
agresivnimu akcentu a zalily morbiditadch gvodnich grénskych obyvatel. Nidklad
kauzalita toho, Ze&¥catko s pojidanim tbec z#&alo, neni niim zjevnym podnicena.
Mohl jsem snad jen spekulovat nad tim, Ze ignoaecelaska ostatni rodiny dovrSila
hranici a pomysIn&iSe hrvu pretekla. Ale podobnych patologickych fea surovosti
jsou narodni fibéhy wtSiny nérod, tim spiSedch seversji a vychodrji poloZzenych
(a snad vSech narbgrirodnich) doslovaieplreny. Zaroveé v sol& vSak nesou jistou

kouzelnou poetiku. Nahled jiné kultury a kauzaliijna podeni.

,Napiklad v Ciné jsem si uvdomil jednu velice @lezitou v¥c. My v Evrog, a uz v
zapadni, ve vychodni nebo véeshi Evrog, jsme vyrostli s tim, Ze existuji zakladni
pravdy, obecnd, generativni tvrzeni o tom, co j& awo je vesmir. Kdyz jsemCine
mluvil s lidmi, vypra¥li mi, Ze i oni maji své velké pravdy oétgy svou filozofii
vesmiru, kultury, uemi... A gekvapujici pra¥ bylo, Ze tyto dva sty, tyto dva vesmiry
se jeden druhémuiliec nepodobaji. Tam jsem byl nucen pochopit, Zugixiizné
pravdy a rizna hlediska, coz sice zni velice p#psale n¢ to opravdu vyrazilo
dech..."(Laszl6Krasznahorkai v rozhovoru se Simonéwlmanovou, kulturni
ctrnactidennik A2¢'5, 4. 3. 2009) [3]
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To vSak vidim az s odstupedasu. V jednoduchosti a autenticje opravdu krasa a

pravda.

Obr. 2. Inuitska rodina, Edward S Curtis, kol. 989

Tehdy jsem vSak Inuitskou legenducpbpretvaet a mutovat doifbéhu, ktery zaal
pifipominat podivného krysa. Retékal symboly a pohraval si $elr’anskym pojetim
mesiaSe. V tomto ifpadt pomazané hoicky, kterd neficetnym bujenim mé
piedstavivosti petvaila se v bytost, ktera vysta v rodig, jeZ ji udrzuje v neédomosti
vlastniho svatého, ldyhraizného dkolu. Aby ji uletila kratky Zivot, ktery jiceka.

Kazdym dnem &véatko natistd bujenim fichu a zlobou lidi z vedlejSi vesnice.

Ve chvili, kdy ve néste (pred kterym je drzena v Ustrani, aby nekonalg &kol diive,
nez nadejde jehdas) zhasne posledni jiskka dobra, dvcatko ut€e z domu a ze
zahrady, ktera ji byla&zenim. Vejde do vesnice a necha sehHem znetvienymi
lidmi sezrat. Tim, Ze necha své svaté maso pmjjih neistymi tly, je purifikuje od

htichu a sama zmizi.
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Objevi se az ve chvili, kdy se lidé znovu dopusthfho Hichu. To se pak té#h jako
normalni ditko narodi znovu své minulé matce. Gelpheh se opakuje do nekotrea.

.-..J& poteba si u¢domit, Zeras je prazdny- je to nekodm@ a celistva dimenze, v niz se
vSe stale opakuje....“(BélaTarr) [3]

Hnilobného bujeni, zkazy, @h, trapeni, pojidani lidi lidmi. Obrazy bidy, ktes&
roznistala ve mst. Obrazy neustdle nistajiciho dtatka. Hluchych a slepych
nekonéné chmurnych pohleil otce do zahrady, ktera préjyla jak znamenim krasy
a jediné radosti jeho h#tky, tak neustalou fipominkou toho, fed ¢im nejvyssi

stromy zahrady &/catko chrani.

| tento nangt jsem nakonec vzdal. Wdomil jsem si, Ze se nechci dalsésice zabyvat

temnotou, melancholii, bidou a hnusem aniz bychemus

Bydleli jsme tou dobou v makém pokojéku, kde byla lezava zima i v Etv rozich
nezadrziteld kvetla plisé a nekon&né malé okno nedokazalo svym bledynétsikem

udrzet na Zivu ani jedinou pokojovou rostlinu. NE/jsem nez tmu kolem sebe...

1.1.3.Jezerni giSeral4]

Poté nastalo nové obdobi. Za den jsem napsal re@ndgsa odevzdal jej i s vytvarnymi

navrhy.

Vybral jsem si Islandskou bachorku o dobrackém gpBkovi®, ktery je velmi chudy,
ale pomaha kazdému, coibe. Za odminu dostane od statiévelikou kytu, aby si o
Vanocich pochutnal. KdyZ se s nicee vraci pes zamrzlé jezero damprolomi se za
nim skrze led hrozivaifSera a zéne jej stihat. Vy&Seny muzsky kytu zahodi @igera

si na ni pochutna. DalSiho dne se chudy dobralaviaza statkiem a celou tu lizu mu
pievypravi. Statkiéje z jeho pibéhu natolik pobaveny, Ze mu da kytu novou a pojle je

domi. Dobrak vkr@i opetovné na zamrzlou hladinu jezera.

Tento gibéh jsem odevzdal jako nafna wdél jsem, Ze se s nim nedovedu szit. Je to
hezky gibéh o moralnich hodnotach, vesely a rytmicky. Bylgrpdchnut mnozstvim

razovitych postav. Byl by animia¢ lakavy, ale pibéh nebyl mij a nemohl jsem se s
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nim srovnat. Byl filiS rozverny. A nepracoval s psychologii postam #pisobem, jaky
jsem poteboval.

Udglal jsem ale pesto rtkolik navrhi a za&al rychle animovat. Zanedlouho jsem ale
pochopil, Ze tento film prostdélat nechci. Zase jsem se zasekl.Timto krokem jsem s
odsoudil k prodlouzeni studia Ill. ¢oiku na dalSi jeden rok. Dal jsem tak vSakésob
jeding&nou moznost vytwit film dle mich gedstav.

M¢l jsem poprvé moznost vyuZzit koncentrovasg a investovat jej do prace na novém

filmu. Nebyl jsem rozptylovanyifpravou do jinych fedméti a mou jedinou povinnosti
zastalo vytvdit bakal&sky film.

S Adélou, mou fivabnou milou a &kolika prateli, jsme se igsthovali na misto s
velikym oknem a fisunem s#tla i za deStivych dni. Uzéel jsem se ve s% svych

piredstav a kresliketl, psal a pemyslel. Obrnil se virou, Ze tentokrat to dokazu.

Byl konec léta 2012 a papiry jsem plnil kresbaifibghu o Odngng.

Obr. 3. Rytina, autor neznamy
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2. TEORETICKA CAST
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2.1. TEMA

Sonda do dus#&oveka, jenz je konfrontovan se svou minulosti. PobsEno

2.2. NAMET

Prvotnim impulzem pro ffbéh Odména, byla série ffgdstav. Nkolik pohyblivych
obrazi, mezi které jsem pozf doplnil souvislosti a vytviil tak legendu celého

vyprawni.

Vyjev muze kréejiciho siZnou pustinou, nad zamrzlou krustou se miha legoagh a
mlha. Muz je obrovity, zahaleny v mohutny kabateenniSskou sutanu. Za nim se
snthem odevzdana svéeps tahne pes. Pes, ktery je mu velmi podobny, m&itém
lidské rysy ve tvA. Na stole stoji modly. Hli#né nebo tewvené humanoidni figury
podivhym zmisobem propojené s rybami. Hruéa a stinu uvnit chate a praskajici
ohei v krbu. Nadymajici se &h nacele mnicha, kdyz sétla zpival, troubil a kvilel,

piivolavajice bozstvo z oblak.

Na paatku byly jen pocity (¥dél jsem, ze ve filmu fijde o vykresleni prozitk postav-
pokory, baz#, strachu, odhodlani a dalSich) a tyto snové vidiny

Bjarghus a pes. @vpodivre melancholické postavy pohybujici se zamrzlou postj
sprizréni sudbou, sdili samotu vytrzeni z minulosti, pé&éjiistejnou potl za Velkou
rybou, Ziji pod stejnou &chou a Zivi se tim samym pokrmem, oba v jistémstmy

uvézreni.

Cely nangt meé vedl k hlubSim dvaham tykajicim se duchovnihtilathi, Zivota blizko
piirody, meditaci, kontemplaci, Zivotu v tichu a ddtesti. Hodnot mezi Zivotem

fyzickym a duchovnim. Znovu jsem zjistil, Ze jseengblizil k tématu sv. Antonina.

Kdyz jsem si pedstavil poti Bjarghuse na horu, kde vyvolava boha. Respekibygyihi
hojnosti, Zivota a plodnosti, jak mi za nedlouh@&ldovicl jsem, Ze jediné tabu, které
jej mize pokouset jedaka hranice tzemi. Pochopil jsem, Ze mnich je mazakousi

piisahou, Ze nesmi opustit misto, kde se nachazi.
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Jeho Zivotni prostor byl vymezen cestou ngadhi horu, kde se setkava s bozstvem a je
za svou ¥rnost odndnén magickou rybou, kterou obrovita bolrodi. Touto rybou, se

pak Bjarghus Zivi tak dlouho, dokud nenade&jds noveho vystupu na horu.

Misto, které jej lakégi pokousi, tabuizovana krajina,&aala vysokymi jehlancovitymi
horami. Za nimi se skryva Bjarghova minulost a tdtlyod k pokuSeni.

Timto byly ustanoveny a polozeny zékladni kamenghte gibéhu, bylo vymezeno
nagiti (hora, skély, bohyf minulost) i téma (nabozenska sluzba, pokuSerit\sa k
roding). Byly nazngeny pivodci strachu, (nedodrzeni tabu) misto pro tichadlitbu a

spanek, misto, kde odgiaji sny a touzebné&gdstavy (chaty).

10
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2.3. MOTIVY

V animovaném filmu Odgna se objevuje mnohaiznych a vzajemh provazanych

e

motiva. Ty dileZzitéjSi zde podrobgji rozvedu.

2.3.1.Jidlo, odnm¢na

Ritudl jidla je propojeny s modlitbou, ktera mtegchézi. Demonstruje pé&dvani za
dary. Za odménu v podoB pice, chleba, kukice, masa apod.

Bjarghus pojida rybi maso z misy, dostava od béimag Rybi maso je to tedy zarave
jakasi mana, bozi dar ,Z nebeskych vySin vam sefSléb jako dé&S(Ex, 16,4) zarove
v3ak i €lo boha, bohy& samotné. Nehbdarovana ryba se z jejiho obrovitéliat
fyzicky odcEli.

Samotny ritual pojidani je tedy srovnatelny s tgu@tzyv. Pojidani boha znamého hap
u Aztél.

Z hmoty ziepnych semen, prazené kiike a medu uhftli modlu boha Huitzilopochtli
(hlavniho boha Azték tzv. Kouzelnika, ktery zvraci slunce), jeho pwstaitualns
ozivili a rozlamali jej na kusy. &které jehocasti pojmenovali kostmi a jiné zas masem.
Nasled® dily rozctlili a sneédli. Tento ritudl se p@dal dvakrat do roka, jako
podtkovani za Urodu a jako modlitba za ttiSgi. \etili téz, Ze sila a moc boha, kterého
srédli, timto vstoupi i do nich. Cely ritual byl ukdovan udobovanim si

Huitzilopochtliho tim, Ze zalévalitplu krvi lidskych obsti.

V tomto jsem nalezkast€nou paralelu s darem Velké ryby, nébioBjarghus po
snédeni masa znovu nabyva sil a mladi a stegk pro & symbolizuje ryba nejvyssiho
boha, v tomto fipadt spojeného s pomysinou Urodou. Jedinym masem, erdriitek
pottebnych k zivotu. Udalovani si Velké ryby u Bjarghuse v tomteigad probiha
modlitbami a Zivotem v ddkani, ktery ji odevzdal, vykupuje sebe i strasiqa a
narainou cestou na vrchol hory. Na misto, kde jégmp konfrontovan s Zivotem,
kterého se vzdal v podélskal a tabu s nimi spojenym. To je myslim pro \delkybu
tim nejdilezit¢jSim momentem, kdy pokazdé znovu pokouSeny BjargbalauSeni

odola a pozada tedy bohyni o oghm.

11
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2.3.2.Zpév vyvolavajici Velkou rybu

S drodou a jejim ffvolavanim (tzv. Zpvy Zendi) souvisi zase dalSi motiv, Bjarigh
zpdv, kterym Velkou rybu pivolava. Je to tahla tkliva melodie. Volani o pomdolani
o odn&nu, za uctivou sluzbu, za to, Zestdval vlastni Zivot, aby byl boZzim vazalem. Je
to pokorné volani o bozi zazrak zjeveni a vydaodwyr Dar, diky kterému fize dal

slouzit stej@ vérné a poctiw a nezere hlady ani vysilenim.

Velkda ryba mu tedy odému vyda a Bjarghus ji v ch&trobradreé a nalezi po dobu,
ktera je dand, pojida. dd se také se psem a odkladéd * rybiho tuku do svitilny.

Zazra&né maso jej regeneruje a Syti.

Podobné zgvy jsou znamé ndft celou zemi. Jednalo se oftkavé zgvy nad sklizni
obili. Zenci zde vyvolavaly ducha, boha obili algyrsa pisti rok znovu vratil. V#ili
totiz, Ze s posenymi klasy i on umira. (Staréky Egypt, Malajsie, Rusko, zapadni

Asie, Fénicieatd.).

2.3.3.Tabu a strach z jeho prolomeni

Ve chvili, kdy se Bjarghus ocitd na fiep mizi vSechny motivy spojené s&a&im
swtem. Mizi hiteni Wwtru a vzdalené ozwny pritomnosti Velké ryby, mizi pes a snih a
Bjarghus vidi jen skaly a pak uz jen skrze Roté bloudi aifchazi z@gt ke své rodia.

To, Ze je toto misto tabuizované, odbeéist zji§ujeme tim, Ze se diametrélfisi od
mista, kam Velka ryba pat Od mista, kde jsou jeji modly, chlad, snih, jez8jarghus

a pes. Znamky toho, Ze je misto, Kaéa Bjarghova Zena a dcera Spatné, nebo Ze jeho
navstévovani Velkad ryba neschvaluje, pozorujeme na reak@sa. Ten se snazi
Bjarghuse od fedstav cesty a tedy i nebezZpeze by se na ni vydal a nemlal tak
Velkou rybu zastavit. Strka jej ve $m mista obadu a doprovazi jej az kému

samotnému.

Pes je zosolimim ¢tyfnozce, ktery jde po spravné cestarovés je vSak jen psem a
neni mu tudiz ddna moznost steffolre uctivat bohyni ani ji slouZd ji pfivolavat.

12
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,Odlowit tyto osoby od ostatniho &, tak aby je hrozici duchovni nebeZpani

nedostihlo, ani se z nich n&f, to je smyslem tabu, ktera musi zachovavaw Tatbu

pusobi takikajic jako elektrické izolatory chranici duchowill, jiZ jsou tito lidé nabiti,
pred zlem, které by kontaktem s okolnirdtesu utrli nebo zpgsobili.“ (James
Frazer)[5]

Smyslem tabu je tedy znemoznit jeho poruSeni z chggh ¢i duchovnich dvodu.

VétSinou je jeho poruSeni spojeno s trestem.

Opravdovym trestem za poruSeni tabu vsSak je Zivetid®mim, Ze byla fekratena
hranice, jez byla vytiena, Ze kajicnikCi postizeny nedodrzel Uzus a byl vyhnan z
pohodli s¥ta, ktery znal. Neboipnejmensim, jeho ddomi uz muselo navzdy snaSet
odliSnost jiné zkuSenosti mezi ostatnimi. Satepe i v Biblickych pibézich se

setkavame s tvrdou odplatou. Potopa, ohnivy dés prosté vrazshi nejsou vyjimkou.

Tabu v Odnané je tedy opu&ni Velké ryby a navrat doinza rodinou. Konec v sluzb
bohyni. Cely motiv je ztizen i tingjm cesta za rodinou vilastie.

Ve chvili, kdy se Bjarghus rozhodne nasledovat svidkgjici dceru, octne se veety
plném s¥tla mlhy a oz¢n. Jedna se tedy cgjaky transcendentalni prostor, jenz je
mozné vykladat vice Zigoby.

Prvnim je, Ze je jakousi prostorovou projekci vwtadBjarghusovy duse, konstruktem
jeho pangti, jakousi vyprazdenou podobou sta, ktery za sebou nechal. Ze je
zhmotrénim jeho tuZzeb a strachu. Prochézi kolem umirajelké ryby, chapeme-li
vyjev pienesed, je to ujiSeni, Ze ryba uz prod nema vyznam, stale vSak neni docela
mrtva a jevi znamky Zivota. Tento znepokojivy momjernvelmi dilezity. Jeji potencial

tedy neni stéle \¥erpan.

Bjarghus posléze najdaunh, kdeceka jeho Zena s dcerou a sgatese usadi ke stolu.
Zena mu na podnosergalozi temnou rybu. Touha po zakousnuti se a nashed
snézeni této ryby mozno potom vnimat, jako ymittabu, které se mu nedgiekonat.
Toto zapo¥zeni je zhmoténo v podob ryby, ktera je od pohledu odliSna od ryby

posvatné, kterou ma&ipmat za potravu spra¥n

13
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VSechny dalSi udalosti nasledujici po neédsgm zakousnuti se, jsou jen dalSimi
piiklady strachem nemocné mysli, jez se tresta pofape hfiznou vizi za touhu tabu

piekrctit.

Druha moznost vykladu cesty bilou krajinou echamgerial@jSi. Totiz, Ze v mist
kde dive byl domov, rostla trava a téla jeho Zena s dceroti, na rgj ¢ekaly, kdyz se
navracel po cestdomi, Ze zkratka toto misto jiz pohltila smrt. Bil4 jma je nyni
palacem posledniho odiinku. RiSi mrtvych. A ryba, kterou mu manzelka podava k
jidlu, je symbolem vzdoru proti Velké r§bToto je pokrm smirti, ktery ma Bjarghuse
koneing navratit k rodig. Dovolit mu opustit sluzbu Velké rygba zentit. Cili zZlomeni
tabu. A za jeho poruSeni se naleZtati. Proto Velka ryba Bjarghovi nedovoli vréaté

k jeho rodir¢, proto jej honi tak dlouho, nez jej doZzene davdi chatée. A proto ho
necha promnit v psa. Nebo pes je takiikajic podClovékem. Ma psi smysly a psi
rozum, zvieci etiku a etymologii. (Ve smyslu sluzby a trestusi tr@gt a ,zaslouzit” si
znovu byté¢lovéekem.) Jako dobry pes musi slouZit svému panu a pantau v jeho
akolu, wrné slouzit Velké ryls. JakoZto pes vSak citi za hlavniho pana, resp. Pan
Velkou rybu a té nejvySe podléha. Proto takéedpostiuje, to co preferuje Velka ryba,

spravnou poboznost a askezi a snazi se zneaBjarghusovi podlehnout pokuseni.

Ve smyslu prvniho vykladu, by se tatést, stejd jako ¢ast gedchozi, odehravala v
jeho hla¥. Jednalo by se o paranoiu, ktera jej kruSi agsetén tedy pouze tim, Ze si

piedstavuje, co by se mohlo stéat, kdyby at§ivtabu porusil.

Cely motiv potrestani vyzni tajefnstejré jako cela epizoda, kdy se Bjarghus vyda za

kii¢ici divenkou, svou dcerou a p@éjida jejim vabivym smichem.

Mozna Ze je vSe jen sertgmi nebo projekce strachu, mozna Ze je to vSakivelmaiva

vzpominka.

Bozska odmina, Mana, davajici Bjarghusovi Zivotni silu, je enmrent, kdy se pokusi
poZit ¢ernou rybu rozpoznana jako prokleti. Velkd ryba awargjejim vyllinym
pojidanim) podmiuje Bjarghovu ortodoxni a&¢nou sluzbu. Zdanlivé zacyklenéjd a

strachu, utajena touha po rodinném Zyoieustaly pohled na sebe sama, v psi padob

14
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Cela tato nejasna hra vybizi divaka k tomu, abymos¥, Ze se Bajrghusdiov kruhu
ovlddaném nadpozemskym planem Velké ryby|ipé uvazil.

Mozn4 je Bjarghus vaznjakousi obdobou Sysifa, ktery pini bizarni Ukol Ik&ho

bozstva a nikdy nedojde klidu.

Nékteré motivy z narti minulého roku se nepozorovarvplizily i do vysledné

realizované prace.

Pribéh sv. Antonina a jeho souboj s minulosti, Zivotusine, souboj s zZivly a bohem.
Holcicka, ktera byla vybrana, aby slouZila jako nastedjdského planu a propojeni s
ofistnou nebo magickou funkci pojidani masa-boha. iMaidmeny za dobe
vykonanou préaci, pronasledovaniiigerou” po zamrzlé hladinezera a celé prasdi

okolo jezera i s chatr z Islandskéhoifibéhu o dobrackém muzi a kit

15
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2.4. INSPIRACNI ZDROJE

Béhem celé doby pobytu ve & Bjarghuse a Velké ryby jsem se bavil propojenim
fyzickych taktilnich pedméta, prostofi a bytosti, které jsou skut@e a hmotné v jeho
realitt, ale zarove nesou literarni poetickou a symbolickou rovinuagem suté, kde

je ¢teme. Nesou alegorické vyznamy, diky kterykibgh ziskava jiné roviny prozivani.

S timto uvazovanim také souvisi mé insgifazdroje. Jsou ne€dome utridénym
seskupenim informaci, kteréénv poslednim roce zasahly a svymigpbem se tak

zapsaly do fibéhu.

2.4.1.Béla Tarr, Laszlé Krasznahorkai a Andrej Tarkovskij

Obr. 4. Ukazka z filmu Turinsky/k 2011

Asi nejwtSim (unglecko filsofickym a lidskym) impulzem, stala se pm& projekce
Turinského ko# od Bély Tarra. Byl jsem uchvacen kazdym &ém. Dokazat &co
podobného v animaci by ovSem znamenalkotikaletou bezkehou dinu s nejistym
vysledkem. Béla Tarr je virtu&asu. Dokaze iigvézt do filmu jeho skuday prozitek.
Tarrova tvorba se vyziiaje minimem zéért. Tvrdi, Ze neni nutné film ihat, jeho
zpisob natéeni, zaZity Uzus (akce, it akce) neruSi, uziva jéhu bez stihu“.
Velikosti a Stky zakéra méni pomoci plynulych jizd kamery. Pravdou je, Ze pfjoumi

byt akci i zvlastnim zisobem otena zd ¢i scéna zachycujici jizdu lanovky skrze
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okno bytu. Umi nat&t film, kde roli ztvarni blato a neustvajici dé3ebo s¥tlo
lampy. Dokazal zapomenout na filmovou zkratku. E&tneze slov vypravi fibehy
obrazem afim¢je clovéka uwtit, Ze proziva stejnyas, jako protagonisté jeho vizi. To

je ohroms silna zkuSenost.

V Turinském koni, navic vygradujgipéh mocrji, nez je tomu u jinych z jeho filip

které jsem doposud wid.

Jeho filmografie je Uzce propojena sdaaskym beletristou Laszlé Krasznahorkaiem,
ktery je nazyvan spisovatelem uUpadku nebo takéeasmta. Jeho literatura se zkratka
zabyva ukitym mementem mori nasi civilizace a je nejdokoj$ahe spojenim krasného
slova, @sivé syrového poselstvi a dokonale vykonstruované fotdazda ¥ta v dvou
do ¢estiny reloZzenych knihach, které jsenbepetl, melo své misto. Laszlo6 je blizkym
piitelem Bély Tarra a tud spolu autorskou dvojici. Spales piSi scéniée areSi kazdou

scénu.

Béliv apel na realismus a obrazovou virtuozitu, jemitypo drama a pravdu, umi
skwle vyhodnocovat situace a podat jegSkalowe jasnym zjisobem, jako by je tala
bytost s vySSim poznanim lidské duSe. #nn se pipojuje literarni pidana hodnota
dokonala formalni vytbenost a basnickd lyrika obiaza spojovani vyznatn
Krasznahorkaie.

Oba dva mi ukazali jak nesmé&rhodnotné je zastit se na pibéh jednotlivce a
vypovidat o jeho sam&tO tom, Zeias se musi prozit, abychom mutil (i ve filmu)

a také to, Ze i zdankvjednoduchy fibéh sklada se z tisic malickych drobnych
kooperaci, posuh v dji, malickych odka#, pricinné souvislosti, ticha a gest.
Zachycovat a fetavovat skut@y prozitek je mnohem mogsi magie, nez vymyslet
orgasmické spektakly plné barev. Rok byla pravasangni. Nakreslil jsem tedy film
o stesku a strachu a pdko Tématech, kterymi jsem byl sycen kazdy den.

Filmy Bély Tarra a literatura Laszl6 Krasznahorkai@ poznenily. Nemohu ale
opomenout d¥ velkolepa dila od Andreje Tarkovského, Stalkerfae® Stalker, nese
pro m& podobné poselstvi, jako napNVerkmeisterovy harmonie B. Tarra. Oba filmy

vytvorili svéty, které gipominaji nase, ale nejsou jimi.
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Tarr vytv&i swt podobny zatraceni ¢stci nebo mozna peklu. Netaji se svou laskou k
mali‘'skému odkazu Pietra Brueghela a Hieronyma Boscharrody a
Krasznahorkaiovy ib¢hy, jak jsem zminil vySe, hovbo lidském osarni a bolesti.
Ukazuje nam (divakm) vynaté kusy zivota lidi, ki@ se topi ve vlastni béd Jedni
bojuji, jini o tom sami neddi a réktefi svij boj jiz prohravajigi jej vzdali. U Tarrovych
filmi se stale pohybujeme v jednomégva vypravi se (tematicky) stejnyipeh.
Mnohdy mame dojem, ze jsme v témze filmu, jako r@r{ladyz jsme sledovali Talv
jiny snimek) jen Ze se préwzajimame o postavu, ktera poslédrehrala zadnou roli.
Tento paranoidni pocit, autor untage tim, Ze ve svych filmech vyuZi¢asto stejnych
herai. Jednou ve vedlejSi, podruhé v hlavni roli,iptitse pakieba jen mihne tiav
davu. Tarkovského dila nenesou tuto homogennostotsaa souboj se zatracenim je

vSak také jednim z hlavnich maiiyeho cl.

Obr. 5. Ukazka z filmu Stalker , 1979

Proto jsou mi patmh oba tolik blizci. U A. Tarkovského vSak hraje \gmau roli i
poetika basnicka, poetikargneseného vyznamu, pouZzivani ontologickych &nak

kterymi upeviuje s\ij vesmir (stylizovana barva, dézahrada, sitlo). PouZziva zvuk a
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ruchy jako dit¢i dramaturgicky progedek,(Tarr pouziva jen reélné ruchly,hudbu)
jednotlivé segmenty maji i alegorické vyznamy, deédne se s magii a zazraky. Tomu
se Tarr viceménvyhyba. V jeho filmech se divak k transcendentalmniprozitku
dostava skrze postavy a jejich nouzi. Ticho, ktardi touhu k modlite. Kontrast s¥tla

a tmy, kdy sdm divak touzi chapat &i@ jako symbol, hleda naznaky duchovniho
odkazu jako pes zbytky jidla.

Tarr dociluje podobného ohromeni jako Tarkovskignjs pouzitim fesré
vykalkulovaného a prozitého ticha. Absence patesti a sentimentality, za pouZiti
dokonale vygradované tenze mezi divakem, postawael@avanim.

J4 jsem se v Odén¢ také pokusil vytviit jakousi tisé tichem. Napti mezi narativni
prazdnotou, klidem atekavanim vzruchu. Pomalost teméghu je Eelova. Nuti ng
vice se ppoutat a napojit na prostor @&@s, ve kterém se scéna odehrava a pki m

chwgjivym ocekavanim.

Velmi mé také ovlivnila ¥ta, ktera padne na &#tku Tarkovského Offret (@), totiz
»na pocatku bylo slovo a ty jsiamy jako ryba“ V této \té je ukryta cela tragédie lidi
Z jeho i Tarrova ssta, potazmo Bjarghuse i psa. V myctiah zn&i, Ze lidé nejsou
schopni porozugt né¢emu jinému, nez je lidské, jso#mi a hlusi a proto jsou jen
pomérné mali, nepordrné ztraceni a ne&astni. Nemaji usi, kterymi by slySeli, co maji
délat sprave a nemaji Usta, kterymi by se @linspravré ptat. Nemaji ani @, kterymi

by vidéli vic nez sebe a sy stin. Samoiejme tato ta pisobi velmi tem#, ale chapu ji
jako pouhoucast pravdy. Zdala se mi, aléilppdna pro pochopeni Bjarghuse a jeho
klatby. Bu'to rybu slySi, rozumi ji a Velkd ryba je tedy velkiuty a nelidsky
autokraticky kih. Nebo neslySi nic a jen se utapi ve strachu. J®twolba, kterou

Odmena nabizi.
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2.4.2.YuriNorstein, Pohadka pohadek, Jezek v mlze, Pé&segmenty)

Obr. 6. Ukazka z filmu Jezek v mlze, 1975

U Norsteinovych filmovych basni se také zastavehpjpohyblivé obrazy jsou jednim

z toho nejjvabrejsiho a nejemotiwjSiho co mi animovany film dal

Jsem zcela okouzlen &em, ktery Norstein vytvi@d. Mlhami, jemnym lyrickym
swtlem, krasou, syrovosti a zardvéaké osardlosti jeho postav. Scéna kdycek v
Pohadce Pohadek hledi do kamen a co vSe se mwrishlavou, kdy jezek v mlze
hledi naboZ#& a obrovity dub, kdy Botkin se chumla do svého gtdlého plastiku a
jeho latka je tak jemnd, Ze mu skrze ni pronikagityy jako by byl plastik utkany z

pavouwi sit.

Chudoba, prostota, jemny humor, ndbozn4 Ucta anmmémj. Bylo by tu daleko vice
krasnych scén. Algict chci jen to, Ze i@devSim Norstein dokazal do animovaného
filmu vtisknout duSi. Rozjimani, okouzleni, tepldwn®, krasu i dsivost girody,
osantlost, lasku i patelstvi. Dokazal ztvarnit sny tak, ze nikomu neyade jim teba
aplr¢ nerozumi, ale stava okouzlen, jako v Lautrecovském cirkusu higiiée a
sméje se, zamysli se nad tim vS§im fascinujicim a nidnine.
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Yuri mi dal viru, Ze jde do animovaného filmu vio¥ic nez do ilustrace, Ze pohyb neni
pouze fyzicky akt a animace, Ze je cizelérskd dis@ pracujici s nejjendsi

mimikou, pantomimou, divadlem a tancem.

Jednou bych cBt vytvorit néco tak uchvacujiciho jako jsou segmenty z doposud
nedokoreného Plagt Tento film se mi vniné propojil se svtem Bély Tarra a ukézal
mi cestu, Ze i v animovaném filmu lze dosahnoutgbo@ sily jako v hraném filmu

tohoto formatu.

Obr. 7. Uké&zka z filmu Pohadka pohadek, 1979

2.4.3.Holandské zanrové makstvi a Adriaen van Ostade

Adriaen van Ostade byl holandsky barokni ingdhoz tvorbu a malby Rembrandta a
Jana Steena si velmi cenim. Nema smysl hledjaké podobnosti mezi Odinou a
jejich obrazy. Co je vSak vypozorovatelné, je ptuZiktla v Bjarghusow chatti.
Temna mistnost a v ni ze strany vrzengleyDivadelni osw¥tleni, scénické rozestawi

predmeti, kdy velkadcast z nichéasto nese i alegorické vyznamy. Roli hraji barvy,
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piedntty na zdecki na zemi, v okrajich platna nebo na samotnychréigh. Znovu je
tu zvlastni propojeni duchovni a literarni hodnebprazovaného a jeho realny vzor.
Portrétisté ve seédowku ani dlouho po &m, stejr jako Zanrovi maii nezobrazovali

pouze pusty fepis reality. Do obrazbyla vkladana poselstvi, odkazy které se dady;

Podobr tak nese feneseny vyznam v méniipéhu barevnost jednotlivych postav, psa,
Velké ryby, Bajrghusovy sutany, nebo svitilngegh chalupou, jiz mnich opatruje a

zaziha, pojidani masé&, motiv havrari.

V Ostadeho malbach hraji své role zase vazby kefjghdu pow¥domi socialg
kulturnimu, odkazy na spdalenské neduhy, pouzivani gat jako alegorii, izné typy

odévi, postoje postav, druhy ktin, ovoce, pedntti, kosti, masa, druhptaki atp.

Hyeronimus Bosch a Pieter Brueghel jsouinamami svou Wecnosti ve vykladech
Bible, lidovych zvyklosti, tang her a v moralizovani. Mnohost jejich znakového
rejstiku je tak obrovska, Ze jiz nejspiSe nikdy nebudeeth rozSifrovdna. U Bosche
nag. tomu brani i fakt, Ze snadigobil v jistém tajném cechu (katiaki Adamiti) ¢i v

tzv. konzervativnim bratrstvi ,Nasi Pani“ coz byaNansky kult.

Abych se ale vrétil znovu k merituéei, v Ostadeho obrazech je tedy tento prvek
.Zzneredléni reality” propojeni reality a znakiasto uzivany. Jak tedy v portrétni, tak
Zanrové tvorb. K tomu vytv&el velmi pisobivé kompozice a efekinpracoval se
swtlem. Mam velikou slabost, pro holandské zZanrowériéry z tehdejSich let. Pro ty
rozlehlé sig topici se v temnéts nerovnymi zdmi a ohni&n, s hlirtnou podlahou a
pohdzenymi nadobami a zemitost jejichiizani. Mohutnost Zidli a tvarovou

rozmanitost vaz a éehu.

Uklidil jsem a srovnal holandsky interiér dilny 1Stoleti, vyloZil jsem jeho zdi
kamenim a wbec petvail jej podle vlastni pedstavy. Podélnd mistnost s ostrym
swtlem a stinem vrzenym k jedné staa par pedneti a osob, které nesou, nebo
mohou nést i jing, rozvijejici vyznamy. (PrépddobrjSi vSak je, Ze inspirace pochazi
ze severskych pastousek starobylych odlehlych horskych chétrpoustevenéi kilen

a drevaren.) Jednd se o archetypaliédstavu fistreSi a ovlivena je tim vSim a
nejspise nejvice mougustavou toho, co by dhptibytek mit. Teplo. Silné zdi chranici

pied s¥tem venku, porrné malé okno pro pocit bezpie postel, dil, Zidli a misu.
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Pritmi pro rozjiméni a klid pro sny @qustavy a neruseny spanek. Domov j&igtém

sni. Mistem obydlenym a vyprojektovanym nasi dusi.

»Dum ochraiuje ¢loveka v boufich nebe i v batich Zivota. Je dusi elem. Je prvnim
swtem lidské bytosti. Bive nez je ,vrzen do 8ta“, jak to hlasa povSechna metafyzika,
je clovek ulozen do kolébky domu. A v naSicnéch je dim vzdy velkou kolébkou.“

(Gaston Bachelard) [6]

Obr. 8. Adriaen van Ostade, Alchymist&g1
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2.4.4.Rypous sloni

DalSim zdrojem, se kterym jsem minddpracoval, byl zjev Bjarghuse. Do jeho
obliceje a &lesnych znak se giekvapiw vtisklo mé oblibené severské i

Jedné se o rypousSe sloniho. N#§¥ho ploutvonoZce, patiho doceledi tulgovitych.
Ma zdanli ¢erné @i, tukem potazené ohromnéd a rypak, ktery seipievu viiji,
nebo Bhem soubdj mezi samci nafukuje do balénovité podoby. (Ostatiesné rysy

uz spoléné s Bjarghusem zrovna nema, proto je jiz nebudijna#novat.)

Podobr Ize v drobnokresbpopsat i Bjarghus. Jeho rypak se sice nafukujaz@qii
troubeni, kdyz vola Velkou rybu, ale podobnost gd&si je.

Obr. 9. Rypous sloni

2.4.50rfeus a Eurydikg7]

Jako posledni inspi¢ai zdroj, ktery vglenim z pomysinéighrsle, je fibeh o Orfeovy
a Eurydiké. Je jednim z mych nejoblibgich a v dob, kdy jsem psal scéhgsem si
jej znovu pecetl. Scénd ktery jsem napsal tehdy, vSak motiv cesty za vaihomu

(rodinou) dofiSe mrtvych neobsahoval. Bylo zafsdti jeS¢ dalSich asii verzi, nez se
zde objevil. Ale tuto spoijitost, jsem si dlouho w&dpomoval.

Je-li pro n& OdmeEna réjakym zpsobem piznanda, pak je to pro to, kolik proida
mysSlenek poiela a nakonec vyvrhla ve své kéné podob.
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3.PRAKTICKA CAST
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3.1. OD NAMETU K ANIMACI A VYSLEDNEMU FILMU

Od chvile, kdy jsem # vidiny prvnich zabra, jsem se jen snazil wtje v pohybu a
sledovat jejich & dale v gibéhu. Pracuji formou jakéhosi viitiho @ehravani.
Odhaduji, Ze se odehrava ve stefid@sti mozku, kde se promitaji sny. Nejedna se o
dokonale nasnimané scény se vSemi detaily. Jdé&ésijmehmatatelné mlhavé vize.
Kdyz se na jeden motiv, nebo misigostavu zar¥im, prestavam vidt ostatni. Touto
mlhavou formou jsem tedy pozoroval @istajici gibéh. V mistech, kde vypré&wni
ztracelo tempdi kontinuitu, nebo se dogpvkradaly Sumy typu novych postav, &ny
prostedi a podobnych invazi z pagtlomi, vzdy jsem vir vizi uklidnil a usimil jej

rozumem. Elbéh jsem si plibézrneé zapisoval a femyslel nad jeho vyznamem.

Vidél-li jsem zcela novou scénu, ria@jarghuse stojiciho mezi skalami, snazil jsem se
ji porozungt a pochopit jeji vyznam a zacilit ji na spravnéstmi Motivy, které
nevypustilo mé podsddomi samo, fidal jsem,ci procistil logickou dedukci. Pochopil
jsem tedy propojeni model na Bjarghusaostole s Velkou rybou. VSechny modly
skladaji se z tu@, humanoidni bytosti svrchu zaklenutou rybou, jgallymsi
piedobrazem stweni ¢lovéka z Ryby. Modly tedy zobrazuji kosmické ontologick
propojeni ¢lovéka a Velké ryby. Tedy, Ze Velka ryba je gitelka vSeho Zivota.
Domyslel jsem motiv tabu. 8¢l jsem, Ze ostré skaly musi v Bjarghusovi budit&ané
pocity. Je to podmimo jak tvarem, jenZ je v této horizontalni kréjikrajné rusivy a
netekany, tak tim Ze vyt¥@ji jakousi hranici, plot, za ktery uz nejde domédt. Dale
abych prohloubil kontrast mezi préstiim kde Bjarghus stoji a mistem kdeiedsta¥
putuje, oddlil jsem je i bareva. Bjarghusovo realné stanowiSie mrazivy vrchol
vysoké hory, kde fouka suchy jisky Stipavy mrazivy vitr. Prvni faze prasti jeho
mentalniho vyletu jsou hory, barevné, pastelov§,tprojasiujici se kiStalova skaliska
a zvuk kapajici vody, tajiciho ledu. Je zde teqpleje DalSi faze je les, hniloljsi,
hnédy prostor se stale teplejSimi tony, kde Susti Asprohani se teply vitr. Na plani,
kde stoji Zena s dcerou, se jiZz jedna o Iéto. Zlntdka modraCervené pladt Srpen,
tetelivé teplo. Laska a melancholie. A pak zaseratddo azurovych chladnych tHn
nahde s Bjarghusem a se psem. Par&leda scén@m jsem si vytvill zd&znamove

kresby. Archy kreseb, kde jsem siregioval kompozice zai a jizdy kamer.
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Ke kresbam jsem si zapisoval poznamky o zvukihsta @iblizné délce zakra. Také
detaily o akcich (charakteru, razanci polayti fazich vyras v tvai) v jednotlivych

scénach.

Z téchto zaznarh vznikl pontrné podrobny storyboard. Jelikoz jsem kazdy &ainél
ulozeny v pardti a byl jsem si jej schopny v hlavpiehrat, odstoupil jsem od
zpracovani animatiku, ktery jsem povazoval za ridipigi, vzhledem kcasove

nara:nosti a mnoZzstvi z&bi a rovnou jsem se vrhnul ke kresleni pozadi.
Ve vysledku vzniklo asi 150 kiigpozadi namalovanych ve Photoshopu.

Poté nastala ta nejndr@jSi prace. Totiz zkoncentrovat se na kazdycératvla¥,
naplanovat si navaznostibti a presnou dynamiku pohyb kreslit a fazovat. Tato etapa
je zarova tou nejmagit¢jsi, ale i nejzalud¥jSi ze vSech. Samotnouealstavu pohybu
zachycuji z mlhavychigdstav, které se jevi byt konkrétni, ale ve skdsti nejsou. Je
to tedy pomdrné zdlouhavy proces hledani kompromisu mepedstavou idealu a
chmurnou realitou nedokonalého zpracovaniiespé a neudtelné ruky. Kdyz je
animace v lince hotova,tigphazi nafadu kolorovani a stinovani. Na animaci i na

vybarvovani pouzivam program TvPaint.

Poté co jsou postavy vykolorovany, pomocnou krdstkou smazu a vysledné farmy
(v PNG) spoléné s pozadim (ve forméatu pad. pro zachovani vrstéezeztratovou
kompresi) naimportuji do Adobe AfterEffect, kde medlivé zalkry skladam do

finalnich kompozic.

Po vyexportovani vSech vyslednych &dive formatu PNG, pro zachovani piné kvality
obrazu n#&tu vysledny soubor znovu do AfterEffect a vyexppriej na potebneé
forméty. avi. mov. MPEG2 apod. V tuto chvitistt mé& prace kati, nadale

spolupracuji se shacem a zvuk&em.

Se stihacem konzultuji vyzgni a dramaturgii beéhu, snazime se usfgmat surovy
material do podoby, kter4 by bylasta a jasna. 8hat mé na starosti vypilovani
temporytmu a dohled nad chronologii &db Spoléné hovaime a popijime kavu.
Zvukar vypomaha dodanym materiadlem vykreslujicim atmasféleho Gkolem je
provézt divaka stejnymifbbéhem po zvukové strance. Vyivéhudebni linii kopirujici
duSevni stav Bjarghuse. Vykresluje atmosféru donmtepla zazemi. Dotviochlad a
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pocit prostoru fidanim \&tru a ostatnich slozek. Nahrava realné ruchy, eaykti
vyrézi do pirody a vytvdi nové v programu Pro Tools. Konzultuji s nim jetliné

hudebni motivy. | s nim popijim kadvu a hodiny hiixte.

Skrze enormni popijeni kavy a nedostatek spankdosgavdme do zénéného stavu

védomi, jenZ ndm pomaha v praci.

V transu se dostavame k podstatci a prace se chyli ke svému konci. Kdyz jighst
findln¢ hotovy. Provedu na vyslednén¢mem filmu posledni postprodéki Upravy.
Jemné Sumy, jez filmu dodaji punc a barevné korgkee sjednoceni a dotahnuti
jednotlivych nalad. Vysledny obrazig@lavam zvukiéa, ten dokowsi v duchu druzné

spoluprace zvukovou slozku filmu.

Posledni faze je vysledné spojeni obrazu a zvukiyexportovani finalniho filmu
pomoci Adobe AfterEffect a Adobe Encoder doigbhych vyZzadovanych vystupovych
forméti a jeho vypaleni na DVD ndsi

3.1.1.Par slov k vytvarnémuesSeni

Vytvarnd slozka filmu byla ovlitna samotnou fedstavou, ktera se mi zrodila a
promitala v hlag. Snazil jsem se ji co nejingji dodrzet. Jednotlivé scény jsem #fid
velmi realisticky. Neminim tim vSak, Ze by jednatisti vypadaly jako v naSi realjt
stylizaci, kterou jsem pouzil, jsem jiz \#dve finalni podob. Pouze jsem ji s&Sim i

mensim asgchem gevedl v digitalni malbu.

Bjarghus ma malou hlavu a velikéd, je obl&eny v nekkem tlustém kabatti sutarg,
ktera je&t vice zaobluje jeho mohutnou postavu. Pes, jelij@zosudo¥ spjat s
Bjarghusem nese podobné rysy jako on. Pro podtidssiinosti psa, jsem &jrevolil
modrou barvu srsti- (mirnost, duchovnost, spolesiiywrnost).Cerné @i u obou pak
dotvé&eji vysledny tajemny dojem a u Bjarghuse poukazugi jeho nelidsky jovod. Ve

véci uziti barev jsem dbal jejicklereni v teplé a studené tony a uzivatiste icelowe.

Duvody pra jsem zvolil tak extrémhSirokouhly format filmu jsou velmi pragmaticke.
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Za prvé je tento format koncipovan pro panoramaticitgry. Hodi se tedy pro vyéeni
rozlehlého prostoru, cesty, ite z jedné strany na druhou. Diky protazenému abraz
jsem vytvdil vétsSi kontrast mezi postavou a vzducheradoni, poskytuje efektivjsi

pohled do krajiny (nap pii zakeru s kupicimi se mraky).

Zadruhé se jedna o kino format 21:9, kterym dispiom§echny sotasné kinosaly a

dovoluje tak elegantnvyplnit cely prostor projedniho platna. Hkladem vyborného

animovaného snimku v pamnu stran 21:9, je ndpjaponsky TekkonKinkreet reziséra
Michaela Ariase (2006, Studio 4°C)

Obr. 10. Tekkon Kinkreet 2006
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4.ZAV ER

Pokusil jsem se vytitt film se silnou a autentickou atmosférou a vyleesn
piirodnich Zivli a psychologii postav.

Stravil jsem s Bjarghusem d#v mésiai svého Zivota. Mohl jsem tak prozit
neopakovatelny zazitek, kdy jsem obyval zatodea s¥ty. Ten nas skutay a druhy,
muj vlastni, uvnit ve filmu. Pohyboval jsem se a Zil v prostoru, ktgem sam stvd.

A to v mych @ich zistava odminou, kterou jen takdto nepekona.
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PODEKOVANI

Podekovani paki moji rodirg za neutuchajici podporu a #ipvost, mé milé Adéle
Kovaove, ktera mi byla stalou oporou a pomocnici. Za neskonalou trglivost a

lasku.

Diky pafi také wdoucimu prace doc. ak. mal. Michalu Zemanovi z&aag gistup a

praktické gipominky, za fijemna setkanisp konzultacich.

V neposledniade také mému ,dvornimu” zvukaSamuelu Jurkovovi, ktery pomohl

dotvarit cely film a vtiskl mu i sy dil duSe.

Dekuji
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SCENAR

ODMENA

Je gibéh o mnichovi Bjargusovi, ktery slouzi obrovitémuzbtvu. Velké ryb. Kazdy
den podnikd patikolem jezera na pahorek, kde mu zpivaipi@édozstvo jej za jeho
vérnost obdaruje- rybou, kterou se pak Bjarghus i &y s nim Zije, Zivi. Pokud
nedojde na horu a n#pola Velkou rybu, je odsouzen k zakymeba@ jiny zdroj
potravy na pustém misheexistuje.

Pokazde, kdyz spolu vystoupaji na horu, je BjarghalouSen pohledem na skalyityi
se hned za horou. Za nimi Ziteal tim, nez nastoupil sluzbu Velké &tZde dli jeho
rodina. Zena a dcera.

Kdyz se s odrmou za to, Ze pokuSeni vratit se za svou rodinatadit Velkou rybu
odola, vrati se dotn Je vSak hrozivpoznenen, vychrtly sesly stdm a na pokraji sil se
posadi ke stolu a modli se. Mentalni navrat do hostua touha Velkou rybu opustit jej
ztrestal. Kdyz vSak pojida rybu, znovu se obnoyejg pivodni vzhled a vitalita.
Nakonec jde spat a cely kokdb cesty, pokuSeni, trestu a napravy nasledujicd ran
postupuje znovu.
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TECHNICKY SCENAR

titulky, roztmivacka, nejprve zcela rozostieny, pozdéji se zostrujici
obraz

1. VELKY CELEK, 1 min

akce: Bjarghus vstane z postele, dojde ke stolu, posadi se na zidli,
po chvili zvedne ruce k ¢elu a pomodli se

kamera: pomaly najezd

2. DETAIL, 8 s
akce: Bjarghus trha rybi maso z misy a vsunuje si jej do ust
kamera: statickd

3.DETAIL, 7 s

akce: Bjarghus odtrhava maso z ryby, za stolem se z podlahy zved-
ne pes a pozoruje Bjarghuse

kamera: statickd

4. POLODETAIL, 20 s

akce: Bjarghus si vsunuje sousta do ust, kouSe a polyka. po chvili
se zastavi a diva se pied sebe

kamera: pomaly néjezd na oblicej

5. POLODETAIL, 10 s
akce: modly stoji na stole
kamera: staticka

6. VELKY DETAIL, 6 s
akce: Bjarghus se diva, mrkne
kamera: statickd

7. DETAIL, 4 s
akce: Bjarghus roztrhne zbytek masa na dva kusy
kamera: staticka
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8. POLOCELEK, 4 s
akce: Bjarghustv stin na zdi se zvedne
kamera: staticka

9. VELKY CELEK, 20 s

akce: Bjarghus piejde od stolu ke dvetim, hodi jeden kus masa
psovi. Bjarghus otevie dvefe a odchazi ven. Pes se krmi.
kamera: staticka

10. POLOCELEK, 12 s

akce: Bjarghus vklada posledni éast rybiho masa do svitilny visici
z krovu, svitilna se prudce rozzaii

kamera: statickd

11. VELKY CELEK, 12 s

akce: Bjarghus vyjde zpoza domu po proslapané cesté k modle
pied domem, zastavi se pied ni a zvedne k ni ruku

kamera: pomaly najezd na postavu

12. DETAIL, 10 s
akce: Bjarghus poloZzi ruku na tvaf modly a pomalu ji pohladi
kamera: staticka

13. DETAIL, 10 s

akce: Bjarghus se sehne k modle tak, Ze se ji dotkne ¢elem a modli
se

kamera: statickd

14, POLOCELEK, 13 s

akce: Bjarghus se znovu napiimi a odchazi po cesté dal, kupiedu.
pes jde za nim

kamera: staticka
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15. VELKY CELEK 20s

akce: Bjarghus a pes mizi v dali, pfed domem sedi na védru ha-
vran, zakraka

kamera: pomaly pojezd zprava doleva

16. VELKY CELEK, 5 s
akce: z déli piichazi Bjarghus a pes, zahaluje je snézny vitr
kamera: staticka

17. VELKY CELEK, 8 s

akce: Bjarghus a pes kraceji po hiebeni kopce, proti nim zuii va-
» s nice

kamera: statickd

18. DETAIL, 8 s
akce: pes odfukuje, mradi se, prekonava vitr
kamera: staticka

19. DETAIL, 9 s
akce: Bjarghus postupuje proti vétru, kapé se vzdouva
kamera: statickd

20. VELKY CELEK, 10 s
akce: Bjarghus $plha do svahu hory, pes jde za nim. Vitr ustava
kamera: staticka

21. POLODETAIL, 5 s

akce: Bjarghus se vytahne pies hranu vrcholu hory, pes $lape
vzhiru

kamera: staticka
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22. VELKY CELEK, 6 s

akce: Bjarghus se narovnd, stoji na vrcholu hory, pied nim se ty¢i
skaliska

kamera: pomaly najezd na skaly

23. DETAIL, 4 s
akce: Bjarghus pozveda hlavu a hledi na skaly
kamera: statickd

24. VELKY CELEK, 4 s
akce: skaly vidéné Bjarghusovym pohledem
kamera: jizda zdola nahoru

25. VELKY DETAIL, 2 s

akce: Bjarghusovy se rozsifi zornice, v oku se zobrazuje nasleduji-
ci scéna

kamera: staticka

26. VELKY CELEK, 4 s

akce: Bjarghus stoji na zledovatélé pidé a pozoruje skaliska kolem
néj

kamera: pojezd zprava doleva

27. POLOCELEK, 5 s
akce: Bjarghus se otadi, je fascinovany prostorem kolem
kamera: otaci se spoletné s postavou

28. VELKY CELEK, 5 s
akce: Bjarghus prochazi lesem, jde za svétlem
kamera: pomaly najez ke svétlu
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29. VELKY CELEK, 5 s

akce: Bjarghus prochazi stale saturovanéj$im lesem a mizi v zafi
svétla

kamera: pomaly najezd ke svétlu

30. VELKY CELEK, 11 s
akce: Zzena s dcerou stoji pfed domem, vitr jim echra Saty
kamera: statickd

31. DETAIL, 3 s
akce: Zena se usméje
kamera: statickd

32. DETAIL, 3 s
akce: dcera se usméje
kamera: staticka

33. DETAIL, 3 s
akce: Bjarghus na hofe pfed skalami se také usméje
kamera: staticka

34, DETAIL, 5s
akce: pes narazi do Bjarghuse
kamera: staticka

35. CELEK, 3 s
akce: kupici se mraky
kamera: staticka
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36. VELKY DETAIL, 3 s
akce: pes vréi
kamera: staticka

37. VELKY DETAIL, 2 s
akce: Bjarghus zavie oéi
kamera: statickd

38. DETAIL, 3 s
akce: Bjarghus se oto¢i od skal smérem ke kupicim se oblakim
kamera: statickd

39. VELKY CELEK, 8 s
akce: Bjarghus a pes stoji na vrcholu hory, na nebi se kupi oblaka
kamera: odjezd od postav

40. POLODETAIL, 2 s
akce: pes za§téka
kamera: staticka

41. VELKY CELEK, 4 s
akce: Bjarghus prechazi k okraji skaly, pes jej nasleduje
kamera: pomaly pojezd zleva doprava

42, VELKY CELEK, 10 s

akce: Bjarghus si seda na vy¢nélek na okraji skély, oblaka se ku-
muluji do jednoho obrovitého mraéna

kamera: jizda zespodu nahoru na mraky
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43. POLOCELEK, 4 s
akce: Bjarghus se nadechuje
kamera: oddaleni od postavy soubézné s nadechem

44 VELKY CELEK, 10 s

akce: Oblaka se kumuluji a bublaji, stale vice se soustfed’uji do
jednoho obrovitého tvaru

kamera: statickd

45. DETAIL, 4s

akce: Bjarghus s rukama u st ,,troubi” (zpiva), nos a ¢elo se mu
nafukuji jako méchy

kamera: staticka

46. VELKY CELEK, 7 s

akce: mrak se formuje a méni barvu az je z néj hladky objekt (télo
Velké ryby)

kamera: staticka

47. VELKY DETAIL, 4 s

akce: Bjarghus otevie o¢i. V nich se mu zrcadli Velka ryba plujici
po obloze

kamera: staticka

48. DETAIL, 5 s
akce: Oko Velké ryby pozoruje Bjarghuse a psa na hofe
kamera: staticka

49. CELEK, 3 s
akce: pes je konsternovan pohledem na Velkou rybu
kamera: pomaly odjezd od postavy
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50. CELEK, 6 s
akce: Bjarghus pozoruje obrovskou rybu
kamera: staticka

51. DETAIL, 3 s
akce: Bjarghus vydechuje. jeho zpév ustava
kamera: statickd

52. DETAIL, 5 s
akce: Velka ryba pomalu mrkne
kamera: statickd

53. DETAIL, 9 s

akce: z oborvského biicha Velké ryby se vyloupne malé ryba a
pada

kamera: staticka

54. DETAIL, 9 s
= - akce: ryba dopadne na vy¢nélek pied Bjarghusem
! - z kamera: statickd
w2

55. DETAIL, 5 s
akce: Bjarghus pfilozi ruce k ¢elu a dékuje Velké rybé za dar
kamera: statickd

POl madliae,

W g T M A 56. POLOCELEK, 5 s
> akce: Bjarghus sleduje, jak Velka ryba mizi
kamera: staticka

43



UTB ve Zlir¢, Fakulta multimedialnich komunikaci

57. POLODETAIL, 4 s
akce: Bjarghus se shybne pro rybu jeZ dostal
kamera: staticka

58. DETAIL, 3 s
akce: Bjarghus se chtivé natahuje pro rybu
kamera: statickd

59. VELKY CELEK, 20 s

akce: Bjarghus sebere rybu a zvedne se, pes radostné pobiha, pak
se zastavi a Ceka na Bjarghuse. Ze skal se ozve nahly jekot. Bjar-
ghus i pes se nédhle oto¢i ke skalam

kamera: nejprve staticka, pii kiiku se mirné pfiblizi k postavam

60. DETAIL, 1 s
akce: Bjarghus vzhlédne ke skalam
kamera: staticka

61. VELKY CELEK, 2 s
akce: skaly vidéné Bjarghusovym pohledem
kamera: jizda zespodu nahoru a najezd

62. DETAIL ,2s
akce: dcera jeci, nalétavaji na ni havrani
kamera: najezd

63. DETAIL, 1s
akce: Bjarghus se vyleka
kamera: najezd
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64. VELKY CELEK, 2 s
akce: pes se piikréi a za€ne vréet
kamera: staticka

65. DETAIL, 1s
akce: dcera si zakryva o¢i
kamera: najezd

66. POLODETAIL, | s
akce: Bjarghus natahuje ruku za zvukem ke skalam
kamera: statickd

67. DETAIL, 1 s
akce: pes vréi
kamera: staticka

68. VELKY DETAIL, 2 s

akce: Bjarghusovy se roz§ifi zornice a v oku se zrzadli nasledujici
zabér

kamera: staticka

69. DETAIL, 5 s
akce: Velka ryba otvira a zavira tlamu
kamera: staticka

70. DETAIL, 2 s
akce: dcera jeci, havrani na ni nalétavaji
kamera: najezd
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71. DETAIL, 5 s
akce: Bjarghus odvraci pohled od nebe a otaéi se ke skalam
kamera: staticka

72. VELKY CELEK, 3 s
akce: skaly vidéné Bjarghusovyma o¢ima
kamera: najezd, jizda zespodu nahoru

73. DETAIL, 3 s
akce: Bjarghus jde ke skalam, lepi se mu nohy
kamera: statickd

74. DETAIL, 2 s
akce: dcera kfi¢i
kamera: najezd

75. VELKY CELEK, 8 s

akce: Bjarghus jde ke skalam a Velka ryba nad nim se zacina roz-
padat a fitit k zemi

kamera: staticka

76. VELKY CELEK, 5 s

akce:

Bjarghus dobéhne ke skalim a Velka ryba se ropadne na jednotliva
chapadlovita vlakna

kamera: staticka

77. CELEK, 5 s

akce: Bajrghus se nakloni nad propast mezi horou a skalami, dole
se ke skéle tiskne dcera a kolem ni zb&sile vifi havrani

kamera: najezd do propasti

46



UTB ve Zlir¢, Fakulta multimedialnich komunikaci

78. POLOCELEK, 5 s
akce:

havrani ato¢i na dceru
kamera: staticka

79. POLODETAIL, 3 s
akce: Bjarghus vybiha z temnoty
kamera: statickd

80. CELEK, 10 s
akce: Bjarghus vyplasi havrany
kamera: jizda zespodu nahoru

81. POLODETAIL, 4 s
akce: dcera se otoCi na Bjarghuse a usméje se na néj, tiskne k sobé

rybu
kamera: staticka

82. POLOCELEK, 3 s
akce: Bjarghus se nakloni nad schoulenou dceru
kamera: najezd na Bjarghuse

83. CELEK, 4 5

akce:

pes $téka doma na dvefe
kamera: staticka

84. CELEK, 3 s
akce: dcera utika pry¢, Bjarghus po ni natahne ruce
kamera: staticka
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85. CELEK, 5 s
akce: ryba na zemi se zaéne nadouvat a praskne
kamera: pomaly najezd na rybu

86. POLODETAIL, 7 s
akce: zestarly Bjarghus sipe, potfepe hlavou a jde ze dcerou
kamera: statickd

87. VELKY CELEK, 7 s

akce: Bjarghus prochazi otvorem mezi skalami a horou, pohlcuje
jej svétlo

kamera: statickd

88. VELKY CELEK, 8 s

akce: Bjarghus sedi u stolu, po jeho levici sedi dcera, ke stolu pfi-
chazi Zena a nese tac se zaficim jidlem

kamera: pomaly najez na stal

89. POLODETAIL, 6 s

akce: Zena pfisunuje tac, na kterém je Cernd zafici ryba k Bjarghu-
sovi

kamera: staticka

90. DETAIL, 5 s
akce: zena pohlédne na Bjarghuse a usméje na ngj
kamera: staticka

91. DETAIL, 4 s

akce: Bjarghus se usmiva a divé se na zenu, potom se oto¢i na
dceru

kamera: staticka
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92. POLOCELEK, 4 s
akce: dcera se na ngj diva, mrkne
kamera: staticka

93. CELEK, 5 s
akce: Bjarghus bere rybu z tacu
kamera: statickd

94, POLODETAIL, 3 s
akce: svitilna zablika
kamera: staticka

95. DETAIL, 4 s
akce: pes §krabé dvere
kamera: staticka

96. DETAIL, 6 s
akce: Bajrghus pfiblizuje rybu k Gstim a chce se zakousnout, ryba
vSak nahle zmizi
kamera: staticka

97. POLOCELEK, 6 s

akce: zena s dcerou mizi, natahuji se po Bjarghusovi, nasleduje
tma

kamera: statickd

98. VELKY CELEK, 9 s

akce: Bjarghus stoji na zamrzlé hladiné jezera, nad nim se néhle
rozsviti obrovska vlakna chapadel a rozleti se za nim, Bjarghus
utika

kamera: animovana
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99. CELEK, 5 s

akce: Bjarghus utikd, vravora, sily mu ubivaji, zafici chapadla mu
jsou v patach. Tma

kamera: animovana

100. DETAIL, 2 s
akce: Bjarghus vydéSené otevie oci
kamera: statickd

101. DETAIL, 5 s

akce: od Bjarghusovi ruky se odtahuje zafici chapadlo a ruka se
zacina ménit na psi tlapu

kamera: statickd

102. VELKY DETAILL, 3 s
akce: Bjarghusovo oko zmodra
kamera: staticka

103. POLO CELEK, 8 s
akce: nahy Bjarghus se zveda z psiho mista, pes v pozadi na néj
hledi

kamera: staticka

104. POLODETAIL, 4 s
akce: nahy Bajrghus sedi za stolem s hlavou v dlanich
kamera: pomaly najezd na postavu

105. VELKY CELEK, 10 s
akce: Bjarghus sedi za stolem, pes spi na svém misté
kamera: pomaly odjezd
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106. DETAIL, 3 s
akce: Bjarghus zvedne hlavu
kamera: staticka

107. POLOCELEK, 4 s

akce: pfed Bjarghusem sedi on sam, ale obleceny a s psi hlavou.
Bjarghus s psi hlavou vréi

kamera: ndjezd na Bjarghuse s psi hlavou

108. POLODETAIL, 3 s

akce: Bjarghus s psi hlavou se zoufale chyti za tvare a zatahd za né
jakoby je chtél odtrhnout pry¢

kamera: najez na obliej

109. DETAIL, 2 s
akce: dcera kfi¢i a havrani atoci
kamera: najezd na oblicej

110. VELKY DETAIL, 1 s
akce: pes vrci
kamera: staticka

111 POLOCELEK, 2 s
akce: havrani nalétavaji na dceru
kamera: staticka

112. VELKY DETAIL, 2 s
akce: Bjarghusovo oko zrcadli pfedchozi zabér
kamera: staticka
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113. POLODETAIL, 3 s
akce: pes §téka
kamera: staticka

114. DETAIL, 2 s
akce: Bajrghus pfestane kiicet a jeho tvar zestarne
kamera: statickd

115. VELKY CELEK, 2 s
akce: Bjarghustiv pohled na skaly
kamera: jizda zezhora dolu

116. VELKY CELEK, 18 s
akce: Bjarghus stoji, pes §téka, havrani odlétaji, obloha ztmavne
kamera: pojezd zleva doprava

117. VELKY CELEK, 15 s
akce: pes se vraci domt, Bajrghus se tdhne za nim
kamera: staticka

118. DETAIL, 13 s
akce: Bjarghus sipe a chrchla, hubne a starne
kamera: statickd

119. VELKY CELEK, 15 s
akce: noc, v chatréi se sviti
kamera: pomaly najezd na chatr¢
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120. POLODETAIL, 4 s
akce: svitilna zafi
kamera: pomaly najezd na svitilnu

121. VELKY CELEK, 12 s
akce: pfed krbem spi pes
kamera: pomaly odjezd od krbu

122. POLODETAIL, 5 s
akce: stary a vychrtly Bjarghus se modli s rukama u cela
kamera: pomaly najezd na oblicej

123. POLODETAIL, 4 s
akce: Bjarghustiv pohled na modly
kamera: staticka

124, VELKY DETAIL, 4 s
akce: Bjarghus hledi na modly
kamera: staticka

125. POLODETAIL, 5 s
akce: Bjarghus zvedne ruce ze stolu
kamera: staticka

126. POLOCELEK, 11 s

akce: Bjarghus odtrhuje kousky rybiho masa z misy a pomalu
tloustne. Hodi kus ryby psovi

kamera: statickd
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127. VELKY CELEK, 10 s
akce: Pes Zere
kamera: staticka

128. POLODETAIL, 18 s
akce: Bjarghus pojida, tloustne a mladne.
kamera: pomaly najezd na oblicej

129. VELKY CELEK, 15 s
akce: venku husté snéZi, z chatce sviti svétélka z okna a lampy
kamera: pomaly najezd na chatr¢

130. DETAIL, 6 s
akce: v krbu praské ohen
kamera: staticka

131. DETAIL, 10 s
akce: Bjarghus ma poloZzené ruce vedle misi s nedojedenou rybou
kamera: pomaly odjezd od misy

132. DETAIL, 3 s
akce: Bjarghus hledi pied sebe
kamera: pomaly najezd

133. POLODETAIL, 10 s
akce: Bjarghus projde kolem spiciho psa
kamera: staticka
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134. POLO CELEK, 13 s
akce: Bjarghus se posadi na postel
kamera: staticka

135. CELEK, 15 s
akce: Bjarghus spi, tma
kamera: pomaly odjezd

136. VELKY CELEK, 1 min

akce: Bjarghus vstane z postele, dojde ke stolu, posadi se na zidli,
po chvili zvedne ruce k ¢elu a pomodli se

kamera: pomaly odjezd

nejprve zcela ostry, pozdéji se postupné rozostrujici obraz, zatmi-
vacka, titulky

KONEC
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