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Obsah práce:
Študent Štěpán Cincibus si vybral tému Pokročilé filmové techniky a efekty. Táto téma je spracovaná na 28. stranách, pričom v práci nechýbajú abstrakt, úvodný obsah, záver , zoznam literatúry a zoznam obrázkov. Celkovo má práca 33 strán.

Formálna stránka: Práca je po formálnej stránke pripravená vcelku priemerne: má všetky základné náležitosti bakalárskej práce,  je doplnená obsahovo primeranými obrázkami so zodpovedajúcim komentárom, avšak neobsahuje citácie, poznámky pod čiarov či zodpovedajúce marginálne poznámky alebo iný typ poznámok, ktoré by dielo doplnili a prehĺbili by tak jeho obsah a pozdvihli hodnotu diela.
Zoznam použitých obrázkov, ako i zoznam použitej literatúry je pomerne chudobný, avšak formálne správny.

Spracovanie témy: Poslucháč Štěpán Cincibus si vybral tému, ktorá je pomerne bežná a v súčasnosti je v danej problematike  k dispozícii veľké množstvo článkov či odborných publikácií. Téma súčasného filmového triku je mimoriadne obsiahla a veľmi komplikovaná, presahujúca diapazón filmovej teórie, preto je veľmi dôležité správne sa v problematike zorientovať a vybrať jednotlivé súčasti tak, aby poskytli čitateľovi dobrú orientáciu v téme a súčasne neboli len povrchným zoradením jednotlivých činností, ktoré za súčasný trik môžme považovať. 

Poslucháč Cincibus sa vysporiadal s týmto úskalím dobre a poskytuje čitateľovi prehľad činností, ktoré za trik môžme považovať v prehľadnom systéme, pričom vedie čitateľa logicky v štruktúre od nastolenia problematiky k popisu jednotlivých postupov a ich analýzi z pohľadu praktickej implementácie. V 10. kapitolách sa tak môžme oboznámiť s pojmami ako 3D modelovanie, kľúčovanie, motion control, compoziting, miniatúry a 3D modely a ďaľšími. Ku každému termínu sa snaží autor uviesť ukážku z praktickej aplikácie či už z vlastnej práce, alebo preberá ukážky z renomovaných postprodukčných štúdií ako UPP či práce Holywoodskej produkcie.

Hodnotenie: Práca po obsahovej stránke od začiatku zápasí z rozporom šírky problematiky na jednej strane  a skutočnou hodnotou informácie, ktorá sa nakoniec do textu dostala. Pozitívom práce je logická štruktúra, vhodné príklady uvedené v texte a ich príkladná implementácia. Na strane druhej však textu chýba hlbší pohľad na problematiku nastolenú v jednotlivých kapitolách, pričom čitateľ je ochudobnený o množstvo teoretických či praktických informácií, ktoré by text prehlbovali a tak ostáva otázna skutočná hodnota tohoto textu. Táto skutočnosť je o to zarážajúcejšia, že poslucháč Cincibus má zjavne dostatok praktických skúseností s jednotlivými postprodukčnými fázami a tak je otázne, prečo nie je text doplnený o výstupy z jeho praktických skúseností či už z kľúčovania, compozitingu či iných trikov. Toto prácu pomerne značne dehonestuje a tak ostáva len kompilátom s výčtom možností no bez hlbšej analýzi.
Návrh klasifikace  C - dobrý
V Košice   dne 31. 5. 2013
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 podpis oponenta práce 

Otázky: 1.Ako sa podieľa farebná hĺbka dátového priestoru na degradácii filmového triku

2. Akým spôsobom sa kľúčujú prihľadné materiály
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Ako praktickú časť svojej absolventskej bakalárskej práce predkladá diplomant Štěpán Cincibus film „ [A] WAKE „. Film v jednoduchochom príbehu ukazuje priebeh prípravy a nakoniec i ilegálný závod vo wakeboardingu. Tento doteraz u nás pomerne neznámy a tým i nerozšírený vodný šport poskytlol tvorcom veľmi širokú škálu možností atraktívnych prostredí a akčných situácií, ktoré sa podarili kameramanovi Štěpánovi Cincibusovi veľmi úspešne natočiť. 

Už na prvý pohľad je vidieť, že primárne použil snímaciu techniku a príslušenstvo vysokej kvalitatívnej triedy. Tá však by k prospechu vyznenia celého diela nebola až tak platná, keby autor obrazovej zložky v plnej miere nevložil do realizácie filmu svoje vedomosti a schopnosti, o kvalitách ktorých nás v tomto diele výrazne presvedčil. Využíval bohatú škálu výrazových prostriedkov od volby optiky, vysokofrekvenčného snímania, veľmi zaujímavé denné i nasvietené nočné atmosféry, umiernenú prácu s farbou a pod. Spomalené zábery sú často v postprodukcii dodatočne upravované, čím sa dosiahne veľmi atraktívneho efektu. Chcel by som ešte vyzdvihnúť prácu s detailními zábermi, ktoré bývajú v tomto druhu filmu pre svoju náročnosť ojedinelé. Tu však pôsobia veľmi atraktívne a pomáhajú tak dodať ešte viac dynamiky i do tak už značne dynamických sekvencií. Vo filme sa veľmi často vyskytujú i skutočne veľmi invečne „vymyslené“ neobvyklé zábery, zaujímavé rakurzy a pohyb kamery. Za zmienku určite stoji i perfektné technické prevedenie statických záberov, záberov v aute, z rôznych pohybových zariadeni a pod. Zábery sú kľudné, jednoducho, ale dobre komponované, čo by malo byť samozrejmosťou, avšak v súčasnej tvorbe sa s tým nestretáváme tak často. V tejto súvislosti je potrebné spomenúť i prácu so steadycamom, kterého operátorom bol autor. 

Nezvykle kvalitný „look“ filmu dodává i výborný grading.


Doteraz som hovoril hlavne o  výbornej obrazovej zložke, čo nakoniec vyplýva z charakteru tohoto posudku, ale veľmi rád by som spomenul i ostatné tvorčie profesie – réžiu, strih, zvuk i složky pomocné. Myslím si, že ich nezvyčajným úsilím, kreativitou a symbiózou vznikol vysoko profesionálný, zaujímavý a nezvyklý film nesúci so sebou všetky atributy súčasného moderného výrazu filmového diela a ktorý je nie len srovnatelný so svetovou tvorbou v tejto oblasti, ale v mnohom ju i prevyšuje.


Prácu doporučujem k obhajobe a navrhujem ju ohodnotiť známkou





A - výborně
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