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Oblast současných obrazových efektů v kinematografii se objevuje mezi tématy teoretických prací studentů poměrně často. Důvodem je podle mne jak zájem posluchačů o digitální technologie, tak i relativní dostupnost základních informačních zdrojů prostřednictvím internetu. Práce posluchače Štěpána Cincibuse z této řady nijak významně nevystupuje. Je v podstatě stručným výčtem jednotlivých moderních trikových technologií s vysvětlením jejich účelu, nejzákladnějších pojmů i kroků jejich praktické realizace. Pokud by se práce zabývala touto širokou problematikou detailněji, musel by být její rozsah mnohonásobně větší. Uvedené téma však bakalářská práce splňuje a může případně sloužit zájemcům o tuto problematiku jako základní vodítko k vysvětlení hlavních pojmů. 
Po faktické stránce popis jednotlivých technologií neobsahuje závažnější nedostatky. Postrádám zde pouze zmínky o hojně používané technologii tzv. „digitální dokreslovačky“ (digital matte-painting) a o poslední dobou expandující technologii „3D multiplikace komparsu“ (3D crowd-multiplication) s využitím softwarového nástroje Massive. Stejně tak by si zasloužila zmínku filmovými štáby často až zneužívaná oblast dílčích obrazových retuší (tzv. „production fixies“) nebo postup ručního maskování – tzv. „rotoscoping“. Tyto postupy jsou v současné trikové praxi rozhodně četnější, než publicitou ověnčený „bullet-time“. Vzhledem k relativně pozdnímu odevzdání kompletní verze práce ke korektuře, nebylo již možné tyto chybějící položky z mé strany odpovídajícím způsobem komentovat a ze strany posluchače tedy doplnit. Naopak oceňuji zmínku o ne moc známé, ale zajímavé technologii firmy Reflectmedia, pracující s reflexním klíčovacím pozadím, která má v trikové praxi i širší užití, než jen vytvoření „klíčovací stěny“. Kladně hodnotím i zmínku o současném využití reálných maket.
Dílčím problémem na několika místech práce je pak spíše nejasná formulace, případně neopravený „překlep“ v textu. Jako příklad uvedu větu „proto jsou na tento parametru u grafických stanic velmi náročné“ nebo první větu závěru práce „..pokouším zmapovat moderní trikovou od dob práce v digitálním prostředí “, které nedávají smysl. To však nejsou zásadnější chyby, ale spíše drobné „kosmetické vady“ finální podoby teoretické práce. Obdobně by bylo možné polemizovat s transkripcí vzorečku na výpočet snímací frekvence při natáčení modelových scén ve spojení s fyzikálními jevy. Zde je však otázka, co kterým pojmem posluchač přesně myslí – protože základní matematická podoba vzorce je v podstatě správná.

Výběr obrazové dokumentace textu odpovídá tématu i rozsahu práce, tu a tam bych pouze uvítal o něco podrobnější a konkrétnější popis reprodukovaných obrázků, zvláště když autor v úvodu slibuje, že „nejzajímavější z ukázek budou rozfázovány téměř krok po kroku“...

Jediným zásadnějším záporem práce Štěpána Cincibuse je nedostatek osobního pohledu na danou problematiku. Je však pravda, že na několika místech posluchač správně upozorňuje na jeden z hlavních nešvarů současné tvorby, a to na určitou „inflaci obrazových efektů“, které často převažují nad obsahem a myšlenkou filmového díla.

Když shrnu všechny klady a zápory této práce i způsob průběžné komunikace s posluchačem Š.Cincibusem, musím konstatovat, že jeho teoretická bakalářská práce byla zpracována dobře, tj. odpovídá hodnocení „C“ podle stupnice ECTS.

Doplňující otázky:

1/ Ve své práci uvádíte, že při realizaci záběru s „dvojníky“ pomocí zařízení Motion Controll se zdvojené postavy nesmí překrývat. I takový problém však v trikové praxi řešitelný je – můžete uvést jak?  
2/  Proč se většinou – jak v textu správně uvádíte – nerenderují 3D objekty přímo do výsledné scény již ve 3D prostředí?
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Film Stěpána Cincibuse Awake je filmom, ktorý má snahu priblížiť atmosféru netradičného športu, wakeboardingu. Na pozadí príbehu organizácie ilegálnych pretekov sledujeme postavy štyroch významných wakeboardistov, ktorý zdieľajú spoločné nadšenie pre tento druh športu.

Autori filmu sa museli vysporiadať z náročnou ideou, priniesť na pomerne dlhej stopáži príbeh, ktorý zaujme. 

Už v prvých minútach filmu nás autor obrazu presvedčí   o poctivom prístupe k tvorbe vizuálnej stránky filmu. Ponúka nám prepracovanú kombináciu pohľadov natočených v zaujímavých rakurzoch a tak, koho nadchýňa očarenie technickými možnosťami súčasných snímacích zariadení, bude očarený: kameraman Cincibus v plnej miere využíva spomalenie rýchlobežnou kamerou, široký rozsah jasov fotoaparátu pri časozbernom prechode z dňa do noci, podvodné snímanie, „skrytú“ minikameru a octocopter na letecké zábery. Tento kokteil musí stačiť, lebo bohužiaľ, po obsahovej stránke divák nič viac nedostane.

A tak sa v obsahovo chudobnom dokumente môžeme v plnej miere sústrediť na obraz, ktorý celému dielu dominuje. Treba povedať, že poslucháč nemohúc sa oprieť o dramaturgické barličky ostáva vo svojej snahe sám a tak je príbeh obrazovým klipom, do ktorého (v prevažnej miere rušivo) vstupujú samotní hrdinovia so svojimi bezduchými myšlienkami.

V tomto ponímaní je z filmu jasné, že Cincibus  zvláda prácu s obrazom presvedčivo: hľadá zaujímavé rakurzy, dobre pripravuje obraz v niekoľkých vrstvách, uspokojivo nasvecuje scénu a vytvára kompozične zaujímavé pohľady. Primárne však pracuje s pohybom, ako významným obrazovým dramaturgickým prvkom, kedy na jednej strane pohyb spomaľuje, zrýchľuje, implementuje do obrazu kamerový pohyb vonkajší i vnútroobrazový. Dôležitá súčasť obrazu je aj nízka hĺbka ostrosti, ktorá dominuje súčasnému vizuálu.

Pri celkovom zhrnutí tak na základe uvedeného môžme povedať, že kamera Štěpána Cincibusa je súčasná. Je len na nás, či toto slovíčko budeme nahrádzať slovami povrchná, komerčná, gýčová no každopádne študent ukázal, že obrazovo zvládne aj náročnejšie podmienky.

V závere prajem študentovi Cincibusovy projekty, pri ktorých divák nemusí v závere pertraktovať kultové slová herečky Simony Stašovej: „To muselo dát práci a přitom .....“
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