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Hodnocení vedoucího diplomové práce – praktická část
	Jméno a příjmení studenta
	BcA. Denis Hrazdíra

	Studijní program
	Teorie a praxe audiovizuální tvorby

	Obor/ateliér
	Animovaná tvorba

	Forma studia
	Prezenční                                     Akad. rok
	2012/2013

	
	

	Název práce
	Kudlanka

	Vedoucí práce
	MgA. Jan Živocký


Když mi Denis přednesl svou představu diplomového filmu, mou první myšlenkou bylo, že to nestihne. Projekt byl pojat poměrně megalomansky, zejména co se týkalo technického zpracování. Od této verze se nakonec naštěstí ustoupilo. Nakolik však výsledek obstojí jako kompletní film zůstává - alespoň pro mě - otázkou.

Příběh dvou znepřátelených pilotů, které Válka, zosobněná nadpozemskou ženskou postavou, žene do záhuby pro své vlastní potěšení není ve svém základě složitý. Výtvarno je zpracováno pomocí kombinace trojrozměrných modelů a dvojrozměrných vrstev, využívajících kreslenou i ploškovou animaci, to vše silně filtrováno různými obrazovými šumy a texturami. Bohužel však všechny tyto efekty působí v první řadě jako berličky, snažící se zaretušovat nedostatky ve vizuální stránce a animaci – tvrdá realističnost letadel se bije s komiksově podanými hrdiny. Expozice je neúměrně dlouhá vzhledem ke zbytku filmu a samotný letecký souboj využívá k navození dynamického pohybu spíše frenetický střih a zběsilé pohyby kamery. Část, ve které se boj chýlí ke konci a Válka ukáže svou tvář mi připadá jako nejpovedenější, nicméně k posunu celého filmu do vyšší kvalitativní roviny to nestačí. 

Byl bych však nerad, kdyby tento můj posudek měl vzbudit dojem, že autor nevěnoval svému dílu dostatečné úsilí – bohužel je ale vynakládal v přílišném množství na ty prvky filmu, které nejsou pro fungující výsledek primární. Navrhuji hodnocení stupně C. 

Návrh klasifikace  
C - dobře
V(e) ..............Zlíně........................   dne .............30..května...2013......................





       ......................................……………… 
podpis vedoucího práce 

Hodnocení vedoucího diplomové práce – teoretická část

	Jméno a příjmení studenta
	BcA. Denis Hrazdira

	Studijní program
	Teorie a praxe audiovizuální tvorby

	Obor/ateliér
	Animovaná tvorba

	Forma studia
	Prezenční                                     Akad. rok
	2012/13

	
	

	Název práce
	Charakter design

	Vedoucí práce
	Mgr. Lukáš Gregor


Je sympatické, když se studenti snaží vlastní teoretickou práci co nejvíce napojit na praxi, text Denise Hrazdiry získává plusové body právě díky tomu, že jej lze doporučit mladým a začínajícím studentům animované tvorby. Ti se dozvědí o jednotlivých fázích přípravy a realizace postav. Hrazdirova práce tak mnohem více než magisterskou diplomovou práci připomíná příručku, neříkám, že neužitečnou, přesto příručku, které čas od času poněkud bolestně schází opření se o další literaturu/zkušenosti/zdroje. Kupříkladu se nabízejí všemožné bonusové materiály, jimiž na DVD studia a tvůrci odkrývají nejedno know-how. Jako by se zdálo, že si chce Denis toto pátrání ušetřit, a proto opírá mnoho z dílčích postupů o své vlastní zkušenosti. Byla-li by to explikace jeho magisterského filmu, obešlo by se to bez námitek, takto mi zde nezbývá než mírně popíchnout.

Přesto práce dopadla lépe, než jsem – pardon za tu skepsi – myslel. Denis svůj styl postupně „očesával“ a ve výsledku tak přináší to podstatné, co si student animace k charakter designu potřebuje v základech odnést. I to se cení.

Návrh klasifikace  
C - dobře
V(e) Zlíně.   dne 31.5.2013

 






       ......................................……………… 
podpis vedoucího práce 

[image: image1.png]