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Od samého začátku práce na bakalářském projektu měl Filip jasno ve svém záměru, nejsem si však jist, nakolik jasná byla jeho vize výsledného řešení. Pro mne totiž téma interaktivního průvodce po vzdálených exoplanetách bylo zpočátku těžko uchopitelné. Postupem času však vše krystalizovalo a od jistého momentu jsem byl schopen následovat Filipovy myšlenky a poskytovat mu snad i užitečné rady a podněty. Zpětně viděno se mi zdá, že podobný průběh už tak nějak k Filipovi patří – počáteční představy mívá velmi mlhavé a těžko zprostředkovatelné, postupně však získávají svoji přesnější formu, aby od jistého momentu spěly za jasně vytýčeným cílem.

Interaktivní průvodce po exoplanetách se mi každopádně zpočátku jevil jako nelehký úkol. Obával jsem se problematiky třídimenzionálního procházení vesmírným prostorem, ve kterém by se jen ztěžka dala vytvořit síť záchytných orientačních bodů nutných k tomu, aby se uživatel velmi rychle neztratil v hlubinách vesmíru.
Podstatným prvkem celého řešení se stalo šťastné rozhodnutí, tedy představit vybrané exoplanety seřazením do pomyslné linie podle vzdálenosti od planety Země. Vzhledem k faktu, že o exoplanetách máme jen omezené informace, se celý průvodce zaměřuje na vybraná fakta, jež mohou být i pro nezaujatého diváka zajímavá a snadno přístupná. Aplikace se tak nesnaží nabídnout plnohodnotný 3D atlas vesmírných těles, ale díky jednoduchému ovládání je pozornost diváka soustředěna na několik základních informací, jež je schopen pojmout. Naše planeta Země přitom slouží jako měřítko zvolených parametrů, což napomáhá snadnému porovnávání a vytvoření si dílčí představy o exoplanetárních světech. 

Výtvarné řešení aplikace se muselo v první řadě vypořádat s problematikou spekulativního, respektive silně stylizovaného zobrazení vesmírných objektů. Divák nesmí vnímat předkládané obrazy jako reálné zachycení skutečnosti, ale jako ilustrativní infografiku vizualizující fakta, která se nám dosud o vzdálených planetách podařilo získat.

Celkově strohá ale vyvážená stylizace nezapře inspiraci v estetice sci-fi, což je patrné zejména v použití technického neproporcionálního písma a jednoduchých geometrických prvcích uživatelského rozhraní. Zobrazení vesmírného prostoru a těles působí až étericky  pohádkově díky uměřené barevnosti, volnému tempu animací a všudypřítomnému šumu (tedy vesmírnému prachu). Myslím, že se autorovi povedlo vytvořit uživatelsky velmi příjemné a nadčasové rozhraní.

Podstatným prvkem interaktivní aplikace je pohyb, který se zde stává jedním ze základních nástrojů kompozice a výrazně dotváří celkový dojem. Všechny animace a cestování prostorem působí velmi dobře a nenásilně. Celkově zdařilé řešení završuje i navržené logo, umně pracující se symbolem nekonečna.

Kromě výše uvedených ocenění musím v tomto případě také vyzdvidhnout velký entuziasmus, vůli a nadšení, s jakými šel Filip Hřiba za svým cílem. Znamenalo to pro něj zcela se naučit novou technologii herního engine pomocí nástroje Unity3D a zúročit všechny dříve získané dovednosti a zkušenosti v komplexním propojení do výsledného celku. Také oceňuju Filipovu samostatnost a otevřenost přijímat různé podněty – při konzultacích stačilo vždy jen upozornit na dílčí problémy či aspekty a Filip je okamžitě promýšlel a zpracovával.

Vzhledem k tomu, že aplikace je stále ještě ve vývoji, měl jsem možnost vidět k posouzení její rozpracovanou verzi. K podtržení celkového dojmu by ještě hodně přispěla zvuková složka, jsem zvědav na výsledné animace akcí, reagující na aktivitu uživatele (najetí / zmáčknutí tlačítka).

Konečné hodnocení tedy nechávám až na samotnou prezentaci při obhajobě a přestože má očekávání jsou velká, aktuální verzi navrhuju hodnotit známkou B – velmi dobře.

Návrh klasifikace:
 B – velmi dobře

V Uherském Hradišti, 
14. 6. 2013
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Pro klasifikaci použijte tuto stupnici:
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* nehodící se škrtněte

[image: image1.png]