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ABSTRAKT

Cilem této bakalafské prace bylo vytvofeni jednoduchého a uzivatelsky
piivétivého HTML editoru pro vytvareni webovych stranek, uréeny pro prezentaci
v televiznim okruhu v podnikovych budovach. Teoretickd Cast rozebira pouzité
technologie s ohledem na stanovené podminky realizace. V praktické cCasti je
popsan samotny proces tvorby aplikace a je zde uveden névod, jak tuto aplikaci

pouzivat.

Kli¢ova slova: webové stranky, reklama, webové technologie, HTML, Javascript,

WebSQL

ABSTRACT

The aim of this thesis was to create a simple and user-friendly HTML editor for
creating web pages intended for presentation on the television circuit in corporate
buildings.The theoretical part discusses the used technology with respect to the
conditions of implementation. The practical part describes the process of creating

applications and there is a guide, listed in this part, on how to use this application.

Keywords: web pages, advertisement, HTML, Javascript, WebSQL, www

technologies
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Chtél bych podekovat v prvni fadé vedouci mé prace Ing. Zuzané Oplatkové
Kominkové Ph.D. za pomoc pfi feSeni problémi, spojenych s vypracovanim této
prace. Déle bych chtél podekovat své rodin€ a v§em blizkym, ktefi jsou pro mé

cely zivot oporou.

Motto:

,Don’t only practice your art, but force your way into its secrets, for it and

knowledge can raise men to the divine*

~Ludwig van Beethoven
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UVOD

Cilem této bakalaiské prace je zjednodusit vytvareni statickych webovych stranek pro
reklamni televizni systém v podnicich bez pouziti serverové logiky a to kvili pracnosti
nasazeni takové aplikace a finan¢nim zatiZzeni. V takovém ptipadé je potieba koupit server
a osadit jej patficnym programovym vybavenim, pfipadné platit podporu téchto zatizeni
coz to je velmi finan¢né nakladné. Vypracovanim této prace jsem si ovéfil, Ze do jisté miry
lze napsat aplikaci, kterd bude pracovat pouze na strané klienta, ale spoustu funkcionalit
mén¢ ¢i vice dalezitych, nelze timto zptisobem realizovat. Lze dosdhnout funk¢niho feseni
a vyhovét témto podminkam, ale nékteré vyhody pfi pouziti serverové logiky nebudou a

nemuzou byt soucasti takové aplikace. Alespoii ne v soucasné dobg.

Uzivatel bude schopen pomoci této aplikace vytvofit jednoduchy layout, ktery naplni
obsahem a zobrazi jej na pocitaci obsluhujici televizor. Nékteré kroky ovSem musi
realizovat mimo tuto aplikaci, jako je napiiklad ptenos dat ze zdrojového pocitae na
pocita¢ obsluhujici televizor a to z diivodii, Ze tento jazyk tyto funkce nepodporuje a to

pfedevsim z bezpecnostniho hlediska.

TEORETICKA CAST
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ZAKLADNI POZADAVKY RESENI

Pfi navrhu aplikace jsem vychazel zpozadavkl, které editor musi splnovat. Tato
skutec¢nost zdsadnim zptisobem omezila mnozinu technologii, které jsem mohl pii navrhu

aplikace pouzit. Vy€et omezeni je nasledujici:
* Aplikace musi béZet na jakékoliv platformé

* K jejimu pouzivani se nesmi instalovat jiny Fidici software, nap¥. databaze
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POUZITE TECHNOLOGIE

1.1 HTML

Jazyk HTML neboli Hypertext Markup Language je znaCkovaci jazyk, vyvinuty pro
jednoduchou tvorbu dokumentii a s tim spojenou jejich efektivni distribuci. V soucasné
dobé je nejvice pouzivan pro vytvareni a sdileni dokumentid v systému WWW pies

protokol HTTP.

1.1.1 Historie jazyka HTML

Prvni myslenka na vytvofeni nového znackovaciho jazyka pro lepsi sdileni dokumentt
vznikla vroce 1989 ve Svycarsku. Otcem této myslenky byl védec Sir Timothy John
Berners Lee. Ten m¢l za ukol vyfesit problém s vytvarenim a distribuci dokumenti ve
velké korporaci. Prvni verze jazyka uméla Clenit text do logickych cCasti, umoznovala

n¢kolik druhi zvyrazilovani textu a ptidavat odkazy s obrazky.

Prvni oficidlni definice byla vydana o dva roky pozdé¢ji v roce 1991. Jazyk zaznamenal
obrovsky uspéch a rychle se §ifil. Bylo tedy nutné vytvofit konsorcium, které bude dohlizet
na jeho vyvoj a jednotnost. V roce 1994 Sir Timothy John Berners Lee zalozil World Wide
Web Consortium. Od té doby se jazyk vyvijel a vzniklo nékolik standardd, s kterymi
ptibyvaly i dalSi mozZnosti pii tvorbé dokumentii. Vycet verzi jazyka HTML.

*  Verze 0.9 — vydana v roce 1991. Nepodporuje graficky rezim
*  Verze 2.0 — k predchozi verzi ptidava podporu grafiky a interaktivnich formulara.
* Verze 3.0 — nebyla nikdy vydana pro svou sloZitost.

*  Verze 3.2 — pfidava k jazyku tabulky, zarovnavani textu a stylové elementy pro

ovliviiovani vzhledu.

* Verze 4.0 — byly ptfidany nové prvky pro tvorbu tabulek, formulafii a byl pfidan

standard pro podporu ramu(frames).
* Verze 4.01 — opravuje chyby pfedchozi verze.

* Verze 5.0 - posledni verze, ktera je stile ve vyvoji. Zasadné ovlivni moznost

pouziti jazyka. Vydani standardu se odhaduje na rok 2014.
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1.1.2 HTML verze 5

Posledni verze jazyka HTML ptindsi velké zmény. Nabidne nové technologie integrované
pfimo do tohoto jazyka. Nové bude mozné pouzit databaze. Pfibude moznost psat offline
aplikace, pfehravani videa bez instalovani pluginti apod. Zkrati zépis tagl, nabidne
vykreslovani vektorové grafiky a vylepSi moznosti formulafi napt. kontrolu vstupnich
udaju. Jedno z velkych vylepseni bude moznost pracovat se soubory. Toto rozsifeni posune

moznosti aplikaci psané vjazyce HTML na vys§i uroveit. Bude mozné programovat

vvvvvv

Javascript.
Nova verze HTML 5 piinasi 1 nové objekty, jejichz znacky jsou nasledujici:
» <article> - ¢lanek
* <audio> - zvukovy obsah
* <canvas> - vektorova grafika
*  <footer> - definuje paticku stranky
*  <header> - definuje hlavicku stranky
* <nav> - definuje odkazy navigaci
* <section> - definuje sekci
*  <video> - blok pro zobrazeni videosoubora

Dals$im velkym piinosem je zaclenéni drag-and-drop technologie do specifikace HTML 5.
ZjednoduSenou implementaci metody prace s objekty typu “tahni a pust”znacné

zjednodusi a rozsifi jeho pouzivani.

1.2 CSS

Kaskadové styly CSS (Cascading Style Sheets) je jazyk pro popis zplisobu zobrazeni
stranek napsanych v jazyce HTML. Byl navrZzen W3C organizaci. Jeho hlavnim cilem bylo
oddé¢lit obsah a strukturu obsahu od definice jeho vzhledu. Syntaxe jazyka se sklada
z n€kolika malo pravidel. Kazdé pravidlo obsahuje selektor, ktery reprezentuje dany

HTML element a za nim nasleduje definice jeho vzhledu a vlastnosti.

Kaskadové styly je mozné do webové stranky zaclenit tfemi riznymi zptisoby:
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Inline zapis - styly jsou vkladany pfimo jednotlivym elementim pies atribut style.

Priklad:

<a href="index.html|" style="color: red; font-size: 10pt;">

Vnoreny zapis — vloZzeni CSS stylu jako jeden uceleny blok textu do hlavicky dokumentu

tj. mezi tagy <head></head>.

Piiklad:

<style type="text/css"> a {color: red; font-size: 10pt;} </style>

Externi soubor — vytvofeny soubor se zapisem kaskadovych stylii ptipojime k webové
strdnce pomoci znacky <[ink>, ktery se umistuje do hlavicky dokumentu tj. mezi tagy

<head></head>.

Piiklad:

<link rel="stylesheet" href="externy subor css.css" type="text/css"/>

1.3 Databaze v prohliZeci

Je to databdze obsaZena piimo v prohlize¢i. Neni tedy nutné pro pouziti databaze a jejich
vyhod instalovat slozit¢ databazovy server. Dalsi vyhoda je zjednoduSeni pouziti databaze.
Pokud potiebujeme jednoduché ulozisté dat s vyhodami rela¢nich databazi a projekt, ve
kterém je pouZzijeme, neni piili§ slozity, je to idealni varianta. V soucasnosti existuji dveé

moznosti a to WebSQL Database a IndexedDB.

1.3.1 WebSQL databaze

Jde o rozhrani k databazi SQLite. Pracuje se s ni tedy stejné. Nejedna se a klasicky model
klient-server aplikace, ale tato databaze je piipojena k aplikaci jako knihovna a pomoci
tohoto rozhrani ji miZzeme pouZzivat. Kazda databaze je uloZena v samostatném souboru,
kde se data ukladaji za pouziti jednoduchého primarniho klice do stejné¢ velkych blokl a
pouzivd hashovacich technik pro rychly piistup k datim pi#i vyhledavani podle klice.
Takovéto feSeni je nezavislé na platformé¢, ale ma i fadu nevyhod. Jednou z hlavnich
nevyhod je nemoznost konfigurace databaze. Dalsi nevyhody SQLite databaze je absence

n¢kterych metod pfistupu k datim jako je spojovéani tabulek pomoci piikazu OUTER


http://cs.wikipedia.org/wiki/Index_(datab%C3%A1ze)
http://cs.wikipedia.org/wiki/Ha%C5%A1ovac%C3%AD_funkce
http://cs.wikipedia.org/wiki/Prim%C3%A1rn%C3%AD_kl%C3%AD%C4%8D
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RIGHT JOIN. Tato vlastnost SQLite databaze neni vzhledem k urceni pouziti databaze az
tak omezujici. Nejvetsi omezeni tohoto feSeni je podpora prohlizecu. Nékteré prohlizece ji
nepodporuji vibec, jiné pouze z ¢asti. Hlavnim zastdncem této technologie je prohlize¢
Google Chrome. Pro moji praci jsem si vybral pravé WebSQL databazi. Pfi vytvofeni nové

databaze musime urcit:
* Jméno databaze
* Verzi databaze
* Textovy popis databaze
* Velikost Databaze

Piiklad vytvoreni databaze:

var db = openDatabase('mydb', '1.0', 'my first database', 2
* 1024 * 1024);

Prohlizec¢ Podpora Od verze Soucasnd verze
Internet Explorer ne 10.0
Mozilla Firefox ne 21.0
Google Chrome ano 26.0 27.0

Tab. 1. Podpora WebSQL databaze v prohliZecich

1.3.2 IndexedDB Database API
Chtél bych zde zminit alternativu k mému pouzitému feseni a tim je IndexeDB Database

APL

IndexedDB neni klasickou rela¢ni databazi, ale v podstaté¢ implementaci datové struktury
typu strom. Toto feSeni je v principu objektové ulozisté, které lze prochazet a snadno
v ném vyhledavat a nabizi moznosti podobn¢ relacnim databazim. Dalsi rozdil je ten, ze
piistup k datim je ptimy bez prostfednika ve formé SQL ptikazl. Je zde ovSem stejny
problém jako u pfedchozi moznosti. Podpora prohlize¢li neni dostate¢nia. Hlavnim

zastancem této technologie je prohlize¢ Mozilla Firefox.

Toto feSeni jsem nezvolil pravé z divodu odliSnosti uchovavani dat oproti relaénim

databazim a zptisobu dolovani dat.

Prohlizec Podpora Od verze Soucasna verze
Internet Explorer ano 10.0 10.0
Mozilla Firefox ano 20.0 21.0
Google Chrome ano 26.0 27.0
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Tab. 2. Podpora IndexedDB databdze v prohlizecich

1.4 Javascript

Javascript je pseudo-objektové orientovany skriptovaci jazyk vyuzivajici modelu DOM
(Document Object Model). Dnesni moderni webové prezentace se bez néj neobejdou. Jeho
autor je Brendan Eich a byl vyvinut pro dnes jiz zanikly webovy prohlize¢ Netscape. Od
ostatnich webovych programovacich jazykl se 1i$i zejména tim, ze bézi na stran¢ klienta,
nikoliv na stran€ serveru. Nejsilné€jsi strankou Javascriptu je jeho komunita. Na internetu je
nepieberné mnozstvi hotovych feSeni, které staci implementovat do webové prezentace.

Vznikly i rozsahle knihovny jako je naptiklad jQuery.

Javascript slouzi zejména k tizeni udalosti na webové strance. Vyvolava udalost po stisku
tlacitka, méni strukturu stranky pii akci uzivatele apod. Jsou dvé varianty jeho pouziti.

Bud’ pfimo v HTML kd&du, nebo jeho na¢tenim z externiho souboru.

1.4.1 Knihovna jQuery

Knihovna jQuery rozsifuje pouziti samotného jazyka Javascript. Je to otevieny a svobodny
software, ktery je distribuovan pod licenci MIT a GNU GPL. Vytvafi most mezi jazykem
HTML s jeho objektovym modelem a Javascriptem. Autorem této knihovny je John Resig.
Podobné jako CSS, odd¢€luje knihovna jQuery fizeni udalosti od HTML. Knihovna jQuery
je zpravidla jeden soubor, ktery se piipojuje k projektu. Mizeme soubor pfipojit lokalné
nebo z webové stranky projektu.

Hlavnim cilem knihovny jQuery je usnadnit prochdzeni a manipulaci s dokumenty HTML,

zpracovani udalosti prohlizece, animace a samotné programovani skriptli v Javascriptu a

zarucuje fungovani téchto skriptti ve vSech modernich prohlizecich.

Usnadiiuje vyvoj v Javascritpu a umoznuje celé komunité jednoduSe sdilet funkcionality
napsané v Javascriptu, tim, Ze zarucuje jejich kompatibilitu ve vSech prohlizec¢ich. Existuje

nespocet knihoven a pluginti vyuzivajicich vyhod této knihovny.

1.5 Pouzité pluginy knihovny jQuery

V mé praci jsem pouzil dva pluginy této knihovny, které jsou volné dostupné pod licenci

GNU GPL.


http://cs.wikipedia.org/wiki/Brendan_Eich
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1.5.1 jQuery Validation Plugin

Tento plugin slouzi ke kontrole formulait pied jeho zpracovadnim a odesldnim na strané
klienta. Neni tedy nutné formuléi odeslat na server, kde se zpracuji vstupni data zadané
uzivatelem, kterd se nasledn¢ vyhodnoti a pii pfipadném vyskytu chyb vrati uZzivateli
zpravu o tom, ze zadand data nejsou v poradku a vyzve jej k opétovnému zadani. Tento
proces je zbytecné dlouhy, slozity a v kone¢ném dusledku nezadouci, protoze probéhne

spousta zbyte¢nych operaci.

Validation plugin umoziiuje kontrolu vSech moznych druhli vstupnich dat a jejich
specifickych formatd, jako je format emailu, kde vyzaduje ptitomnost znaku zavinace a
domény prvniho fadu, spravny format zadavaného Cisla. Napiiklad pole pro zadavani
postovniho smérovaciho c¢isla 1ze omezit pouze na €islice a minimalni a zdroven maximalni

pocet Cislic musi byt roven poctu Sest.

Zadavani téchto podminek se realizuje formou rozsifujicich atributd name piislusného

HTML elementu. Rozsifujici atribut name mtiZze naptiklad obsahovat nasledujici hodnoty:
* email — vstupni pole bude akceptovat pouze fetézec ve format jmeno@domena.cz
* number — vstupni pole bude akceptovat pouze Cislice
* date — vstupni pole bude pouze akceptovat datum v uréeném formatu
e url — vstupni pole bude akceptovat pouze fetézec ve tvaru http://domena.cz
* minlength — ur¢uje minimalni délku fetézce
* maxlength — uruje maximalni délku fetézce
* rangelength — urcuje rozsah délky fetézce

Déle pomoci atributu required mizeme urcit, zda vyplnéni piisluSné¢ho pole je povinné a
bez jeho vyplnéni nebude mozné formular odeslat.

Pokud uzivatel nesplni néjakou podminku, plugin mu nabidne napovédu, kterda mu sdéli,
které pole je povinné a které ma Spatné vyplnéno.

Pouziti pluginu diky knihovné jQuery je velmi snadny. Pomoci kédu a identifikatoru
projdeme HTML kéd, az narazime na fomulaf, ktery ma dany identifikator a tomu pfiradi

udalost, ktera spusti po stisku tlacitka kod paginu.


http://domena.cz/
mailto:jmeno@domena.cz
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Ptiklad pouziti pluginu:

<html>

<form id = “frm”>

<input type = “text” name = “email”™>
<button>Odesli</button>

</html>

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function(){
$("#frm").validate();

1);

</script>

Plugin je dostupny na adrese www. http://jqueryvalidation.org/ a jeho distribuce je
dostupna pod stejnou licencni jako knihovna jQuery to je GNU GPL.

Jméno - Tento Udaj je povinny.

Email *  jmeno Prosim, zadejte platny e-mail.
URL

Komentaf . Tento Udaj je povinny,

| Odeslat

Obr. 1. Pouziti jQuery Validation pluginu

1.5.2 jQuery Cycle plugin

Cycle plugin knihovny jquery slouZzi k automatické zméne obrazkii na webové strance. Do
objektu v HTML kodu, jemuz ptitadime unikatni identifikator, vlozime pomoci neparové
znacky <img> obrazky a plugin zafidi jejich obménu podle parametri, které si zvolime.
Zakladni nastaveni ndm umoziuje urcit ¢asovy usek mezi jednotlivymi obrazky, graficky

efekt zmény, smér zmény, rychlost, se kterou se jednotlivé obrazky méni.
Nekteré vstupni parametry:

* fx —definuje graficky efekt zmény


http://jqueryvalidation.org/
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* delay — definuje ¢asovy usek mezi obrazky

* speed — urcuje rychlost zmény

* pause - po najeti mySi zistane zobrazeny aktudlni obrazek
Muzeme pouzit nasledujici grafické efekty pro zménu obrazku:

e shuffle

* zoom

e turn down

* curtainX

* scroll right

Protoze se jako v pfedchozim piipad¢ také jedna o plugin knihovny jQuery, jeho pouziti je

stejné.

Ptiklad pouziti Cycle pluginu:

<div id = “cycle”>
<img src = “obrl.jpg”>
<img src = “obr2.jpg”>
<img src = “obr2.jpg”>
</div>

$("#cycle').cycle({
fx:  'shuffle',
delay: -4000

s
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PROGRAMOVE VYBAVENI

K vyvoji kazdé aplikace je potieba programové vybaveni, to je software, jenz nam do
zna¢né miry usnadni vyvoj at’ uz zvyrazitovanim syntaxe, upozornénim na Spatnou syntaxi
nebo jednoduchym vkladanim blokt kodu. Pii préaci s obrazky je programové vybaveni

tomu uréené nutnosti.

1.6 Editor PSPad

PSPad je jednim s nejrozsifenéjSich textovych editorii. Ma nespocet funkci, umi
zvyraziovat syntaxi pro mnoho programovacich jazyki a ptfitom je stale jednoduchy, jeho

ovladani je intuitivni a rychlost odezvy je vyborna.

[ Soubor Projekt Upmsvy Hiedst Zobraza For Nistroje HTML Mastaveni Okno Nspovids _e %
Pee-uEa FpeRas A | Br1Béfa=-« ZeFRNwu@ GG B~

3 fmin | 2oz | 3 e

° N A [

S R g ey gy gy o) ey gy p—r— g —— e ——— T
3 Bore B 2o Bre B i e R R MO e e e e

@ riovs o
Sose

005 Kedovant Windows (CP1250)

Obr. 2. Hlavni okno programu

1.7 Adobe Photoshop

Velmi oblibeny a komplexni nastroj pro praci s fotografiemi a webovou grafikou. Byl

pouzit pouze pro vytvoieni demonstra¢nich obrazka k vyzkouseni funk¢nosti aplikace.
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mm
File Edit [mage layer Select Fiter View Window Help

| =-|Oueld s@a00N\a-| @ @ e g - o B e

Obr. 3. Hlavni okno programu

1.8 Google Chrome

Tento prohlize¢ webovych stranek jsem zvolil kvili jeho podpore WebSQL databaze.
Vyznacuje se velkou rychlosti a to zejména pii praci s Javascriptem a jeho knihovnami.
Ptinesl také novy pohled na grafické prostredi, které je velmi jednoduché a intuitivni.
Obsahuje také velmi ucinny nastroj pro vyvojare, ktery je podle mého ndzoru mnohem dal,

nez u konkurence.
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Obr. 4. Hlavni okno prohlizece se zobrazenym ndstrojem pro vyvojdare

PRAKTICKA CAST
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REALIZACE APLIKACE

Cilem této bakalatské prace bylo, navrhnout a vyzkouset, zdali je mozné vytvofit aplikaci

pro reklamni systém Fakulty Aplikované Informatiky bez pouziti serverové logiky.

Musel jsem tedy vychdzet z toho, ze jediné co mam k dispozici je prohlize¢ webovych
stranek a skriptovaci jazyky, které pracuji na stran¢ klienta a dale technologii HTML a jeji
kaskddové styly. Nemohl jsem pouzit zadny ze silnych programovacich jazykl jako je
PHP, ASP.NET nebo JSP pro zpracovani informaci. Dale jsem nemohl pouzit klasickou
databazi na ukladani informaci, ale musel jsem za ni najit néjakou alternativu, protoze i

kdyz je aplikace malého rozsahu, bez datového uloZiste jako je databaze by se neobesla.

1.9 Analyza aplikace

Pfi analyze systému, jsem dospél k zavéru, ze aplikaci bude potfeba rozdélit do dvou
samostatnych ¢asti. Hlavni c¢ast, kterd se stard o vytvofeni nového projektu jsem
pojmenoval Editor a vedlejsi Cast, kterd se stara o zobrazeni projektu jsem pojmenoval

Viewer. Ob¢ dvé Casti pracuji nad stejnymi databazemi.

1.9.1 Funkcionalita aplikace

Ukolem aplikace je vytvofit HTML dokument, jenz se bude pomoci FTP protokolu
distribuovat na jednotlivé pocitace, které obsluhuji reklamni televize. HTML dokumentu
urcite layout a jednotlivym ¢astem layoutu piifadite seznam obrazki, které se budou v Case
meénit mezi sebou v nekonecné smycce. Kazdy televizor ma svij pocitac, pres ktery se na
obrazovce zobrazuji HTML stranky. Televizory jsou na sobé datové nezavislé a na kazdy

z nich se musi obsah nahrat zvIast. Tento postup ma jak své klady tak i své zapory.

1.9.2 Editor

Editor je hlavni ¢asti aplikace. Jeho tkolem je vytvofit novy projekt, nastavit mu
parametry, ptifadit obrazky a tyto data pak ulozit do databaze. Editor je velmi jednoduchy,
graficka cast je realizovana pouze pomoci HTML a CSS. Nejedna se o prezentaci, nebylo
nutné vytvaret moderni grafické prvky, které by vnasely do aplikace vétsi pravdépodobnost

chyby pii pfenosu z jednoho pocitace na jiny.
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Zakladni nastaven projektu
Jméno projekin: ]
Rozli¥eni projektu: Via (v pixelect: [N Sitea (v pixelech): [N
Pole: Horni okno Hiavni okno Levé okno

Nastaveni rozméri poli:  Sifika Homiho okna (v pixelech): [l  3ika pravéto okna( v pixelech): [ 35k levého okna (v pixetech): [N

Nastaveni ¢asu zmény: Homi okno (ve viefinach): [ I Havni okno (ve viefinach): [ Levé okno (ve viefinich): [N Pravé okno (ve victinach): [N

Nastaveni efektu zmény: Homi okno: FFTINEL Hiavni okno: [T ENNEL Pravé okno: [ZNED Levé okno: ZTLENEL

UloZ nastaveni hlavni stranky

‘yberte obrizky pro hlavni pole.

| [P Soubor nevybrdn

Obr. 5. Hlavni okno editoru

1.9.3 Viewer

Viewer je jak jiz nazev napovida zobrazovaci cast aplikace. M4 za kol nacist data ulozena
v databazi, ty pak pftifadit jednotlivym elementim v HTML kodu a modifikovat
Javascriptové knihovny tak, aby se aplikace chovala ptesné tak, jak si uzivatel navolil.
V prvnim kroku vybereme poZadovany projekt, ktery chceme zobrazit na panelu

televizoru.

Viewer - zobrazovaci ¢ast aplikace.

VAl 5= sl Projekt |~ [l Zobraz projekt

Po vybrani projekiu Kiknéte na tlacitho "Zobraz prajekt”. Projekt se po této operaci nacte do stavajiciho okna.

Obr. 6. Hlavni okno vieweru
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1.10 Popis ¢asti aplikace

1.10.1 Databaze

Hlavni mySlenkou pfi ndvrhu databaze bylo vytvofit jednoduchou a uc¢innou databézi s co
nejmensim poctem tabulek pii zachovani funk¢nosti aplikace a souc¢asné zachovat moznost
jejiho snadného rozsifeni. Veskeré casti kodu, které pracuji s databazi jsou ulozeny

v jednom souboru db.js. Databaze obsahuje pouze pét tabulek, které si popiSeme nize.

Piiklad vytvoreni databaze v prohlizedi:

// vytvoteni databaze v prohlizeci
var db = window.openDatabase("mainDB", "1.0", "mainDB", 50*1024*1024);
/Ivelikost je S0MB
window.onload = function() {
if (!window.openDatabase) {
status(""Databaze neni podporovana");
return;

}

db.transaction(function(tx) {
tx.executeSql("create table if not exists project ("

+ "id integer primary key,"

+ "projectname text UNIQUE"

+")",null,null, logger);

showRecords();

console.log("Operace prob¢hla v poradku");

1
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1.10.2 Tabulka ,,proporties*

V této tabulce jsou ulozeny vSechny udaje, potfebné pro spravné zobrazeni projektu.

Obsahuje 19 sloupct.

projectid projectname | width height isNorth isMain isWest isEast northHeight  westWidth  eastWidth  northTime  mainTime westTime eastlime narthEffect mainEffect  westEffect eastEffect
1 test2 1920 1080 true tue false true 250 920 5 8 3 [ 00m fade curtain turnDown
2 test3 1920 1080 true true false true 250 2 3 8 3 6 zoom fade curtainX tumDown
3 testd 1920 1080 true tue false true 250 920 5 8 3 [ 00m fade curtain turnDown
4 false false false false zoom zoom o0m 00m
5 Jeseter 1920 1080 false false false false 00m 00m z00m z00m
(] Projekt 1920 1080 true true false true 250 920 10 A0 30 tumDawn fade curtainX z00m

Obr. 7. Databaze proporties

1.10.2.1 Sloupec projectid

Sloupec projectid je primarni kli¢ tabulky, jehoz hodnota se pfifazuje automaticky pfi
vytvotfeni nového zdznamu a je vzdy unikétni. Slouzi k pfesné identifikaci projektu.
1.10.2.2 Sloupec projectname

V tomto sloupci se ukladd jméno projektu, které definuje uzivatel. Pouzivé se pii vybéru
projektu a pfi vyhledavani v tabulkéch s obrazky. Sloupec je typu zext.

1.10.2.3 Sloupec width

Zde se uklada hodnota Sitky projektu, ktera definuje, jaké rozliSeni bude mit vysledny
projekt. Sloupec je typu integer.

1.10.2.4 Sloupec height

Obdobn¢ jako u ptedchoziho sloupce s tim rozdilem, ze tento sloupec definuje vysku
projektu. Sloupec je typu integer.

1.10.2.5 Sloupce isNorth, isMain, isEast, isWest

V téchto sloupcich se ukladd hodnota #rue nebo false. Ta nam urcuje, jestli se dané pole
vytvoii nebo ne. Sloupce jsou typu integer.

1.10.2.6 Sloupce northHeight, westWidth, eastWidth

Tyto sloupce udrzuji hodnotu dilezitou pro urceni velikosti pro jednotliva pole. Velikost
pro hlavni pole neni potieba definovat, ta se dopocitdva z téchto zbylych tfech udaja.

Sloupce jsou typu integer.
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1.10.2.7 Sloupce northTime, mainTime, westTime, estTime

Zde se uklada casovy udaj pottebny k definici ¢asu zmény obrazki. Sloupce jsou typu
integer.

1.10.2.8 Sloupce northEffect, mainEffect, westEffect, eastEffect

Ulozena hodnota v téchto sloupcich ndm urci, jaky efekt bude pouzit pii zmeéné obrazku

v konkrétnim poli. Sloupce jsou typu fext.

Ptikaz pro vytvoreni tabulky:

db.transaction(function(tx) {

tx.executeSql("create table if not exists proporties ("
+ "projectid integer primary key autoincrement,"
+ "projectname text UNIQUE,"
+ "width integer,"
+ "height integer,"
+ "isNorth text,"
+ "isMain text,"
+ "isWest text,"
+ "isEast text,"
+ "northHeight integer,"
+ "westWidth integer,"
+ "eastWidth integer,"
+ "northTime integer,"
+ "mainTime integer,"
+ "westTime integer,"
+ "eastTime integer,"

+ "northEffect integer,"
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+ "mainEffect integer,"
+ "westEffect integer,"
+ "eastEffect integer"
+")" null,null, logger);

showRecords();

console.log("Tabulka proporties vytvorena");

1)

1.10.3 Tabulky northImages, mainlmages, westlmages, eastimgaes

Tyto tabulky obsahuji obrazky k jednotlivym polim. Jsou tvofeny tfemi sloupci. Dlvod
pro¢ jsem nepouzil hromadné jednu tabulku pro vSechny obrazky a nerozliSoval jsem je
cizim kli¢em je ten, Ze obrazky jsou uloZeny v datovém formatu Base64, ktery zvysi
velikost obrazku o 33% a WebSQL databéze neni urcena pro piili§ velky objem dat, tak by
se mohlo snadno stat, ze po piekroc¢eni urcit¢ého mnozstvi dat, by databaze mohla
vykazovat jistou miru nestability.

1.10.3.1 Sloupec imgid

Je primarnim kli¢em této tabulky. Obdobné¢ jako v tabulce proporties sloupec projectid.

1.10.3.2 Sloupec projectname

Obsahuje nazev projektu, ke kterému dany obrazek patii. Sloupec je typu zext.

1.10.3.3 Sloupec img

V tomto sloupci jsou uloZzeny obrazky ptevedené do formatu Base64. Sloupec je typu blob.

Ptikaz pro vytvoieni tabulky:
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db.transaction(function(tx) {

// tx.executeSql("drop table if exists north");
tx.executeSql("create table if not exists northImages ("
+ "imgid integer primary key autoincrement,”
+ "projectname integer,"
+ "img blob"
+ )" null,null, logger),
showRecords(),

console.log("Tabulka vytvorena”),

P

1.10.4 Layout

Aby bylo mozné korektn¢ zpracovat vstupni data, bylo nutné definovat ,,okna®, ktera
budou k dispozici. Upravil jsem k témto potfebam model ,,svétovych stran®. K dispozici je

horni, hlavni, levé a pravé okno. Schéma rozlozeni je naznaceno na obrazku.

Horni okno

Hlavni okno

Leve okno
Pravé okno

Obr. 8. Rozlozeni oken v layoutu
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1.10.4.1 Horni okno

Horni okno ma $itku jako samotny projekt. Urcujeme u néj pouze jeho vysku pii vytvaieni
projektu. Ostatni okna se fadi pod né;.

1.10.4.2 Levé okno

Levé okno, jak jiz nazev naznacuje, je na levé stran¢ dokumentu. Vyska se nezadava, bude
to vzdy rozdil mezi vySkou dokumentu a vySkou horniho pole. Zadava se pouze Sifka okna.
1.10.4.3 Pravé okno

Pravé okno je zarovnano na pravy okraj dokumentu. Vyska se obdobné¢ jako u levého okna
nenastavuje, nastavuje se pouze Sitka okna.

1.10.4.4 Hlavni okno

Hlavni okno je umisténo mezi obéma postrannimi okny. U tohoto okna se nenastavuje

zadny parametr, vSechny se dopocitavaji z parametri oken ostatnich.

1.11 Vytvoieni nového projektu

Vytvoreni nového projektu je rozdéleno do dvou krokid. Prvnim krokem je nastaveni
parametrii projektu jako je rozliSeni projektu, definici, kterd okna chceme zobrazit a

podobné¢. V druhém kroku ptitadime témto oknlim obrazky.

1.11.1 Nazev projektu

Nazev projektu je kli€¢ové slovo pro fungovani celé aplikace. Je tedy dulezité, aby fetézec,
ktery jej definuje, byl unikétni a pro uzivatele dobte zatraditelny. Nastavuje se ptislusSnym

vstupnim polem.

Jméno projekitu: I

Obr. 9. Vstupni pole pro jméno projektu

Vyplnéni tohoto pole ma nasledujici pravidla:

* Pole je povinné
*  Minimalni délka nazvu projektu jsou 2 znaky
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1.11.2 RozliSeni projektu

Dv¢ vstupni pole urcuji rozliSeni projektu. Vysku a Sitku vysledného HTML dokumentu.

RozliSeni projektu: Vyiika (v pixelech): [ Sitkea (v pixelect): [

Obr. 10. Vstupni pole pro nastaveni rozliseni projektu
Vyplnéni tohoto pole ma nésledujici pravidla:
* Pole je povinné
* Miize obsahovat pouze Cislice
*  Minimalni pocet Cislic je tifi
1.11.3 Layout

V této c¢asti formuléie si urcime, ktera okna chceme pouzit pro nds vysledny dokument.

Pomoci prvku checkbox a jeho zaSkrtnutim urcime, které okno bude vykreslovano ve

vysledném projektu.

Obr. 11. Nastaveni zobrazovani oken

1.11.4 Nastaveni rozméru oken

Zde definujeme rozméry vybranych oken. Sitku horniho okna a §itku levého a pravého

okna.

Nastaveni rozméri poli:  Sitka Homiho okna (v pixelech): [JJ]]ll  Sitka pravého okna(v pixclech): [l  Sikatevéno okna v pixelect: [N

Obr. 12. Nastaveni rozmerii jednotlivych oken

Vyplnéni tohoto pole ma nasledujici pravidla:
* Pro zpristupnéni je nutné mit vybrano prislusné okno
* Pole je povinné

*  Minimalni délka jsou 3 znaky
* Miize obsahovat pouze Cislice

1.11.5 Nastaveni ¢asu zmény

V této Casti definujeme cas mezi zménou  jednotlivych obrazk.

Nastaveni &asu zmény:  Homni okno (ve vtefinich) [N Hiavni okno (ve vtefinach): [N Levé okno (ve vietinich) [N Pravé okno (ve vietinich): [N

Obr. 13. Nastaveni casu
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Vyplnéni tohoto pole ma nasledujici pravidla:

* Pro zpfistupnéni je nutné mit vybrano prislu$né okno
* Pole je povinné

*  Minimalni délka jsou 3 znaky

* Miize obsahovat pouze Cislice

1.11.6 Nastaveni efektu zmény

Urcuje, jakym grafickym efektem se obrazky budou mezi sebou ménit. Nema zadné

omezeni, explicitné je nastaven efekt ,,zoom .

Nastaveni efektu zmény: Homi okno: [ZTLIEEES Pravé okno- [ZTE Levé okno: [T IENE

Obr. 14. Nastaveni efektu

1.11.7 Prirazeni obrazku

V této Casti formulafe nastavime jednotlivym oknlim obrazky, které chceme, aby byly
zobrazovany. Po vybrani obrdzku se ndm zobrazi jeho miniatura. Po ukonceni vybéru je
nutné stisknout tlacitko ulozit a to pro kazdé okno zvlast. Prace s obrazky je realizovana
pomoci rozhrani File API. Nacitané obrazky se pievadi do Base64 a ukladaji do pole. Po

ukonceni a uloZeni se tyto data ulozi do databéze.

| Vyberte obrazky pro horni pole.

Vybrat soubor B3Il @i l=0N e

Obr. 15, Vybirani obrazku

Zdrojovy kod naditani obrazka:

var arrayOflmagesEast = new Array;

var iteratorEast = 0;
function handleFileSelectEast(evt) {

var filesEast = evt.target.files;
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for (var 1= 0, f; f = filesEast[i]; i++) {

if (!f.type.match('image.*")) {
continue;

}

var reader = new FileReader();

reader.onload = (function(theFile) {
return function(e) {
arrayOflmagesEast[iteratorEast] = e.target.result;
var span = document.createElement('span');
span.setAttribute("id", "eastNumber" + iteratorEast)

span.innerHTML = ['<img data-position = "'iteratorEast,"" class="thumb" src="",
e.target.result,”" title="", escape(theFile.name), ''/><button name = "deleteltemEast"

onClick = "removeltemEast(',iteratorEast,")">Smazat obrazek</button>'].join(");
document.getElementByld('listEast').insertBefore(span, null);
iteratorEast++;
}3
D)
reader.readAsDataURL(f);
b
s

function removeltemEast(index) {
arrayOflmagesEast.splice(index, 1);

iteratorEast--;

var child = document.getElementByld("eastNumber" + index);

var parent = document.getElementBylId("listEast");
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parent.removeChild(child);

1.12 Zobrazeni projektu

Pokud mame hotovy projekt, musime vzit databazi a tu ru¢né nakopirovat na cilovy
pocitac. FTP klient nelze realizovat jenom pomoci HTML a Javascriptu, nemohlo to byt

tudiz soucasti feseni.
1.12.1 Zkopirovani databaze

Databaze prohlizece Google Chrome je umisténa v adresari
AppData\Local\Google\Chrome\User Data\Default\databases. Zde nalezneme knihovnu
Databases.db a knihovnu Databases.db-journal. Tyto knihovny obsahuji informace o
databazich a tabulkach, které bylo vytvofeny. Dale zde nalezneme slozku File 0 ktera
obsahuje data k t¢émto tabulkam. VSechny tyto soubory slozky je nutné nakopirovat na
cilovy pocita¢, kde spustime soubor chooseProject.html ptes ktery vybereme projekt a

vybér potvrdime.

Nazev Pfipona
[-]

[ Jfile__0]

[ Databases db-joumnal

| Databases db

Obr. 16. Soubory databdze
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ZAVER
Vé&iim, Ze tato bakalafskad prace bude pro Ctenafe pfinosem a vnese jim novy pohled na
moznosti feSeni webovych aplikaci bez pouziti serverové logiky, kterd je znacné
omezujici.
Hlavnim cilem této prace, bylo vytvofit jednoduchy HTML editor, ktery bude generovat

statickou webovou stranku s pfedem danym rozloZzenim a obsahem, coz bylo splnéno.

Momentalné probiha testovani aplikace a pfipravuji se zmény, protoZe se ukdzalo, ze
vyvinout systém bez pouziti plnohodnotnych databéazi a programovacich jazykt jako je
PHP, ASP.NET nebo JSP neni pfi soucasnych moznostech jazykt pracujicich na strané
klienta zcela optimalni. Moznosti se ale méni kazdym dnem. Uvidime, co nam pfinese

budoucnost.
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ZAVER V ANGLICTINE

I believe that this thesis will be beneficial to the readers and will bring them a new
perspective on possible solutions of web applications without using server logic, which is

very restrictive.

The main objective of this work was to create a simple HTML editor that will generate a

static website with a predetermined layout and content, and this was fulfilled.

Currently, testing of the application is being performed and changes are to come, because it
turned out that developing a system, without the use of full-scale databases and
programming languages such as PHP, ASP.NET or JSP, is not completely optimal with
current options of languages working on the client side. But options change everyday. We

shall see what the future will bring us.
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API
ASP
CSS
DOM
FTP
GPL
HTML
HTTP
MIT
PHP
SQL
W3C
WWW

Application Programming Interface
Active Server Pages

Cascading Style Sheets

Document Object Model

Vyznam prvni zkratky.

General Public License
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Hypertext Transfer Protocol
Massachusetts Institute of Technology
Hypertext Preprocessor

Structured Query Language
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World Wide Web
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