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Bakalárska práca Andreja Mituru -  Mixážní konzole pro živé produkce – současné trendy mala zrejme byť prácou, študenta, ktorý praktické skúsenosti v danej oblasti pretaví v odborný text, žial nestalo sa tak. 


Už zo samotního obsahu vyplýva, že došlo k nepochopenie zadania. V prvej kapitole sa dozvedáme o histórii mixážných konzol, tak povediac dosť chaoticky. Sú popisované v značnej pojmovej nepresnosti, jako napr.“inlajnové“ tento výraz neznamená, že majú možnosť medzikanálovej distrubúcie signálu, ale že každá signálna cesta, je zároveň vstupno-výstupná. 


Zadanie znie Mixážnekonzoly pre živé produkcie, čo znamená živé v rámci ozvučovacého reťazca produkcií predvádzaných na verejných priestranstvách a rôznych objektoch, jako sú divadlá, koncertné sály, športové haly...
Aj delenia mixážných konzol podľa použivania a podľa konštrukcie sô v značnej miere neštandardné.

V kapitole 3.1 je popísana signálova cesta analógovej mixážnej konzoly, mimochodom aj digitálna konzola má takú istu signálovú cestu, je len rozdiel ako je zealizovaná. V kapitole 3.2 je zrazu pojem „hlavný” mixážný pult, čo znamená tento výraz. Je aj vedľajší, alebo ako tomu mámerozumieť? Nemalo to byť, napr. Pri ozvučovaní są na práci podieľajú dvaja zvukoví majstri, jeden čo má na starosti zvuk, ktorý są šíri do sály(sálový, alebo hlavný) a druhý, ktorý zabezpečuje aby hudobníci są navzájom počuli, teda monitory – monitorové mixážne pracovisko. A opäť nepresnosť splitre – splitre sú technické zariadenia, ktoré umožňujú rozbočenie zvukového signálu pre spracovanie na viacerých miestach a nemajú vič spoločné s monitoringom.

V kapitole 4.2 je popisovaný mixážný pult Soundcraft, jeho obrázky sú tak neprehľadné, že są z nich nedá nič vyčítať a signálova cesta už bola popísaná pri analógovom zariadení. A opäť otázka, čo ostatné digitálne pulty, ktoré są ešte vo väčšej miere použivajú, hlavne z hľadiska cenovej dostupnosti?

Kapitola 5, konečne są dozvedáme niečo, čo má v sebe nejaký systém aj keď nie je vysvetlený dôvod používania. Úsmev vyvoláva, teda aspoň pre mňa taký dôraz a venovaný priestor venovaný iPAD-u, je to skô perlička pri práci, ale neverím, že by zvukoví majstri hromadne pri veľkých podujatiach využívali tento spôsob práce.

Veľmi rozpačito pôsobí aj záver, kde są dočítame hlavne o nevýhodách digitálnych mixázných konzol, ale nakoniec je vychválená konzola Soudcraft, ktorá mimochodom je vlastne konzola Studer.

Nedá mi nespomenúť aj jazykovú ôroveň práce. Výraz ako”šavle”, mi vyrazil dych, aj v slovenčine sme prebrali anglický výraz Fader, alebo hovoríme o mixingoch, vtupoch...

„Šavle”, alebo po slovensky „Šable”, je slangový výraz, ktorý nepatrí do záverečnej práce a ak tak len ako zaujímavoť, ktorú treba patrične vysvetliť. Možno bolo treba dať niekomu prácu prečítať , alebo štylizovať iným spôsobom.

Otázky k obhajobě:   

· Dokážete si predstaviť pomocou iPadu ozvučovať rokový koncert?

· Ako to bolo s nahrávanímThe Beatles, bol štvorstupový mixážny pult, alebo záznam?

Návrh klasifikace  
E - dostatočne

V Bratislave,   dne 01.06.2014
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Bakalársky film Zeptej se, príbeh mladej ženy, ktorá má rubbriku v časopise – psychologicku poradňu je film v ktorom z hľadiska zvukovej tvorby dostáva zvukový majster veľký priestor rozvinúť svoj tvorivý potenciál. Striedajú sa tu , reálny zvuk – kontaktne odsnímané dialógy, vnútorný monológ hlavnej postavy, „zvukové listy“ čitateľov žiadajúcich psychologičku o radu, snové časti hlavnej hrdinky, teda skoro všetky typy hovoreného slova, ktoré v rámci zvukovej dramaturgie využívame při realizácii dramatických filmových útvarov.


Študent Andrej Mitura, úlohu tvorcu zvukovej modulácie zvláda veľmi dobře. 


Už v úvode, so zasčnou dávkou vkusu, sa rytmicky vysporiadal so štylizáciou jednak priestoru a jednak hovoreného slova, kde od roviny miernej nezrozumiteľnosti sa dostáva k zrozumiteľnému dialógu primerane obzvláštnenému s využitím pohybu zvuku po filmovej báze, ktorý osto prechádza do reálneho priestoru bytu so všetkými reálnymi zvukmi prostredia. 


Vnútorné monológy, ktoré sa vyskytujú v celom filme svojím zvoleným charakterom pomáhajú filmovému rozprávaniu rovnomerne plynúť. V práci oceňujem aj výber hudoby, ktorá je vhodne dopĺňaná komponovanou hudbou samotného Andreja Mituru. Práca s úrovňou hlastitosti, až na malé výnimky (scéna keď hlavná hrdinka prichádza domov v podguráženom stave), vkusne zapadá do cekovej vyrovnanosti zvukovej modulácie filmu. Reálne odsnímané dialógy majú charakter zvuku zodpovedajúcu veľkostiam záberov, čo vykazuje spoluprácu asistentov zvukového majstra , samotného zvukového majstra s kameramanom. 

Keďže aj každe hodnotenie tvorivej práce je veľmi subjektívne a každý iný tvorca by si možno zvolil iný prístup k stvárneniu jednotlivých obrazov, hodnotím zvládnutie študenta, teda jeho práce na filme Zeptej se jako výborné.

Otázky k obhajobě:      V čom vidíte úskalie spolupráce s hudobným skladateľom.

Návrh klasifikace  
A - výborne

V Bratislave,  dne 02.06. 2014

 ......................................……………… 
 podpis oponenta práce 
[image: image1.png]