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Študent Ivo Repčík už od prvého ročníka sa aktívne zapájal do práca na projektoch v oblasti hranej tvorby, zo začiatku v pozícii asistenta majstra zvuku a neskôr aj v úlohe zvukového majstra. Tento záujem o dramatickú tvorbu vyústil aj do výberu samotnej témy bakalárskej práce. 


Zaujímavý je aj tek fakt, že v práci sumarizuje svoje nadobudnuté teoreticke vedomodti získané študiom, praktické skusenosti nadobudnuté při realizácii školských cvičení, bakalárských a magisterskýxh filmoch, konfrontuje ich s odbornou literatúrou a čo je veľmi cenné porovnáva aj s profesionálnym tvorivím prostredím, pretože při príprave svojej záverečnej práce strávil určitú dobu pozorovaním konkrétneho zvukového majstra při práci na dlhometrážnom hranom filme.Tento fakt sa odzrkadlil aj v práci, kde při konkrétnych kapitolách cituje zvukového majstra Petra Forejta, zvukového majsta z praxe na ktorého nakrúcaní sa zúčastnoval a tým jeho práca je ešte oveľa cennejšia.


Práca je prehľadne štrukturovaná do troch kapitol, kde sa venuje práci zvukového majstra od prípravej fázy na filme, teda od prvotného štúdia scenára cez výber technológie snímania a výber spolupracovníkov – asistentov, samostnú realizáciu projektu až do fázy exportu zvukovej modulácie pre potreby postprodukcie.

Poukazuje na veľmi dôležitú úlohu komunikácie v štábe, ale aj spôsob komunikácie s výkonnými umelcami. Je to dôležitý a zaujímavý text aj pre študentov iných profesii, kde  majú možnosť dozvedieť sa jako by proce tvorby mal prebiehať. Snád na škodu věci, že v práci nepoukazuje práve na úskalia študentského nakrúcania.
Otázky k obhajobě:   Prečo je dôležité aby aj pri technológii nakrúcania – „pomocný zvuk” je dôležité kvalitné odsnímanie zvuku.

Návrh klasifikace  
B – veľmi dobre

V Bratislave,   dne 01.06.2014
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Audiovizuálne dielo Centrum Operam je obrazovo-zvuková kompozícia, ktorá je založená na rovnocennom postavení obrazovej aj zvukovej zložky. Samotné stvárnenie zvukového obrazu pozostávalo s odsnímania dominantných zvukov, ale nosnou časťou vytvorenej zvukovej modulácie je syntéza hudby a štylizovaných ruchov s rôznou mierou štylizácie.

Výsledok je autorské dielo, ktoré vzniklo, ako absolutná voľnosť v tvorbe, ktorá pozostáva nielen z horizontálneho vytvárania zvukového obrazu, ale aj z vertikálnej kompozície na základe princípov klasickej hudobnej formy.Uplatňje sa tu podobný princíp ako pri animovanej tvorbe, najvyšom stupni tvorivej voľnosti zvukového majstra, pretože aj v tomto prípade platí, že ak by zvuk bol reálny, veľmi ťažko by sa pomocou jednoduchých zvukových plôch dal vyjadriť požadovaný zámer a aj množstvo riešení by bolo obmedzené.

Takáto tvorba sa aj veľmi ťažko hodnotí, nakoľko je značne subjektívna a vyžaduje veľké skúsenosti s prácou s priestorovou úpravou zvuku a to nielen v softvérovej ale aj hadrvérovej podobe.

V bakaláskej práci si Ivo Repčík overil a prakticky vyskúšal „voľnosť“ tvorby, a nutnosť vyjadriť a vyrozprávať príbeh bez jeho verbálneho stvárnenia pri rešpektovaní a doplňaní pocitovej stránky, ktorú zvukom dokážeme vyjadriť. 

Pri mixáži mal tiež istú voľnosť práce, nakoľko nebola limitovaná zrozumiteľnosťou hovoreného slova a pracoval so zvukom, ako s hudobnou kompozíciou. 

Prácu doporučujem k obhajobe.

Hodnotenie: A - výborne
V Bratislave 04.06.2014                                                       prof. Ing. Ján Grečnár, ArtD. 
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