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Mám-li hodnotit pouze samotnou grafickou stránku uživatelského rozhraní, oceňuji, že je celkový design pojat plošně, což vytváří neutrální pozadí pro různé typy výstav a děl. Dovedu si představit ještě oproštěnější řešení. Pokud má průvodce fungovat na malé obrazovce „chytrého“ telefonu, měla by být podle mého názoru struktura informací ještě jednodušší, než představuje modelová vizualizace. Těžko však o tom mohu vést diskusi bez přítomnosti prototypu. Obecně struktura a nabídka funkcí vychází ze závěrů teoretické části práce a obsahuje prvky, které odpovídají aktuálnímu stavu vývoje technologií i zkušeností s mobilními průvodci. Nejzajímavější z mého pohledu je jistě prostorová navigace, jejíž funkčnost, tj. srozumitelnost grafiky, lze však opět ověřit jen praktickým pokusem. 
Pokud by byl subjektem hodnocení návrh aplikace jako celku, lze říci, že navržené představuje shrnutí současných představ o tom, jak by měl interaktivní muzejní průvodce vypadat, tak jak bylo popsáno v teoretické části. Samotné řešení je pochopitelně jen nastíněno. Struktura možností a funkcí je zaměřena především na sdělování faktických informací o dílech či výstavě. Nevidím zde příliš prostoru pro mimoverbální zprostředkování, které je pro moderní a současné umění to nejpodstatnější. Mobilní průvodce by vedle zastoupení živého průvodce (osoby) mohl nabídnout zcela jinou rovinu zprostředkování využitím specifických možností digitálních medií (obraz, zvuk a jejich animace). Samozřejmě vytvoření takového průvodce by musela předcházet úzká spolupráce mezi kurátorem, programátorem a tvůrcem vizuálního rozhraní, případně dalšími odborníky, což je asi největší úskalí a problém podobných projektů.  
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