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1) zakon ¢. 111/1998 Sb. o vysokych Skolach a o zméné a doplnéni dalSich zakoni (zakon o vysokych $kolach), ve znéni pozdéjSich pravnich predpisu, §
47b Zveiejiiovani zévérecnych praci:

(1) Vysoké Skola nevydéleéné zverejiuje disertacni, diplomove, bakalaiské a rigorozni préce, u kterych probéhla obhajoba, véetné posudkis oponentii a
vysledku obhajoby prostiednictvim databéaze kvalifikaénich praci, kterou spravuje. Zpisob zvefejnéni stanovi vnitini predpis vysoké Skoly.

(2) Disertacni, diplomové, bakalérské a rigorzni prace odevzdané uchazecem k obhajobé musi byt téZ nejméné pét pracovnich dnir pfed konanim
obhajoby zverejnény k nahlizeni vefejnosti v misté urceném vnitinim predpisem vysoké Skoly nebo neni-i tak uréeno, v misté pracovisté vysoké Skoly, kde
e méa konat obhajoba préce. Kazdy si miZe ze zvefejnéné préace poiizovat na své néklady vypisy, opisy nebo rozmnoZeniny.

(3) Plati, ze odevzdanim préce autor souhlasi se zvefejnénim své préce podie tohoto zakona, bez ohledu na vysledek obhajoby.

2) zékon €. 12172000 Sb. o prévu 0 prévech isejicich s pravem ym a 0 zméné ych zakond ( y z&kon) ve znéni
pozdéjSich pravnich piedpisd, § 35 odst. 3:

(3) Do prava autorského také nezasahuje $kola nebo $kolské ¢i vzdélévaci zafizeni, uzije-li nikoli za tcelem piimého nebo nepiimého hospodérského nebo
obchodniho prospéchu k vyuce nebo k viastni potfebé dilo vytvofené Zakem nebo studentem ke spinéni Skolnich nebo studijnich povinnosti vyplyvajicich z
jeho prévniho vztahu ke $kole nebo Skolskému i vzdélavaciho zafizeni (Skolni dilo).

3) zakon ¢. 12172000 Sb. o pravu 0 prévech isejicich s pravem ym a 0 zméné nékterych zakoni (autorsky zékon) ve znéni
pozdéjsich pravnich predpisi, § 60 Skolni dilo:
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(3) Skola nebo $kolské ¢i vzdélavaci zafizeni jsou oprévnény poZadoval, aby jim autor $kolniho dila z vydélku jim dosazeného v souvislosti s uZitim dila &i
poskytnutim licence podle odstavce 2 piiméiené piispél na thradu nakladu, které na vytvoieni dila vynaloZily, a to podie okolnosti aZ do jejich skutecné
vySe; piitom se piihiédne k vysi vydélku $kolou nebo ym Ci vzdélavacim zafi; Z uZiti $kolniho dila podie odstavce 1.




ABSTRAKT

Tématem mé prace je vyroba kratkého animovaného filmu Sli dva a byli jinak. Zabyvam
se zde prubéhem ziskdvani informaci, na jejichz zaklad€¢ film nasledné vyznik. Prace
obsahuje i uvahy nad problematikou drog v Cechach, coZ je téma, které s filmem velmi
uzce souvisi. Nasledné popisuje vyrobu filmu s jejimi jednotlivymi aspekty a problémy,

které jsem b&hem prace musel fesit.

Kli¢ova slova: drogy,animace, halucinace, dealer, malba, mésto

ABSTRACT

The aim of this project is to make a short animated movie called Sli dva a byli jinak (Two
went and they were different). In this paper | describe the process of acquiring information
that the movie is based on. The paper also contains reflections on the problematics of drug
addiction in the Czech Republic, which is the topic closely related to the movie. Then |
proceed to describe the making of the movie with all its aspects and all the problems I had

to deal with.

Keywords: drugs, animation, hallucinations, dealer, painting, city
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Ur¢ité chei také podékovat Janu Zivockému, jakoZzto mému vedoucimu prace. Diky za rady

a za pomoc s nahravanim monologu.

Prohlasuji, ze odevzdana verze bakalairské prace a verze elektronicka nahrana do IS/STAG

jsou totozné. Bakalatskou praci jsem vypracoval samostatné a pouzil odbornou literaturu

jen z pramend, které cituji a uvadim v pfilozeném seznamu pouzité literatury.

Datum: 15.5.2014 Michal Kocourek
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UvVOD

V této praci je popsany proces vyroby bakalaiského filmu Sli dva a byli jinak z pohledu
autora namétu, vytvarnych navrhi, animace a ¢asti postprodukce. Popisuji jednotlivé ¢asti
postupu pii vyrobé filmu od ndmétu pres animaci az po kone¢ny vysledek. Zaznamenavam

zde 1 vyvoj svych tvah a moznosti, jez vyrazné formovaly tento film.

Film vznikal na zakladé mych subjektivnich Gvah a pocitii nad danym tématem. Vlozil
jsem do né&j urcitd poselstvi, kterd pravdépodobné pochopi jen urcita sorta lidi. Chtél jsem

zde vyzkouSet navozeni zvastni, az tajemné atmosféry a s tou pracovat

Pro ztvarnéni tohoto piib¢hu jsem zvolil techniku digitdlni malby, jelikoz odpovidd mé

momentalni vytvarné poloze a pfisla mi vhodna pro vyjadieni urc¢eného d¢je.
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.  TEORETICKA CAST
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1 INSPIRACE

1.1 Jak to zacalo

Piibéh ve filmu “Sli dva a byli jinak je z velké &asti inspirovan skuteénymi udalostmi.
Informace, které ve filmu vyuzivam, jsem sbiral zhruba od roku 2009, kdy mé téz poprvé
napadla myslenka na zpracovani filmu takovéhoto razeni (i kdyZ vidina z téchto casi se
samoziejm¢ od momentalniho vysledku zna¢né 1isi). A za jakych okolnosti se tedy tato
idea zrodila? Inu, je logické, Ze clovek pohybujici se v “uméleckém® ¢i
“pseudouméleckém® prostiedi se musi diiv nebo pozdé&ji nutné potkat s drogami a svétem
kolem nich. To neni v Ceské republice nic t&zkého. Ostatné, s uZivanim omamnych latek
(od alkoholu po tvrdé drogy) mezi mladymi lidmi se drzime na prvnich ptickach
Evropskych i1 svétovych grafii. Dostupnost je prakticky neomezend. Jen trochu vytecny
clovek bez jakykoliv kontaktii ¢i zkuSenosti si ve vétSich méstech seZzene do par hodin
takika cokoli. Podobna situace se zacina rysovat i v maloméstech a vesnicich. Je tedy
velmi jednoduché dostat se ke zdroji a zacit se ziskavanim informaci. Cela situace tedy

vykrystalizovala k idealni orné padé pro vznik filmu.

Ctenaf jisté pochopi, ze zde pisu o celkem oZehavém tématu a tudiz nemohu jmenovat

konkrétnich lidi a mist. Proto budu Casto pouzivat vyrazy “kamarad X* a podobn¢.

Ve svém filmu se nesnazim moralizovat. Rozhodné nechci, aby vyznél jako ,,Drogy jsou
Spatné, ano.“, nebo naopak. Ve svém filmu se zamétuji specialné na skupinu mladych lidi
(zhruba 20-25let), kteti si ptivydelavaji (ac toto neni zrovna nejlepsi vyraz, protoze dokazi
touto cestou zpravidla ziskat i n€kolikanasobek platu svych rodicli) prodejem drog vseho
druhu. Dostal jsem se k i dealerim zbrani ¢i artefaktt z druhé svétové valky a podobné
(podrobnosti v kapitole 4. Rozhovory). To uz by se ale do kratkého animovaného filmu
sotva veslo, a tak jsem se rozhodl uSetfit tyto zkusSenosti na n¢ktery z dalSich projekta.
Pivodné jsem zamyslel se dostat i do organizovanéjsich skupin a k uréitym ,,bossum*
VvV oboru. Ovsem celd ta véc kolem dealert v mém véku byla natolik obsahla a zajimava (a
hlavné jsem ji ze své polohy jejich vrstevnika mohl nejlépe porozumét), Ze jsem se

V kone¢ném zavéru nikam “dal“ nepoustél. ..
Dealerska rovina vSak neni v mém filmu jedina. Pfibéh se pohybuje ve dvou casovych
usecich, pficemz jeden se sice zabyva Cistou “dealefinou®, druhd je vSak o poznani jind.

Zde jsem se nechal inspirovat samotnymi stavy a jejich ptisobeni (jednorazovym i
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dlouhodobym) na ¢lovéka. Na jeho psychiku, chovani a vniméni svéta. Jak uvidite, tato
¢ast se vizualné jevi velmi surredlné a bizarné (a nepopiram, Ze jsem svoji fantasii popustil
otéze), ovsem vnimani ¢lovéka pod vlivem riznych latek uz je znacné pokiivené samo o
sobgé. Také zalezi na tom, co si ¢lovék vezme, a jaky je on sam. Nalada, vile, udalosti
z blizké 1 vzdalené minulosti, fyzickd zdatnost... To vSe hraje ve vysledku zasadni roli a
znané se to podepisuje na psychickém stavu a vidénych halucinacich (v piipadé
halucinogennich latek). Kazda droga ndm sice nabizi uréity zdkladni typ prozitku
(halucinace, zklidnéni, euforie), av§ak podrobnosti jsou jiz siln¢ individualni a pokazdé
jiné. Snazil jsem se tedy ziskat vypovédi co nejsirsi Skaly lidi, uzivajicich co mozna
nejsirsi skalu drog v rizné silnych davkach. Tyto vypovédi jsem pak chtél ve filmu prevést
do grafické podoby v jednotlivych postavach a zménach jejich vytvarna - napt. ze zacatku
vice mén¢ realisticky zobrazenému charakteru se po poziti pervitinu zacne zna¢né klepat
obrysova linka, postavy pod vlivem kokainu zaéinaji levitovat, uzivatelé extaze svétélkuji
v neonovych barvach a podobné... Nakonec jsem se ale rozhodl vtélit tyto vypovédi do
postav “Dvou‘. Rozhodl jsem se také soustiedit se nakonec na plsobeni pouze jedné latky
a to lysohlavek. Zaprvé jsem narazil na stejny problém, jako u dealerti — tedy piili§ mnoho
informaci na pfili§ kratky film. Zadruhé mi stavy vyvoldvané touto latkou piisly
nejzajimavejsi. A zatfeti jsem se vtomto pripadé seznamil s velmi zkuSenymi uzivateli
(ano, uz se dostavame ke kamaradi X a Y) a dostal se tak k opravdu barvitym a zajimavym
popistim ruznych zazitkt. Na zakladé téchto vypovedi (barvitéji v kapitole 4. Rozhovory)
jsem tedy postavil jak vizualni stranku téchto dvou postav, tak rysy jejich chovani...
Nakonec se tedy tato Cast muze zdat sebezvlastnéjsi, ale stejn¢ prakticky jede po
realistickych kolejich. A to je prave ta véc, kterd me na tomto téma velmi bavi a piijde mi
jako stvofené pro animovany film, kterym se dd vizudln¢ vyjadfit naprosto vSe a to bez
vétsich technickych komplikaci (tedy pro studenta rozhodné pfiijatelnéjSich nez slozité
efekty v hraném filmu). Dostavam se tim do prostoru, ve kterém mohu poukazat na uréitou
spolecenskou situaci a k tomu se jesté dostateéné “vyradit™ na vécech kolem a neustale tak
drzet divaka v ofekavani a té zvlastni, nejisté nalade, kterou cela tato zaleZitost silné
vyzafuje, ale vétSina nezucastnénych lidi ji viibec nevnima a nezna (coz je, na jednu stranu,
samoziejme v nejlepSim poradku)...

V neposledni fadé jsem se inspiroval riznymi filmy. Jak t€émi s podobnou tématikou, jako

naptiklad Enter the void, tak tfeba Svatd hora. V prvnim ptipadé je tento inspiracni zdroj

naprosto jasny — podobné téma a vyrazné vizualni zpracovani mé v tomto snimku naprosto
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uchvatilo a inspirovalo, a¢ ma prace se bude odehravat ve zna¢n¢ odliSnych kulisach. Svata
hora je skvéld svou nezaménitelnou atmosférou a, pro mnohé, silné¢ abstraktnim a

nepochopitelnym déjem. Podobnou atmosféru bych rad dostal do postav Dvou.

1.2 Literarni priprava

Pied zacatkem prace jsem si dal pravidlo, Ze se o celkové problematice drog v Ceské
republice nebo ve svété nebudu dozvidat z knih, ale z vlastnich zkusenosti. Prakticky jsem
tedy knihy vyuzil jen v souvislosti se samotnou animaci, ale s déjem ani trochu. Mozna
jsem tak pfiSel o par zajimavych statistik, ale zato mohu d¢j postavit Cisté na vlastnim
pocitu. Také pribéh, ktery vypravim, je postaven na zakladé skute¢nych udalosti. Ty jsou
jen skloubené a zjednodusené, aby se veSly do kratkého animovaného filmu, a také
posunuté do zanru méstské fantasy. Bohuzel vSak jsou citace povinou soucasti této prace,
takze se jim nevyhnu. Upfimé feCeno je ovSem pouzivam jen a pouze z toho diivodu (a ono

to podle toho i vypada).

Samoziejmé, ze mi nikdo nezaruc¢i, Ze mnou ziskané informace (pokud jsem je nezazival
na vlastni kiZzi) byly pravdivé. Samoziejmé, ze se kazdy mohl vychloubat, néco si
piimyslet a tak dale... A Zadny vydavatel, ani statisticky ufad tyto iidaje nekontroloval...
Na druhou stranu to siln¢ patii k méstskému folkloru, a tudiz je to k vyrobé filmu naprosto
vyhovujici. Pieci jenom se nesnazim délat dokument. Také se domnivam, Ze vétSina lidi,
se kterymi jsem mluvil, neméla zadny velky divod si ke svym pifibéhiim ptidavat patinu

hrdinstvi a Castokrat jsem si jejich slova snazil ovéfit z vice zdroji

o 4

leZzet v knihach. Uz jen to, Ze jsem se vyptaval, mne pfivedlo do dalSich zajimavych

situaci, ze kterych jsem mohl pozdéji Cerpat.

1.3 Rozhovory

Jak jsem jiz psal, setkavani prakticky probihaly mnohem dfive, nez jsem vubec tusil, Ze se
mi to bude hodit k tomuto jednomu konkrétnimu filmu. Budu se vSak psat o tom jiz

planovaném. To probihalo ze zdsady dvéma zpisoby. Planove a pak naprosto ndhodné. Je
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zajimavé, ze zndhodnych setkdni jsem dosSel k hlavnim déjovym liniim, zatim co
planovana setkani toho kolikrat mnoho nepfinesla. Zdalo se, ze se mi dealefi zacali lepit na
paty, jen co jsem je zacal potiebovat. Probihalo to rtizné. Bud’ jsem se v hospodé¢ sesel
s kamaradem, seznamil jsem se s jeho ptateli a v prubéhu vecera jsem stacel rozhovor
svym smérem a na sva témata a Gekal, kdo se chytne. Casto jsem se tak dostal alespoil
K pfibéhim “muj kdmos§ mi vypravél“. Ty jsem sice prakticky nepouzil, ale pomohly mi
k celkovému pohledu. Postupem casu jsem se sam v téchto vodach zacal orientovat a
lehko jsem tak odliSoval méstské legendy od pravdépodobné skuteénych piibéha. Poté
jsem si zacal vytipovavat bary a mista, kde se schazela moje cilova skupina. Obcas jsem
tam tedy zaSel a rozhodil sité. Tyto rozhovory vSak mnoho nepfinesly. VétSina lidi je
samoziejmé opatrnych a nevéii cizim. Jeden chlapik mi poté celou situaci 1épe objasnil.
Vypravél, jak si policie plati mladé lidi (zejména romy) jako donaSece. Tito lidé nejdiive
naleznou dealera, odkoupi od né¢j urcity materidl jako dikaz (pifi nejlepSim jesté sezenou
kontakt, jméno atd.) a poté s celou zalezitosti bézi na policii, kde za kazdého dopadeného
ziskaji pené¢zni odménu. Nehovoftil jsem o tom s nikym z druhé strany a ani jsem osobné
na zadného donasece nenarazil. Kazdopadné se zndmostmi se hledalo 1épe. Také jsem se
soustfed’oval na lidi zhruba ve svém vé€ku, kterym jsem lépe rozumél, a hlavné byli 0
poznani sdilngjsi. Celkové musim fict, Ze pokud uz doSlo k rozhovoru, probihala cela
zalezitost celkem hladce. K pouziti sily doslo snad jen v jednom ptipadu a to ani nijak
zvlast nebezpetné. Na druhou stranu jsem mél asi prosté $tésti, jelikoz ptibéhy a jizvy
nekterych lidi, se kterymi jsem se seznamil, vypovidaly pravy opak. Také jsem ke svému
Stésti narazil i na ¢lovéka, ktery podobny prizkum sam neddvno provedl, a porovnani

nasSich zkusenosti pro mne bylo nadmiru piinosné

Praktické informace

Za celou dobu svého prizkumu jsem se dozvédél o mnohych praktikach, které jsou
momentalné pouzivany v tomto prostfedi. Byl jsem poucen o paSovani leteckou cestou,
spolupraci s policii, vyrobou a tak déale. AvSak (jak uz se stalo mnohokrat) se vSechny tyto
informace do filmu nedostaly a navic bych musel pracovat spise dokumentarni cestou, aby
to viibec mélo cenu. Chtél jsem tedy pouzit alespoii n¢jakych téch slangovych vyrazi, ale 1
od toho jsem z vétSi Casti upustil, nebot’ bych mohl divika zbyte¢né mast. Doslo tak
prakticky jen na celkem zname slovo “kedra®, tedy prakticky fetak, ktery uz na tom neni

uplné nejlépe...



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 15

Moralni stranka véci

Samoziejm¢ jsem se nemohl nezeptat, jak takovému dealeru je, kdyz dobte vi, jaky
bordel to t¢m lidem prodava a co to s nimi délad. Co moralka! Co svédomi! Dostalo se mi
n€kolik riznych odpovédi. Nez se k nim ale dostanu, popisi nejprve riizné typy prodejcu,

se kterymi jsem se setkal a z jejichZ vypravéni jsem si vzal nejvice.

Dealer A — Je z bohaté a zna¢né nefunkéni rodiny. Vymysli spoustu zptsobi, jak vydélat
a kolikrat to neni zrovna legalni cestou. Celkové€ jsou v jeho hledacku hlavné penize. Sdm
je uzivatel a drogy celkové viibec nebere jako Spatnou véc. Celkové by se tedy jeho vyvoj
a piistup k témto latkam dal popsat ve tech stadiich:

1) Dobrodruzstvi. Co si budeme povidat. Clovék se citi jako frajer, déla néco nelegélniho.
Jeho oblibeni filmovi hrdinové to dé€laji taky a poslouchd hudbu, pro kterou je toto
hlavnim namétem.

2) Obchod. Zjistil, ze si tim jde dost slusné vyd¢lat. Tady uz mluvime i o ¢astkach desitek
a n¢kdy 1 stovek tisic za mésic. To je pro ¢lovéka ve v€ku tifeba dvaceti let pfeci jen silna
motivace. S vydélanym kapitalem sice musi nakladat opatrné (nejéastéji jsou dealefi
odhaleni podle majetku, ktery by ur¢it¢ neméli vlastnit), ale vzdycky je cesta, jak si je
bezpecné uzit...

3) Hledani pravdy. Nas dealer je ovSem i uZzivatel a to kolikrat vede k velmi zajimavym
zvratim. Zacina se vyhybat spole¢nosti a v drogach hleda spiritudlni podstatu. Kdyz jsem
jednoho z téchto lidi potkal po delsi dob¢ odlouceni, piekvapil mé jeho neotiesnou virou v
ktistalové paprsky vysilané vesmirnou radou a galaktické sfingy chranici nasi planetu. Po
svych zkusenostech v “podsvéti a dojmu nabyté moudrosti se vyvySuje nad ostatni a tak

velmi lehko ztraci vétSinu pratel.

Ptistup tohoto ¢lovéka k prodavani drog vs. svédomi byl plny kli¢ek a vymluv. Hlavné byl

sam uzivatel a drogy za nic Spatného nepovazoval.

Dealer B — Také puvodné uzivatel. Pozdéji vSak obchoduje ve velkém a sam uz poziva
jen slabé latky. Na chvili vydélava opravdu dost. Nechava si posilat desitky kil materidlu

letecky ze zahrani¢i. Nakupuje z ciziny. Brzy ho za¢ind pravidelné kontrolovat policie.
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Tam uz ma ovSem sam znamé a tak se chytit jen tak nenecha. Zazije si néjakou tu
cern¢ vydélené penize v zahrani¢i nez doma). Postupem cCasu ale zaCne byt situace prilis
nebezpecna a tak zpomali a za¢ne prodavat jen menSimu poctu znamych. Lidi jeho typu
maji zajimavou vlastnost. Bavil jsem se snékolika jemu podobnym a vSichni méli
Vv obliceji podobny vyraz. Piiviené oci s jaksi samolibym usmévem. Mnoho z nich méli
pocit ur€ité nadfazenosti. OvSem u vSech platilo i podobné schéma rozhovoru. Brzy jsem
védél, Ze s nimi ¢lovék nesmi hrat tu jejich hru a nesnaZzit se na né¢ zapusobit na jejich
htisti. Pokud jsem si mél ziskat jejich respekt, musel jsem je nutit hrat podle vlastnich
pravidel a radikdlné¢ zaujmout pozici, ktera pro né nebyla znamd, naopak, byla takika
prekvapiva a tou je porazit. Napftiklad zacit vyvracet jejich viru v silu penéz a netvafit se

ale viibec ohromené... Kdyz vSechno zklamalo, hruba sila to vzdycky jisti.

Musim ovSem fict, Ze spolecnost téchto lidi byla velmi zajimava. Jejich zakaznici byli ze
viech moznych skupin vékovych, narodnostnich, & spoleenskych. Casto tak rozhovory
probihaly napiil anglicky a napil c¢esky a ¢loveék mohl zaslechnout arabsky, nebo tfeba

rusky ptizvuk.

A jak to tedy bylo s moralkou u té€chto 1idi? No. Jeden se mi dusoval, Ze nikdy v zivoté
nic neprodal zadné “leklé ryb&“ (fetdk, co je na tom jeste huf nez kedra). Pry vzdy
prodaval jen lidem, u kterych veédél, ze to zvladnou. Kazdopadné prodéaval i lidem, kteti
také prodavali dal a kam se tenhle material podél uz nemohl mit ponéti... Inu, radéji se o

tom nezminoval.

Dealer C — Clovék, ktery to chce jen zkusit. Sam uziva lehké drogy a rad by si piivydélal.
OvSem zékladni problém je v tom, Ze je to pfeci jen dobra duse. UZ jen pfi své infiltraci
mezi prodejce je zhnusen, a kdyz nakonec balik pieci jen ziska, uz nema zadnou chut’
vV tomhle obchodovani pokracovat. Nakonec tedy vSe proda/rozda po svych kamaradech za

minimalni cenu.

Moralni stranky tohoto ¢lov€ka byla mnohem siln€jsi, neZ jeho chamtivost. Sotva se da

povazovat viibec za dealera.
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Dealer D - S takovymi jsem se bavil ¢isté nahodné. Vétsinou uz jsou v dluzich a nejsou
zrovna z nejbystiejSich. Kazdou chvili je n€kdo obere a vétSinu materidlu spotfebuji sami.
Postupem casu se zadluzi jesté vic a to opravdu Spatnym lidem. KdyZ to dopadne hodné
Spatné, zacnou prodavat oSizené zbozi a brzy se po nich zacne vyptavat parta goril
s ruskym pfizvukem. Pak najednou zmizi. Docela ptesné to ukazoval jeden mutj rozhovor

s dealerem typu B.

,,Co tamhleten? Vypada celkem... nezdravé...*

,.\No... Prodava asi mésic a uz dluzi vSem v okoli

,,»TakZe mu na odchodu asi rovnou muzu dat sbohem, co?*
»M¢l bys...“

Na néjakou moréalku tihle lidé vétSinou moc nepomysli, at’ uz proto, Ze na takové
maliCkosti nemaji Cas, nebo stejné¢ nikdy nebyli natolik inteligentni, aby jim takovéto

otazky vibec pfisli na mysl... Obecn¢ na né€ byl skoro smutny pohled.

Muj piibéh je slepen zejména z vypravéni dealert typu B a C. Ostatni vSak velmi dobie
dokreslili celkovy obrazek situace a nakonec mi to pieci jen dost pomohlo. Samostatnou
skupinu pak tvofi lidé obchodujici se zbranémi, nebo nacistickymi artefakty z druhé
svétové valky. Nakonec jsem vSak ve filmu nepouzil ani zminku o téchto aktivitach, a tak

se 0 nich nebudu rozepisovat ani zde.
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1. PRAKTICKA CAST



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 19

2 PRIPRAVA

2.1 ReSeni déje

Je pravdou, Ze d&j mé prace prosel v pribéhu tvorby mnoha zménami. Pivodné jsem mél
vV planu rozsahly piibéh s nckolika navzijem se protinajicimi linkami. Chtél jsem se
stejnou mérou zabyvat zivotem dealerd, halucenogenimi stavy a obchody samotnymi. Do
toho vseho jesté samoziejmé zakonponovat postavy Dvou. Je ovSem na snadé, zZe takovy
plan nemél zrovna velkou Sanci na realny Gspéch, a tak jsem ho musel s ubyvajicim casem
a pribyvajici soudnostin radikdln¢ osekavat. Tam ovSem nastaly zcela nové potize -
s ubyvanim informaci ubyvala i ¢itelnost déje a hlavné... Co odseknout? Z rozhovora jsem
ziskal dostatek informaci pro celovecerni dokument a najednou pftisla chvile, kdy jsem se
m¢él tak 95% ziskanych védomosti vzdat. Postupné jsem tak celé dilo zacal odklanét od
ptivodniho konceptu. Nejprve jsem zrusil déjové linky a nahradil je pouze jednoduchou
linkou v soucasnosti a retrospektivou, které se navzajem prolinaji a dopliiuji. Cela Skala
stav, které jsem chtél animaci popsat, se stdhla do postav Dvou a to jesté siln€ zastfenym
zpusobem, aby mohli v d&ji n¢jak fungovat... Jak jsem tak osekaval, cely prib&éh zacal
ziskavat na bizarnosti a také zlehka zavanél zdnrem urban fantasy. Posledni zlom pfisel po
vytvofeni nékolika zabérti v kone¢né podobé. Narocnost techniky samotné m¢ tehdy jen
utvrdila ve zjednoduSeni celého d&je... Pak uz jsem v ném ovSem nemohl udrzet
zamysleny dokumentarni naddech, a tak jsem se zacal soustfed’ovat na aspekty, které z mé

prace vytanuly jaksi samovolné - bizarnost a fantastiku...

A vlastn¢ pro¢ ne? Kdyz jsem se tedy nakonec presvédcCil, ze opustim dokumenty a
vydam se zcela opaénym smérem, zacal se rysovat i celkem odlisny ptibeéh. Obchod zistal,
ale obchodni artikl nabyl na mystice. Obchod je ohrozen, ale potemnélou chodbou na
scénu nevkro¢i policejni komando, ale nezndmé nebezpe¢i pfipominajici jakousi
jinou/zapornou verzi Dvou. Dealer nakonci nezistava bezradné klecet na kiiZzovatce, ale
provede rozhodnuti, které ho katapultuje z reality kamsi jinam. Ano. Tohle vSechno se
uréitym zptisobem vejde do pohledu na realitu pies halucinace vyvolané ur¢itymi latkami
(jak jsem o nich psal vySe), je to vSak predvedeno divakovi zpisobem, kde se halucinace
stdvaji samoziejmosti a hranice mezi nimi a redlnym svétem je docista smazana. Tento jev
jsem chtél zaroven podpofit chovanim dealera k postavam dvou. Tim, ze neni nikterak

vyveden z miry a klidn€ se s nimi da do hovoru.
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A ¢eho tim chci dosahnou? Chtél bych divdka tak trochu dostat do pozice neplavce
hozeného do jezera. Ve filmu se déji jen ¢astecné pochopitelné véci a zatim co postavy si
s tim nijak neldmou hlavu a neciti se pfili§ prekvapen¢, divak tape. Ostatné musim fic, ze
jsem se tak n¢kdy sadm citil, pfi ziskdvani informaci pro tento projekt. Konec filmu je pak
nejednoznacny a nedava zadné jasné rozuzleni. Toto ma dva hlavni divody. Prvnim z nich
je, ze pokud bych nechal dealera sedét postfeleného na kifizovatce, vySlu tim zpravu
fikajici néco jako ,,pokud budes prodavat drogy, skon¢i$ saim na ulici s dirou v rameni a
nikdo ti nepomize®, a to jsem rozhodné€ nechtél. Nechci nikoho moralizovat, nechci fikat,
co je spravné a co ne. A nechci to délat uz jen proto, ze ¢lovek, podle které¢ho jsem tuto
¢ast piib&éhu délal, si i s kulkou v rameni poradil velmi dobie sam. Rozhodl jsem se tedy
ptibéh rozsifit o zaveérecnou pasaz s promeénou. A jak si tedy konec vysvétlovat? Inu. To je
na vas. Tak trochu mé k tomuto piistupu dostrkala prednaska Juriho Norstejna. Nékdo
z ptitomnych se ho ptal, co vyjadiuje jablko v jeho filmu Pohadka pohadek a dostalo se mu
vypravéni o velkych jablcich z mistrova détstvi. Ta mél maly Juri rad, a kdyz pak vytvarel
tento svllj film, rozhodl se do néj tuto nadSenost svého détstvi timto zplisobem
zakomponovat. Jablko nevyjadiovalo nic hlubokého a ani nem¢lo, jen si to tam lidi nasli,
pokud chtéli... S podobnym systémem pracuji i ja (i kdyz se samoziejmé nechci s mistrem
néjak srovnavat). V mé praci jsou véci spojené s mymi zkuSenostmi, zejména v oblasti
dealerti, a nemusi byt (a n€kdy ani nemaji) pro vSechny Ccitelné. Kazdopadné jsou ale
podany tak, aby vybizely k tvorbé teorii a hleddni odpovédi. Jakékoli podani je potom
prakticky spravné, ale v prvni fadé nuti divaka zamyslet se (coz je véc, kterou bych rad
vidél délat lidi castéji). Sam pro sebe tomuto zpisobu tvoreni ptibéhu fikam ,,systém orné
pudy* a vyuzival jsem ho jiz diive ve svych malbach i kresbach. Tam jsem se setkal
s pozitivnim ohlasem, a tak doufam, ze to podobné dopadne i v ramci animovaného filmu.
Ostatné, sdm mam dila s podobnym razenim rad a jen tak nezapomenu, jak jsem poprvé
fascinované hledél na filmy jako Svata hora, kde jsem zdaleka vS§emu nerozumél a spoustu
véci mi zlstavalo naprostou zdhadou, ale moznd pravé proto mé toto dilo natolik
ptitahovalo. Uvédomuyji si, Ze to takhle samoziejmé piisobi jen na urcitou sortu divaki a Ze
mnoho z nich to spiSe roz¢ili, ale ja jsem nikdy nechtél délat véci pro prili§ Siroké
obecenstvo (specialné ted’, kdy si to jesté mizu vice méné dovolit) a vzdycky budu radéji,

kdyz divaka alesponi roz¢ilim, nez kdyZz v ném nezlistanou emoce zcela zadné. ..
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A jak to tedy, po vsech téch tpravach a osekani déje a vyznamu dopadlo? Skoncil jsem u
bizarni urban fantasy s nejednozna¢nym koncem a nevysvétlenymi charaktery. Od takika
dokumentarniho snimku jsem se dostal ke kratkému ptibéhu, zalozenému cist¢ na mych
subjektivnich pocitech a zazitcich... Na jednu stranu je to urcité uspéch, protoze (jak uz
jsem jednou psal) presné takhle se budete citit, kdyz se jednou ponofite do kolotoce drog.

A pro ty z nés, kterych je doufam vétSina, tu bude alespon kratka exkurze skrz mt;j film.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 22

3 REALIZACE

3.1 Vytvarné navrhy

Nejprve jsem se rozhodoval mezi kresbou a malbou a nakonec doslo na digitalni malbu.
S timto médiem uz néjakou dobu pracuji a mam tedy i1 urcity vlastni projev. Pokud bych
m¢él jmenovat uréité malife, jezZ m¢& v tomto sméru ovlivnili, byl by to jisté¢ Jason Manley a
(specialné pro tento film) James McNeill Whistler. Idealni by byla samoziejmé prace
olejem na sklo, avSak vzhledem k omezenym ¢asovym a finanénim moZznostem jsem zvolil

prave jeji digitalni simulaci.

Zakladni rozhodnuti spocivalo v mnozstvi detailt a barev, které chci pouzit. Jiz od
zacatku jsem vyloucil n&jakou velkou stylizaci postav a chtél jsem se drzet vice méné
realu. Pokud bych se ale chtél drzet opravdu detailni realistické malby a vétsi skaly barev,
jisté by na tom velmi utrpéla animace (coZ se ostatné stalo tak jako tak) , nebot’ s takto
naro¢nou technikou bych jisté nestihal vytvofit dostatecny pocet fazi. Nejdiive jsem se
tedy vzdal barevnosti. Veskerou barevnou Skélu jsem prakticky omezil pouze na odstiny
zelené a zluté, jez se méni v zavislosti na piib&hu. Takto osekana barva vSak pusobila spis
potize a tak jsem nakonec doSel az k Cernobilému ztvarnéni. Poté se ve filmu samoziejmée
vyskytuji modré, zatici hlavy Dvou. Barva méla piivodné slouZit k rozliSovani ¢asu ve
filmu (pfitomnost x retrospektiva), avSak po jejim zruSeni jsem musel vymyslet néco
jiného. ReSeni se dostavilo ve formé rtiznych druhti stéihd, vyuZivajicich pravé techniku
digitalni malby, takZe nakonec véc dopadla jesté 1épe, nez kdybych barvu zachoval. Poté
prislo na fadu zjednodusovani malby. Rozhodl jsem se potlacit detaily a vétSinu obrazu
lehce rozmlzit. Propracovaval jsem pouze dilezité Casti zdbéru. Malbu jsem zaroven
prokladal vétsSim mnozstvim textur. Pracoval jsem tedy ndsledovné — nejdiive jsem
vytvofil zdkladni kostru animace, pfes ni jsem maloval v ¢erné a bile — od nejhlubsi ¢erné

K nejzariveéjsim svétlim. Nakonec jsem pouzival textury s lehce modrym nadechem.

V pivodnim planu mél byt zobrazen vétsi pocet riznych stavli rozmanitymi zpusoby.
Zaklad postav mél byt vzdy realisticky a nasledné se mélo silné stylizovat. Stylizace byla
podfizena ur¢itému priméru stavu, jezZ mi byl popsan vét§im poctem uzivateli. Tedy napf.

po pouziti pervitinu se méla celd postava neptirozené rozklepat a zosttit. Uzivatelé extaze
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zase za¢nou svitit neonovymi barvami a jejich tvar se roztdhne v umélé grimase usmévu. ..
Nakonec se ale tyto zalezitosti do filmu nevesly a ja tedy vyjadiil jen jeden stav
Vv postavach dvou. Tedy - stavy na lysohlavkéach jsou rizné a velmi se 1isi, vzal jsem tedy
jen né€kolik zakladnich ryst. Vétsina lidi po poziti hub ztraci schopnost rozliSovat pro né¢
dilezité a nedilezité vjemy. V praxi to vypada tak, ze pokud stojite v davu lidi a kolem
vam probiha dejme tomu pét riznych dialogl, vnimate vSechny stejné. Stejné tak Susténi
listd na stromech, projizd¢jici auta atd. Celkovy dojem si poté smichate do zcela novych
souvislosti a pfib¢hii. Toto jsem chtél vyjadfit v hlavach dvou. Zafi, a jejich Slahouny
sahaji do Sirokého okoli. Jaksi ohmatavaji prostor kolem sebe. Druhou charakteristikou
bylo citéni pohybu. To bylo siln€ individualni. Mné¢ se libily zejména dva piipady. Oba se
shodovaly vtom, ze cela akce probihala bud’ velice pomalu, nebo naopak zavratnou
rychlosti. V jednom ptipad¢é uzivatel citil veskerou praci a pnuti jeho svalt pii kazdém
kroku. V druhém se dé€l pravy opak a ¢loveék jakoby levitoval. Osobné mé zaujal spis prvni
piipad, ale pro animaci byl vhodné&jsi druhy. Levitace podpofila jakousi mysti¢nost celé
udalosti a také mi pfeci jenom velmi pomohla pfi animaci. Postavy jsou celou dobu
V pohybu a animovat Ctyifi minuty levitace, nez chilize, je pfeci jenom piijemné;si

zalezitost. Poslednim dtlezitym bodem bylo chovani Dvou. O tom vSak pozdéji.

Halucinace

I zde nastala klasicka situace velkych plani na zacatku projektu a postupného
odsekavani v priabehu. Halucinogeni ¢ast mého filmu bohuzel prosla timto vyvojem natolik
razantng, ze se v konecném zavéru do snimku ani nevesla... Posledni nadéji byly rtzné
anomalie v okoli Dvou (levitujici dlazebni kostky, rozhybani pouli¢nich lamp atd.), ale i od
téchto hravych detaili jsem musel, znovu z diivodu ¢asu a narocnosti, upustit... Rozhodné
je pro m¢ ale dilezité, Ze jsem tuto moznost alesponl zvazoval a promyslel, jelikoz ji (jako
spoustu dalSich véci z tohoto projekt) budu moci pouzit v mé dalsi tvorbé. V nékterém
z mych dalsi projektd. Ostatné je tohle docela silnd charakteristika celého tohoto dila. Na

jednu stranu je to sice $koda, ale tyto investice do budoucna se mi zatim vzdy vyplatily.

Kresba a malba

Tady mi pusobil zakladni problém fakt, ze jsem jest¢ nikdy pied tim poradné malbou

nezkousel animovat a trochu jsem se bal riskovat. Na druhou stranu jsem chtél tvofit praci
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digitaln¢ a v tomto médiu uz jsem mél zkusenosti praveé s malbou. Po n€kolika animacnich
zkouskach se ukazalo, ze mi je malba pifeci jen mnohem bliZsi a zarovenl plisobi mnohem
zajimav¢jSim efektem nez ma kresba (specidlné s ohledem na namét). Tady ovSem
vyvstava otazka, zda-li je lep$i propracovany styl nebo animace, jelikoz jedno prosté
muselo jit z kola ven. Ja se tentokrat rozhodl pro animaci (béhem studia jsem zjistil, ze mi
je klasicka malba asi pfeci jen o néco blizsi nez animace, a tak to podle toho dopadlo), ale
Vv pribéhu prace jsem toho Casto skoro az litoval. Kazdopadn€ mi piijde, ze jsem malbou
dosahl par zajimavych efektt, které bych si zase musel odpustit pii praci s linkou.
Naptiklad malbu zativé nasvicenych ploch na povrchu postav nebo svétélkujici hlavy

Dvou bylo vyloZzené zabavné malovat a navic ve filmu (¢as od ¢asu) piisobi opravdu dobte.

Dealer

Postavu dealera jsem sestavil podle skute¢né podoby nékolika lidi, jeZ si prodejem drog
vydélavaji a s nimiz jsem se setkal osobn€. Rozhodoval jsem se mezi nékolika zakladnimi
charaktery. Od “tvrd’aka* vyznacujiciho se napt. mohawkem a mohutngjsi stavbou téla, po
hosiky s lehkou nadvdhou, do kterych by to jeden viibec nefekl. Promyslel jsem tedy
dealerovo vystupovani v pribéhu filmu a na zaklad¢ toho jsem vybral. Na&s dealer si
vétSinou snazi udrzet ironicky nadhled a uréitou formu frajerského chovani. Také je
celkem duleziy fakt, Ze je béhem vétSiny piib&hu nesen mezi Dvéma par ¢isel nad zemi.
V téhle pozici by pravdépodobné neptisobila dobfe ani mohutnd postavy s vyrysovanymi
svaly a ani obtloustly hosSik. Ptiklonil jsem se tedy k podobé& n¢jakého floutka dnesni doby.
Me¢l by evokovat néjakého méstského flakace a takovou podobu jsem mu nakonec urcil.
Ma bradku (coz je vSeobecné znameni pro lidi, co chtéji mit vousy, ale nejsou dostatecni
frajefi na to, aby si nechali nariist pofadny plnovous, nebo jim to prosté jesté neroste) a
zakroucené delsi vlasy. Tenhle uces vam vznikne, pokud dostatecné dlouho nosite svou
ksiltovku 1 do sprchy a do postele. Vznika tak urcity kontrast mezi vice mén¢ zanedbanym
vzhledem navleceném v cool oblec¢eni. Dalsim diivodem byl fakt, ze d¢j filmu je zalozen
na vypravéni zejména dvou lidi, kteti by spiSe zapadli do Skatulky hodného chlapce a
tvrd’aka a vypravéni “hopert jsem prakticky nevyuzil. Ptislo mi tedy osobné férové (ac
jen na jekési symbolické trovni) dosadit je do Svého filmu alespon timto vizualnim
zptisobem a tim lehce vyvazit rovnovahu mezi ziskanymi zkuSenosti a vyslednym filmem.
Na jednu stanu jsem mél strach, aby jeho vizaz jaksi “klasického hopera nevyznéla pfilis

stereotypné, ale na druhou stranu, takhle vétSina téchto mladych dealert opravdu vypada.
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Celkove jsem zvolil co nejjednodussi odév. Dosel jsem tedy k néjaké univerzalni uniformé,
jez se v podobném prostiedi casto nosi. Pivodné se mélo na dealerovi vyskytovat nékolik
napist, které jesté¢ vice odkazovaly na dané prostfedi, avSak kdyz jsem srovna jejich
dilezitost a narocnost jejich ztvarnéni... No... Jak se zda, je tento problém jeden ze
zakladni ryst prubéhu prace na mém filmu. Zminéné napisy jsem nakonec pouzil ve formé

tagl a ,,bomb* na zdech mésta a interiérti, ale o tom pozdéji...

Dealer

Obr. 1 Puvodni navrhy tvare dealera a jeho konecnd podoba

Dva

Postavy Dvou si od zacatku prace také proSly urCitym vyvojem, nebyl vsak natolik
zasadni jako u spousta jinych aspektl projektu. Tito jsou také inspirovani skute¢nymi lidmi
a tak jsem mél jiz od zacatku danou jejich velikost a obleceni. Také jsem védél, Ze néco
zajimavého provedu s jejich hlavami. Pivodné se mélo jednat o barevné skvrny, které svou
dvourozmérnosti mély popirat okolni prostor a byt v neustalém napéti a pohybu. Velmi
rychle jsem vSak dospél k oném zaficim “plamend‘, které tam nakonec jsou. Pivodné jsem
vychazel ztvari a rozvétveni korun stromu, alevSak postupem animace doSlo k jejich
zjednoduSeni a z prvotnih navrhti jsem pro né prevzal i onu neposednost. Posledni
vzhledova tprava byla v obleceni. Kozena bunda, ve které je obleCeny mensi ze Dvou byla
zbyteéné¢ narocnd pifi animovani urcitych zébért a vzhledem k dosti jednoznacnému

rozliSeni Dvou pomoci hlav, nezastavala ani nijak dilezitou roli. Proto jsem se nakonec
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rozhodl nahradit ji neforemnou, pytlovitou mikinou, jakou uz byl vybaven vétsi z nich.
Uplné posledni zména pfisla v animaci. Dva méli piivodn& naprosto obyéejné chodit, aviak
pak jsem zazil kratky okamzik osviceni, ve kterém mé napadla pravé levitace. Ta mé na
rozdil o chtize n¢kolik velmi zasadnich vyhod. Pfispiva k celkové bizarni atmosfére filmu,
shoduje se s popisem urcitych stavit vyvolanych halucinogenimi latkami a také, bud'me

upiimni, se animuje mnohem jednodusim zpiisobem neZ chiize...

Obr. 2 Prvni navrhy Dvou

Meésto

Meésto je pfimo inspirovano no¢nim Libercem a historickou ¢asti Prahy. VétSinu jsem ho
zahalil do mlh a opart. Je to pfimy odkaz na Liberec, kde je mlha a zima pofad. Taky jsem

tim chtél filmu lehce dodat atmosféru filmu noir, jeZ mam rad a také se mi k tomu hodil.
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Nechtél jsem celkovou scénu rusit neony a zati vyloh, a¢ k prostiedi dne$niho no¢niho
mésta neodmyslitelné patii. Doufal jsem, Ze to podpoti celkovou liduprazdnou atmosféru,
které ve filmu panuje. Chtél jsem se zaméfit hlavné na postavy a ne na okolni architekturu.
Nakonec tak stény mésta slouzi spi$ jako platna pro graffiti, které vétSinou tématicky sedi
situaci v daném zabéru. Samoziejmé zde nastal jisty predpokladany problém. Takto
stylizované napisy nejsou zrovna hned a na prvni pokus citelné. Specialné v rychlych
zabérech animovaného filmu, kde se odehrava jest¢ dalSi déj a napisy samotné jsou
prekryty texturou zdi a hrou svétla. Nakonec se tak stavaji jen jakymsi doplikem, ktery si
divak mtize uzit az mozna pii opétovném shlédnuti snimku. Kazdopadné se ale domnivam,
7e presné tyto detaily jsou pro film velmi dilezité a efektivné podtrhuji atmosféru mésta a

filmu celkové.

> & 9 { 2 )/
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Obr. 3 Navrhy napisii

Napisy vétsinou bud’ davaji pokyny pro postavy v zabéru. Napi. kdyz dealer vyrazi do
doupéte prekupnik, je vedle néj na sténe vidé velky napis GO!. Stejné tak si ve scéné, kdy
ze dveii v doupéti vylézeji rudé slahouny, mizete vSimnout napist jako DANGER, BAD
GUY, DAEMON atd. Obcas se na sténé vyskytne i1 podpis nékterych lidi, se kterymi jsem
se v ramci zjistovani informaci setkal... Tyto odkazy jsou tedy takika to jediné, co se na
prazdnych, betonovych zdech mého meésta (nepocitame-li nékolik sviticich oken
Vv dostate¢né odtazité vySce) nachazi. Doufdm, Ze jsem tak ve méste vytvofil dostate¢né
stisnénou az klaustrofobni atmosféru, ktera podtrhuje osamocenost hlavnich postav a jaksi

nerealné vyznéni snimku.
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Kedry

Kedry jsou snad jedini, ktefi neprosli prakticky Zddnou zménou od jejich prvnich navrht.
Jediné, co se zménilo, byl jejich pocet. Pivodné méli ve filmu vystupovat tii. Spolecné se
zakuklencem a frajerem v tilku se méla v doupéti zdrzovat jesté blondyna s velkymi
slune¢nimi brylemi. Kazdy mél urcitou roli. Frajer je jasny, je to viidce a podava obalku
s matrem. Proto je propracovanéjsi, nez tfeba zakuklenec a je v poptedi. Zakuklenec je zly
muz vzadu. Kedry méli byt rozhodné v piesile, a tak zakuklenec hraje roli jakéhosi stinu
do poctu. Proto stoji v pozadi a nijak zvlast' propracovany neni. Tieti méla byt praveé
blondyna. M¢la byt takovym atmosfericky prvkem. Sedét o kus dél, nezajimat se o déni a
ve vlastnim vesmiru si ve stinu davat davku. M¢la reprezentovat pravé tyhle trosky, které
se Casto plouzi po vlakovych nadrazich a cekaji na svého prodejce, nebo se zdrzuji co

nejblize v jeho blizkosti. Nakonec se vSak do filmu nevesla a kedry zistali dvé.

3.2 Technicky scénar

Technicky scénaf je takova smutna epizoda celého pribéhu tvorby mého filmu. Prvni
(a posledni) verze vznikla jest¢ v dobé, kdy nebyl Gplné dofeSeny dé€j - napt. byl ukonceny
uz na kiizovatce a jesté v ném nebyla zahrnuta proména. A také to bylo jesté pred velmi
dilezitou schliizkou s mym konecnym stfihacem (jez se odehrala dost pozd€), po které
doslo k radikdlnim zméndm ve stfihu mezi soucasnosti a retrospektivou a také k pridani
nékolika dalSich zabérti. Ani zvuk zde neni obsazen zrovna zodpovédné, nebod’ velmi
dlouho nebylo zcela jasné, kdo bude mij film zvucit a rozhfeseni piiSlo az na posledni
chvili. KaZzdopadné 1 pfes to zlstalo mnoho zabérli zachovano a velmi mi pomohly pii

promysleni monologu dealera.

Kazdopadné se zde ukazala moje tendence k sttedovym kompozicim a parkrat jsem se 1
nechal inspirovat riznymi zabéry z mého oblibeného Zanru film noir, kde se vytecnym
zpusobem pracuje se svétlem a tedy s kontrastem Cerné a bilé. Ve svém filmu jsem se
snazil tyto aspekty také pouZivat - a to naptiklad v zdbérech ze sidla pfekupniki, tedy
svétlo lampy, které osekava rohy zabéru, nebo tieba s prilletem dvou a dealera temnym
tunelem, ktery metamorfuje z obalky na stole a potom na stil samotny. Tato prace
s vyraznymi svétly a hlubokou tmou mé opravdu bavila a rozhodné se ji hodlam vénovat i

nadale. Ne, ze by se stejného principu nedalo vyuzit i v barevném filmu... AvSak
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v ¢ernobilych snimcich tento kontrast pfeci jenom vynikne mnohem elegantnéjSim a

CistS§im zplusobem.

3.3 Animatik

Animatik vychéazel pfimo ztechnického scénafe a proto trpi stejnymi nedostatky...
Pfinesl mi ovSem né¢kolik dulezitych poznatki do budoucna. Tedy. Animatik jsem tvofil
cernobile. Tou dobou jsem sice jesté pocital s barevny zpracovani, avSak kdyZ se karta
obratila a ja se ptiklonil k ¢ernobilé¢ form¢, byl mi animatik skvélym pomocnikem. Sice
jsem v ném zobrazoval hlavy Dvou zafivou bilou, coz se uplné¢ neshodovalo s modrou,
kterou jsem pouzil pozdéji, a proto jsem musel par zabéra lehce upravovat, ale porad to
néco znamenalo. Jeho hlavni pfinos byl ovSem v délce zabéri. KdyZ jsem animatik skladal
ja, ukazalo se, jak moc mé ovlivnil Tarkovskij a ¢etba Dostojevského... Film m¢l silné
pies Sest minut a obsahoval mnoho dlouhych vydrzi a vyznamnych pohledt. KdyZz jsem
tento materidl pozdéji predal svému stiihaci, dostala se mi od néj nazpét sotva tfiminutova
verze u které jsme i nakonec zlstali. Nutno podotknout, Ze jsem V Kone¢ném zavéru tento
krok ocenil, nebot’ jsem animaci samotnou spi§ nestihal, nez abych si délal desitky fazi
riznych vydrzi a jemnych nuanci navic. Nemluvé o tom, ze by film v mnoha chvilich spis$

nudil, ¢ehoz jsem docilit zrovna nechtél.

Jako Stésti v neStésti se pozdéji ukazal fakt, Zze jsem animatik zrovna dvakrat
neproanimovaval. Tim jsem sice docilil toho, Ze jsem musel zhruba dvé scény ménit kvili
tomu, jak v pohybu nakonec vypadaly, coz bych jinak jisté zjistil jiz béhem vyroby
propracovangjSiho animatiku. Na druhou stranu jsem spoustu zabérti pozménil, a tak by

tato prace na animatiku byla prakticky jen ztratou ¢asu.

3.4 Prubéh animace

Tak. A nyni jiz k animaci samotné. Tento proces probihal ve tiech fazich a ve tiech
riznych programech. Nejdfive jsem si ptipravil hrubou animaci v programu TVPaint. Vse
krom vydrzi bylo animovano ve spravném cCase a vétSinou i velikosti. Animace byla
provedena ve velmi hrubé, nebarvené skice. Zpravidla jsem naznaoval vSe, jak télo

postav, tak tfeba 1 vrzené stiny. Pivodné jsem chtél i tuto ¢ast vytvaret uz ve Photoshopu,
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avsak systém prusvitek je v tomto programu s TVPaintem nesrovnatelny a tam jsem praci
takto rozdélil. Program TVPaint uz néjaky ten rok ovladam a nemél jsem problém se
V ném orientovat a pracovat s nim. Ostatn¢, pouzival jsem jen jeho nejzakladnéjsi funkce a

tak jsem se ani nemél kde ztratit.

Inu, jak lze predpokladat, druha ¢ast probihala v programu Adobe Photoshop. Nejdiive
jsem pfes skinu nakreslil pfesnéjsi linie a poté ji podbarvil velmi tmavym téonem Sedi. Na
to jsem v dalsich a dalSich vrstvach nanasel stale svétlej$i odstiny riznymi druhy $tétcu.
Zpravidla jsem se vystacil se tfemi - jeden na textilie, jeden na klizi a jeden na hlavy Dvou.
Specialni stétce jsem pak pouzival na tvorbu krvavych skvrn na dealerovych zadech a na
dopise. Nakonec jsem dodé¢lal linie vyraznych, nejvyssich svétel, které se ukazali byt
jednoduchym a efektnim zplisobem modelace postavy. Musim fict, Ze pravé animovani
svétel me bavilo ze vSeho nejvice. Je to preci jenom néco, co si ¢loveék pfi animaci linkou
tolik neuzije. Kazdopadné¢ to ale byl proces vycerpavajici a v nékterych mistech filmu je to
bohuzel znat. Zaroven jsem se tak omezil o spoustu animacnich drobnosti a vylepseni,
jelikoz by jejich tvorba byla az ptilis Casoveé narocna. Zaroven tak doslo ke zkraceni mnoha
zabéri... V tomto programu pracuji velmi ¢asto, takze funkce spojené se samotnou malbou
mam v maliku a nenastaly pfi nich Zadné problémy. Musel jsem se pouze naucit vyuzivat
pravé systém animace. Ten je zde sice uz pouzitelny, avSak i tam mé v mnoha ohledech
zklamaval a pravdépodobné bych se k nému znovu nevratil. Zejména préace s prasvitkami
byla zbyte¢né krkolomna. Kazdopadné se domnivam, Ze je zde mnohel lepsi prostiedi pro

malbu a mnohem kvalitn&jsi vybér a tvofeni §tétct nez v TVPaintu.

Poslednim krokem byly Upravy v Adobe After Effects. Zde jsem dodélal potiebné vydrze
a dodal textury a Sum, ktery je v mé préci celkem vyraznym prvkem - Tyto jsem tvofil
vyhradné pies efekt Add Grain. V neposledni fad¢ jsem zde i dodé€laval efekt zafe pro
hlavy dvou a zarovén zai odrazenych svétel, ¢i rozsvicenych oken. Pro tyto tcely jsem
pouzival efekt Glow, ktery moji praci castokrat zachranoval, nebot sjeho pouzitim
vypadala vétSina zabéru podstatné 1épe. Uznavam, Ze nejsem zrovna technicky zaméieny
¢lovék a tak jsem se Cas odcasu zasekl na nécem, z ¢eho se nakonec vyklubal zcela banélni
problém - jedna zapomenuté vrstva, jeden Spatn¢ zaskrtnuty ¢i nastaveny efekt a podobné.
Nakonec se vSak animace obesla bez vyraznych technickych problémii. Tedy rozhodné bez
¢ehokoli, co by se po chvili roz¢ilovani nedalo v klidu vyfesit. Ostatné nakoneC jsem se

V tomto programu naucil pouzivat urCité efekty a funkce, které jsem jesté na zacatku prace



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 31

neznal, a které¢ zna¢n¢ pomohly k jejimu kone¢nému vyznéni (praveé tieba vyse zminéné

Sumy a zafe). Takze to za to obcasné roz¢ilovani rozhodné stalo.
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4 POSTPRODUKCE

4.1 Monolog

Monolog dealera je jedna z nejzasadnéjSich pasazi celého filmu. Jako jako takova sebou
pfinesla pifedpokladanou naloz problému a jesté n¢jaké navic jako bonus. Dokud jsem jesté
pocital s tim, ze se mij film ponese v dokumentarnim duchu, byl urc¢ity hlasovy doprovod
taktka nevyhnutelny a ja se mu nijak nebranil. Ono by to bez ngj asi stejné moc
nefungovalo. Kdyz se pak cela prace piesunula do jiné roviny, monolog uz tam jaksi
zistal... Ono to nicemu vlastné neskodilo. Nepochybné to zjednodusilo orientaci v d&ji a
zaroven to film pfiblizilo k mému oblibenému noiru, coz ur€ité nebylo na $kodu. Napsat
monolog také nebyl az takovy problém. Takika prvni verze jiz byla kone¢na. Jediné, co
proslo zménami, bylo vyskrtani véEtSiny slangovych vyrazii, aby byl monolog
srozumitelnéjsi, a pak samoziejmé nekolik logickych chyb, které urcoval pribéh prace na
filmu (ptivodné tak tieba mluvil o tfech kedrach, misto kone¢nych dvou atd.). AZ potud
bylo vSechno v pofddku. Pak ovSem pfiisla chvile, kdy se mél monolog namluvit. Prvni
pracovni verzi jsem si namlouval sdm a po jejim preposlechnuti jsem dosel k zaveru, ze by
to urcité¢ mél délat nékdo jiny. Pak jsem byl ale natolik zasypédn praci na samotné animaci,
7e jsem tuto problematiku nefesil tolik, jak by si jisté zaslouzila a potencialni herci, ktefi
zprvu s nahravanim souhlasili, se z toho zacali velmi uspéS$né vykrucovat. Jedna
Z poslednich nadé¢ji se vyskytla ve chvili, kdy se muj text obévil na setkani amaterskych
nacitacli audioknih. Odtamtud se mi sice dostalo kvalitnitho namluveni monologu, avsak
nacita¢ naprosto fatalné netrefil hlasem a projevem charakter dealera, takze jsem nakonec
tuto nahravku nemohl pouzit... Samoziejmé je moje vina, ze jsem nebyl pfitomen a
nemohl jsem tedy herce vést a popisny text, ktery jsem k monologu napsal, evidentné
nebyl popisny dost. Nezbylo mi tedy nakonec nic jiného, nez si, se znaénym zpozdénim a
za vyrazné pomoci vedouciho mé prace, namluvit text sam. Mélo to sice tu vyhodu, Ze
jsem mohl podat dealera tak, jak jsem chtél, avSak pieci jenom zadny herec nejsem a
domnivam se, Ze se to na monologu projevilo. Kazdopadné jsem se ale naucil néco vice o

praci s hlasem a o namlouvani samotném, coz zcela jisté nani na skodu.
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4.2 Strih

Na stfihu jsem spole¢né se svym stfihaCem pracoval pribézné takika od animatiku, takze
jeho konec¢nd verze vznikla jiz b&hem animace samotné. Zav€re¢ny stith pak tedy
nepredstavoval zadny problém, ani vyrazny zasah do stopaze ¢i animace. Jen snad ve dvou
ptipadech se stalo, Ze zabéry plynule nenavazovaly a musely byt pfeanimovany prvni ¢i

posledni vtefiny zabéru, avsak s tim se pocitalo.

4.3 Zvuk

Ozvuceni filmu byla celkové dobrodruzna zalezitost. Mym prvotnim zdmérem bylo cely
film podkreslit hlubokymi, klidnymi tony s vyuzitim elektronické hudby. Sluchové viemy
jsou sice po pozieni drog také vyrazné a v nazvuceni se tak skryval silny potencial, ale na
druhou stranu se v prub¢hu takika celého filmu mluvi a monologu musi byt rozumét.
Nechtél jsem ho tedy nechat rozbit ptilis vyraznou hudbou. Prostor pro hru se zvuky byl
tedy pouze pii scéné s vystieclem v doupéti (a to velmi kratky), a pak v zavére¢né sekvenci.
Srozvrzenim zvuku by tedy problém nebyl, otizka byla, kdo ho vytvoii. Jako jeden
z velkych problémt pii tvorbé celého mého filmu se ukazalo to, Ze jsem si hned na zacatek
nesehnal néjakého produkéniho... A tento nedosatek se nejvice projevil pravé na poli
zvuku. Teoreticky se nad moji praci tedy vystiidalo nékolik zvukaii a samotny zvuk byl

dokoncen takika nouzovée az na posledni chvili.
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ZAVER

Film Sli dva a byli jinak je kratk4, bizarni urban fantasy volné inspirovana skute¢nymi
ptibéhy, které jsem slySel (nebo zazil) od ceskych dealerti a uzivateli tvrdych drog.
Specialn¢ lidi zhruba v mém véku. Ve filmu je uptfednostnéno vytvarno nad animaci. Cela
prace je zpracovana digitalni malbou, ktera sice podtrhuje atmosféru filmu, ale je to pfilis
naro¢na technika pro propracovanou animaci. Chtél jsem tento krok vyzkouset imysIn¢ a
poucil jsem se z né&j. Vyznamnou roli ve filmu hraje monolog, jez jsem namlouval sam a
naucil jsem se pfi této piilezitosti néco nového o praci s hlasem a jeho pouziti ve filmu....
Film, a¢ se zabyva zrovna tématem drog, rozhodné nema nijak moralizovat, ani drogy
propagovat. Ve filmu je pouzito riznych situaci a symboli, které titoci na divtip divéka a
nebadajiho k zamysleni se na jejich vyznamy. Celd atmosféra ma plsobit nevSednim, az

znepokojujicim dojmem.

Kdybych mél na filmu zacit pracovat znovu, mnoho véci bych udé¢lal jinak. Samoziejme.

Beru to ovSem jako dobré znameni a dikaz, Ze jsem se pfi vyrobé nau¢il mnoho nového a

vvvvvv
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Obr. 1 Pivodni navrhy tvate dealera a jeho kone¢na podoba
Obr. 2 Prvni navrhy Dvou

Obr. 3 Navrhy napisi
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