Pojd’ se mnou

Kresleny animovany film

Michele Odehnalli

BakalaFska prace i Univerzita Tomase Bati ve Zliné
2014 Fakulta multimedialnich komunikaci




Univerzita Toméage Bati ve Zliné
Fakulta multimedialnich komunikaci

Ustav animace a audiovize
akademicky rok: 2013/2014

ZADANIi BAKALARSKE PRACE

(PROJEKTU, UMELECKEHO DILA, UMELECKEHO VYKONU)

Jméno a pfijmeni: Michele Odehnali

Osobn ¢islo: K11077

Studijni program:  B8206 Vytvarna umeéni
Studijni abor: Klasicka animovana tvorba
Forma studia: prezencni

Téma prace: 1. teoreticka €ast:

Dokumentace pfipravy, realizace bakalafské prace a
reserée (MgA. Veronika Szemlova)

2. prakticka €ast:
Pojd se mnou - kresleny animovany film (I. Hejecman}

Zasady pro vypracovani:

1. teoreticka cast:

Cilem dokumentace pfipravy je obeznameni étenafe se viemi piipravnymi a realizacnimi
fazemi bakalafského filmu. Text odkryva zplsob a postup prace, miZe obsahovat
také osobni postoje, a to s diirazem na potiZe pfi realizace, hledani jejich feseni,
nabyté zkuZenosti. Toto se véak musi vidy bezprostiedné vztahovat k realizaci filmu
a nesmi sklouznout k pfilisné popisnosti nebo lehkovaznosti ("historkdm z nataceni).
Podstatnou souéasti explikace je vyZet inspiraénich zdrojii a nakladani s nimi. Hodnoti se
jazykova urovei textu (gramatika, stylistikal, faktograficky pfinos a spravnost odborné
terminologie, také formalni Gprava textu. Bakalaiska prace musi obsahovat alespoi 4
knizni tituly a 3 odborné Elanky, s nimiz autor pfi pfipravé a realizaci filmu pracoval
{teorie i technologie).

Rozsah prace a pokyny k vypracovani: Povinny minimalni rozsah je 20 normostran,
doporugené maximum 30 normostran textu (1 normostrana = 1800 znaki) + pfilohy
{vypracujte vytvarné navrhy, obrazkovy a pracovni technicky scénaf audiovizualniho



dila). Odevzdat v elektronické podobé 1 ks na CD nosi¢i ve formatu PDF; 1 ks pevné vazby
v tisknuté podobé (barevné), 1 ks v krouzkové vazbé (¢b).

2. prakticka cast:

Film realizujte v minimalni délce 150 sekund bez titulkd, neni-li animace jiz v titulcich.
Doporuéena maximalni stopaz je 300 sekund. Absolvent prokaie femeslo animace (pohyb
postavy, v prostoru, komunikace objektd, jejich stylizace, charakterova animace, timing...),
stejné jako schopnost odvypravét uceleny jednoduchy pfibéh, epizodu s pointou. Soucasti
hodnoceni je kromé Femesla animace i vytvarné uchopenia dramaturgicka vystavba filmu.
Odevzdani 1ks videosoubor vypaleny na DVD (export: velikost obrazu v bedech 1280 x
720 HDV 720p, pomér stran 16:9, poéet snimki za sekundu 25, pomér stran obrazového
bodu pixel aspect 1:1 square, format zvuku WAV, pfipadné MP3, parametry zvuku 44100
kHz, 16Bit, Stereo, kodek H.264).

Souéasti DVD s videosouborem je také vytvarny navrh plakatu {format 70x100cm, digitaini
podoba PDF pFiprava pro tisk, rozlieni 300 dpi, reZim CMYK barva), 15 snimki vytvarnych
navrhd, 8 snimki filmu (obgji ve stejné velikosti jako video), titulkova listina, soubor s
anotaci filmu. V samostatném textovém souboru napiste anotaci filmu, uvedte jméno a
pfijmeni, pfesny nazev prace v ¢estiné i anglicting, rok obhajoby, osobni mail, osobni
web, telefon. Pfiloite svou osobni fotografii v tiskovém rozliSeni. Praci odevzdaveijte
také v 1ks ve formatu DVD pro stoini DVD piehravad.

Pro piijeti prace je nutné odevzdat vypInéné formulafe pro OSA a NFA a licenéni smlouva
k audiovizualnimu dilu.

Na samostatném nosi¢i CD-ROM odevzdejte v minimalnim poétu 10 kusi obrazovou
dokumentaci praktické €asti zavéreéné prace pro vyuiiti publikaci FMK. Format pro
bitmapové podklady: JPEG, barevny prostor RGB, rozliseni 300 dpi, 250 mm delsi strana.
Forméaty pro vektory: Al, EPS, PDF. Loga a texty v kfivkach. V samostatném textovém
souboru uvedte jméno a piijmeni, login do Portalu UTB, obor (ateliér), typ prace, pfesny
nazev prace v &estiné i angliéting, rok obhajoby, osobni mail, osobniweb, telefon. Prilozte
svou osobni fotografii v tiskovém rozliseni.



Rozsah bakalafské prace: viz. Zasady pro vypracovani
Rozsah pfiloh: viz. Zasady pro vypracovani

Forma zpracovani bakatafské prace:  tisténa/umélecké dilo

Seznam odborné literatury:

Zaklady analyzy animovaného filmu, Gregor Lukas, UTB Zlin, ISBN 978-80-7454-112-4
Zaklady animace, Plass Jifi, Fraus Plzen 2010, ISBN 978-80-7238-884-4

Uvod do scenaristiky animovaného filmu, Dutka Edgar, AMU Praha 2002, ISBN
80-858-8394-5

The animator ‘s Survival Kit, Williams Richard, 1999

Zaklady stiihové skfadby, Valusiak Josef, FAMU Praha 2006, ISBN 80-733-1039-2

Vedoucf teoretické ¢asti: MgA. Veronika Szemlova
Ustav animace a audiovize

Vedouci praktické casti: Ivo Hejeman
Ustav animace a audiovize

Datum zadani bakalafské prace: 2. prosince 2013
Termin odevzdani bakalifské prace:  16. kvétna 2014

Ve Zliné dne 2. prosince 2013

Mgr. Lukas Gregor, PhD.
Feditel tstavu

doc. Mgmové, ArtD. ‘ =

dékanka




PROHLASENI AUTORA
BAKALARSKE/DIPLOMOVE PRACE

Beru na védomi, ze

e odevzdanim bakalafské/diplomové prace soublasim se zvefejndnim své prace podle zakona
€. 111/1998 Sb. o vysokych Skolach a o0 zméné a dopinéni dalgich zakon( (zakon o vysokych Skolach),
ve znéni pozd&jdich pravnich pfedpist, bez ohledu na vysledek obhajoby ¥;

e beru na védomi, Ze bakalafska/diplomova prace bude uloZena v elektronické podobé v univerzitnim
informacnim systému a bude dostupna k nahlédnuti;

« na moji bakalarskou/diplomovou praci se piné vztahule zakon ¢. 121/2000 Sb. o pravu autorském,
o pravech souvisejicich s pravem autorskym a o zméné nekterych zakond {autorsky zakon) ve znéni
pozdéjsich pravnich predpis(, zejm. § 35 odst. 3 7;

e podle § 60 ¥ odst. 1 autorského zakona ma UTB ve Zliné pravo na uzavfeni licentni smiouvy o uZiti
Skoiniho dila v rozsahu § 12 odst. 4 autorského zakona;

» podle § 60 3 odst. 2 a 3 mohu uZit své dilo — bakalafskou/diplomovou praci - nebo poskytnout licenci
k jejimu vyuZiti jen s pfedchozim pisemnym souhlasem Univerzity Tomade Bati ve Zliné, kierd je
opravnéna v takovém pfipadg ode mne poZadovat pfiméfeny prispévek na Ohradu nékladd, které byly
Univerzitou Tomase Bati ve Zliné na vytvoreni dila vynaloZeny (aZ do jejich skutecné vyse);

s pokud bylo k vypracovani bakalafské/diplomové prace vyuZito softwaru poskytnutého Univerzitou
Tomase Bati ve Zlind nebo jinymi subjekty pouze ke studijnim a vyzkumnym Géeldm
(tj. k nekomerénimu vyuZiti), nelze vysledky bakalarské/diplomové prace vyuZit ke komerénim aceldm.

-

Vezling . LLL.C0Y SHEHECE. Oﬁf/{Mé?f ..... el
Jméno, pfijmeni, podpis

1) zakon &. 111/1998 Sb. o vysokych 3koléch a o zméné a dopinéni dalSich zakont (zakon o vysokych Skolach), ve znéni pozdéfich pravnich predpist, §
47b Zvefejfiovani zavérednych praci:

(1) Vyscka 8kola newidéledné zvefefiuje disertaéni, diplomové, bakaléiské a rigordzni prace, u iderych probéhla obhajoba, vietné posudki cponentt 8
vysiedku obhajoby prostiednictvim databaze kvalifikacnich praci, kterou spravije. Zpisob zvefeinéni stancvi vnitini piedpis vysoké Skoly.

{2) Disertagni, diplomové, bakalaiské a rigordzni préce odevzdané uchazecem k obhajobé musi byt téz nejméné péi pracovnich dnil pfed konénim
obhajoby zveieinény k nahiizeni vefgjnosti v misté urceném vnitinim piedpisem vysoké Skoly nebo neni-li tak uréeno, v misié pracoviSte vysoke Skoly, kde
se ma konat obhajoba prace. Kazdy si milZe ze zvefejnéné préce poiizovat na své nakiady vypisy, opisy nebo rozmnoZeniny.

(3) Plati, ze odevzdanim prace autor souhlasi se zvefejnénim své préce podie tohoto zékona, bez offedu na vysledek obhajoby.

2) zékon & 121/2000 Sb. o prévu auforském, o pravech souvisgjicich s pravem autorskym a o zméné nékterych zakoni) {autorsky zékon) ve znéni
pozdéjsich pravnich pfedpist, § 35 odst. 3:

{3) Do préva autorského také nezasahuje skola nebo Skoiské & vzoélavacl zafizeni, uZije-i nikoli za dcelem piimého nebo nepiimeho hospodéfského nebo
obchodnifo prospéchu k vyuce nebo k viastni potfebé dilo vytvoiené zékem nebe studentem ke spinéni Skolnich nebo studijnich pownnost! vyplyvajicich z
jeho pravniho vztahu ke $kole nebo Skolskému & vzdélavaciha zafizeni ($kolni dil).

3) zékon & 121/2000 Sb. o prévu autorském, o prévech souvisejicich s pravem autorskym a o zménd nékterych zakoni (autorsky zakon) ve znéni
pozdéisich pravnich pledpist, § 60 Skoinf dilo:

(1) Skola nebo Skolské &i vzdélévact zafizeni maji za obvykljch podminek prévo na uzavient licenéni smicuvy o uZitf Skolniho dila (§ 35 odst. 3). Odpira-i
auilor takového difa udélit svoleni bez vaZného divodu, mohou se tyfo osoby doméhat nahrazeni chybéjicihio projevu jeho ville u soudu, Ustanoveni § 35
odst. 3 zistava nedotcenc.

(2) Neni-ii sjednénc jinak, mize autor $kalniho dila své dilo uit & poskytnout jinemu licenci, neni-i lo v rozporu s opravnénymi z&imy Skoly nebo $kolského
i vzdéiavaciho zaiizeni,

{3) Skola nebo Skolské & vzdélavact zalizenf jsou opravnény poZadovat, aby fim autor Skolniho dila 7 vydéiku jim dosazeného v souvislosti s uzitim dila Gi
poskytriutim ficence podle odsfavee 2 pliméfené piispéi na Uhradu nékiadd, které na vytvoleni difa vynaloZily, a to podie okolnostf az do jefich skuteiné
vyse; piitom se piihiédne k vyl vwdéiku dosazeného Skolou nebo Skolskym &i vedélavacim zafizenim z uZitf Skoiniho dila podie odstavce 1.



ABSTRAKT

V teoretickécasti bakalské prace seénuji popisu pipravy a realizace kratkého animo-
vaného filmu ,Paf’ se mnou®. Od p&teiniho napadu po vznik hotového dila o malém

chlapci, kterého laska ke #afim zavedla dale, nez by tusil.

Kli¢ova slova: kreslena animace, TV Pairtstli, tovarny, kéka, setkani, rodina

ABSTRACT

The theoretical part of the thesis is devoted o dhscription of the preparation and im-
plementation of a short animated movie. It desribesprocess from the initial idea to the
finished work on the creation about little boy wldgve to animals introduced him further

than he thought.

Keywords: drawn animation, TV Paint, childhood,téates, cat, encounter, family
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UvoD

Jiz od ¥ku kdy jsem neum jeS& ¢ist ani psat, jsem byl okouzlen gatly. Pozdji jsem je
zatal kreslit a vytvéet tak s nimi maléifbéhy. Moc jsem si fal, aby kreshiky obzivly a
ja je mohl sledovat, jak dov&d Jak jsem rostl, Z@l jsem se porfovat do vilastniho sv
ta. Casto jsem vnimal kouzlo prostychkoy, & uz to byly vinky na jeze, vanek v tréay ¢i
lezeni brouka po strofnVSechny takové momenty jsem si vzdyétimgjak uchovat a po-
delit se s ostatnimi, jenze jsem netusil jaktdoec, jestli by byl skdo schopny to vnimat
jako ja. Pra¥ tato touha ma dovedla k animovanému filmu. &w, ktery neznd hranic a
jako médium dokaze skbvat cokoliv. Ve svém filmu, o&mz budu psat, jsem se snazil

tyto pocity oZivit a sblizZit s nimi své okoli.

Cim déle pracuji na svém filmu, tim vice sigdemuji jeho fisobeni na samého. Vkra-
da se do rajista nostalgie, ktera zastavi veSkeré myslenkgahd ni stat uprosed pocifi

a vzpominek, barev, &el a vani, jeZ jsem vnimal jako maly.
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1 TEMAANAM ET

1.1 Hledani tématu

Tématem mého filmu jsour@devsim mezilidské vztahy. Vzdyénbavilo sledovat okoli,
domyslet si pibéhy z konflikti, které mne obklopovaly. Vztah matky agtétmi @rijde pro
lidsky zivot dilezity, alespé po dobu, co jsmeétimi. Proto jsem si do svéhdibehu vy-
bral svobodnou matku a malého chlapce. Nahodou pktlké chlapec svého otce, vse vy-
vrcholi. Také se zabyvam témategtstivi, kde jde tedy spiSe o mé niterné pocity ,,....A
praw z hlubin dtstvi pochazeji ty neptsi poklady. Tim sgrem je teba mit stale branu
otewenu. Nejde o vzpominky, jde o pocity. Nejde @omi, jde o neédomi. Nech tuto
podzemniteku volré protékat svym nitrem. Soudet’ se na ni, ale zaroiiese maximals
uvolni.“* Jakoby &mito slovy pan Svankmajer popisovaepre to, co se uvnitmé ode-

hrava.

1.2 Vyvoj namétu

Swij namet jsem nél uz delSi dobu v hlair JenZze nez jsem ho upravil do &asné formy,
musel jsem ho mnohokrat upravit. V prvidad® jsem se snazil dodrzet kauzalitu.
»~Jeden djovy motiv musi byt dsledkem motivu fedchazejiciho a zaroepricinou na-
sledujiciho motivu, abyd&l byl ,celistvy”, pticemz p@atek nesmi byt nahodily. Stejili-
leZity jako je pdéatek je i progtedek a konec, coZz v médiu animace chapeme takiede p

vadny &&j maZe byt jen jeden a ten musfjak zasinat, vrcholit a kodit.“?

Musel jsem vylotiit dé¢jové nesrovnalosti a nadbyteé epizodky, abych zachoval plynulost
déje. Pozmenil jsem Zivot otcovy postavy, ktera viypdnim nandtu mela tovarnu jako své
obydli. V tovari pak vytv&el rizné hrgky a hudebni néstroje z vyhozenych néglabych
véci. Nagiklad zvonkohru z prasklych zarovek, bubnovou smoust sestavenou
z plechovek, kbelik a krabic, ktera se rozezni, kdyzéma prset nebo papirové 6Ky
plujici v barelech s vodou. Chlapce&lmaujmout prag hrackami. Tim bych ho &inil po-

chybnou postavkou a nebylo by Upkziejmé, zda-li se jedn& o jeho otce.

! SVANKMAJER, JanSila imaginace: reZisér o své filmové twrWyd. 1. Praha: Dauphin, 2001, 271 s.
ISBN 80-204-0922-X.

2 KUBICEK, Jiti. Uvod do estetiky animacé. vyd. Praha: Akademie mazickych &mfy 2004, 110 s. ISBN
80-733-1019-8.
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Proto jsem do tovarny umistil &u s ka’aty a otec je zde chodil pouze krmit. Chlapec,
milovnik zvifat, si nenechal ifiezitost ujit, a s vytouzenymi zwaity chgl travit nejvice

¢asu. Chlapcova motivace chodit do tovarny se tasnija.

Z planovanych ¢i dni jsem pibeéh zkratil na fi. Dny byly pilisSné roztahané, vznikala

spousta prazdnyatasovych mist a pra¥gdodobr by i déjova linka nefungovala spragn

Také jsem zrnil konec gibéhu. V pivodnim nangtu dal muz kéku chlapci a ten si ji
odnes doma pod trikem. Mama mu na t@ipla, katku vyhodila a chlapce zamkla v pokoji.
Chlapec ale utekl ze svého pokoje oknem, zpéatkyodarny. KdyZz ho mama Sla zavolat

k veceri, naSla na posteli jen kku. Hledala ho kolem domu, ale nic. Nakonec na sebe
upozornila kéka a ta mamu zavedla do tovarny, kde naSla svéim sje i muze. Vznikla
ostra roztrzka, ale nakonec se vSichni ddioM ¢l jsem tam i dodatek, co se€ld do bu-
doucna, kde otec chlapce nawstval a braval si ho k sébZ toho vyplyva, Ze fib¢h by

byl pravdpodobré dvakrat tak delsi a jeho sila by nemusela vymiknJak seika,

v jednoduchosti je krasa. Konec jsem ,oklestil“ mahus¢nosti dtje a nechal jsem prostor
divakovi, aby nasledoval kku mizejici v pruhu teplého &tfa domu a fibéh si sam do-

myslel.
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2 INSPIRACNI ZDROJE

VétSina mych pedchozich fibéht se odehravala podé, kde hlavni roli nilo zvite —

zachranatak trochu v epickém duchu.

Pro tentokrat jsem si vybrakipeh, kde zvie hraje spiSe vedlejsi roli, aléepi jen dileZi-
tou. Zangfil jsem se na lidi, konkréthna téma rodinné vztahy. Ale vSe, c@¢ ktomuto
piibéhu vedlo a co muipdchézelo, byla m& mala posedlost opughi misty. Vzdy jsem

je rad objevoval afiznam se, @am to dodnes.

2.1 Tovarny

Kdyz jezdivam vlakem, rad sleduji okoli. U tra#isto byvaji staré rozpadlé tovarny a ja si
vzdy pral vystoupit a jit je prozkoumati€dstavoval jsem si, jak to tam asi vypada. Obrov-
ské haly, staré stroje, podivha atmosféra, kapegida, odloZzené nepebné ¥ci. Vymys-
lel jsem si malé fhody, které se mohly v tovarnach odehrat. A jedmduaké napadlifp-
béh o malém chlapci a Koe, kterd ho do tovarny zavede. Ale jakéSinu svych napad

jsem i tento odlozil &kam do pozadi a skoro n&jzapoml.

Mohlo ukthnout @il roku od napadu, ktery jsem Zavdo pomysiného Supliku a pravd
podobré bych ho wiSi zapomaini i nechal, nebyt dne, kdy jsem si pustil jedetewklip
mé oblibené hudebni formace IAMX, s nazvem Quietrtiind. Obsahoval totiz z&ly ze
staré chemické tovarny. @pm¢ ten prostor z&l piitahovat. Zéal jsem si pohravat
s mySlenkou, Ze tentipeéh preci jen uvedu na stlo swta. Vyhledaval jsem potencialni
mésta a mista Ceské republice, kde bych si mohl atmosféru miséhs\ibshu zazit tak
néjak osob®. Vydal jsem se na vlastniégt pouze s fotoaparatem bezeného cile do
Ostravy. Tam by fece &jaké tovarny byt iy, fikal jsem si. Jel jsem vlakem a kdyz jsme
se fiblizovali k Ostra¥, vSiml jsem si rozsahlého tovarniho komplexu pbkblejisg€. Po
piekonani iznych gekazek jsem se nakonec na ono misto dostal. Batl&Stni pocit byt
piimo tady a nedivat se jen z dalky z vlaku. Obrouskyarni aredl mi ukazahizna zakouti

a podivnou atmosfeéru, kterou jsemdhtenést do sveho filmu.
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Obr. 1. Tovarna Ostrava

Obr. 2. Tovarna Ostrava
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2.2 Détstvi

Olxas si rad zavzpominam na dobu, kdy jsem r@dhivuvazoval jinak, kdy gnetrapily

kazdodenni starosti a den nitigadal nekonény.

Jako maly jsem ne¢hzadné kamarady. 88inu svéha@asu jsem travil venku sam. Necho-
dil jsem do Skolky, nedokazal jsem seleait do kolektivu ostatnichéti. Byval jsem tedy
doma s mamou. Bydleli jsme v malém domku se zahrastoomy a vyhledem na louku.
Svou samotou jsem ale nettpBa naopak. Rad jsem se poowal do vlastniho sita nebo
pozoroval a objevovalifrodu a jeji vytvory. Mival jsem rad, kdyZ lehkynévéanek rozcu-
chaval travnaty porost na louce, kdyZ zapadalocglua obzor a na obloze se objevil ocean
barev, kdyZ se nad polem prohnalo hejno {ptd&bo kdyz slunce prostupovalo mezi listy

strom1 a na zemi &dalo swtelnou mozaiku.

Do détskych let ukite pati hratky. J& jsem hrgky mival rad, ale jestrackji jsem nel Ziva
zvirata. Chytal jsem si pavouky do sklenic a krmil jeuthami, lovil Zaby v rybniku a
nosil je do jezirka na zahr&dschovaval si housenky a doufal, Ze z nich vyrostayl,
neus@sSné zachraioval autem srazené iy nebo taje kradl koleka Sunky z lednice a
krmil s nimi zatoulané kiky. TakZe jsem na svého hlavniho hrdineresl trochu sam

sebe.

Obr. 3. Ve vysoké trév
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2.3 Kocky

Jako maly jsem touZil po Koe, ale jelikoZ jsme 8l psa a nfij otec k@&ky nesnasel, dostal

jsem ji o mnoho let pozjl. A tak, kdyz k@ka nemohla jit za mnou, chodil jsem ja za ni.
Pamatuiji si, Ze jsem prolezl kazdy kout starychreéhgen abych gjakou tu k@ku naSel.

Pfi jednom mém pizkumu, pobliz malé skladky, jsem naSet dwala kaata. Mohla mit
tak dva tydny. Byl jsem z nich nadSeny, tajgem si je finesl donii a schoval je ve staré
kralikarrg. Krmil jsem je mlékem starowtskou lahvi. BohuZel méa radost netrvala dlouho.

Jednoho dne kiata zmizela a j& dodnes nevim, co se s nimi stalo...

Koc¢ka mi vzdy pipadala zajimava. fas si pedstavuji, do jakych mist by nas zavedla,

kdybychom ji sledovali. Jeji osobnost, tajemnosisk a eleganci budu vzdy obdivovat.

Obr. 4. Alberto



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 18

2.4 Rodinné problémy

Vzdy jsem rad pozoroval chovani lidi, a kde jinded& pozorovat |épe, nefimo v kruhu
rodinném. Ma rodina nikdy nebyla idealnim mistem prormalni“ Zivot. Hadky, wyitani,
urazeni byly a jsou na dennimipdku. Olgas si pipadadm jako ve vestie z kresleného
filmu Muz, ktery sazel stromy, kde obyvatele suzugeistala zloba a zlé nitedoveka vy-
plouva na povrch. Touha uniknout z bludného krutemestypu se zdé byt nesplnitelnym
snem. Myslim, Ze ve&Sin¢ rodin jsou &jaké problémy, &kde jen takové malé, jindetr

Si. Nekdy si pokladam otazku, ptgsou manzelé gad spolu, kdyZ se nethou snést, co je
spojuje, jestli astavaji spolu jen lili détem, pedzim nebo teba nabozenstvi a jestli byl

ve svazku skdy astni.

Obr. 5. Z filmu Muz, ktery sazel stromy, 798
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3 DALSI INSPIRA CNi ZDROJE

3.1 Film

»Film zahrnuje spoustuiznych prvki, mezi nimi icas. To znamena, Zeude vytvdit no-

vy swt, do kterého Ize také vstoupiflovék maze podniknout cestu do mista, které sam
stvail. Muze tam nechat probihagjaky pribéh, objevit nové abstrakce a z toho vSeho
nechat vytrysknout pocit, jaky nikdygrtim neexistoval. Jak nddherna je tahle mySlenka,

tak obtiZzna je ovsem jeji konkrétni realizace.

Dodnes si pamatuji na &vprvotni zazitek s filmem, ktery #&novlivnil. Byl to Piknik

s Weissmannem od Jana Svankmajera. V té& gggm moc nechapal myslenku filmu, ale
moc se mi libilo, Ze na louce u lesa byl najedraovy maly obyvaci pokoj. A ten obyvaci
pokoj si Zil vlastnim Zivotem. fiednety zde ozili a uzivali si odpoledne. Nédad Zidle
hraly kopanou, lopatka vyhrabavala jamu, gramofaam vynénoval desky nebo raminko
s obl&éenim pojidalo Svestky. Citil jsem z toho hravosttip. M¢l jsem tehdy pocit, Ze
Zidle, na které jsem s&dv mé nepitomnosti provadi psi kusy. A tak, postupéasu, i

spousta dalSich filinve mré zanechavala stopy, kter&mmspiruji dodnes.

Jednim z takovych filiin je nagiiklad OkEt' od Andreje Tarkovského, kde z vytvarného
hlediska n¢ nejvice zaujala scéna muze s malym klukem, kiex@dghrava v borovicovém
hdji. Muz sedi ofeny o strom a kluk Smejdi ve vySSi takterou préesava vitr. Vyvolava
to ve miE takové zvlastni pocity a nostalgii, jako bych&expodal, citil doteky travy a vitr
ve vlasech. Tento okamzik jsem se sna&ingst i do svého filmu, do Gvodni scény, kde

chlapec chytne Zabu a také @sti, ktera se odehrava iezovém haji.

Stiet chlapce s kikou a naslednéfivedeni chlapce do tovarny, miipomina animované
filmy Zivot ko¢ky nebo Koralina a $t za tajnymi dvémi. Kocka se zde dostava préado
role vedouciho, ktery nas provazi do neznamycktikor¥ivede nas na misto, které hle-

dame aniz o tom vime.

Filmy Yuriho Norstejna ré zase inspirovaly svou krasou a &mosti. Mezi mé nejoblibe-
n¢jSi pati Pohadka pohadek. To, jakymizobem dokaze vyjdid hrazy, samotu nebo

naopak poklidii nechapavost sta z pohledu déte, v¢lovéku zanechava udiv.

® FISCHER, RobertDavid Lynch: temné stranky dudrno: Jota, 1995, 344 s. Série A-Z, sv. 3. ISBN 8
856-1752-8.
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Obr. 6. Z filmu Zivot keky, 2010

Obr. 7. Z filmu Koralina a $¥ za tajnymi dvémi, 2009
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3.2 Hudba

Hudba n& doposud provazela celym Zivotem a beru ji jakobggmou sodast pro svou
tvorbu. Myslim, Ze za to wdim hlavre mant, ktera mi ped spanim poudia nahravky na
gramofonovych deskach. Byli to velikani jako Joh&webastian Bach, Johann Strauss, An-
tonio Vivaldi ¢i Wolfgang Amadeus Mozart. Myslim, Ze p&v této dok jsem se natil
vnimat hudbu i vizuakh Plul jsem malou ldkou na tpytivém Dunaji a zdravil holuby,
lital jsem ve vesmiru a vyhybal se barevnym astiéroinebo se ocital v zameckych zahra-

dach a skotdl. Tento navyk z étstvi jsem si uchoval do dneSnich dob.

Mou nejwtSi inspiraci v obdobi t¥eni bakal&éského filmu se stal berlinsky muzikant
Sascha Ring takzvany Apparat. Jeho hudba v& prwbouzi snové pocity a zda se mi do-
konala pro vyuziti podkresové hudby podporujici @dféru @je filmu. Rytmické opako-
vani hudebnich nastiigj kde \tSinou jeden dominuje, dopni o specialni efekt, ktery
skladbu tvéi prostorovou, okasné zacinkandi piidani jiného zvuku nebo nastrojeiip
padny nastup sndgia nebo klaviru, kterymi vSe graduje a za&emi prvkem prolinajicim
se do dalSi skladby uttidcelek, pi kterém si lehce mohuiedstavovat prostdi ale i sa-

motny @ibéh.

Vyznamnou roli pro posunuti a ahdo skladani hudby bylo tzv. ,nakopnuti* z n&wst
festivalu v polskych Katowicich. Odehraval se nadioresta v prostorech byvalé tovarny.
Po témt 12-ti hodinovych blocich anovanych animovani po dobu vice neési, byl
tento hudebni zazitek uvaljici a dodal mi novy elan pro vytkgni hudebniho podkladu

pro myj film.

Obr. 8. Apparat
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4 LITERARNI P RIPRAVA

Literarni giprava je nedilnou s@asti kazdého filmu. Je zapebi si ujasnit nagi a z toho

také vychazet. Rozhodl jsem se napsat filmovoudgiavjako podklad pro literarni scéna

4.1 Filmova povidka

Je slunny den. Venku fouké vitr a pohrava si stidyy. Red domem pod jabloni seckr
maly chlapec. V tra&vnasel malého spaieika. Zabu. Chlapce vyrusitakani na okno. To
jeho mama ho vola daim Chlapec tedy jde a svou novou kamaradku si nesbau do
domu. V kuchyni se uzifpravuje k jidlu. Mama naloZi polévku pro sebe a phlapce a
odnese ji na ét. Zatimco mama ji, chlapec jen sedi. Ale po chwiiahne Zabu, kterou
celou dobu drzel v kli) na stil. Mdma se ulekne. Nemé réda chlapcovi nachytangéka
rady. Hleda sklenici, do které by ji vzala a vyHadiChlapec zklamanpozoruje, jak mu
mama odnasi jeho zZeici kamaradku. Nelibi se mu to &mzatrucovat. To se ale zase neli-
bi mant a tak ho poSle do svého pokoje. Po seimza doprovodu cuku, se chlapec
chystd na kut Je&t pred tim, nez ulehne do postele, si kresli na zemjedhou se ozve
klepani na dve. Ve dvéich se objevi mama, a to je pro chlapce signalZg opravdu

¢as spat. Btsky pokoj se pond do tmy.

Na druhy den si chlapec pro své badani na&dvy hdj. Na jedné ziz, kde se usadil,
objevil velkého brouka. Z jeho pozorovani ho vyrz&imaweni. Chlapec se otba spati
ko¢ku. Nadchne se a seskaloli ze stromu za ni. Kika se kolem & obtoi a odskai
pry¢. Zamiawi jako by murikala ,pojd se mnou“. Chlapec ji Zae nasledovat. &i ha-
jem dal a dal, az se zastawe@ ohromnou budovou. Opuséa tovarna, ktera pohledem
piitahuje kolemjdouci, vyZaje jakési tajemno. Kika pokr&uje dale, srirem k ni. Chla-
pec jde za ni.ied vchodem se na chvili zarazigka zmizi ve tnd tovarny. Chlapec chuvili
vah4, jestli ma vkrét. Podiva se nahoru na budovu a poté dkr&rochazi obrovskou
halou, pros¥tlenou dennim sitlem, k dalSimu vchodu. Za rohem najde krabici &ka a
taky s ka'aty. UZasle si da rukuied pusu a nadSemristoupi ke krabici, kde je 2ae hla-
dit. Z jeho radosti ho vyruSitiplizujici se kroky. Zbysi a utika se schovat za barely. Do
mistnosti vkréi postava muze. Chlapec ani nedutd. Muz se alehdloezdrzi a odchazi.
Chlapec vykoukne zpoza barelu a uvidélke, ktera pije mléko. Chlapec rgdz tovarny

utefe zpatky dom. Doma mama zrovna upekla buchty a poklada je #la Ghlapec se
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viiti do domu, vezme si buchtu a jde k&alo pokoje. Mama se za nim nechapatoci.

V pokoiji si chlapec sedne na postel a pusti seudhtly. StarostlivA mama po chviltijoe

za nim. Pohladi ho lehce po vlasech. Chlapec segkmstele a utika ke stolu, kde vystra-
cha papir s &erejSi kresbou arpda jej mam. Je na 8m nakreslena kika. Chlapec zme
prosit mamu, Ze by ckitkocku. Mama ale odmitne. Chlapec se urazi a mama edkjd
kuchyre. Zasedne ke stolu a polozi si hlavu do dlani. Visa ji vzpominka na den, kdy
byl kloucek jeSt nemluvré. Sedi na posteli a drzi ho v néiruPo chvili se ozve hluk. Do
pokoje vchazi opily muz a vytahuje z pod bundykétijde bliz k nim a zéne kot strkat
nemluvréti. Mama se ho snazi odstr ale po chvili to vzda. Muz se k niczee lisat, kdyz

v tom ko& Skrabne chlapce. Mdma se vyleka, chlaps tetvée krev. Zena se rozzlobi a

vyhodi muze z domu i s kkou...

Rano chlapec uz sedi u stoléekd na snidani. Mdma mu zalije misku s cerealietéi m
kem a odejde z mistnosti. Chlapec s&ibtestli je vzducKisty a vyda se k lince, kde stoji
lahev s mlékem. Schova si ji pod mikinu a jde zpdtk stolu dojist snidani. Mezitim se
mama vrati a sedne si ke stolu. Chlapec dojedkasitanizZe jit hrat ven. Rozlal se

s mamou Usgvem, ktery mu mama @épuje. Chlapec zmizi za dimi a mama ho chuvili
pozoruje z okna. idd domem chlapecigdstira, ze si hraje, ale poté, co mama zmizi
z okna, se vydéa do tovarny. Kdyz uz jee¢h vchodem do mistnosti sdkami, zarazi se.
V mistnosti je zase ten muz. Ulekem upusti lahevékem, kterd se rozbije. Zvuk skla
ale dost rychly, muz jej uvidi. Ten alél@ jakoze nic a vrati se zpatky do mistnosti, kde s
¢te knihu. Chlapec tiSe vigava za krabici a sbird odvahu. Jenomzdaya tak dlouho, az
se venku setmi. Chlapec se nakonec sebere a tfazgodél zdi. Nakonec vkibi do
mistnosti. MuZ se za nim @f¢ ale chlapec couvne. Muz mu chce ukézat, Ze seehusi
bat, sebere tedy jedno Kad poda mu ho. Chlapce opusti strach & kbtezme. Zéne se

s nim mazlit. Po chvili se ale zarazi a podivaks®m ven. Zjisti, Ze je venku tma.éMiz

byt davno doma. Mama se ¢jmrcité boji, ale on se také boji jit po &sam. Napadne ho
tedy, Ze poprosi muze, aby ho doprovodil. Muz mhiowy. Je&t nez opusti tovarnu, muz
vezme kot a tajre ho schova pod bundu. KdyZ jdou ulici domu, muZigtieTohle misto
poznava a chlapec shuje grimo k tomu domu. Nahle to muzi dojde. Zavola chégpe-

da mu kot a chce rychle odejit. To uz ale mama tdevée a utika za chlapcem. Starost-

livé svého syna obejme. Po chvili se podiva na muzengjel se na &. Pohledem mu
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podtkuje, Ze jejich synaifpvedl domi. Do pootevenych dvé vbehne kok, které vyskeilo

chlapci z narte...

4.2 Postavy

Pro dramatinost a séleni gribéhu jsem oZivilétyii postavy, jelikoz si myslim, Ze¢tsi

pocet postav by mohloffbéh narusit a rozdrobit.
Chlapec

S chlapcem se iieme setkat uz na&ku prvni scény, kde chyta Zabiteg domem. Pro-
vazi nas celym gem filmu. Zije v malém dom pouze s mamou. Nejr&isi hraje sam
venku a objevuje krasy Zeiciho s¥ta. Své zuvieci kamarady afas donese i dofin ty mu
ale jeho mama pokazdé vynese zpatky ven. V chiagpan prohloubil touhu objevovat a

détskou zarputilost &i nedovolenym gcem.
Mama

Méama se svym chlapcenistdva doma. Bkdy na ni dopada i samota a s chlapcem si ob-
¢as nevi rady. Zlobi se, kdyZ ji chlapec taha dlodelijaké zvifeci potwirky. Ale i presto

ma svého syna nadevse rada.
Tata

Tatovu postavu pozname detdjlraz ve vzpomince mamy i kdyz viastjeS€ netuSime o
koho jde. Tata je osafty muz, ktery v minulosti pil a@al pitomosti. VSe si ale wdomil

a zmenil se. Svij volny ¢as travi v tovar& kde si nejragji ¢te. Jeho laska ke zaitim se
objevuje i u jeho syna. Tatu jsem zabtajemnosti, aby divak ze &ku netusil, o koho

jde.

Dulezity ukol jsem piradil posta¥ kocky, jelikoz ta jedina nas zavedg&jeim dal, a diky ni

se chlapec pozna se svym otcem.
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. PRAKTICKA CAST
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5 ANIMATIK

Zjistil jsem, jak je pro animovany filmideZité vytvdit animatik. Nastinil jsem tim vytvar-
no, rozvrhl si vSechny scény,cilrcharakter animace, jefiasovani a doplnil fedkéZnou
dgje. , Ve filmu je tedy tempo @deno na p. rychlosti akcei pohybu heré, kadenci dialo-
gu, ale také rychlosti pohybkamery (najezil, panoram) a to jak uviiijednoho zééru,
tak piibézre viadk zalkera ¢i celé sekvenci. Ze SirSiho hlediska pak souvisélkovym
zpisobem vypraéni dije (baladicky, dramaticky ap.) a vyrazriedy souvisi i se Zanrem
celého dila. Obeenmuzeme konstatovat, Ze modulace tempa je vyrazfigitelem ung-

leckého pednesu dila.?

Pt tvorb¢ animatiku jsem se snazil bytdhey a vétSinu zaléra nakreslit do téri konené
podoby. Snad jediny problém mitgmbovala vzpominka mamy na tiggmny incident,
kdy ko€ drapne jejiho syna, jelikoz v této fazi nebyla igobrozumitelna. Doplinil jsem ji

tedy o vice scén a tim ro#iEmoznosti pochopeni ze strany divéka.

Diky animatiku jsem si a¥il, zda film jako celek bude fungovat a stane szgmitelnym

i ostatnim.

4 VALUSIAK, Josef.zZaklady stihové skladby3., rozs. vyd. V Praze: FAMU, 2005, 143 s. ISBO783-
1039-2.
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6 VYTVARNE RESENI

Vyvoj vytvarnéhoreSeni byl Bh na dlouhou ttd UZ od konce druhéku jsenddgl, co po-
uziji za nangt pro svou bakafdkou praci a tak jsem @ldl i par vytvarnych naviin Ty
byly skoro realistické a po vSech Uvahach jsem wgtearno opustil. Nasledovalo parm
sial, kdy jsem hledal inspiraci a zkouSékné typy postav a prdasdi. ,Mira stylizace se
uréuje nangtem filmu a vymezenim divacké skupinyétBky divak ma ragji jednoduchou
zaraditelnou figuru s barevnosti, ktera ,odrazi“ typ aeloformatového pozadi. Adolescent
preferuje figury typu komiks a do&y, v Zanru jiz podeny divak, jis¢ uvita volny autor-

sky rukopis.®

Vyvoj vytvarnéhoreSeni

Obr. 9. Jeden Zipodnich navrh

® PLASS, Jii. Zaklady animace: zakladni pravidla klasické a \athi animace 1. vyd. Plzé&: Fraus, 2010,
196 s. ISBN 978-80-7238-884-4.
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Obr. 10. Realizované vytvarfeSeni

6.1 Barevné prostedi

Zpocatku, kdy jsem neth Gplng jasnou pedstavu o barevnosti mého filmu, jsem zkouSel
raiznatreSeni. Navrhy prosly&kolika zmgnami. Mij pavodni zandr bylo feSeni vytvarna
spiSe realisticky. Druhou moznosti byly syté batagény do oranZova, jakorpzapadu
slunce. Inspirovaly #totiz letni prochazky lesem a polem, kde slunceezbhava své teplé
a pijemné paprsky vSude kolem. Ale na popud pedagébizkiozoru, za ktery jsem &d

ny, jsem z#al sytost barev zmipvat a oranZovou barvu jsem také vypustil. Nakgeem

se dopracoval k lehké fokmVzal jsem si trochu inspirace z prasti, kdy je vSechno

v oparu a hrany budov jsou nejasnéldiitou roli zde hraje i sitlo a stin.
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6.2 Prostiedi pribéhu

.Prostedi vyraznym zfisobem ovliviuje chovani postav, zasahuje dged sehrava funkci,
ktera mize dat klé k interpretaci...®

Dim

Prostedi domu jsem wSil vySSi sytosti barev, jelikoz mitijdle nejvice realistické.i@va-
Zuje zde hidé a modra barva. dou barvu jsem zvolil pro kuchyni a modrou barva pr
détsky pokoj. Inspiroval jsem se domem, ve kterém kde tyto barvy jsou takto zastou-
peny. Abych vice zZgjemnil a zosobnil dojem z chlapcova pokoje, naikrggem na zd’
lodicku. Samotny domek jsem #88il jednoduchym obdélnikovym tvarem a bilou barvou
aby do prosedi Iépe zapadal a vyjaal skromnost. Také je to mozna potiw tim, Ze

jako maly jsem v podobném domku bydlel.

Obr. 11. Chlapec v pokoji

6 GREGORLuka$.Zéaklady analyzy animovaného filmil vyd. Zlin: UTB, 2011, elektronicka verze, ISBN
978-80-7454-112-4
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Venkovni prostor

Jelikoz jsem fbéh situoval do letniho obdobifgvlada v 8m hlavreé zelena barva. Mam
rad vySSi travu a vzpominam si, jak jsem si v @dival. Proto jsem jiignesl i do filmu.
Prostor kolem domku jsem schvélnezasta® okolnimi domy, aby prostdi pisobilo
vzdusrt. Umistil jsem zde ale strom, ktery je pro mne sghaim ctstvi. Biizovy h§j zde
také neni jen nahodou, je to takové misto prénisna pra¢ zde se chlapec potka

S vysrénou kakou.
Tovarna

Tovarnu jsem vytvathzamyslel jako tajemné prdésti. Opusiné misto, kde na n&shaji
rizna grekvapeni. Pro realizaci jsem zvolil hédimavé barvy, Sedoudernou, do kterych
jsem vkresloval bilé lany, co by&lo prostupujici okny. Snazil jsem se z tovarnyveyit
jakysi chram, ve kterém slovek pripada maly. Uvnit tovarny nejvice vyuzivdm hru se
swtlem a stinem. Obrovité prostory mi tu nabizi spowsoznosti. PouZil jsem zde dlouhé
stiny, abych vytvil iluzi prostorovosti. Prace v tomto prostoru byfeou nejoblibe&si
casti. V tovarg jsem ale také narazil na problém. \£nbscér se mi ¥tSina zabra slila
ve velmi tmavou aZernou barvu, kde nebyla rozpoznatelnd akce. Zkgseési to vyesit
modrym filtrem, ale psobilo to ploSa a v celkové ploSe trochu nasijin Nakonec jsem se

pustil do gikresleni bledého stla jemného résicniho svitu, ktery postavy vice zviditelnil.

Obr. 12. V tovatn



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 31

Nocni scéna fed domem

V této scén jsem se snazil o to, aby vytvarno potifmoco nejvice gradaciifbéhu. Praco-
val jsem gernou barvou, do které jsem vkreslovattky z poulénich lamp a domku. V
nékterych zabrech jsem ponechal figury pouzeernych siluetach obklopené patiim

swtlem.
Vzpominka

Abych djove odlisSil tuto scénu, nakreslil jsem ji v odstineddé barvy. Zjednodusil jsem
také kresbu, jelikoz se spiSe orientuje dangZ na prosedi a ma vzbuzovat dojem minu-

losti.

6.3 Postavy

Vyvoj reSeni postav byl taktéz zdlouhavy. Nakonec jsentilZzednoduché siluety a §d-

mé barvy. Obl&eni postav je pasSinoucerné az na vyjimku, kde se chlapec chysta spat.
Poteboval jsem odliSit obteni, aby to nevypadlo, Ze jde spat v mikan kalhotach, ve
kterych fes den pobihal po venku. Qfgje jsou v jednotné&lové barg, podpdené sti-
nem, kde jsem zvyraznil hlagmci, jelikoZ jsou nejétSim vyrazovym progedkem. Mnozi

mi moZnda budou vytykat, Ze jsem #kterych scénach ponechal prazdné apl. V tomto
piipadt mi ale @islo zbyt&né je ukazovat, jelikoZz akce je vyj@tha spiSe pohybernsld a
také jsem zde c#itzachovat jistou intimitu. Jedn& seegdevsim o z&recné scény ve fil-

mu. Ztvarrni zvirat jsem powtSinou nechal v lehké ,nahozenosti.

Obr. 13. Navrh kky
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7 TECHNOLOGIE

7.1 Harmonogram

NejvétSim nepitelem pro vytvéeni bakaléské prace bykas. Aby seclovék Uplné ne-
zblaznil, bylo zapdtbi si stanovitasovy plan. Nassti ndm byly zadany terminy protpr
béZnou kontrolu prace. Ale i tak jsem si muselélad vlastni harmonogram, abych
v prabéhu prace mi jistotu nad tim, zda-li mohu polevit nebo naopaidat ve vykonu.
V prvni ¢asti zimniho semestru jsem séneval literarni pipraw a vytvarnym navrém.
V druhécasti jsemiesil technicky scértaS touto pipravou k filmu jsem neh velké pro-
blémy. Ty @isly az v lednu. Z&al jsem vytvéet animatik. | kdyz jsem z@al kreslit
v planu, neslo to tak hladce, jak jsem si z&atkau myslel. MnoZstvi z&pi nebylo zrovna
nejmensiCas n¢ zasal nedprosi tlagit a tak, v poslednichi¢ch tydnech jed terminem,
jsem byl nucen se odevzdatcftaci. Stravil jsem u 8 nékolik hodin deng, a svij ,volny
cas" jsem ¥noval gestavkam na jidlo a na spanek. Nakonec jsem bylzeagrace ndép
Sla vnive. V letnim semestru jsem &l animovat. Mym planem bylo doké&hanimaci do
konce dubna. Nakonec mi zbylo i par dni navic,&jsem ¥noval @gipraw pro nahravani

zvukové stopy. Prvni polovinu ktna jsem oBtoval zvuku a Upravamigttu a obrazu.

7.2 Animadéni technika

Mou davnou touhou byla loutkova animace. Byl jsafimp a:arovan touto technikou. Na
vysoké Skole jsem ale poznal i jiné techniky.iiPatezi né papirek, poitatova 3D anima-

ce i vytouzena loutka, ale také 2D animace. ( ,,bimhzvem se spale¢ ozna&uji techno-
logie zaloZené na zobrazeni na ploché ravivejznandjSi je klasicka kreslena animace
(kresba tuzkou, perem nebo tabletemy).Nejvice mne okouzlila &né kreslena animace.
Urcila mi smer, kterym se ubirdm. Velkou zasluhu na tomto rolriudi nel urcité i pan
Hejcman, ktery v této technice podporoval.ixi¢ papiru a krasa tuzky se jetzko mi-

Ze porovnavat s abstraktnim pixelem. Jak uz tmhtas byva, seSel jsem na scesti nové
technologie a koupil si tablet.todem bylacasova Uspornost, ale také Spatné technické

vybaveni. Své in¢ kreslené vytvory jsem doslova animoval na kolepi@s viko od

! http://www.animation.cz/cz/animacni-technologie twieategory&id=26:2d
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akvaria, prosttlené lamptkou a na svych zadech jsem pasial, Ze timto stylem uz
opravdu pracovat nemohu. Na druhou stranu ngitafmva technika umoznila spoustu

novych moznosti. Snazil jsem si uchovat styl tudkgroto si vybral odpovidajici software.

Obr. 14. Ran¢ kreslena animace ( @ani z 2. réniku)

7.3 Software

K vytvareni animovanych sekvenci mi slouzi anémiaprogram TVpaint. Tento software
mi umoziuje co nejvice seifpodobnit stylu tuZzce a jejifkhkosti. Z Siroké Skaly nasttoj
si zde kazdy rfive vybrat, co mu sedi nejlépe. DalSi vyhodnou mizsti tohoto programu
je nagriklad funkce prositlovaciho pultu, kde si BZu nastavit viditelnostipdchozich i
nasledujicich fazi animace. Navic je mi sympatideneni {lis nar@ny na systémove
pozadavky péitace. Snad jedinou velkou nevyhodou je vyexportovédkivalitniho videa.
TudiZz musim vyexportovat pouze sekvenci obiidade kterou dale pracuji v jiném pro-
gramu. Ke kompletaci affjpadné postprodukci mi slouzi program After Effemtisspolé-

nosti Adobe. Dokotuji zde jednotlivé zalry do finalni verze. Zadavam frame rate, vytva-



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 34

fim pohyby kameryieSim stihovou skladbu, spojuji zé&by se zvukem, vifpact potreby

upravuji sekvence efekty a finélni verzi filmu vgderuji v poZzadovaném forméatu.

7.4 Technické parametry filmu

U filmu jsem pouzil HD formét 16:9, 1280 x 720 pikeUmo#iuje l1épe pracovat s kom-

pozici obrazu nez zastaralejSi typ 4:3.

Patet snimku za sekundu je 25j pxportu finalniho videa jsem pouZil kodek H.26pa

rametry zvuku 44 000 kHz, 16 bit, vystup stereo.
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8 ZVUK

V této kapitole se buduémovat zvukové strance filmu. NacZku tvarci cesty jsem il

urcitou predstavu, jak by mohla zvukova slozkaspbit ve spojeni s obrazem.cMsem
v hlaw nastigné hudebni prvky, které podporovaly atmosfétibgu. Také ruchovotast
jsemtesil spiSe stdmgji, aby zde vznikl prostor pro ticho a riip Z tohoto divodu jsem

se rozhodl, Ze se do této tlohy pustim sam.

8.1 Ruchy

Na za&atku bylo zapdtbi si ujasnit, ktery druh rughpouZiji, jestli ruchy realné nebo sty-
lizované. Vzhledem k povaze Zanru svého filmu jselil ruchy reélné, jelikoz si mys-
lim, Ze ruchy stylizované se hodi spiSe do filmatggkniho charakteru. Realné ruchy jsem

zcasti vytvael unele a Zasti vyuZzil ruchovych bank.
Tvorba rucli

NejvétSim a@iSkem pro mi bylo prostedi tovarny. Snazil jsem se, aby akusticko-prostpro
(cin byl co nejmisobiwjSi. Dlouho jsem femyslel, jak tento prostor vyjat V zatatcich
jsem uvazoval nad tim, Ze bych silad vylet do tovarny a nahravatimo v terénu. Poté
jsem si ale ugdomil, Ze vysledek by byl pragdodobr neuspokojivy. Prazdny obrovity
prostor jsem nakonec ¥g8il nahranim sveého hlasu v jedné ténanupravoval v pétaci
do té doby, nez se pramil v podivny zvukovy Selest, ktery do prieti sedl. Pri akcich
provadgnych v tovarg ( chize, k&h, rozbiti sklenice, atp.) jsem upravoval prostosiv
zvuku. ,Uprava prostorovosti zvuku: Uihe vyrobeny dozvuk (hall) a o#ma (echo) slouzi
nejen k dotvéeni prostoroveho charakteru zvuku podle freait ale¢asto také k vyvolani
pocitu neobvyklosti nebo nereélnosti mluveného aldwdby i ruchu® Nejvice narena
cast byla clize a kth chlapce. Musel jsem nahravat znovu a znovu, dakide ¢i béh

nezapadali ¥mo do rytmu chlapce. Mym pomocnikem zde byl Eraieho botiky.

8 BLAHA, Ivo. Zvukova dramaturgie audiovizualniho dila., dopl. vyd. V Praze: Akademie muzickych
umeni, 2004, 145 s. ISBN 80-733-1010-4.
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Abych dotvdil prostor scén nebo charakterizoval predt vyuzil jsem ruchové banky,
jelikoz jsem nerdl moznost tyto ruchy nahrat. Jedna se o scény werik&de jsem pouzil
zvuk zpivajicich ptak Sum strom a bzukot hmyzu a také o scény v dorkde jsem

prostor podpiil zvukem tikajicich hodin a lednice.

Obr. 15. Pomocnik Erwin
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8.2 Hudba

V hudebnim projevu jsem se snaZil vystihnou naladén a zvolnit vazbu s obrazem,
v odborné terminologii tzv. mood technique. Nevyilsem si gedem hudebni partituru,
jelikoz pro tuto situaci mi vyha¥a hudba improvizovand. ,Hudba improvizovanémm
na obraz vyhovi vifjpadech, kdy se nevyZzaduje detaéipropracovana hudebni struktura,

ale zaleZi spiSe na spontannosti projevu pohotoliétebnikasi mensi sehrané skupiny.

~7s vz

Pro vystavbu dramatu jsem vybrél nejdilezit¢jSi ¢asti, pro které jsem hudbu kompono-
val. Je to setkani s kkou a sledovani K&y do tovarny, vzpominka mamy a zZétna
¢ast, gichod dond.

Setkani v bezovém haji

V této casti bylo dilezité vystihnout pocity a radost chlapce, v celvvyzreni spise
snové. Pouzil jsem abstraktni lehké tony vygr@ syntetickym simulatorem a rozvinul
opakujicim se motivem elektrické kytary v akustitkéluchu. mlezita byla i promina
hudby ve scénprichod k tovarg, kde kytara utichla a hudebni sloZzku ovladl syokst

nastroj, ktery podpd pocit mohutnosti tovarny.
Vzpominka mamy

Abych vyjadil negativnost situace a rozdilnost tilgghu, zvolil jsem odliSny Zanr hudby.
Celou tuto skladbu jsem komponoval fiatovém prostedi se syntetickymi nedefinova-
telnymi nastroji v newitém rytmu. Skrabnuti kiky jsem spojil s ostrym négemnym

zvukem, abych negaci vice posilil.
Zawrecnacast
Rozvijenim nastrdj az k nasledné gradaci a postupnym ,vykdidim“ jsem se snazil za-

chovat linku dje. V tovarr, kde se chlapec seznamuje s otcem a ve chviliy&glya krok

dop‘edu jsem zapm@l posledni skladbu, kterd poktge az do konce titutk

® BLAHA, Ivo. Zvukova dramaturgie audiovizuélniho dila., dopl. vyd. V Praze: Akademie muzickych
umeni, 2004, 145 s. ISBN 80-733-1010-4.
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Postupovaniip tvoreni hudby

Nejprve jsem musel vymyslet kompozici hudbycisal jsem ,koketovat® s obrazem po-
moci pa&itatového simulatoru zvuk abych si zhruba rozvrhl skladbu a zjistil, jakénpo

se k obrazu hodi. Kdyz jsem débkpo faze spokojenosti, Zal jsem s nahrdvanim nastro-
je. Muj repertoar tvtila kytara a sm§ec. Jelikoz mikrofon, na ktery jsem zvuk zazname-
naval, snimal i Sum, musel jsem nahravky naslegnistit. Tuto praci mi uletilsoftware
pro Upravu zvuku Adobe Audition, ve kterém jsenadkly také kompletoval. DalSi vrstvy
podkladové a doplijici jsem nahraval v gitaci, v programu od Native Instruments. Ko-

netnou fazi bylo pipojeni hudby k obrazu v Adobe After Effects.

N

Obr. 16. Nastroje
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9 STRIH

... Jeho maximalni Pinos tkvi v jeho citlivosti k natenému materialu, k objeveni moz-
nosti, které jsou v z&kech latenta skryty. A pochopitel&y ve zgisobu zagrecného zpra-

covani, kdy dava filmu onu definitivni podobu, kgese pedstavi divakovi...

Pavodre jsem si planoval shovou skladbu vieSit sam. Nassti mi pak s ni pomohl pan
Nemeskal. Dodal filmu Svih a dramaturgicky posifistavbu dje. Nékteré zabry vypus-

til a priznam se, P prvnim shlédnuti jsem ani nepoznal, které tesp byly. Zdlouhavé
.DEZici" scény zkrétil, 8kde zase prodlouzil vydrz, vyuZil préistt a opakovani gkterych
zakera, ¢imz se vytvail rytmus filmu. Nagiklad v vodnicéasti, kde chlapec hleda zabu
v traw, zvyraznil jeho zaujatost Zabou tim, Ze s&ibtta mamu v ok&é aZz na druhé zakle-
pani. Také naznakem vzpominky, ktera je ve filmuzita dvakrat, zesilil mamin prozitek
ze vzniklé situace nebo vydrzi mamy s Izici v pugedeni polévky, kdy chlapec vytahne
Zabu na @&l, ktera na m pasobi, jakoby si mamikala ,proboha, co to ten kluk zase done-

sl

Touto zkuSenosti jsem zjistil, Ze pradilsice je lepSi penechat odbornikovi.

0VALUSIAK, Josef.zZaklady stihové skladby3., rozs. vyd. V Praze: FAMU, 2005, 143 s. ISBN733-
1039-2.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 40

ZAVER
Pri tvorbé svého absolventského filmu jsem sedilgpirekonavat utité limity, jak psychic-

ke, tak fyzicke, ziskal spoustu zkuSenosti a gjigtk dilezité bylo konzultovani filmu s

druhymi.

Snazil jsem se o vytweni @ibéhu, ktery vas zavede do krajin pdci dob, kdy jste ne-
chapali vSednost Zivota,&n ¢as na prozkoumavani zapomenutych mist, uzivalotaky

travy a prozivali kazdky okamzik.

Pri tvorbé hlavni postavy, malého chlapce, jsem dostaval tklyowratit se do #tstvi a jen

tak se rozbBhnout za prvni ké&kou, kterou potkam &kat kam my zavede.
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SEZNAM PRILOH

Priloha P |: Obrazkovy scéha



PRILOHA P I: OBRAZKOVY SCENA R

&z OBRAZ POPIS DEJE

Tréva se pohupuje v lehkém vénku.

Titulkovd &dst.

Chlapec si hraje

Mdma se objevi v okné a zafukd

Chlapec se ototi

Mdma dévé chlapci pokyn rukou, Ze ma jit

N domo

Chlapec jde domy




Chlapec si v rukou nese Zdbu

Chlapec si otevie dvefe a vchdzi do domku

Chlapec jde ke stolu a sedne si na zidli

Mdma bere talite

Mdma ddéva klukovi na stdl talif s polévkou

a jde si také sednou

Mdma se pfisune ke stolu

Mdma si nabere polévku na IZici a dd ji do

pusy




Chlapec vytdhne zdbu zpod stolu a polozi

ji na stol

Chlapec si pohrévd s Zdbou, méma pfijde

ke stolu

Mdma sklenici nabere Zdbu

Chlapcovi o¢i sleduji pohyb mémy

Mdma vypousti zabu ven

Z&ba vyleze ze sklenice a odskace




Mdéma si sedne zpdtky ke stolu

Chlapec odsune talif

Chlapec nastvané sedi

Mdma vstane ze Zidle a ukdZe nastvané

chlapci af jde od stolu

Chlapec vstane ze Zidle a odchdzi

DOm veler, sviti okna

Chlapec si kresli na zemi ve svém pokoji,

po chvili se ozve fukdni




Oteviou se dvefe a v nich se objevi mdma

Chlapec se podivé smérem k mamé a pak

si vleze do postele

Mdmina ruka zhasne svétlo

Chlapec sedi na bfize a chytd brouka

Chlapec nastavuje prst brouku

Chlapec si hraje s broukem, pfichdzi kocka,

chlapec se na ni otoci

Chlapec se usméje a seskodi ze stromu




Chlapec a ko¢ka jdou k sobé

Kocka se kolem chlapce obtodi

Ko¢ka odchdzi, chlapec se za ni natahuje

Koc¢ka se otodi a zamiiudi, potom odbé&hne

Chlapec nésleduje kocku, ze zacatku jde

poté se rozbéhne

Chlapec nésleduje kocku

Chlapec pfibéhne, zastavi se a uvidi tovar-

nu, poté se rozejde




Podhled tovérny

Chlapec a ko¢ka jdou kolem tovérny

Chlapec nésleduje kocku

Koc¢ka vbéhne dovnitt, chlapec se zastavi

Chlapec se divd na budovu, po chvili vejde

dovnit¥

Chlapec prochdzi pomalu halou

Chlapec nakoukne do mistnosti a poté za-

leze za roh




Chlapec jde ke krabici

Chlapec se usméje

Krabice s ko¢kou a kofaty

Chlapec pohladi ko¢ku

[l Chlapec hladi kocky

Zaslechneme kroky, chlapec se otodi

Chlapec se utiké schovat za barel




Ve vchodé se objevi stin postavy

Postava vchdzi do mistnosti, chlapec sedi

skréeny

Chlapec se tie skryva, vykoukne

Kocka pije mléko

Chlapec vykoukne a utece

Chlapec utika

Chlapec bézi domd




Chlaopec otevie dvefe, mdma se otodi,

chlapec vezme buchty ze stolu a odejde

Mdma otdéi hlavu za chlapcem

Chlapec pfechdzi po pokoji, poté si sedne
na postel a zaéne jist buchtu, méma zafuka

na dvefe

Mdma vejde do pokoje

Chlapec sedi na posteli, mdma za nim pfi-

jde a sedne si také

Mdma pohladi chlapce po vlasech

Chlapec seskodi z postele a odbéhne




Chlapec pfinese papir

Chlapec poddavd mémé papir

Mdma sleduje papir

Chlapec prosi mamu

Mdma zakrouti hlavou

Chlapec se zasklebi a urazi




Mdma se zvedne z postele a odchdzi

Mdma zavfe dvefe

Mdma prijde, sedne si a polozi hlavu do

dlani

Prolindni do vzpominky

Vzpominka: Zena sedi na posteli a drzi dité

Vzpominka:

Vzpominka: Zena poklddd dité na postel




Vzpominka: do zdbéru vchazi muz

Vzpominka: muz davd pred dité kocku

Vzpominka: zZena dité chrdni

Vzpominka:

Vzpominka: muz za¢ne Zenu objimat

Vzpominka: muz drzi druhou rukou koté,

které chlapce skrdabne, dité se rozpldce

Vzpominka: Zena se ulekne a muze odstréi




Vzpominka: vrazi koté muzi do ruky a vy-

hodi ho

Vzpominka:

Chlapec dosedne, pfijde mdma, nalije mu
mléko a ceredlie do misky, chlapec za¢ne

jist

Chlapec ji, médma odchdzi

Chlapec otodi hlavu za mdmou,potom do-

predu a odejde

Chlapec se natdhne pro ldhev s mlékem

Chlapec schové ldhev pod mikinu




Chlapec si sedne zpdtky k jidlu

Mdma se vraci a sedne si ke stolu, chlapec

pohupuje nohama

Chlapec vstane ze zidle a jde smérem k

ndm

Chlapec se usméje na mdmu

Mdma se usméje na chlapce a otddi se za

nim

Chlapec jde ven, zavird dvefe, poté médma

jde k oknu

Mdma se divd z okna




Chlapec déla Ze si hraje, obcas koukne,

jestli mama zalezla

Mdma odchdzi od okna

Chlapec otodi hlavu smérem do okna

Chlapec utika

Dobéhne pred tovarmu

Prochdzi halou

Chlapec zahlédne postavu a zarazi se




102 Chlapci vypadne ldhev s mlékem

103 Chlapec utece za roh

104 Postava se jde podivat za pfi¢inou hluku,

chlapec utikd

105 Postava zahlédne chlapce, ktery zaleze za

krabice, chvili se diva a poté se vrati

106 Postava si vezme knihu, sedne si na bednu

a Cte si

107 Chlapec sedi opfeny a zoufale si po-

vzdychne, zrychli se ¢as

108 Chlapec zvedne odi a podivd se do leva




Kolem postavy se motd kocka

10 Chlapec se plizi kolem zdi

A

110 Chlapec nakoukne

B

1 Postava se otodi, uvidime muze
2 Chlapec popojde bliz k muzi

13 Muz se zvedne, chlapec couvne
114 Muz vezme jedno koté




15 Chlapec muze pozoruje

16 Muz chlapci poddva koté

n7z Chlapec popojde

18 Muz preddava koté chlapci

119 Chlapec se mazli' s kot&tem

120 Chlapec o¢ima pozoruje muze

121 Muz vytdhne ldhev z tasky a odejde




122 Muz nalévd kockdm mléko

123 Chlapec se mazli, po chvili se oto&i smérem

na okno

124 Chlapec se usklibne

125 Chlapec pfijde k muzi a poklepe mu na

rameno

126 Muz se otodi a podivd se smé&rem, kam

chlapec ukazuje

127 Muz odkyvne a lehce se pousméje

128 Chlapec odchdzi z mistnosti, muz se shybne




129 Muz si schovava koté pod bundu

130 Prochdzi kolem tovarny

131 Jdou ulici az k domu chlapce, muz se zarazi

132 Chlapec se zastavi a otodi se

133 Muz se zmatené tvari

134 Muz ukazuje rukou chlapci, Ze ma jit bliz,
vytahuje z bundy koté

135

Muz pfeddva chlapci koté




136 Oba se otodi napravo

137 Mdma se objevi ve dvefich

138 Pfib&hne k chlapci

139 Obejme chlapce

140 Tdata se pousméje

141 Koté vyleze chlapci z ndruce

142 Koté jde domd.....konec




