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ABSTRAKT

Ciel'om bakalarskej prace bolo naprogramovat funkéna aplikéciu pre operacny systém
10S. Tento operacny systém vytvorila firma Apple a pouziva ho vo svojich mobilnych
zariadeniach. Vysledkom prace je teda aplikdcia Lodny dennik, ktora ma za tlohu nahradit’

papierovi formu lodného dennika a zaroven urychlit’ pracu kapitanovi lode.
Kli¢ova slova:

108, Xcode, ObjectiveC, Apple, iPhone, GPS

ABSTRACT

The goal of this thesis was to program a functional app for iOS operating system. This ope-
rating system was created by Apple Inc. and is used in their mobile devices. The result of
this work is a logbook application, which is supposed to replace paper-based logbook and

to speed up the work for the captain of the ship.
Keywords:

108, Xcode, ObjectiveC, Apple, iPhone, GPS
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Tymto by som chcel pod’akovat’ veducemu prace Ing. Radkovi Valovi za jeho ¢as a ochotu
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,» Vas Cas je obmedzeny, tak ho neminajte na zivot niekoho iné¢ho. Nenechajte sa ovplyvnit
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stat’. VSetko ostatné je druhotné.” [Steve Jobs]
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UvVOD

Vdaka tomu, ze GPS je dostupné Sirokej verejnosti je mozné tito technologiu vyuzivat’ na
monitorovanie akychkol'vek dopravnych prostriedkov, na navigaciu jak turisticku, tak aj

cestni. GPS signal je dostupny po celom svete a jeho vyuzivanie je zdarma.

Cielom tejto prace bolo vytvorit' aplikaciu, ktorej tlohou je na zdklade vstupov vytvorit’
lodny dennik. Smartphony, ktoré su dnes bezne dostupné obsahuji GPS a mnoho d’alSich
senzorov, preto je nimi mozné nahradit’ niektoré drahé zariadenia. V nasledovné kapitoly
su venované vysvetleniu zakladnych principov programovania pre operac¢ny systém iOS.
V praktickej Casti s potom podrobne popisané poziadavky pre tvorbu aplikacii na
operacny systém i0OS a nasledne tvorba konkrétnej aplikécie od zékladnych funkcii, aZ po

zlozitejsie.
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I. TEORETICKA CAST
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1 JAZYK OBJECTIVE-C

Jazyk Objective-C bol vytvoreny v 80. rokoch 20. storocia. Objective-C vychadza z jazyka

C, ale je doplneny o rozne funkcie, ktoré umoznuju tvorbu objektov a manipulaciu s nimi.

Tento programovaci jazyk si licencovala firma NEXT, ktora vyvinula vyvojové prostredie

NEXTSTEP. Dnes je Objective-C zdkladom OS X a i0S. [1]

1.1 Datové typy

1.1.1

int - Datovy typ int pouzivame pre ukladanie celociselnej hodnoty.

float - Pouzivame pre ukladanie hodnot s desatinnou ciarkou.

double - Je podobny typu float, ale pouziva sa vtedy, ked’ uz nedostacuje rozsah ci-

sel, ktoré nam ponuka datovy typ float.

char - Datovy typ char pouZivame pre ukladanie jedného znaku do premenne;.

id - Tento datovy typ sa pouziva pre ukladanie objektu l'ubovolného typu.

V podstate sa jedna o obecny objektovy typ. [2]

Kvalifikatory

Samozrejme moZeme pouzit’ aj takzvané kvalifikatory, ktoré premennt viac Specifikuju na

ur€ita situaciu.

long - Ak pouZijeme napriklad premennu long int pokus, potom bude mat’
premennd pokus rozsah do 32 bitov. (V niektorych operacnych systémoch
sa mozZe velkost’ premennej lisit)).

longlong - Pri tomto kvalifikatore je moZné premennt int rozsirit' minimal-
ne na 64-bitovu premennd.

short - Kvalifikator short sa poziva vtedy, ked’ potrebujeme Setrit’ pamét’.
Ak pouzijeme short int pokus, potom bude mat’ premennd pokus velkost
minimalne 16 bitov.

unsigned - Kvalifikdtorom unsigned Specifikujeme premennu, do ktorej je
mozné zadat’ len kladna hodnotu.

signed - Kvalifikator signed oznacuje premennu, do ktorej je mozné zapi-

sat’ hodnotu s rdznym znamienkom. [3]
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1.2 Trieda, objekt, metoda

Nasledovné kapitoly popisuju zakladne stavebné jednoty objektového programovania.

1.2.1 Trieda

Trieda je obecnad definicia objektu. Ak si spravime napriklad triedu auto, bude mat
vSeobecné vlastnosti auta a zarovenn sa tu budu definovat’ vSeobecné metddy pre kazdé

auto. [4]

122 Objekt

Objekt je urcita vec, ktord predstavuje predmet Cinnosti. Napriklad moézeme mat’ objekt
moje Auto, s ktorym mézem vykonavat’ urcité operacie, ako napriklad: tankovat, umyvat’

alebo riadit’. [5]

1.2.3 Metoda

Metoda je funkcia, ktord vykonéva urcitu operaciu s objektom. Napriklad ak mame objekt
mojZlomok, je mozné pomocou metddy zadajCitatel zadat’ Citatel' do objektu mojZlomok.

Jazyk Objective-C ma nasledujuici zapis volania metdd. [6]
[TriedaAlebolnstancia metddal;

[mojZlomok zadatCitatel:4];

124 Zalozenie projektu v prostredi Xcode

Choose a template for your new project

A ios

A\ ¥ < -

Application /
Framework & Library ’ »

Other
Cocoa Application SpriteKit Game Cocoa-AppleScript Command Line Tool

K 0sX Application

Framework & Library
Application Plug-in
System Plug-in
Other

B

Command Line Tool

This template builds a command-line tool.
Cancel Previous [ Next

Obrazok 1: ZaloZenie nového projektu
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Choose options for your new project:

~

—

|
|
4
|

Product Name LZlomok

Organization Name | Libor Ko;yd;
Company Identifier | cz.utb.fai

Bundle Identifier cz.utb.fal.Zlomok

Type | Foundation

Cancel Previous |

Obrazok 2: Vyber typu nového projektu

Pre otestovanie nasledujiceho kdédu je potrebné si zalozit' novy projekt tak ako bolo

naznacéené na Obrazku 1 a Obrazku 2.

1.2.5 Priklad

s #import <Foundation/Foundation.h=>

1 @interface Zlomok : NSObject{ // Definicia triedy Zlomok, ktory bude potomkom triedy NSObject
1 int citatel; // Definicia instangnych premennych

13 int menovatel; // Premenné s ktoré bude kazdy objekt Zlomok obsahovat

14

s —{void)vypis; // WMetédy, ktoré sa dajl pouZivat pri praci s kaZzdym objektom Zlomok

1 —(void)zadatCitatel: (int) n;
v —{void)zadatMenovatel: (int) d;

19 @end

1 @implementation Zlomok

= =(void) vypis{ // Implementacia metéd

0 NSLog(@"%1/%i",citatel,menovatel);
}

»  —(void)zadatCitatel:(int)n{

8 citatel = n;
}

w0 -(void)zadatMenovatel: (int)d{

31 menovatel = d;

*  @end

s int main(int arge, const char % argv[])

£ @autoreleasepool {

0 Zlomok *mojZlomok = [[Zlomok alloc]linitl;

51

2 [mojZlomok zadatCitatel:4]; // Volanie metddy
3 [mojZlomok zadatMenovatel:7]1;

- [mojZlomok vypisl;

L return @;

w }

Obrazok 3: Trieda Zlomok [7]
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1.3 Dedic¢nost’

Je dolezité si uvedomit’, ze aj rodicovska trieda moze mat’ svojho rodica. Avsak su pripady,
kedy trieda nema svojho rodi¢a. To znamena, ze takato trieda je uplne na vrchole hierar-
chie a takuto triedu nazyvame korenova trieda. V tomto pripade je NSObject koretiovou

triedou a trieda Zlomok dedi vlastnosti z rodi¢ovskej triedy NSObject. [8]

NSObject

!

Flomok

Obrazok 4: Korenova trieda a podtrieda

Hlavnou vyhodou dedi¢nosti je to, Ze podtrieda prevezme vSetky inStanéné premenné
a moze pristupovat’ k metdédam rodicovskej triedy ako keby mé tieto metody sama imple-

mentované. [9]

1.3.1 Casto pouZivané objekty

e NSString - Objekt pouzivany pre ukladanie znakovych retazcov. Je vel'mi vyhod-
né ho pouzivat, pretoZze obsahuje mnoho metdd, ktoré ul'ahcuji pracu s tymto re-
tazcom.

e NSArray - Objekt, do ktorého sa da ulozit’ pole.

e NSDictionary - Objekt, do ktorého je mozné vlozit’ pole typu kI'a¢ hodnota.

e Pripona Mutable - Ak chceme, aby bolo mozné pocas priebehu programu upravo-

vat’ objekt, tak pouzijeme priponu Mutable napriklad NSMutableArray. [10]

14 Kategorie a protokoly

V nasledujtcich kapitolach st popisané kategérie a protokoly.

14.1 Kategorie

Kategorie ndm dévaju moZnost’ implementovat’ nové metody do triedy bez toho, aby sme
robili jej nového potomka alebo upravovali triedu samotnt. Toto je pouziteIné hlavne pri
vel'kych projektoch, kde kazdy pracuje na svojej Casti kodu. Napriklad, ak by bolo potreb-

né doplnit’ nejaki metddu do triedy Zlomok mozeme pouzit’ kategoriu. A to nasledovne.

[11]
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#import "Zlomok.h"

» @interface Zlomok (MenoKategorie) //Tymto riadkom definujeme novi kategériu
w ={void)novaMetoda; //Tédto metdéda bude pridand do triedy Zlomok
1 @end

Obrazok 5: Priklad kategorie

14.2 Protokoly

Protokol je moznost’ definovat’ nové metody triedy, ktoré by mali byt implementované

v dcérinej triede povodne;j triedy. [12]
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2 COCOA

Cocoa je vlastne spojenie dvoch frameworkov (Foundation a AppKit) do jedného. Vdaka
Cocoa vieme na par riadkoch implementovat’ pracu s animaciami alebo pracu v sieti. Co-
coa pouziva MVC model. Tento model oddel'uje od seba 3 zakladné Casti programu, a to
spravcu dat, zobrazovanie a aplikacnu logiku. Vd’aka MVC sa mdze programator zamerat’

konkrétne na jednu z tychto 3 Casti. Tento framework je pouzivany na pocitacoch MAC.

2]

2.1 Cocoa Touch

Cocoa Touch je zjednoduSend a upravena forma frameworku Cocoa tak, aby bola schopna
fungovat’ na mobilnom zariadeni (iPhone, iPod, iPad). Na mobilnych zariadeniach od Ap-
ple je zjednodusend forma OS X. Cocoa Touch pridava podporu napriklad pre GPS, doty-
kové ovladanie, akcelerometer a d’al$i hardware, ktory na pocitaci MAC nendjdeme. Za-

sadnym rozdielom od Cocoa je to, ze Cocoa Touch obsahuje UIKit namiesto AppKit, ktory

Update _I

Natify Model
Command Observer
Composite

Obrazok 6: Zobrazenie MVC [3]

je urceny len pre pocitace MAC. [3]

Mediator
Strategy

Controller

2.11 UIKit

UIKit je framework, ktory obsahuje funkcie umoziujuce kontrolovat’ pouzivatel'ské roz-
hranie i0S aplikacie. Toto prostredie je na rozdiel od desktopovej verzie AppKit upravené
tak, aby sa dalo pohodlne ovladat’ pomocou dotyku. Medzi najviac pouZzivané prvky uziva-
tel'ského rozhrania patria napriklad: UlLabel, UlTextView, UlButton a mnoho d’alSich.
Tieto vSetky prvky maji prednastavent grafiku, ktort ale mézeme zmenit’. Tieto zmeny sa
daju robit’ bud’ v grafickom rozhrani cez Storyboard (viz. kapitola..), alebo priamo v kéde

aplikacie - tento spdsob poskytuje ovela vacsie moznosti uprav. [3]
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2.1.2 Core Animation

Core Animation je kniznica napisana v Objective-C, pomocou ktorej je mozné vytvarat

dynamické grafické animacie uzivatel'ského rozhrania aplikacie. [3]

2.1.2.1 OpenGLES

Na bezné programy je dostacujuce UIKit, ale ak bude potrebné vytvorit’ graficky prepraco-
vanejsiu aplikéciu, bude nutné pouzit’ OpenGL ES kniznicu. Této kniZnica sa pouziva vac-
Sinou na tvorbu hier alebo inych 3D programov. Je to jednoduché API vel'mi podobné des-
ktopovej verzii. OpenGL ES je podmnozinou OpenGL a je navrhnuta priamo pre mobilné

zariadenia. [3]

2.1.2.2 Core Image

Pomocou Core Image je moZne aplikovat’ na fotky, ¢i priamo na fotoaparat rozne efekty,
ktoré st akcelerované hardwarovo. Obsahuje taktieZ funkciu na odstrafiovanie ¢ervenych

o¢i alebo napriklad automatické zaostrovanie. [3]

Obrazok 7: Ukézka vysledku prace v Core Animation a s OpenGL ES [3]

2.1.3 Core Audio

Tento framework umoziiuje pracu s videom a zvukom. Pomocou tohto rozsirenia Cocoa
dostaneme plnt kontrolu nad prehrdvanim alebo zaznamendvanim videa a zvuku. Ma

v sebe zabudovanu podporu pre Zivy stream priamo cez protokol HTTP. [3]

2.1.3.1 AirPlay

AirPlay je funkcia, ktord umoziuje streamovat’ obraz z iOS zariadenia priamo do televizo-
ra. Pomocou AirPlay sa teda d4 napriklad zobrazit’ fotka na televizore alebo dokonca hrat’

nejaka hra. [3]
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214 Core Data

10S obsahuje rozne nastroje pre ukladanie a zdielanie dat. Je mozné vytvorit SQL Lite
databazu, do ktorej si bude aplikacia ukladat’ data. Nie je to ale jediny spdsob, ako ukladat’
data. Ak nechceme tvorit’ SQL Lite databazu, tak mdézeme vyuzit’ napriklad stibory plist.
Aplikacie tiez mozu zdielat’ data, a to formou URL systému. Core Data je rovnako ako
ostatné frameworky zaloZeny na MVC modeli, ktory ulahéuje pracu programatorovi. Co sa
tyka dat, programator nie je nicim obmedzeny. Mo6ze si urobit’ aplikaciu na ukladanie kon-

taktov alebo napriklad nejaky graficky program. [3]

2.1.5 Core Location

Tato bakalarska praca pozadovala vyuzitie GPS, a preto musel byt pouzity framework Co-
re Location, ktorého zakladné funkcie su popisané nizsie. Tento framework umoziuje 10S
zariadeniu zistit’ vlastnu polohu. Tuto polohu je mozné ziskat’ bud’ pomocou GPS, triangu-
laciou najblizsich vysielacov, alebo pomocou WPS (pomocou WiFi). Z tychto 3 moznych
technologii je GPS najpresnejsia. Je treba brat’ ohl'ad na baterku, pretoze urcovanie polohy
je pomerne naro¢né na energiu. Core Location automaticky vyberie najlepSiu z 3 moznych
technologii pre urcenie polohy, a to prave podl'a toho, aku presnost’ urenia polohy si zvo-

lime. [3]

800 B ces o
» o 7 » [l iPhone Retina (4-inch 64-bit) Build GPS: Succeeded | 28.3.2014 at 16:30 1 EA=#AE | DO
B QA S = 8 [miar B
v oS = General Capabilities info Build Settings Build Phases Build Rules
——r— PROJECT
7@ STPAppDelegate.h Hcps Team | Tomas Bata University in Zlin (. +
[m sTPAPpDelegate.m TARGETS
[ main.storyboard A ¥ Deployment Info
K] STPViewController.h D ps
[m] STPViewController.m
2] Images.xcassets Deployment Target 7.1 v
P || Supperting Files Devices | iPhane
» [ GPSTests
P | Frameworks Main Interface |Main -
» [ Products
Device Orientation & Portrait
Upside Down
Landscape Left
Landscape Right
Status Bar Style | Default
Hide during application launch
¥ App Icons
Source | Applcon
¥ Launch Images
Source | Launchimage
¥ Linked Frameworks and Libraries
=4 CoreLocation.framework Required 3
53 CoreGraphics.framework Required 3
53 UlKitframework Required 3
P s s+ -@ 53 Foundation framework Required §

Obrazok 8: Pridanie frameworku do projektu
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2.1.5.1 Zikladné funkcie Core Location

Ako prvé je nutné si vytvorit’ objekt location Manager, ktory bude objektom triedy CLLo-
cationManager. Pomocou tohto objektu budeme mdct’ nastavovat’ filter, presnost’ uréova-
nia polohy a volat’ funkcie pre zistenie polohy. Presnost’ GPS urc¢uje minimalnu presnost,
akou je potrebné zaznamenat’ polohu zariadenia. Pomocou filtra sa dé& nastavit, aby sa zis-
tovala poloha napriklad kazdych 50 metrov. [4]

1 - (void)viewDidLoad{

] self.locationManager = [[CLLocationManager alloclinit]; // Vytvorenie objektu ClLLocationManager
u locationManager.delegate = self;

n locationManager.desiredAccuracy = kCLLocationAccuracyNearestTenMeters; // Uriene presnosti

2 locationManager.distanceFilter = 70; // Nastanevie filtra

B pocitadloBodovGPS = @"@";

2 [locationManager startUpdatingLocation]; // Volanie funkcie pre zistenie polohy
5 [super viewDidlLoad];

Obrazok 9: Inicializacia objektu CLLocationManager

Prvé je nutné vytvorit’ si objekt triedy CLLocation, pomocou ktorého sa dostaneme
k potrebnym tGidajom. Napriklad ak je potrebné ziskat’ informaciu o zemepisnej dizke sta&i
na objekt current zavolat’ metddy coordinate a longitude. Je teda mozne ziskat’ informéacie
o zemepisnej §irke, zemepisnej dizke, horizontalnej presnosti, vertikalnej presnosti a na-
priklad aj o rychlosti. Ak je potrebné ziskanu informdciu ulozit, staci si vytvorit novy
NSString, ktorému alokujeme miesto v paméti a nasledne zavolame metodu initWithFor-

mat. [4]

-(void)locationManager: (CLLocationManager *)manager didUpdatelLocations:{NSArray *)locations{

CLLocation #current = [locations lastObject];

NSString *longitudeString = [[NSString alloc]l initwithFormat:@"%g°", current.coordinate.latitudel;
65 NSString *latitudeString = [[NSString alloc] initWithFormat:@"%g®", current.coordinate.longitude];
66 NSString xhorizontalAccuracyString = [[NSString allec] initWithFormat:@"%g m", current.horizontalAccuracy

1;
NSString #verticalAccuracyString = [[NSString alloc] initWithFormat:@"%g®", current.verticalAccuracyl;

59 longitudeLabel.text = longitudeString;

70 latitudelLabel.text = latitudeString;

7 horizontalAccuracylLabel.text = horizontalAccuracyString;
72 verticalAccuracylLabel.text = verticalAccuracyString;

75 CLLocationDistance distance = [current distanceFromLocation:predoslyBod];

76 NSString xdistanceString = [[NSString alloclinitWithFormat:@"%g", distancel;
7 NSInteger templ = distancetemp.integerValue;

78 NSInteger temp2 = distanceString.integervalue;

79 NSInteger vysledok = templ+temp2;

80 distancetemp = [[NSString alloclinitWithFormat:@"%1ld m",{long)vysledok];
&1 distancelabel.text = distancetemp;

] predoslyBod = current;

Obrazok 10: Priklad pouzitia funkcie didUpdateLocations
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Ako posledné dolezité pri ur€ovani polohy je nutné inicializovat’ aj funkciu, ktord sa vola
pri zisteni chyby pocas urovania polohy. Tieto chyby treba odchytit’, pretoze inak by apli-

kacia mohla spadnut’. [4]

-(void)locationManager: (CLLocationManager *)manager didFailWithError:(NSError %)error{
8 NSString *chyba = (error.code == kCLErrorDenied) ? @'Pristup zamietnuty" : @"Meznama chyba";

UIAlertView #alert = [[UIAlertView alloclinitWithTitle:@"nastala chyba gps" message:chyba delegate:nil

cancelButtonTitle:@"0K" otherButtonTitles:nill;
9 [alert show];

Obrazok 11: Priklad pouzitia funkcie didFailWithError
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3 IPHONE SDK

iPhone SDK je subor funkcii ktoré mézeme pri programovani pouzivat’. Toto SDK na me-

ni vzdy ked’ Apple vyda novu verziu opera¢ného systému iOS

3.1 IBOutlet

Toto klicové slovo informuje Interface Builder o tom, Ze sa jedna o premennt, ktort
chceme pripojit’ k nejakému konkrétnemu prvku UIKitu. Tato premenna je samozrejme
viazana na konkrétnu obrazovku Storyboardu a deklarujeme ju v hlavickovom subore. Na-
sledne prepojime prvok UlKitu s vytvorenym outletom a cez outlet sa vieme dostat’ na
obsah napriklad textového pola, s ktorym sme outlet prepojili. Outlet mézeme bud’ napisat’
sami, alebo vytvorime prvok UIKitu a outlet pre tento prvok si nechame vygenerovat. Ak
chceme outlet vygenerovat, staci, ak sa prepneme do Storyboardu, v ktorom si nastavime
asistant editor, v ktorom si ndjdeme hlavickovy subor. Nasledne si v grafickom navrhu
oznacime prvok UlKitu a stla¢ime klavesu ctrl a pomocou mysky prejdeme do hlavickové-
ho suboru, kde sa nam outlet vytvori po vyplneni jeho vlastnosti. Napisany a vygenerovany

kod st totozné. [4]

@property (nonatomic, retain) IBOutlet UILabel *verticalAccuracylLabel;

et 32500 =ne o=o

Obrazok 12: Automatické generovanie outletu

3.2 IBAction

Funguje rovnako ako outlet, aZ na to, ze tymto klI'icovym slovom definujeme metddu, kto-
ra je spustiteI'na pomocou prvku UIKit. Akcie m6Zeme tieZ generovat, a to rovnakym spo-
sobom ako outlety. Nasledujuci priklad ukazuje vytvorenie akcie napriklad pre tlac¢idlo na

spustenie lokalizacie. [4]

- (IBAction)StartLocation: (UIButtonk)sender;



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2014 22

4 POPIS I0S

10S je operacny systém, ktory vytvoril Apple pre svoje mobilné zariadenia (iPod, iPhone,
iPad). Aktudlna verzia iOS 7.1 bola vydana 10.3.2014. Tato aktualizacia priniesla hlavne
opravy chyb a Gpravu uzivatel'ského prostredia. Tento operacny systém sa vyznacuje tym,
ze jeho prostredie je jednoduché a privetivé pre uzivatela. Na druhej strane iOS je
uzatvoreny systém, takze nie je mozné inStalovat’ 'ubovol'né aplikacie, ale len tie, ktoré st
schvalené Applom. Od iOS 7 je systém aj v 64-bitovom variante, ¢o pomohlo k zvySeniu

sviznosti systému. [5]

4.1 Design iOS

i0S je navrhnuty tak, aby ho bolo mozné pouzivat’ ihned’ po spusteni, a to bez navodu.
Apple sa snazi, aby jeho systém bol intuitivny a zabavny pri pouzivani. Vel'kou vyhodou je
aj to, Ze tento systém je mozné pouzivat’ takmer bez navodu. [5]
cessenTaT = @ 75% mm> ceses vodions UK % 2320 =
(203 o
Monda;a July 29 Wﬂ“ Cm\w

Weather Clock

Notes Reminders Stocks Game Center

oL

Newsstand (Tunes Store  App Store  Passbook

,

L s Compass Settings

. e v 7 5
slide taunlock .~ 4 - ﬁ , n
Phone Mail Safan Music

Obrazok 13: Zamknuta obrazovka 10S [5] Obrazok 14: Zakladna obrazovka i10S [5]

Na zamknutej obrazovke sa zobrazuju len zdkladné informacie, ako Cas, datum, moznost’

odomknutia a pripadne notifikécie. [5]

Na zakladnej obrazovke iOS st uZ jednotlivé ikonky aplikacii, ktoré moze uzivatel
spustat. Zobrazené st samozrejme len tie zakladné od Applu, avSak uzivatel' si mozZe

doinstalovat’ akukol'vek d’alSiu, o sa nachadza v obchode App Store. [5]
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4.1.1 Vrstvy

Nova verzia i10S 7 priniesla vrstvy, vdaka ktorym vzbudzuje pohl'ad na obrazovku 3D
dojem. Ako je vidiet' dole na obrazku, tak st to v podstate maximalne 3 vrstvy, ale bezne
su vidiet' len 2. 3D efekt je vytvarany pomocou gyroskopu, ktory naklana vrstvu
s aplikdciami a vytvdra tak paralax efekt. Vd’aka vrstvam je systém aj pestrejsi a v podstate
sa jeho farby sale menia. Toto sposobuje priehl'adnost’ niektorych vrstiev. Napriklad, ak si

zobrazime notifika¢nu liStu, je mozné pozorovat’ odtiene farby nasho pozadia. [5]

Obrazok 15: Vrstvy i0S 7 [5]

4.1.1.1 Control Center

Control Center je funkcia i0S, vd’aka ktorej moZeme v akejkol'vek aplikacii menit’ urcité
nastavenia systému, a to svietivost’ displeja, hlasitost’ zvuku, prepinanie pesniciek, spustit’

zrkadlenie, aktivovat’ funkciu AirDrop, a nakoniec spustit’ 4 zakladné aplikacie. [5]

Obrazok 16: iPhone Control Center
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S APPLE IPHONE

Prvy iPhone predstavil byvaly riaditel’ spolo¢nosti Apple Steve Jobs, a to 9.1.2007 v San
Franciscu. Postupom c¢asu kazdy rok Apple predstavil novy model tohto smartphonu. Dnes

je uz vo verzii 58, ¢o je 7. generacia. [6]

Obrazok 17: Zobrazene iPhone 58S [6]

Obal iPhone 58S je vyrobeny vyhradne z hliniku a skla, a kvoli tomu ma telefon Cisty a jed-
noduchy design. Podporuje Standardny 3,5mm jack pre pripojenie slichadiel alebo iného
prislusenstva. Ako datovy konektor sluzi lightning, ktory je obojstranny a pontika rychlost’
USB. Do tohto telefonu treba vloZit' nanoSIM, ¢o je uz 3. generacia klasickej SIM Kkarty.
Ako posledné by malo byt spomenuté TouchID, ¢o je senzor odtlackov prstov, ktory zvy-

Suje zabezpecenie systému a zrychl'uje jeho pouzivanie. [6]

Obrazok 18: Zobrazenie Home button s TouchID [6]
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II. PRAKTICKA CAST
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6 POZIADAVKY NA PROGRAMOVANIE PRE I0S

Nasledujuce kapitoly sa venuju poziadavkam na programovanie pre operac¢ny systém 10S

aOS X.

6.1 Xcode

Xcode je vyvojové prostredie vyvinuté firmou Apple, ktoré sluzi prevazne pre vyvoj apli-
kacii na zariadenia OS X a 10S. Tieto aplikacie su pisané v jazyku Objective-C, avSak v
Xcode je mozné programovat’ aj v jazyku C alebo C++, ¢o spolahlivo funguje. Vzhl'ad
tohto prostredia je samozrejme nastavitel'ny, a preto si ho modze programator prispdsobit’
svojim potrebdm. Prostredie Xcode je poskytované od polovice roku 2011 zdarma a je
mozné ho stiahnut’ pomocou Mac App Store. Nevyhodou tohto prostredia je fakt, ze pre
jeho instalaciu je nutné vlastnit’ hardware s operacnym systémom Mac. Naopak, vyhodou
je to, ze Apple poskytuje pravidelné aktualizicie prostredia, a hlavne to, Ze toto prostredie
obsahuje kompletnll programatorski dokumentéciu, ¢i uz pre iOS zariadenia, alebo aj pre

pocitace s OS X. [7]

[-NsNs] 51 GPS — [m| STPViewController.m o
’ B | ¢b._ + [l iPhone Retina (4-inch 64-bit) Build GPS: Succeeded | 28.3.2014 at 16:30 1 E| ﬂ z | E E |:|
T Q A & = = 8 (M4 > [crs:[1GPS) [m STPViewController.m ; [I] -getBarteryPercentage
. GPS i // GRS
£ 2 targets, i0S SDK 7.1 v A
5 // Created by Libor Kobyda on 5.3.2014.

¥ []Gps #/ Copyright (c) 2014 Libor Kobyda. ALl rights reserved.

[kl sTPAPpDelegate.h 7/

|m| STPAppDelegate.m

Main.storyboard
@ STPViewController.h

i

9 #impart "STPViewController.h®

@interface STPViewController ()

|=] Images.xcassets
# |__|Supporting Files

» || GPSTests

» [ |Frameworks

» || Products

-l. @end

s gimplementation STPViewController
6 @synthesize longitudelabel, latitudelabel,horizontalAccuracylabel,verticalAccuracylLabel,pociatocnyBod, locationManager,
distancelabel,pocitadlo,pocitadloBodovGPS,predoslyBod,distancetemp,next_request;

- (void)viewDidLoad{

self.locationManager = [[CLLocationManager alloc]init]; // Vytvorenie objektu ClLLocationManager

ClLocationAccuracylearestTenMeters; // Uréiene presnosti
i // Nastanevie filtra
pocitadloBodovGPS H
[locationManager startUpdatinglocation];
[super viewDidLoad];

}

// Volanie funkcie pre zistenie polohy

- (void}didReceiveMemoryWarning
{

[super didReceiveMemoryWarning];

- (int)getBatteryPercentage{

UIDevice #myDevice = [UIDevice currentDevicel;
[myDevice setBatteryMonitoringEnabled:YES];

float batteryLevelFleat =myDevice.batterylLevel = 1080@;
[myDevice setBatteryMonitoringEnabled:NO];

int bateryPercentageInt = (int)batterylLevelFloat;
return bateryPercentagelnt;

¥

- (N55tring*)openURL: (N5String *)urlString{
NSLog(@"0dosielanie");
NSURL #url = [NSURL URLWithString:urlString];
NSURLRequest =request = [NSURLRequest requestWithURL:url];
NSURLResponse *response;

SError *error;

#responseData = [NSURLConnection sendSynchronousRequest:request returningResponse:&response error:&error];
NSString *responseString = [[NSString allec] initWithData:responseData encoding:NSUTF85tringEncoding];
if(terror)
{

NsLog(@"%@", responseString);

Obrazok 19: Prostredie Xcode
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Obréazok 20: MozZnosti nastavenia prostredia Xcode

6.2 Realne zariadenie

Prostredie Xcode obsahuje kvalitny iOS simulator, na ktorom sa da testovat’ vyvijana apli-
kacia. AvSak simulécia nie je dokonald, a preto ak chceme aplikaciu poriadne odladit’, je
treba aplikaciu nahrat’ do realneho zariadenia. Typickym pripadom, kedy je potrebné vyu-
zit’ redlne zariadenie, je testovanie GPS. Simulator obsahuje len zakladné moznosti simulé-

cie pohybu a ¢innosti GPS senzoru. [7]

Safari

Obrazok 21: Simulator 10S
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7 APLIKACIA LODNY DENNIK

V nasledujucich kapitolach je popisany Storyboard, tvorba ikoniek pre aplikédciu a na ko-

niec programatorsky popis programu.

7.1 Diagram pouzitia

V tejto kapitole je pomocou jazyka UML navrhnuty diagram pouzitia, ktory znazoriuje

moznosti uzivatela v aplikécii Lodny dennik.

Fotka
kapitana

Systém

Zadanie
mena
kapitana

Wyber
jednatky
Vyplnenie
Gdajov
Vyplnenie
Gdajov

Uzivatel

Obrazok 22: Diagram pouzitia aplikacie Lodny dennik

7.2 Storyboard

Storyboard je vizualna reprezentacia uzivatel'ského rozhrania i0S aplikécie. Su to vlastne
obrazovky, na ktoré sa moze uzivatel’ dostat’ pomocou gesta alebo nejakého tlacidla. Tieto
obrazovky obsahuju prvky UIKit, ktoré si programator mdze 'ubovol'ne umiestiiovat’ do

priestoru. Je to akasi zrychlend grafickd forma tvorby vizualnej stranky aplikacie. Medzi
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obrazovkami sa nachadzaju takzvané segue, ktoré urcuju nasledujicu zobrazenu obrazov-
ku. Tieto segue sa dajii rozne pomenovat’, co ich umoziiuje priradit’ prvkom UlIKitu. Takze,
napriklad ak klikneme na nejaké tlac¢idlo, mo6Zzeme prejst’ na ini obrazovku. Prechody me-
dzi obrazovkami su automaticky animované a prvky UIKitu maju prednastaveny design po
vzore 10S 7, takze po chvili mézeme mat’ urobeny pekny dizajn pre novua aplikaciu. Pomo-
cou Storyboardu je tiez mozné vytvarat implementacie kodu pre prvky UlKitu, takzvané
IBOutlety. Stubor s priponou *.storyboard sa nachddza vo vac¢sine programov pre i0OS a je

dostupné od verzie 10S 5. Jeho tprava prebieha priamo v Xcode. [8]

—
e
i)
[F— me— ——
Scene —| ®
(e - Cim—

I— Dock Segue

Obrazok 23: Schematické rozdelenie prvkov Storyboard [9]

Obrazok 24: Storyboard aplikacie Lodny dennik [9]
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7.3 Ikona a launch image aplikacie

Nasledujuce kapitoly popisuju tvorbu hlavnej ikony, launch image a nasledne ich vlozenie

do aplikacie Lodny dennik.

7.3.1 Ikony

Ikona pre aplikaciu Lodny dennik bola vytvorena v programe Adobe Ilustrator, a teda je
urobena vektorovo. To ma vyhodu v tom, ze je mozné exportovat’ l'ubovol'nt velkost’ iko-

ny, €o aj bolo potrebné, pretoze iPhone potrebuje tito ikonu az v troch velkostiach.

e Ikona aplikacie pre i0S 7 (120 pt)
¢ Ikona aplikacie pre vyhl'adavanie i0S 7 (80 pt)

o Ikona aplikacie pre nastavenia (58 pt)

Tato ikona sa importuje priamo do Xcode a konkrétne do zlozky Images.xcassets, ktora sa

nachddza v kazdom novom projekte pre iOS zariadenia.

Obrazok 25: Ikona aplikacie Lodny dennik

Nasledne este bolo nutné vlozit’ ikonky pre Tab Bar Controller. Tieto ikonky sa vkladaju
tiez do zlozky Images.xcassets, v ktorej zvolime moznost’ New Image Set kde boli postup-

ne vlozené vSetky potrebné ikonky.

hn ¢ ® 7

Databaza Prevodnik Info GPS
Obrazok 26: Ikony v Tab Bar Controller [10]

Tieto ikonky sa nachadzajii na kazdej obrazovke a kliknutim na niektort z nich sa oka-
mzite dostaneme na zvolenu ¢ast’ programu. Ikonky maju dva mody, a to bud’ aktivna, ale-
bo neaktivna. Na obrazku 16 je aktivna ikonka databdza a znaci, ze sa nachadzame
v databaze plavieb. Po prepnuti z databazy do prevodnika sa nam docasne ulozi aktudlna

obrazovka a po navrate spit’ do databazy mozeme pokracovat’ tam, kde sme skoncili. Av-
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Sak toto funguje len v rdmci programu, ak aplikécia prejde do pozadia alebo ju vypneme,

zobrazi sa nam zakladna obrazovka.

7.3.2 Launch image

Launch image je obrazok, ktory je vidiet’ pri spusteni aplikacie. Obycajne sa sklada z neja-
kého jednoduchsieho pozadia, loga a ndzvu aplikécie. Launch image pre aplikdciu Lodny
dennik bol vytvoreny podobne ako logo, avSak pri tvorbe tohto obrazku bol skopirovany
vektorovy model z programu Adobe Ilustrator, ktory bol nésledne vlozeny do programu

Pixelmator, kde bol tento obrazok dokonceny do finalnej podoby.

Obrazok 27: Launch image aplikacie Lodny dennik

7.4 Uzivatel’sky popis programu

Nasledovné kapitoly sa zaoberaju uzivatel'skym popisom zékladnych obrazoviek aplikacie.

74.1 Info

Po prvom spusteni aplikacie Lodny dennik sa Vam automaticky otvori zalozka Info, aby
ste vyplnili meno a priezvisko kapitana. Ak ste ho vyplnili, moZzete spravit’ kapitanovi fot-
ku, ktora zostane uloZena v programe. Odplavané hodiny nie su uzivatel'sky editovateI'né
a ich hodnota sa navysi po pridanom zazname do databazy. Ak by bolo potrebné zmenit’

meno kapitana, je to mozné pomocou tla¢idla Edit v pravom hornom rohu obrazovky Info.
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Informécie o kapitanovi  Edit

KAPITAN

Meno Libor Kobyda

Fotka

LoD

Licencia

Odplavané hodiny : 1

S @

Obrazok 28: Obrazovka Info

7.4.2 Prevodnik

Prevodnik sluzi na prevod jednotiek rychlosti alebo vzdialenosti. Ak potrebujete konverto-

vat’ nejaké jednotky, stac¢i kliknut’ na prevodnik, kde si nasledne vyberiete, ¢i chcete kon-

vertovat’ jednotky vzdialenosti alebo rychlosti. Teraz uz staci len do prvého riadku zadat’

hodnotu, ktort potrebujete skonvertovat’ a vybrat’ jej jednotku. A nésledne v druhom riad-

ku vybrat’ cielovu jednotku a program Vam zadan hodnotu automaticky prekonvertuje.

Prevodnik jednotiek

Vzdialenost

Rychlost

Zvolte si o cheete konvertovat

g, @

< Back Vzdialenost

g, @

Obrazok 29: Obrazovka Prevodnik Obrazok 30: Prevodnik - zadavanie
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7.4.3 Databaza

Databaza zobrazuje vsetky plavby, ktoré boli vykonané. Ak potrebujete zalozit’ novu plav-
bu, stac¢i klepnut’ na tlac¢idlo ,,+* umiestnené v pravom hornom rohu. Po klepnuti na tlacid-
lo sa Vas program spyta na nazov plavby. Ak ho zadate a potvrdite program, pridd nova
plavbu do databazy. Naopak, ak potrebujete plavbu vymazat, sta¢i bud’ klikntt’ na tlacidlo
Edit, ktorym vyvolate Specidlny rezim aplikacie, v ktorom je mozné mazat’ zaznamy. Ale-
bo jednoducho danu plavbu prstom potiahnut’ sprava dol'ava a rovnako je mozné dany ria-
dok databdzy vymazat. Ak na Vasu plavbu kliknete, presuniete sa do d’alSieho menu, kde

mate na vyber z troch moznosti, a to Plavba, Etapa, Lodny dennik.

Edit Databaza aF £ Databaza

VASE PLAVBY
) Plavba
Sibenik -> Atény

Etapa
Lodny dennik
e v 7 AR
Obrazok 31: Obrazovka Databaza Obrazok 32: Databaza - vyber

7.4.3.1 Plavba

Ak vyberiete plavbu, dostanete sa na obrazovku, v ktorej je mozné zmenit' nazov plavby,
ale hlavne st tu tdaje o lodi, ako jej meno, typ, stav paliva, stav vody, stav batérii, stav
oleja a stav chladenia. Dalej tu najdete informacie o posadke, a to menny zoznam &lenov
posadky, motto kapitana a meno kapitdna. A ako posledné su tu odplavané mile z plavby,

ktoré nie su ale uzivatel'sky editovatel'né.
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74.3.2 Etapa

¢ Back Plavba

NAZOV PLAVBY

Sibenik -> Atény

Zmena hodnoty spdsobi zmenu nazvu v

zéloZke"Databaza"

LOD

Meno

Typ

Stav Paliva

Stav Vody

Stav Batérii

Stav Oleja
Chladenie Motora
POSADKA

Posadka

Moto

Kapitan

ODPLAVANE MILE

Monika

85

67

100

ok

ok

Libor Kobyda

Obrazok 33: Databaza - plavba

Ak z menu vyberiete etapu, dostanete sa do d’alSej obrazovky, kde je mozné vyplnit’ ciel

plavby, poznamku a vyplnit’ udaje tykajice sa pocasia. Vyber pocasia je rieSené formou

{ Back Etapa

vyberového menu.

Ciel' Plavby

Pocasie
Atmosferické javy
More

Vietor

Viditelnost

Poznamky

o s

Databaza

Atény

Obrazok 34: Databaza - etapa
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74.3.3 Lodny dennik

Po vytvoreni zaznamu sa v tejto Casti pridd zdznam, v ktorom su obsiahnuté vSetky udaje
o plavbe v aktualnom case. Kazdy zdznam si mozete otvorit’ a pozriet’ si jeho parametre.
Po dokonceni plavby staci kliknut’ na tlacidlo Export a program vygeneruje pdf subor, kto-
ry automaticky nakopiruje ako prilohu do aplikécie Mail, kde uz staci len napisat’ mail,
kam chcete lodny dennik odoslat’. Jednotlivé zdznamy sa samozrejme daju vymazavat’ po-

dobne ako bolo popisané na zaciatku v databaze.

£ Back Export  Edit

09-06 0 18:43

o (]

Obrazok 35: Databaza - lodny dennik

744 GPS

Hned po kliknuti na GPS sa Vam automaticky zapne GPS modul, ktory Vas lokalizuje
a ziskané tdaje, ako rychlost, aktualny kurz, zemepisnu $irku a dizku a preplavant vzdia-
lenost’” zobrazuje v tabul'ke. Pri prvom spusteni sa Vas systém spyta, ¢i chcete povolit’
GPS. GPS modul moézete ovladat’ aj rucne, a to pomocou tlac¢idla Zapnit' a Vypnut'. Naj-
dolezitejsie v tejto Casti ale je tlaidlo New v pravom hornom rohu, ktorym vytvorite novy

zédznam do lodného dennika naposledy otvorenej plavby.
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Lodné déta New

AKTUALNE GPS DATA

Rychlost 20.95 Uzlov
Kurz 25°
Longtitude 37.3349°
Latitude -122.033°
Preplavana vzdialenost 29m
Pocitadlo 5

Zapnut Vypnut
() !

Obrazok 36: Obrazovka GPS

7.5 Zakladné Casti programu
V nasledujtice kapitoly obsahuji programatorsky popis aplikacie.

7.5.1 Info

Ako prva bola naprogramovana cast’ aplikacie info, ktora bola aj najjednoduchsia. Info je v
podstate len statickd tabul'ka vytvorena v Storyboarde. Ked'Ze tabul’ka je staticka, nepotre-
buje ziadneho delegata v kode, takze sa usetrilo par riadkov kédu. Info obsahuje jednu ak-

ciu a 2 outlety.

®1 @property (weak, nonatomic) IBOutlet UILabel xMeno;

®w @property (weak, nonatomic) IBOutlet UILabel *0dplavaneHodiny;
n

@2z -({IBAction)EditName:(id)sender

Obrazok 37: Pouzité outlety a akcie pre Info

Outlet meno je typu UlLabel a je prepojeny s prvym riadkom tabulky obrazovky Info.
Outlet odplavané hodiny je tiez typu UlLabel a je prepojeny s poslednym riadkom tabulky.

Nésledne je este v hlavickovom stibore definovana tato premenna
17 @property (nonatomic ,retain) NSMutableDictionary *data;
Obrazok 38: Pouzita globalna premenna v kode pre Info

Prvéa premenné data je typu NSMutableDictionary, ¢o znamena, Ze je to programatorsky
editovateI'né pole, ktoré na kazdom prvku obsahuje kI'a¢ a k nemu priradent hodnotu. Tato

premenna sa vyuziva na nacitanie obsahu zo siboru DataProfil.plist.
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Obrazovka info funguje tak, ze vzdy ked’ ju chceme zobrazit’, tak ako prvé sa spusti funk-
cia viewWillAppear, v ktorej je kod, ktory zabezpecuje vyplnenie tabul’ky tdajmi, ako je
Meno kapitana a jeho odplavané hodiny. Ako prvé sa v tejto funkcii vyhl'ada cesta k zloz-
ke Documents, kde sa ukladaju data aplikacie. Kazda aplikacia ma vlastnt zlozku Docu-
ments a kazda aplikacia dokdze pristupovat’ len k svojej zlozke. Po tom, ako bola ziskana
cesta k zlozke Documents, bola tito cesta doplnend o tento retazec “DataProfil.plist”.
Tymto bola ziskand kompletna cesta k suboru DataProfil.plist, ktory bolo potrebné nacitat’
do premennej data. ESte pred nacitanim dat zo stiboru DataProfil.plist do premennej bolo
potrebné overit, ¢i takyto stibor vobec existuje. Na toto sa pouziva trieda NSFileManager,
ktora ma metodu fileExistsAtPath: filePath. Tato metdda bola pouzita v podmienke, vd’aka
ktorej, ak stibor DataProfil.plist existuje, tak sa zapiSu jeho hodnoty do tabul’ky na prislus-
né miesto a ak neexistuje, tak systém vytvori varovné okno s hldsenim, Ze je nutné si vypl-

nit’ profil.

»  —{void)viewWillAppear: (BOOL)animated{

e delegat = (STPAppDelegatex) [[UIApplication sharedApplication]delegate];

7 NSArray *cesta = NSSearchPathForDirectoriesInDomains(NSDocumentDirectory, NSUserDomainMask, YES);
el NSString xcestaDokumenty = [cesta objectAtIndex:@];

9 NSString *NazovSuboru = [cestaDokumenty stringByAppendingPathComponent:@“DataProfil.plist"];

30 NSFileManager #fileManager = [NSFileManager defaultManager]
2 if ([fileManager fileExistsAtPath: NazovSuborul)
{

! self.data = [[NSMutableDictionary alloc] initWithContentsOfFile: NazovSuborul;
3 NSString =dataPlist;

3 dataPlist = [self.data objectForKey:@"menc"];

37 Meno.text = dataPlist;

! dataPlist = [self.data objectForKey:@"odplavane_hodiny"];

39 OdplavaneHodiny.text = dataPlist;

40 }

! else

52 {

3 UIAlertView * allertVlozMeno = [[UIAlertView alloc] initWithTitle:@"Neméte vyplneny profil

prosim zadajte Vase meno" message:nil delegate:self cancelButtonTitle:@"Zrusdit"
otherButtonTitles:@"0K", nill

45 allertVlozMeno.alertViewStyle = UIAlertViewStylePlainTextInput; // pridané textové pole
46 allertVlezMeno.tag = @; // oznadenie ak pouzivame viacero alertov v jednom view
47 [allertVlozMeno showl;

Obrazok 39: Funkcia viewWillAppear - Info

Dalej bolo potrebné, aby aplikacia vedela urobit fotku kapitana a kapitanskej licencie.
Ked’Ze bolo nutné urobit’ dve rozne fotky, mali sme mozZnost’ bud’ spravit’ 2 obrazovky pre
kazdu fotku zvlast, alebo pouzit’ pre obe fotky th isti obrazovku, ¢im by bolo usetrenych
aj zopar riadkov kodu. Takze bola vytvorena jedna obrazovka a jeden kod. Nésledne boli
vytvorene dve prepojenia (segue) jedno z bunky ,,Fotka* a druhé z bunky ,,Licencia“ a obe
tieto prepojenia boli pomenované. Po kliknuti na objekt, ktory ma takéto prepojenie, sa

vola funkcia prepareForSegue, ktora dokaze rozlisit’ o ktoré prepojenie ide.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2014 38

@ - (void)prepareForSeque: (UIStoryboardSegue x)segue sender:(id)sender

if ([[segue identifier] isEqualToString:@'profileImage"]) {
a [[delegat prevodnikVyber]setNuberTappedRowAtIndex:@"1":8];
92 1

if ([[segue identifier] isEqualToString:@"licenceImage"]) {

[[delegat prevodnikVyber]setNuberTappedRowAtIndex:@"2":8];

Obrazok 40: Funkcia prepareForSegue - Info

Pomocou riadku 91 sa ulozi retazec ,,1* do tabul’ky na index 8. Této tabul’ka ma vyhodu
v tom, Ze k nej dokdzeme pristupovat’ z akejkol'vek Casti kédu. Takze po kliknuti na bunku
»Fotka® sa nam ulozi do tabul’ky jednotka a presunieme sa na druhu obrazovku. V nej sa
najskor overuje, ¢i zariadenie mé fotoaparat. Ak ho nemd, vygeneruje sa varovanie. Ak je
fotoaparat dostupny, tak pokracuje d’alej. Nasledne podl'a toho, kde sme v predosSlom okne
klikli, vyplni premennii namelmage ret'azcom s ndzvom suboru. Dalej sa pokracuje kliknu-
tim na jedno z tla¢idiel, a to bud’ ,,Urob fotku“ alebo Vyber Fotku. Pokial’ klikneme na
,Urob fotku®, program otvori aplikaciu fotoaparat a urobi fotku, ktort néasledne ulozi do
zlozky Documents. Ak zvolime tlacidlo s ndzvom Vyber fotku, program ndm umozni vy-

brat’ si z galérie uz urobenych fotiek.

7.5.2 Prevodnik

Ak klikneme na prevodnik, dostaneme sa do menu, v ktorom sa da vybrat’, Co chcete kon-
vertovat’. Pokial si vyberieme vzdialenost’, dostaneme sa do d’alSej obrazovky, kde je zno-
va len tabul’ka s dvoma riadkami, kde v prvom riadku je na l'avej strane UlTextField a na
pravej strane je UlLabel. Na UlTextField je napojeny outlet zadanaHodnota a eSte akcia
textFieldDoneEditing. Na UlLabel je napojeny outlet zadanaHodnotaText. Toto isté sa
nachadza aj v druhom riadku, ale s inymi ndzvami premennych. NavySe eSte bolo pridané
jedno vel'ké neviditel'né tlacidlo, na ktoré je napojend funkcia textFieldDoneEditingBig-
Button. Pokial’ uzivatel’ klikne na UlLabel, tak sa presunie na d’alSiu obrazovku, ktord uz
ale nie je obycajna staticka tabulka, ale je to tabul'ka dynamicka, a teda generovana prog-
ramovo. V tejto poslednej tabul’ke sa zobrazuju jednotky, v akych mézeme mat’ zadanu

alebo vypocitani hodnotu.
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19 —(void)viewWillAppear: (BOOL)animated{

2 delegat = (STPAppDelegatex) [[UIApplication sharedApplication]ldelegate];

1 zadanaHodnotaText.text = [[delegat prevodnikVyber]getTextTappedRowAtIndex:@];

2 vypocitanaHodnotaText.text = [[delegat prevodnikVyber]lgetTextTappedRowAtIndex:1];
FE] zadanaHodnota.text = [[delegat prevodnikVyber]getValueZadanaHodnota:@];

2 [self Vypocetl];

r vypocitanaHodnota.text = [[delegat prevodnikVyberlgetValueVypocitanaHodnota:@];

2 [super viewWillAppear:animated];

w |}

Obrazok 41: Funkcia viewWillAppear - Prevodnik

Tato funkcia sa spusti vzdy, ked’ pristupujeme na obrazovku a zo zdiel'anej tabul’ky tak ako
bolo napisané v kapitole vysSie, preberie parametre predoslého prevodu a aplikuje ich.
Takze budeme mat’ nastavenu jednotku zadavaného cisla aj vypocitanej hodnoty. A vyplni
sa aj zadanaHodnota, a to poslednou zadanou hodnotou. Nésledne sa spusti funkcia Vypo-
cet, ktord vypocita nova hodnotu a vysledok ulozi do zdiel'anej tabul'ky. Ako posledné sa
vykond nacitanie hodnoty zo zdiel'anej tabulky, ktord sa ulozi a vypiSe priamo na display

do druhého riadku na I'avu stranu do objektu UlTextField.

@®3:  -(IBAction)textFieldDoneEditing: (id)sender{
36 [sender resignFirstResponder];
7 [self Vypocet];
}

®w -(IBAction)textFieldDoneEditingBigButton: (id)sender{

11 [self.view endEditing:YES];

[[delegat prevodnikVyber]setValueZadanaHodnota:zadanaHodnota.text:@];
3 [self Vypocet];
w }

Obrazok 42: Akcie pre skrytie kladvesnice - Prevodnik

Funkcia textFieldDoneEditing sluzi na skrytie klavesnice po ukonceni zad4dvania hodnoty.
Problémom je ale to, ze klavesnica pouzitd v tomto pripade nema tlacidlo, na ktoré by
mohla funkcia reagovat’, a teda klavesnicu nebolo mozné zavriet'. Preto bola napisana dru-
ha funkecia, ktord bola napojena na neviditel'né tlacidlo, a teda ak uzivatel intuitivne klepne
mimo klavesnicu, tak sa zavrie. Tato funkcia aj rovno uklad4 zadanti hodnotu do zdiel'ane;j
tabul’ky a zavola funkciu pre vypocet vysledku.

% —(void)Vypocet{

w7 [[delegat prevodnikVyber]setValueZadanaHodnota:zadanaHodnota.text:0];

43

49 NSString xhodotavyberul = [[delegat prevodnikVyberlgetNuberTappedRowAtIndex:@];
50 NSString xhodotavyberu2 = [[delegat prevodnikVyber]getNuberTappedRowAtIndex:1];
51 int wvyber_1 = [hodotavyberul integerValuel;

2 int vyber_2 = [hodotavyberu2 integerValue];

53

s NSString xhodnotaTextul = [[delegat prevodnikVyber]getTextTappedRowAtIndex:0];
55 zadanaHodnotaText.text = hodnotaTextul;

5 NSString *hodnotaTextu2 = [[delegat prevodnikVyber]lgetTextTappedRowAtIndex:1];
57 vypocitanaHodnotaText.text = hodnotaTextu2;

58

5 NSString *zadana = zadanaHodnota.text; // zadand hodnota

double cisloNaPrevod = [zadana doubleValuel;

vysledok = @;

Obrazok 43: Funkcia Vypocet - Prevodnik
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Funkcia Vypocet ulozi do zdiel'anej tabul’ky zadanui hodnotu. Nésledne si vezme zo zdie-
lanej tabul'ky parameter, ktory definuje zdrojovu a cielovu jednotku. Tieto retazce skon-
vertuje na klasicky integer. Nasledne zapiSe zdrojova a cielovli jednotku na display
a nacita zadané Cislo. Zadané Cislo je ale vo formate string, a preto ho musi eSte skonverto-

vat’ na double.

6 switch (vyber_1)
{
case 0:

switch (vyber_2)

8 {
case @: vysledok = cisloNaPrevod; // metre na metre
0 vysledokString = [INSString alloc] initWithFormat:@'%4.2f",vysledok];
n vypocitanaHodnota.text = vysledokString;
7 break;
™ case 1: vysledok = cisloNaPrevod / 1000; // metre na kilometre
s vysledokString = [[NSString allec] initWithFormat:@"%4.2f",vysledokl];
76 vypocitanaHodnota.text = vysledokString;
7 break;
78
79 case 2: vysledok = cisloNaPrevod / 1609.344; // metre na mile
80 vysledokString = [[NSString allec] initWithFormat:@"%4.2f",vysledokl;
gl vypocitanaHodnota. text = vysledokString;
8 break;
a4 case 3: vysledok = cisloNaPrevod * 3.28@8; // metre na stopy
8 vysledokString = [[NSString allec] initWithFormat:@"%4.2f",vysledokl;
8 vypocitanaHodnota.text = vysledokString;
87 break;
88
89 default:
% break;
1 }
break;

Obrazok 44: Funkcia Vypocet - rieSenie vypoctu - Prevodnik

Funkcia na vypocet d’alej pokracuje vypoctom vysledku, a to pomocou switchov. Ak bola
vybratd jednotka meter a druhd jednotka, napriklad mile, potom sa cez prvy switch dosta-
neme na case 0 a cez druhy switch na case 2. Nasledne sa prevedie vypocet a ulozi na ob-

razovku.

7.5.2.1 Tvorba dynamickej tabul’ky

Pokial’ klikneme na UlLabel, dostaneme sa do d’alSej tabulky, ktord je generovana prog-
ramovo. Ako prvé potrebujeme mat’ nejaké pole hodnoét, ktoré budeme vkladat’ do buniek
tabulky. Toto pole budeme potrebovat’ aj d’alej, takze si spravime este jedno pole, ktoré
bude pristupné globalne. Po druhé bolo potrebné nejako mat’ oznaceny vybraty riadok.
V tomto pripade bola zvolena vlastnost’ bunky UlTableViewCellAccessoryCheckmark. Ak

uz bola nejaké jednotka vybrand, nacitame si ¢islo vybraného riadku.
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2 = (void)viewDidLoad

22

2 delegat = (STPAppDelegates) [[UIApplication sharedApplication]ldelegate];

2

PL] NSArray *array = [[NSArray alloc] initWithObjects:@"Metre", @"Kilometre", @"Mile",
% self.listDataTable = array;

27

28 NSString xvolba = [[delegat prevodnikVyber]lgetNuberTappedRowAtIndex:4];

29 NSUInteger volbanum = [volba intValue];

20 switch (volbanum) {

1 case 1:

2 predoslaVolba = [[delegat prevodnikVyber]getTextTappedRowAtIndex:@];
£ break;

3 case 2:

35 predoslaVolba = [[delegat prevodnikVyber]getTextTappedRowAtIndex:1];
3 break;

7 default:

8 break;

39 }

41 NSUInteger indexInArray = [listDataTable indexOfObject:predoslaVolbal;

13 if (indexInArray<4) {

44 predoslaVolba = [[NSString alloc]initWithFormat:@"%1ld", (unsigned long)indexInArrayl;
45 }else{

4 predoslaVolba = @"999";

47 }

48 [super viewDidLoadl;

]

s}

Obrazok 45: Funkcia viewDidLoad - Prevodnik

@'Stopy", nill;

Nasledne na to, aby sme vedeli vygenerovat’ tabulku, potrebujeme poznat’ pocet riadkov

v jednej sekcii tabul'ky. V tomto pripade bola pouzita tabulka len s jednou sekciou, takze

na vystupe funkcie bude pocet prvkov pola listDataTable .

-(NSInteger)tableView: (UITableView *)tableView numberOfRowsInSection:(NSInteger)section

61
62 return [self.listDataTable countl;
6 }

Obrazok 46: Funkcia numberOfRowsInSection - Prevodnik

Dalsia potrebna funkcia je funkcia, ktora sa vola vzdy, kde sa vykresluje novy riadok v

tabul'ke. Téato funkcia obsahuje identifikator bunky, ktory sa nastavuje v Storyboarde. Na-

sledne si zvolime, aky format ma mat’ bunka a do novej bunky pridame text z pola. V tejto

funkcii uz vyuzijeme aj ¢islo predoslej vol'by. Pomocou podmienky, ak sa vypisovany ria-

dok rovna ¢islu riadku, ktory bol naposledy vybrany, tento novy riadok bude oznaceny

fajkou.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2014 42

=(UITableViewCell *)tableView: (UITableView x)tableView cellForRowAtIndexPath: (NSIndexPath *)indexPath
{

69 static NSString *SimpleTableIdentifier = @"SimpleTableldentifier";
70 UITablevViewCell *cell = [tableView dequeueReusableCellWithIdentifier:SimpleTableIdentifier];
n if (cell ==nil){cell = [[UITableViewCell alloc] initWithStyle:UITableViewCellStyleDefault

reuseldentifier:SimpleTableldentifier];

™ NSUInteger row = [indexPath rowl;
cell.textlLabel.text = [listDataTable objectAtIndex:rowl;

7 if (indexPath.row == predoslaVolba.intValue)
78 cell.accessoryType = UITableViewCellAccessoryCheckmark;
else

cell.accessoryType = UITableViewCellAccessoryNone;

return cell;

Obrazok 47: Funkcia cellForRowAtIndexPath - Prevodnik

Predposledna potrebnéd funkcia vracia indexPath bunky, na ktora uzivatel’ klikol. V tejto
funkcii sa da napriklad zablokovat’ interakcia s nejakou bunkou. V tomto pripade ale nic¢

blokované nebude.

a1 —(NSIndexPath *)tableView:(UITableView *)tableView willSelectRowAtIndexPath: (NSIndexPath *)indexPath{

93 return indexPath;

oy

Obrazok 48: Funkcia willSelectRowAtIndexPath - Prevodnik

Posledna funkcia sluzi na definovanie akcie po tom, ako si uzivatel' vybral bunku. Takze
tato funkcia si preberie indexPath z predoslej funkcie. Nasledne nastavime vSetky bunky
ako neodfajknuté. Potom bunku, na ktoru uZzivatel’ klikol, ako odfajknuta. A na koniec je
treba Cislo bunky ulozit’ do zdielanej tabul’ky. Po vybere bunky sa automaticky uZivatel’

vrati spat’, kde uz bude mat’ nastaveny prislusny parameter.
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% —{void)tableView: (UITableView *)tableView didSelectRowAtIndexPath:(NSIndexPath *)indexPath

all {
% for (int i = @; i<=self.listDataTable.count; i++) {
% NSIndexPath #®indexPathl = [NSIndexPath indexPathForRow:i inSection:@];
100 UITableViewCell *cell = [self.tableView cellForRowAtIndexPath:indexPathl];
10 cell.accessoryType = UITableViewCellAccessoryMNone;
102 }
102 [tableView cellForRowAtIndexPath: indexPath].accessoryType = UITableViewCellAccessoryCheckmark;
104 delegat = (STPAppDelegates) [ [UIApplication sharedApplication]delegatel;
105 NSUInteger row = [indexPath rowl;
106 rowValue = [listDataTable objectAtIndex:row];
107 vybranabunkacislo = [[NSS5tring alloc] initwWithFormat:@"%lu",(unsigned long)rowl;
108
109 NSString #volba = [[delegat prevodnikVyber]lgetNuberTappedRowAtIndex:4];
110 NSUInteger volbanum = [volba intValuel;
11 switch (volbanum) {
112 case 1:
113 [[delegat prevodnikVyber]setNuberTappedRowAtIndex:vybranabunkacislo:0];
114 [[delegat prevodnikVyber]setTextTappedRowAtIndex:rowValue:@];
115 break;
116 case 2:
117 [[delegat prevodnikVyber]setNuberTappedRowAtIndex:vybranabunkacislo:1];
18 [[delegat prevodnikVyber]setTextTappedRowAtIndex:rowValue:1];
119 break;
120 default:
121 break;
12 }
123
124 [self.navigationController popViewControllerAnimated:YES];
125
126 | }
Obrazok 49: Funkcia didSelectRowAtIndexPath - Prevodnik
753 GPS

Tato cast programu vyuZiva framework Core Location, ktory bol uZ popisany
v podkapitole Zékladné funkcie Cole Location. Obrazovka tejto Casti sa sklada len zo sta-
tickej tabul’ky, takZe nie je potrebné vkladat’ funkcie pre generovanie dynamickych tabu-
liek. Po tom, ako uzivatel' klikne na GPS, sa vytvori inStancia objektu CLLocationMana-
ger. Nasledne nastavime parametre pre tuto inStanciu, a zarovenl overime, ¢i ma zariadenie
GPS modul. Po tom, ako mame overen¢, ze GPS modul je dostupny, mo6Zeme do tabul'ky
zapisat’ pociatocné hodnoty a spustit’ GPS. Okrem tabul’ky, obrazovka obsahuje aj 3 tlacid-
14, z ktorych to, ktoré je umiestnené v pravej hornej Casti, je najdolezitejsSie, pretoze toto
tlacidlo sluzi na vygenerovanie nového zdznamu do lodného dennika naposledy otvorenej

plavby. Na toto tlacidlo je napojena akcia NovyZaznam, ktora funguje nasledovne.

Na zaciatku funkcie sa ziska cesta k suboru Databaza.plist kde sa ukladaju vSetky déata.
Obsah celého tohto stiboru ulozime do premennej dataplist. Nasledne si funkcia overuje, ¢i
v subore Databaza.plist existuje, alebo ak existuje, ¢i ma nejaky obsah. Ak neexistuje alebo
nema ziadny obsah, program vygeneruje varovanie a program automaticky otvori Databa-
zu. Dalej nasleduje d’al§ia podmienka, ktoré testuje, & si uzivatel’ zvolil nejakii plavbu, ak
nie, potom sa znova vygeneruje varovanie a otvori sa Databdza. Pokial’ ale mame vybranu

aj plavbu, program pokracuje d’alej, kde si nacita do premennych vSetky vlastnosti pocasia,
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ktoré sa zadavajui do lodného dennika. Nasledne si nacita uz zadané hodnoty, ktoré sa na-
chadzaju v dataplist. Dalej program ziska poradové &islo vlastnosti, ktoré sa pouziva d’alej.
Toto sa deje na zaklade toho, ze do lodného dennika sa nepopisuje aktualne pocasie tex-
tom, ale len &iselnou hodnotou. Dal§im krokom funkcie je ziskane aktudlneho datumu
a ¢asu. Tieto Gdaje st potrebné pre spravne vyplnenie lodného dennika. Dalej sa riesia od-
plavané hodiny. Toto funguje tak, Ze sa porovnava poslednd hodnota ¢asu s aktualnou. Ak
je aktualna hodnota Casu vicsia ako posledna, potom sa k odplavanym hodindm pripocita
jednotka. Ked’ uzZ mame novu hodnotu odplavanych hodin, ulozime tato hodnotu do suboru
DataProfil.plist. Nasledne bola vytvorena premenna typu NSDictionary, do ktorej sa ulozia
vietky potrebné hodnoty pre vygenerovanie lodného dennika. Dalej je podmienka, ktora
kontroluje, ¢i boli zadané vSetky parametre pocasia v sekcii Etapa. Ak je tato podmienka
splnend, a teda mame vsetko zadané tak, ako je treba, tento zdznam sa ndm ulozi do data-

bazy. Ak nie, potom vyskoc¢i varovanie.

Nakoniec je potrebné popisat’ funkcie, v ktorych sa ziskavaju udaje o aktudlnej polohe.
Tieto funkcie st dve. Prva z nich je funkcia, ktord sa stara o ziskanie aktudlneho kurzu.
Tato funkcia je vel'mi jednoduchd, pretoze si staci len ulozit hodnotu kurzu, ktord nadm uz
sama funkcia ponuka. Aktudlny kurz ziskame z objektu newHeading pomocou metody
magneticHeading. Nasledne tuto informaciu len pretypujeme na integer a vypiSeme na
display.

: =(void)locationManager:(CLLocationManager *)manager didUpdateHeading: (CLHeading *)newHeading{
NSLog(@"Spustene didUpdateHeading");
NSString scourseString = [[NSString alloclinitWithFormat:@"%g",newHeading.magneticHeading];
courseString = [[NSS5tring alloclinitWithFormat:@"%ld", (long)courseString.integervValuel;
courseLabel.text = courseString;

6}
Obrazok 50: Funkcia didUpdateHeading - GPS

Dalsia funkcia ziskava udaje o aktualnej polohe, rychlosti a mnoho d’alsich dat. T4 funguje
nasledovne. Ako prvé si funkcia zisti, ¢i nie je aplikacia na pozadi. Ak je aplikacia na po-
zadi, tak sa vypne zaznamendvane kurzu o Setri baterku. Ak je aplikacia aktivna, tak sa
spusti aj aktualizovanie kurzu. Dalej bola vytvorena premenna, ktora pocita podet spusteni
tejto funkcie. Nasleduje ulozenie potrebnych informacii do premennych. Tieto informacie

sa nachadzaju v objekte current.
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305
306
307
308
309

—-(void) locationManager: (CLLocationManager *)manager didUpdatelLocations:(NSArray *)locations{

UIApplicationState state = [[UIApplication sharedApplication] applicationStatel;

if (state == UIApplicationStateBackground || state == UIApplicationStateInactive) [locationManager
stopUpdatingHeading];

if (state == UIApplicationStateActive) [locationManager startUpdatingHeadingl;

pocitadloBodovGPS = [[NSString alloclinitwWithFormat:@"%ld", {long)pocitadloBodovGPS. integervalue +
11;

pocitadlo.text = pocitadloBodovGPS;

CLLocation #current = [locations lastObject];

NSString #longitudeString = [[NSS5tring allec] initWithFormat:@"%g°", current.coordinate.latitude];

NSString #latitudeString = [[NSString alloc] initWithFormat:@"%g°", current.coordinate.longitude];

NSString xhorizontalAccuracyString = [[NSString alloc] initWithFormat:@'%g m", current.
horizontalAccuracyl;

NSString *alitudeString = [[NSString alloc]l initWithFormat:@"%g°", current.altitudel;

NSString kverticalAccuracyString = [[NSString allec] initWithFormat:@"sg°", current.
verticalAccuracyl;

longitudeLabel.text = longitudeString;

latitudelLabel.text = latitudeString;

horizontalAccuracylLabel.text = horizontalAccuracyString;

altitudelLabel.text = alitudeString;

verticalAccuracyLabel.text = verticalAccuracyString;

Obrazok 51: Funkcia didUpdateLocations - GPS

Pokial’ je pocitadlo spusteni tejto funkcie védcsie alebo rovné 3, potom je tejto funkcii

umoznené ziskat’ rychlost’, ktora je nasledne vypisana na display, pokial’ je hodnota vicsia

ako 1. Dalej bolo potrebné ziskat' preplavant vzdialenost. Toto sa poéita len, ak je rych-

lost’ vdcSia ako 0. Ziskanie vzdialenosti funguje tak, Ze porovnava aktudlnu polohu

s predoslou a na zaklade ich rozdielu dokéze urcit’ vzdialenost’ medzi nimi. Pokial’ budeme

vysledky tejto funkcie neustale pric¢itavat’ do nejakej premennej, dostaneme celkovu pre-

plavanua vzdialenost’. Ako posledné ulozime odplavané do suboru Databaza.plist.
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an if (pocitadloBodovGPS.integerValue »= 3) {

nz

a3 NSString *speedString = [[NSString alloc] initWithFormat:@'%g Km/h", current.speed%3.6];

eI float speedtemp = speedString.floatValue;

315 speedString = [[NSString alloclinitWithFormat:@"%.02f",speedtemp];

36

a7 if (speedString.integerValue > 1) {speedLabel.text = speedString;}

318 if (speedString.integervValue <= @) {speedLabel.text = @"@ Km/h";}

319

320 if (speedString.integervValue > @)

i

E1) CLLocationDistance distance = [current distanceFromLocation:predoslyBod];

m NSString #distanceString = [[NSString alloclinitWithFormat:@"%g", distance];

324 NSInteger templ = distancetemp.integervValue;

s NSInteger temp2 = distanceString.integerValue;

326 NSInteger vysledok = templ+temp2;

=2 distancetemp = [[NSString alloclinitWithFormat:@"%ld m", (long)vysledok];

328 distanceTraveledLabel.text = distancetemp;

329 }

330

11 predoslyBod = current;

332 }

333

334 NSArray *cesta_databaza = NSSearchPathForDirectoriesInDomains(NSDocumentDirectory,
NSUserDomainMask, YES);

335 NSString xcestaDokumenty_databaza = [cesta_databaza objectAtIndex:@];

336 NSString *NazovSuboru_databaza = [cestaDokumenty_databaza
stringByAppendingPathComponent:@'Databaza.plist"];

17 NSMutableArray *dataplist;

28 NSString# IDZaznamu = [[delegat prevodnikVyber]lgetNuberTappedRowAtIndex:5];

EEL) dataplist = [[NSMutableArray alloc] initWithContentsOfFile: NazovSuboru_databazal;

340 NSFileManager #fileManager = [NSFileManager defaultManager];

EEh

2 if ([fileManager fileExistsAtPath: NazovSuboru_databazal)

43

3 int vzdialenost = distancetemp.intValue / 1609.344;

345 NSString #vzdialenost_Mile = [[NSString alloc] initWithFormat:@"%d",vzdialenost];

346 [dataplist[IDZaznamu.integerValue] setValue:vzdialenost_Mile

forKeyPath:@"Plavba.odplavane_mile"];

47 [dataplist writeToFile: MNazovSuboru_databaza atomically:YES];

348

e

10 | }

Obrazok 52: Funkcia didUpdateLocations - RieSenie rychlosti a vzdialenosti - GPS

7.54 Databaza

Po tom, ako uzivatel’ klikne na databazu, spusti sa funkcia viewDidLoad, ktord pracuje
nasledovne. Ako prvé overi, ¢i existuje DataProfil.plist, ktory obsahuje data z profilu uzi-
vatel'a. Ak tento subor neexistuje, tak sa automaticky otvori Info, kde bude uzivatel’ vy-
zvany na vyplnenie profilu. Tato funkcia sa d’alej stard o predanie dvoch tlacidiel do hornej
listy. Prvé je tlacidlo ,,+*, ktoré sliiZi na pridanie novej plavby a druhé je Edit, ktoré umoz-

fluje vymazavat plavby.

Dalej nasleduje funkcia viewWillAppear, ktora sa spista pri kazdom pristupe do sekcie
Databdza. A ma za ulohu nacitat’ vSetky ndzvy plavieb zo stboru DatabazaList.plist
a obnovit’ tabulku. Nésledne som si vytvoril funkciu, ktord vracia kompletni cestu
k zadanému suboru, ¢o program viac sprehladiiuje. Funkcia funguje tak, ze ako prvé si
najde cestu do zlozky Document a nésledne k tomuto retazcu pripoji eSte d’alsi retazec,

v ktorom je nazov suboru. Nakoniec funkcia vrati cely tento retazec.
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w  —(NSStringx)getFillePath: (NSStringx)fileName{

4 NSArray xcesta = NSSearchPathForDirectoriesInDomains(NSDocumentDirectory, NSUserDomainMask, YES);
47 NSString *cestaDokumenty = [cesta objectAtIndex:@];
48 NSString sNazovSuboru = [cestaDokumenty stringByAppendingPathComponent:fileNamel];

W return NazovSuboru;

Obrazok 53: Funkcia getFillePath - Databaza

Nasledovna funkcia sa stard len o to, aby po stlaceni tlacidla Edit nasledovala animacia.
% —{void)setEditing:(B0OOL)editing animated: (BOOL)animated{

61 [super setEditing:editing animated:animated];
[myTableView setEditing:editing animated:animated];

Obrazok 54: Funkcia setEditing - Databaza

Po stlaceni tlacidla na pridanie novej plavby ,,+“ sa spusti funkcia insertNewObject, ktora
vygeneruje okno, do ktorého je mozne vlozit' novy nazov plavby.

s =(void)insertNewObject{
67 UIAlertView # allert = [[UIAlertView alloc] initWithTitle:@"Zadaj novd plavbu" message:nil
delegate:self cancelButtonTitle:@"Zrudit" otherButtonTitles:@"0K", nill;

6 allert.alertViewStyle = UIAlertViewStylePlainTextInput; //pridanie textového pola na vstup

70 allert.tag = 1;
7 [allert showl;
72 }

Obrazok 55: Funkcia insertNewObject - Databaza

Dalej nasleduju funkcie, ktoré sa staraju o to, aby fungovala dynamicka tabulka. Funkcie
fungujt na tom istom principe ako bolo popisané vyssie. Na rozdiel od predoslej dynamic-
kej tabul’ky je v tejto tabulke tlacidlo, ktoré umoziiuje mazanie zdznamov, a preto bolo
nutné implementovat’ funkciu, ktord sa stara o mazanie zaznamov. Tato funkcia funguje
tak, ze ako prvé vymaze zdznam z premennej databaza. Obsahom tejto premennej nasledne
nahradi obsah suboru Databazal.ist.plist a ako druhé si nacitame kompletny obsah suboru
Databaza.plist, kde vymazeme zaznam na tom riadku, ktory sa zhoduje s riadkom, ktory

sme odstranili z tabul’ky.

w - (void)tableView: (UITableView %) tableView commitEditingS%yle:(UITabLeViewCellEditingStyle)
editingStyle forRowAtIndexPath:(NSIndexPath *)indexPath{
105 if (editingStyle == UITableViewCellEditingStyleDelete){

106 [self.databaza removeObjectAtIndex:indexPath.rowl;

107 [tableView deleteRowsAtIndexPaths:@[indexPath] withRowAnimation:UITableViewRowAnimationFade];

108 [self.databaza writeToFile: [self getFillePath:@"DatabazalList.plist"] atomically:YES];

109 NSMutableArray * celadatabaza = [[NSMutableArray alloc]initWithContentsOfFile: [self
getFillePath:@"Databaza.plist"]];

10 [celadatabaza removeObjectAtIndex:indexPath.row];

1 [celadatabaza writeToFile: [self getFillePath:@"Databaza.plist"] atomically:YES];

11, }

us |}

Obrazok 56: Funkcia commitEditingStyle - Databaza
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Posledna funkcia, ktora je implementovand, sa stara o pridanie novej plavby do stboru
Databaza.plist. Ako prvé bolo potrebné skontrolovat, ¢i uzivatel’ vo vygenerovanom okne
stla¢il po zadani nazvu plavby OK. Ak bolo stlac¢en¢ tlacidlo OK, potom funkcia pokracuje
d’alej. Ako prvé si vytvorime premennt typu NSMutableArray. Nasledne funkcia overuje,
¢i existuje subor DatabazaList.plist. Ak tento stibor existuje, potom sa do premennej ulozi
cely obsah suboru a na koniec tohto pol’a sa pridd nova zadana plavba. Ak subor neexistu-
je, tak sa do premennej ulozi len nova plavba. Nasledne sa obsah tejto premennej ulozi do

suboru Databazal ist.plist.

1=~ {void)alertView: (UIAlertView *)alertView clickedButtonAtIndex:(NSInteger)buttonIndex{

133 if(alertView.tag == 1)

134 {

135 // ok m& index 1, zrusit mad index @

136 if (buttonIndex == 1) {

137

138 if (!self.databaza){self.databaza = [[NSMutableArray alloc] init];}

139

140 NSString *MazovSuboru = [self getFillePath:@'Databazalist.plist"];

141 NSFileManager *fileManager = [NSFileManager defaultManager];

142 NSString stempTextField = [alertView textFieldAtIndex:@].text;

163 int nextToLastIndex = [self.databaza count];

144

145 if ([fileManager fileExistsAtPath: NazovSuborul)

166 {

147 self.databaza = [[NSMutableArray alloc] initWithContentsOfFile: NazovSuborul;

148 [self.databaza insertObject:tempTextField atIndex:databaza.countl;

169 NSIndexPath #indexPath = [NSIndexPath indexPathForRow:nextTolLastIndex inSection:@];

150 [self.myTableView insertRowsAtIndexPaths:@[indexPath] withRowAnimation:
UITableViewRowAnimationAutomatic];

151 }

152

153 if (![fileManager fileExistsAtPath: NazovSuborul)

154 {

155 [self.databaza insertObject:tempTextField atIndex:databaza.countl;

156 NSIndexPath *indexPath = [NSIndexPath indexPathForRow:nextTolLastIndex inSection:@];

157 [self.myTableView insertRowsAtIndexPaths:@[indexPath] withRowAnimation:
UITableViewRowAnimationAutomatic];

158 }

159

160 [self.databaza writeToFile: NazovSuboru atomically:YES];

Obrazok 57: Funkcia clickedButtonAtIndex - Databaza

V druhej Casti funkcie sa vytvara novy zdznam do suboru Databaza.plist. Ako prvé bola
vytvorena nova premenna typu NSMutableArray. Nasledne bolo potrebné vytvorit’ Strukta-
ru tohto databazového suboru. Toto bolo dosiahnuté tym, ze sa vytvorili premenné typu
NSDictionary. Prva premenna tohto typu je plavba, kde su uz nachystané polozky, do kto-
rych sa budu zapisovat’ hodnoty. Druha premennd ma ndzov etapa, kde mame taktiez na-
chystané polozky, ktoré len staci vyplnit. Tretia premenna je typu NSArray a md nazov
lodne data. Tato premenna je zatial’ prazdna. Nasledne sa vytvorila premennd typu NSDic-
tionary s ndzvom datova_struktura, ktora ma polozky plavba, etapa a lodne data. A priamo

sem sa vlozia uz vytvorené prislusné premenné. Vysledok tejto operacie bude taky, ze
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v premennej datova_struktura buda polozky plavba, etapa a lodne data, ktoré¢ budu d’alej

obsahovat’ polozky, ktoré sme vytvorili v prisluSnych premennych.

162 NazovSuboru = [self getFillePath:@"Databaza.plist"];

163 NSMutableArray % complete_plist = [[NSMutableArray alloclinitl;

164

165 NSDictionary #plavba = @{

166

167 @'nazov": [NSString stringWithString:tempTextField],

168 @"typ_lode": [NSString stringWithFormat:@""],

169 @"meno_lode": [NSString stringWithFormat:@""],

170 @"palivo": [NSString stringWithFormat:@""],

171 @'voda": [NSString stringWithFormat:@""1,

172 @"olej": [NSString stringWithFormat:@""],

173 @'baterie": [NSString stringWithFormat:@""],

174 @"chladenie": [NSString stringWithFormat:@""],

175 @"kapitan": [NSString stringWithFormat:@""],

176 @"posadka": [[NSArray alloc] initWithObjects:nill,

177 @"moto": [NSString stringWithFormat:@""1],

178 @"odplavane_mile": [NSString stringWithFormat:@""1,

179 };

180

181 NSDictionary *etapa = @{

182 @"ciel_plavby": [NSString stringWithFormat:@""],

183 @"pocasie": [NSString stringWithFormat:@""],

184 @"atmosfer_javy": [NSString stringWithFormat:@""1,

185 @"'more": [NSString stringwithFormat:@""1,

186 @"vietor": [NSString stringWithFormat:@""],

187 @"viditelnost": [NSString stringWithFormat:@""],

188 @"plachty": [NSString stringWithFormat:@""],

189 @"'motor": [NSString stringWithFormat:@""],

190 @"teplota": [NSString stringWithFormat:@""1],

191 @"poznamka": [NSString stringWithFormat:@""],

192 H

193

194 NSArray *lodne_data;

195

196

197 NSDictionary #datova_struktura = @{

198 @'Plavba" : [NSDictionary dictionaryWithDictionary:
plavbal,

199 @'Etapa" : [NSDictionary dictionaryWithDictionary:etapa
] r

200 @"Lodne_data" : [NSArray arrayWithArray:lodne_datal,

Obrazok 58: Funkcia clickedButtonAtIndex - Generovanie databazy - Databaza

Ak bolo toto vykonané, sta¢i vyslednu premennu zapisat’ do suboru Databaza.plist. Ak
tento subor existuje, tak len priddme do neho novy zdznam, ale ak neexistuje, tak vytvori-

me novy subor, ktorého obsahom bude obsah premenne;.

204 if (![fileManager fileExistsAtPath: NazovSuborul)

205 {

206 [complete_plist addObject:datova_struktural;

207 [complete_plist writeToFile: NazovSuboru atomically:YES];
208

209 else{

o complete_plist = [[NSMutableArray alloc] initWithContentsOfFile: NazovSuborul;
11 [complete_plist addObject:datova_struktural;

12 [complete_plist writeToFile: NazovSuboru atomically:YES];
13

214 }

15

16

217 }

218 }

19

no |}

Obrazok 59: Funkcia clickedButtonAtIndex - Ukladanie databéazy - Databaza
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Po tom, ako uzivatel’ vytvori novy zdznam, tak sa prida do tabulky novy riadok, ktory ob-
sahuje to, o uzivatel’ zadal vo vygenerovanom okne. Nasledne ak uzivatel’ klikne na tento
riadok tabul'ky, dostane sa na novu obrazovku, v ktorej je len staticka tabul'ka s riadkami:

Plavba, Etapa a Lodny dennik.

7.54.1 Plavba

Po spusteni obrazovky plavba sa ako prvé spustia funkcie viewDidLoad a viewWillAppe-
ar. Funkcia viewDidLoad sa spusti len raz na rozdiel od funkcie viewWillAppear, ktora sa
spusta vzdy ako sa prepneme na obrazovku plavba. Tato obrazovka sluzi na to, aby bolo
mozné vyplnit’ udaje o lodi a posadke. Obrazovka plavby je len staticka tabulka, takze je
vytvorena priamo v storyboarde. Tato tabul’ka obsahuje dva riadky, na ktoré¢ ked’ klikneme,
presunieme sa na d’alSiu obrazovku, kde bud’ vyberieme typ lode, alebo priddme posadku.
Funkcia viewDidLoad v tomto pripade inicializuje objekt DoneCancelNumberPadToolbar,
ktory sluzi na to, aby bolo mozné zavriet’ klavesnicu NumberPad. Tato funkcia teda len
prida nad klavesnicu maly panel, kde st dve tlacidla, pomocou ktorych vieme tito klaves-
nicu schovat’. Funkcia viewWillAppear slizi na to, aby vyplnila daje do tabul’ky v pripa-
de, Ze sme uZ nejaké zadali. TakZe ako prvé si funkcia ziska cestu k stiboru Databaza.plist.
Nasledne si preberie hodnotu, ktord predstavuje Cislo riadku, na ktory sme klikli na obra-
zovke databaza. Toto Cislo jednoznacne urcuje plavbu, z ktorej sa budu nacitavat’ hodnoty.
Vyplhanie funguje tak, Ze najskor sa hodnota z databazy ulozi do premennej NSString a

nasledne sa pomocou outletu vypise na display.
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- (void)viewWillAppear: (BOOL)animated
{

delegat = (STPAppDelegatex) [ [UIApplication sharedApplicationldelegatel;

NSArray *cesta = NSSearchPathForDirectoriesInDomains(NSDocumentDirectory, NSUserDomainMask, YES);
NSString *cestaDokumenty = [cesta objectAtIndex:@];

NSString sNazovSuboru = [cestaDokumenty stringByAppendingPathComponent:@“Databaza.plist"];
dataplist = [[NSMutableArray alloc] initWithContentsOfFile: NazovSuboru];

NSString# IDZaznamu = [[delegat prevodnikVyber]lgetNuberTappedRowAtIndex:5];

NSStringx TextZDatabazy = [dataplist[IDZaznamu.integerValue] valueForKeyPath:@"'Plavba.nazov"];
NazovPlavby.text = TextZDatabazy;

TextZDatabazy = [dataplist[IDZaznamu.integerValue] valueForKeyPath:@"Plavba.typ_lode"];
TypLode.text = TextZDatabazy;

TextZDatabazy = [dataplist[IDZaznamu.integervValue] valueForKeyPath:@"Plavba.meno_lode"];
MenolLode.text = TextZDatabazy;

TextZDatabazy = [dataplist[IDZaznamu.integerValue] valueForKeyPath:@"Plavba.moto"];
Moto.text = TextZDatabazy;

TextZDatabazy = [dataplist[IDZaznamu.integerValue]l valueForKeyPath:@"'Plavba.odplavane_mile"];
PocetOdplavanychMil.text = TextZDatabazy;

TextZDatabazy = [dataplist[IDZaznamu.integerValue] valueForKeyPath:@"Plavba.palivo"];
palivo.text = TextZDatabazy;

i

TextZDatabazy = [dataplist[IDZaznamu.integerValue] valueForKeyPath:@"Plavba.voda"];
voda.text = TextZDatabazy;

TextZDatabazy = [dataplist[IDZaznamu.integerValue]l valueForKeyPath:@"Plavba.olej"];
olej.text = TextZDatabazy;

TextZDatabazy = [dataplist[IDZaznamu.integerValue]l valueForKeyPath:@"Plavba.baterie"];
baterie.text = TextZDatabazy;

TextZDatabazy = [dataplist[IDZaznamu.integerValue] valueForKeyPath:@"Plavba.chladenie"];
chladenie_motor.text = TextZDatabazy;

[super viewWillAppear:animated];

Obrazok 60: Funkcia viewWillAppear - Plavba

Dalej nasleduje funkcia viewWillDisappear, ktora sa spusti vzdy, ked’ opustame obrazov-

ku Plavba. A pri tejto akcii sa spusta funkcia SaveData, ktora uklada vSetky zadané hodno-

ty do databdzy. Funkcia SaveData pracuje nasledovne. Ako prvé sa ukladd nazov plavby,

ktory je totozny s ndzvom plavby, ktory bol zadany v databaze. Takze ak sa tento idaj

zmeni, zmeni sa aj ndzov plavby v databaze. Tento parameter sa uklada do suboru Databa-

zaList.plist. ESte predtym, ako funkcia uklada tento parameter, musi si najst’ cestu k tomuto

stiboru. VSetky ostatné parametre, vratane ndzvu plavby sa ukladajii do suboru Databa-

za.plist do sekcie Plavba.
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-(void)SaveData{

NSArray xcesta = NSSearchPathForDirectoriesInDomains(NSDocumentDirectory, NSUserDomainMask, YES);
NSString scestaDokumenty = [cesta objectAtIndex:0];
NSString #NazovSuboru = [cestaDokumenty stringByAppendingPathComponent:@"Databaza.plist"];

NSArray *cestal = NSSearchPathForDirectoriesInDomains(NSDocumentDirectory, NSUserDomainMask, YES);
NSString *cestaDokumentyl = [cestal objectAtIndex:@];

NSString sNazovSuborul = [cestaDokumentyl stringByAppendingPathComponent:@'Databazalist.plist"];
databazalist = [[NSMutableArray alloc] initWithContentsOfFile: NazovSuborull;

delegat = (STPAppDelegatex) [ [UIApplication sharedApplication]delegatel;

NSString IDZaznamu = [[delegat prevodnikVyber]lgetNuberTappedRowAtIndex:5];

[databazalist replaceObjectAtIndex:IDZaznamu.integerValue withObject:NazovPlavby.text];
[databazalist writeToFile: NazovSuborul atomically:YES];

[dataplist[IDZaznamu.integerValue] setValue:NazovPlavby.text forKeyPath:@"Plavba.nazov"];
[dataplist[IDZaznamu.integerValue] setValue:MenolLode.text forKeyPath:@"Plavba.meno_lode"];
[dataplist [IDZaznamu.integerValue] setValue:Moto.text forKeyPath:@"Plavba.moto"];

[dataplist [IDZaznamu.integerValue] setValue:Kapitan.text forKeyPath:@'Plavba.kapitan"];
[dataplist [IDZaznamu.integervalue] setValue:palivo.text forKeyPath:@"Plavba.palive"];

[dataplist [IDZaznamu.integerValue] setValue:voda.text forKeyPath:@'Plavba.voda"];
[dataplist[IDZaznamu.integerValue] setValue:olej.text forKeyPath:@"Plavba.olej"];
[dataplist[IDZaznamu.integerValue] setValue:baterie.text forKeyPath:@"Plavba.baterie"];
[dataplist [IDZaznamu.integerValue] setValue:chladenie_motor.text forKeyPath:@"Plavba.chladenie"];

[dataplist[IDZaznamu.integerValuel writeToFile: NazovSuboru atomically:YES];
[dataplist writeToFile: NazovSuboru atomically:YES];

Obrazok 61: Funkcia SaveData - Plavba

7.54.2 Etapa

Obrazovka Etapa funguje takmer rovnako ako obrazovka Plavba. Hlavny rozdiel je v tom,

ze v obrazovka etapa sa vyplna vzdy, ked’ chceme vytvorit’ novy zaznam lodného dennika.

Tato obrazovka eSte obsahuje novy prvok UlKitu a to textView, o je textové pole podob-

né tomu, ¢o bolo doteraz pouZivané. Rozdiel je v tom, Ze textView je viacriadkovy. Na to,

aby sme s tymto prvkom mohli pracovat, musime do hlavickového suboru pridat’ UlTex-

tViewDelegate. Tento delegat ndm umoziuje pridat’ funkciu, ktora riesi schovanie klaves-

nice pri vypliani pola typu textView. Tato funkcia zaroven zavold funkciu, ktord ulozi

vSetky zadané hodnoty.

- (BOOL)textView: (UITextView *)textView shouldChangeTextInRange: (NSRange)range replacementText:

(NSString *)text

if([text isEqualToString:@"\n"1)
{

[self SaveDatal;
[textView resignFirstResponder];
return NO;

}
return YES;

Obrazok 62: Funkcia shouldChangeTextInRange - Etapa

Posledny rozdiel je v tom, Ze tdto obrazovka obsahuje viacero riadkov, ktoré sa zadavaju

formou vyberu zo zoznamu. Takze bol vytvoreny univerzalny kod, ktory rieSi zadévanie

tychto parametrov. Aby bolo mozné vytvorit’ takyto univerzalny kéd, je nutné implemen-
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tovat’ funkciu prepareForSegue, ktora ¢aka na segue s konkrétnym nazvom. Ako nahle
klikneme na bunku, na ktoru je pripojeny segue a vola sa funkcia prepareForSegue, ktora
ulozi do zdielanej tabulky hodnotu, ktora prindlezi konkrétnemu segue. Na zaklade tejto
hodnoty v zdiel'anej tabul’ke vieme urcit’, aké hodnoty sa budu vypisovat’ v zozname moz-
nosti.

135 - (void)prepareForSegue: (UIStoryboardSegue *)segue sender:{id)sender
i; [self SaveDatal;

ii if ([[segue identifier] isEqualToString:@"pocasie"]) {

- [[delegat prevodnikVyber]setNuberTappedRowAtIndex:@"'0":61;

14

142

143

14 if ([[segue identifier] isEqualToString:@"atmosjavy"]) {

145

146 [[delegat prevodnikVyber]setNuberTappedRowAtIndex:@"1":6];
147 }

148

149 B if ([[segue identifier] isEqualToString:@'more"]) {=2}

153

154 b if ([[segue identifier] isEqualToString:@"vietor"]) {==}

158

150 if ([[segue identifier] isEqualToString:@"viditelnost"]) {=}

Obrazok 63: Funkcia prepareForSegue - Etapa

Ak klikneme na Pocasie, Atmosférické javy, More, Vietor alebo viditeI'nost vyvolame
d’alSiu obrazovku, ktora méa dynamicku tabulku, ktord vypisuje moZnosti pre riadok, na
ktory sme klikli. Ako prvé sa spusti funkcia viewDidLoad, ktor4d obsahuje vSetky moZnosti
vypisovan¢ho textu. A zaroven ziska poradové Cislo uz zadanej hodnoty v poli hodnot.
Toto bolo naprogramované z dovodu, aby bol oznaceny vyber riadku z predosiého vyberu.
Na to, aby funkcia vedela, kde mé hodnotu hl'adat’, vyuziva parametru, ktory bol uloZeny v
obrazovke Etapa vo funkcii prepareForSegue. Dalej nasleduju funkcie pre vytvorenie dy-
namickej tabulky. Posledna zasadnd zmena je vykonana vo funkcii didSelectRowAtIndex-
Path, ktord je voland vzdy ked’ klikneme na nejaky riadok dynamickej tabulky. Okrem
rieSenia toho, aby sa bude oznaCovat’ vybrany riadok, sa v tejto funkcii aj priamo uklada
vybrana hodnota priam do suboru Databaza.plist a konkrétne do sekcie Etapa. RieSenie, do
akého parametru etapy sa ma vybrana hodnota ulozit, je rieSené pomocou switchu a hod-

noty zo zdiel'anej tabul’ky.

7.54.3 Lodny dennik

Obrazovka Lodny dennik je dynamicka tabul’ka, ktorej hodnoty sa generuji na obrazovke
GPS pomocou tlacidla NEW. Zasadny rozdiel od klasickej dynamickej tabulky je ale

v tom, Ze na tejto obrazovke mame navyse tlac¢idlo export, ktoré generuje vystup v pdf



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2014 54

formate. Ak teda st nejaké hodnoty v lodnom denniku a stla¢ime export, ako prvé sa vola
funkcia exportPDF, ktora ako prvé vygeneruje titulna stranu lodného dennika a to nasle-
dovne. Ako prvé si ziska cestu k siboru LodnyDennik.pdf. Nésledne vytvori jednu stranu

pdf o velkosti A4 a na zadané parametre vypise napis Lodny dennik.

wo —(void)createTitlePage{

142 NSString# filePath = [self getFillePath:@"LodnyDennik.pdf"];
13 UIGraphicsBeginPDFContextToFile(filePath, CGRectZero, nil);
144 UIGraphicsBeginPDFPageWithInfo(CGRectMake(®, @, 595, 842), nil);
145 [self printText:207 :406 :19@ :35 :@"Lodny dennik" :30];
}

Obrazok 64: Funkcia createTitlePage - Lodny dennik

Vypisovanie textu do PDF suboru prebieha pomocou funkcie printText, ktord ma niekol'ko
vstupnych parametrov. Prvé 4 parametre uruji miesto a vel'kost’ Stvorhranu, do ktorého sa
bude text vypisovat. Dalsim parametrom je vypisovany retazec a poslednym je velkost

pisma.

29 =(void)printText:(int)Ax : (int)Ay : (int)Bx : (int)By : (NSString *)text : (int)velkostPisma{

320

31 CGRect textRect = CGRectMake(Ax, Ay, Bx, By);

222 UIFont *font = [UIFont fontWithName:@"Arial" size:velkostPismal;

EEES NSMutableParagraphStyle kparagraphStyle = [[NSParagraphStyle defaultParagraphStyle]l mutableCopyl;

3 paragraphStyle. lineBreakMode = NSLineBreakByTruncatingTail;

35 UIColor* farba = [UIColor blackColor];

336 paragraphStyle.alignment = NSTextAlignmentLeft;

37 NSDictionary #attributes = @{ NSFontAttributeName: font,

338 NSParagraphStyleAttributeName: paragraphStyle,
NSForegroundColorAttributeName: farba };

339 [text drawInRect:textRect withAttributes:attributes];

Obrazok 65: Funkcia printText - Lodny dennik

Nasledne sa vola d’alSia funkcia, ktord vygeneruje novl stranu pdf siiboru a vykresli tabul’-

ku, ktora je ulozena formou obrazku.

s —(void)newPDFFileWithTable{

149 UIGraphicsBeginPDFPageWithInfo(CGRectMake(®, @, 595, 842), nil);
150 [self drawImagel;

151 }

152

12 =(void)drawImage{

154 CGRect imageRect = CGRectMake(@, @, 595, 842);

155 UIImage *image = [UIImage imageNamed:@"LodnyDennik.png"l;

156 [image drawInRect:imageRect];

Obrazok 66: Funkcie newPDFFileWithTable a drawlmage - Lodny dennik

V d’alSom kroku generovania PDF stboru sa overuje, ¢i v sibore Databaza.plist v sekcii
Lodne data mame nejaké zaznamy. Ak su tam, potom funkcia pokracuje d’alej, kde vytvori
pole, do ktorého si prida vietky potrebné tidaje zo suboru. Nasledne sa uz za¢ne vyplnat
prva strana lodného dennika. Pokial’ budii v lodnom denniku dva zaznamy vytvorené

v rovnakt hodinu program vypise len prvy. AvSak poznamka vypisana bude. Po tom, ako
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sa vyplni vSetkych 24 zaznamov prvého dna plavby, za¢ne sa generovat’ d’alSia strana
s poznamkami. Toto prebicha, az kym sa nevypiSu vSetky udaje. Ako posledné sa volaji

dve funkcie. Prva endOfPDF, ktora ukon¢i PDF stbor a uloZi ho.

159 —(void)end0fPDF{

160 UIGraphicsEndPDFContext();
161 }

Obrazok 67: Funkcia endOfPDF - Lodny dennik

A druha funkecia, ktord tento subor vezme a vlozi ho ako prilohu do novej emailovej spra-

vy.
1 —(void)sendMail{
304 if( [MFMailComposeViewController canSendMaill){
305
306 MFMailComposeViewController xmail=[[MFMailComposeViewController alloclinit];
EL) mail.mailComposeDelegate= (id)self;
308 [mail setSubject:@"Export Lodny Dennik"];
309 [[mail navigationBar] setTintColor:[UIColor whiteColor]];
3
a1 NSArray #paths = NSSearchPathForDirectoriesInDomains(NSDocumentDirectory, NSUserDomainMask,
YES) ;
3 NSString ®documentsDirectory = [paths objectAtIndex:@];
313 NSString *file = [documentsDirectory stringByAppendingPathComponent:@“LodnyDennik.pdf"];
34 NSData *data = [NSData dataWithContentsOfFile:filel;
315
316 [mail addAttachmentData:data mimeType:@"application/pdf" fileName:@"LodnyDennik.pdf"];
317 [self presentViewController:mail animated:YES completion:~{NSLog (@"Action Completed");}];
318
319 else{NSLog(@"Message cannot be sent");}
|}

Obrazok 68: Funkcia sendMail - Lodny dennik
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ZAVER

Tato praca sa zaoberala tvorbou aplikacie pre operacny systém 10S. Aplikaciu s ndzvom
Lodny dennik, ktorda ma implementované vSetky potrebné veci pre fungovanie sa podarilo
naprogramovat’ a otestovat’. Na zaciatku tejto prace boli popisané zékladné principy praco-
vania s jazykom Objective-C a zakladnymi frameworkami. Nésledne v praktickej Casti je
popisana kazda doélezita cast’ programu. Vystupom aplikécie je subor s priponou pdf, ktory
obsahuje vsetky dolezité tidaje o plavbe. Tento subor je mozné vel'mi jednoducho odoslat’
mailom. Aplikécia je vo findlnej podobe stabilna, plne funk¢na a zaroven pripravend na

otestovanie v redlnych podmienkach.
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Priloha 1: Subor Databaza.plist



PRILOHA 1: SUBOR DATABAZA.PLIST

Key Type Value
¥ Root Array {1 item)
¥ ltem 0 Dictionary (3 items)
¥ Etapa Dictionary {10 itemns)
atmosfer_javy String Hmla
ciel_plavby String
more String Nepatrne zvineng
motor String 2000
plachty String
pocasie String Oblaky pokryvajd 2/4 oblohy
poznamka String 18:43 - spustenie motora
teplota String az
viditelnost String Mierne koufmo
vietor String Slaby vietor
¥ Lodne_data Array {1 item)
¥ ltem O Dictionary {19 itemns)
atmosfer_javy String 3
cas String 18
cas_log String 09-06 o 18:43
ciel_plavby String
den String 8. pondelok
kurz String 235
latitude String -122.18°
longtitude String a7.398°
mesiac String Jin
more String 3
motor String 2000
plachty String
pocasie String 2
poznamka String 18:43 - spustenie motora
rychlost String 67.80
teplota String az2
viditelnost String 5
vietor String 2
vzdialenost String 7448
¥ Plavba Dictionary {12 items)
baterie String
chladenie String
kapitan String
meno_lode String
moto String
nazow String Sibenik -= Atény
odplavane_mile String &
olej String
palive String
» posadka Array (0 items)
typ_lode String

voda String



