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	Počítačová hra ve 2D v MATLAB 
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A – nejlepší; F - nevyhovující
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Výsledná známka není průměrem výše uvedených hodnocení. Známku uvede oponent dle svého uvážení dle klasifikační stupnice ECTS: 
A – výborně, B – velmi dobře, C – dobře, D – uspokojivě, E – dostatečně , F – nedostatečně. 
Stupeň F znamená též „nedoporučuji práci k obhajobě“.

	Předloženou bakalářskou práci  FORMDROPDOWN 
 k obhajobě a navrhuji hodnocení
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.

V případě hodnocení stupněm „F – nedostatečně“ uveďte do připomínek a slovního vyjádření 
hlavní nedostatky práce a důvody tohoto hodnocení.


Otázky k obhajobě:

Student vypracoval program dle požadavků vedoucího, který může sloužit k zatraktivnění práce se SW MATLAB, aplikace může sloužit k jeho propagaci. Práci hodnotím jako zdařilou.
Dotazy:

1. Obrázky hry jsou původní? V jakém software jste je vytvářel?

2. Liší se nějak vámi vytvořená hra od pravidel hry Člověče, nezlob se, pokud ano jak? Jaké druhy her lze hrát (např. počítač sám proti sobě apod.)? Kde v kódu je to řešeno, proveďte ukázku.

3. Jaké jsou výhody používání funkcí místo skriptů v MATLABu a naopak je nějaká výhoda skriptů vůči funkcím?
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