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Lasady pro vypracovani:

. Analyzujte funkéni i nefunkéni pozadavky na generator GUI (Graphical User
Interface) pro mobilni a embedded aplikace. Pfi analyze uvazujte jak navrh GUI
modelu (mockup), tak moZnost generovani kédu pro cilovou platformu.

. Pro pochopeni viech funkénich poZadavki implementujte pomoci technologie
DHTML vzorovy model GUI pro libovolnou embedded nebo mobilni aplikaci

a analyzujte moznosti generovani kédu pro cilovou embedded nebo mobilni
platformu.

. Prostuduijte existujici generatory grafickych uZivatelskych rozhrani a srovnejte
jejich funkce s pozadavky dle bodu 1.

. Pokud nenajdete Zadny existujici generator, ktery vyhovuje vétsi casti poiadévkﬁ,
provedte analyzu moznosti implementace vlastniho generatoru, véetné navrhu
UML modelu a popfipadé i vlastni implementaci.

. Pokud najdete vyhovujici generator, demonstrujte jeho moZnosti na pfikladu
aplikace dle bodu 2.

. Vlastni zdrojové kody publikujte pod licenci GPLv2 nebo vyssi.
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