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ABSTRAKT

Tato diplomova prace se z&fuje na porovnani kvality a efektivity vyuky, za @i
vybranych statickych a dynamickych interaktivniatvk v elektronickém kurzu. Prace
obsahuje vytvieni kompletniho elektronického kurzu na LMS Moogdle prvni r@nik

v prednetu ICT na SZS Hranice a SZSePov. Dale se prace zabyva vyzkumem, ktery je
proveden pomoci test dotazniku na dané téma. Hlavnim cilem vyzkunma bjstit, zda

je vyuka efektivejSi pii vyuziti statickych interaktivnich prik e-learningu, nebo ip
vyuziti dynamickych interaktivnich prike-learningu. Za statické prvky jsou povazovany
prezentace, obrazky a schémata, za dynamicky pieekovazovan multimedialni
videopfivodce. Teoretickdcast se zabyva informacemi o e-learningu a analyzou

dostupnych e-learningovych priesdki.

Kli¢ova slova:

e-learning, dotaznik, test, interaktivni prvky, LN¥#®odle

ABSTRACT

This thesis deals with comparing the quality anigativeness of teaching when using
static and dynamic interactive elements. Thereréating of electronic course on LMS
Moodle for subject ICT at SZS Hranice and Prerogxi\part of thesis is dedicated to the
research. The main goal of research is detectibichamethod is more efficient. As static
interactive elements of e-learning are meant ptasens, pictures and schemes. Dynamic
interactive elements of e-learning represents vgleéde. The theoretical part shows

informations about e-learning and analysis of adé e-learning resources.

Keywords:

e-learning, questionnaire, test, interactive elds)dtMS Moodle
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UvoD

Tato prace je zaloZena na ¥alvani pomoci e-learningu, ktery se stava nedikmiasti
vyuky v mnoha odgtvich a oblastech. Cilem prace je wyivoryukovy kurz pro prvni
ro¢nik v prednetu ICT na stedni zdravotnické Skole Hranice #esini zdravotnické Skole
Prerov a naslednpomoci test zjistit ktera z e-learningovych metod je efektji. ZAci
také dostali dotaznik, aby bylo zjigb, jak se jim pracovalo ve vyucefip
vyuZziti e-learningu. V dnesSni débje zaznamenan obrovsky rozvoj informéh
technologii, proto ma e-learning, jako vyukova farmzcela jash své misto ve
vzklavacich procesech. Ve Skolgibe nabyvat velkého uplaini a zarove si Zaci osvoji
praci s informa&nimi technologiemi a uvidi jejich moznosti vyuZifi-learning ma za ukol
co nejvice zefektivnit proces vyuky, poslutbaco nejvice zapojit a vtahnout do vyuky,
pomoci [ procesu vyuky zapojenim vice smyshajednou, nazoegnpiedkladat divo

vyuzitim obrazk, animacki videi a podobé.

Teoretickacast je ¥novana e-learningu a zahrnuje historii, popisleni dle Gznych
poZzadavk. Duilezité je ¥dét, co to e-learning vliastnje a jak pistupovat k jeho
praktickému vyuZziti tak, aby byl efektivni. Jsoyppény také vyhody a nevyhody vyuzZivani
e-learningu, coz jeidezité @i rozhodovani fed zavadnim této metody vadavani. Dale
teoretickacast prace fedstavi prosedky pro e-learning, coz jsou systémy pro podporu
vzklani. V €chto systémech se shromdagi elektronické vyukové materialy a dovoluji
nam vytvdit z téchto materidl komplexni a pehledné kurzy. Vytvienymi kurzy systém
provazi @astnika a povoluje mu wm pracovat. Nasleduje sty popis postupu ip

tvorb elektronického kurzu.

V praktické casti diplomové prace byly dva zakladni ukoly. Prvikol spdival ve
vytvoireni kompletniho vyukového kurzu preéepmeét ICT, slouziciho pro vyuku prvniho
rocniku na stedni zdravotnické Skole Hranice #ePv. Kompletni kurz #l obsahovat
vyukové materialy, testy a samostatné prace. Kyrxyivoren strukturova& dle kapitol a
nasledg podle tematickych okruhh Druhym Ukolem praktick€asti bylo zjistit pomoci
testi, jestli je vyuka efektivg§Si za pouziti statickych interaktivnich pivie-learningu,
nebo @i vyuziti dynamickych interaktivnich prike-learningu. Za statické interaktivni
prvky v této praci povaZzujeme prezentace, obrazlgcl@mata, dynamické interaktivni
prvky zastupuji instruktédzni videa. Dale je pomdotazniku zjiSovano, jak se Z&kn

pracovalo s e-learningovym kurzem a ktera z mefadky pro r&é byla lepSi.
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1 E-LEARNING JAKO FORMA U CENI

E-learning spada do problematikyemi, coZ je zakladni proces v Zi¥atloveka. Tento
proces nizeme jednoduSe popsat jako ziskavani zkuSenostient a pozrénovani
¢loveéka bzhem jeho Zivota. Co se ndme, nemame vrozené. Lidé se neustélekdy? se
narodi, @i se zakladnim &cem — poznavani okoli, ghe, mluva, hrani sgisténi zuhi,
jizdé na kole apod. Se svym vyvojem s#igostupr uci ¢ist, psat, péitat a dalSi ¥ci,
které jsou spojené nejen s nastupem do zakladhj. dkéeni je celozZivotni procedoveka
pocinaje narozenim a pokigje az do smrti, fikemz jej nemizeme spojovat pouze se
Skolnim progiedim, ale prolina se celym lidskym Zivotem &z nabyvatiznych forem a

podob.

1.1 Definice weni

Uceni je proces, v jehoZ {iehu a disledku n&ni ¢lovék suij soubor poznatk o prostedi
piirodnim i lidském, réni své formy chovani a apobyc¢innosti, své vlastnosti osobnosti a
obraz sama sebe i své vztahy k lidem kolem sebe sp&lénosti, ve které Zije. (Kuli
1992, s. 32)

Existuje mnohoiznych definic pojmu &eni, festo maji vSechny jedno spaté, weni
neustale rni lidskou aktivitu nebo potencial vykonavagakou ¢innost. Urové premgny
jedince je zavisla na apobu, jakym sedeni provadi. Kdyz se budéoveék ucit novou &c

jen mechanicky, bude wjnuceni nejspiSe mit pouze malou transformativni fuiakdojde

k velice malému pokroku v nabyvani novych inform&okudclovek musi vynaloZzit ¥tSi
asili pro vyeSeni ukolu, postupuje postuprke spravnému wegSeni Ukolu, jeho stupe
transformace je o mnoho vySSi. Nejefeéf@hje weni, pokud probiha jako zé&my proces
konstruovani znalosti na zaktadostupnych informaci a zkuSenosti. Jednou ze daidh
vlastnosti deni je orientace na dosazeni cilgitelé by n€li studentim poméhat vytvidet
adekvatni cile, které jsou v souladu s osobniméebrimi zajmy studenta, musi ovSem
brat v avahu jazykov4, kulturni a socialni spedaifikstudenta. # e-learningu
implementujeme navic praetlky ICT do vydovani i evaluace, coZ ovSsem neznamena, ze
to automaticky swtuje k hloubkovému &eni. Technologie nAm ovSem mohou pomoci
k vySSi drovni transformace, ndidad @i vyuZziti simulaci, nebo her, jako preéstky

vyuky.
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Uceni nelze povaZovat pouze za mechanicky proceg, kiécému by bylo mozné nabyt
znalosti, nebo dovednosti pouzéegouvanim od zdroje ke studentovi. Samotny akt
transformace vytud nové znalosti, které jsougrevSim vysledkem prace jedinceiedi
sice vypada jako zalezitost jedince, ale ve svéstadidje disledkem toho, Ze je jedinec
¢lenem rjaké skupiny. Z formalnich skupinteme zminit Skolnifidy, nebo dastniky
kurzu na vysoké Skole. DalSi skupinou, tzv. infdmhe nagiklad rodina, nebo vrstevnici.

V téchto skupinach se vzdy vyttedi a Sti nove znalosti, které jedinec nabyva. S rozvojem
modernich technologii a internetu se nabizi nowéro@ pro vytvéeni novych virtualnich
skupin a komunit, které byvaji formalni i neformalWirtualni skupiny nabizeji mnoho
zpisoli pro komunikaci, teni se, sdileni informaci, spolupracti plnéni dkol,

prezentovani svych poznatkpod.

1.2 Uplatnéni technologii g uéeni

Pod «&eni také spadaji pojmy, jako osvojovaminacvik novych dovednosti, které nas
vedou k nabyti uité kompetence. Takovéto ¢eni mize obsahovat seznameni
s teoretickymi aspekty problematiky, €éwé vykonavani dan&innosti a také praxi
v realnych podminkach — typickyntipladem je kurz potami, nejprve pichazi teoretické
znalosti, poté c¥né ponory v bazénech a nakonec gsejde na potémi v mdi.
Technologie mohou nejen prezentovat teoretickéyiséka, ale také mohou pomaoci jako
bezpény nastroj pro nacvik dovednosti v podminkach, &tee velmi podobaji realit-

napiklad trenazér v autoskole.
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2 POPIS E-LEARNINGU

Se slovem e-learning se v gasnosti ve vzélavaci oblasti setkdvame veli¢asto. Tento
pojem se diky vyvoji modernich technologii, na %tér je zaloZen, dynamicky éni.
Pohled na e-learning byva tznych koncich ssta vzdy trochu rozdilny. KdyZz se
podivame na nasi oblast,ugemefict, Ze e-learning je jedna z formyani, kde jsou
vyuzivany fizné druhy informénich a komuniké&nich prostedki. Negastji vyuzivanymi
informanimi a komunikanimi prostedky pro e-learning jsou pidace. Pomoci péitace
muzeme vytvéet vyukové texty viznych editorech a se zajimavymi oZivujicimi prvky,
daji se nahravat instruktazni audiovizualni vidgaré znané usnadni vysétlovani dané
problematiky, niZzeme tvdit pasobivé a zajimavé prezentace apod. Tyto materialy
muzeme dale f@davat pomoci emailu, flash diskoromitat na platnoips dataprojektor,
nebo i internetu. Internet jako takovy je povazozanmnejétsSi a nejobsahlejsi infornsai
médium na s¥té. VSeobecd se pracuje s daty v elektronické poéoliky velkému
rozvoji a stale ¥tSi dostupnosti inform@ich a komuniké&nich technologii se stava e-
learning vice a vice oblibeny. Pomociize i lidem, kt& do této doby neshi Sanci se
vzklavat z fiznych divoda v klasickém Skolnim proi&tdi, napiklad lidem s gkterou z
forem €lesného postizeni. DalSi vyhoda e-learningu¢sf@ov tom, Ze Zaci a studenti
obecr maji radi vyuziti novych technologii a tim padeenpgro ® vyuka zajimavjsi a
odpada pdtba vydujici, kterého by rly nahradit pgitace. V tomto vydovacim procesu
je role vywkujiciho klicova, musitidit vybér technologickych prostdki, organizovat
vyuku, komunikovat se Zaky apod. Nesmime zapommaafakt, Ze &eni tu neni pro
technologie, ale technologie jsou tu préeni. Jelikoz pracujeme s elektronickymi
materialy, je dleZité mit na pawti, Ze si musime davat pozor na autorska praveeade

vyukovych nastraj.

V mém smyslu chipéni e-learningu je vyuzivani muoidér technologii wovano
vzklavacimi cili a paebami, a to zejménadh, kdo se &. V této souvislosti chci
podtrhnout slovo ,vSech*, protoZe e-learning a tdiigii technologie nabizeji moznosti, jak
zpistupnit weni v jeho #iznych podobéach takéizné znevyhodgnych skupinam lidi.
Mnozi studenti se specifickymi naroky mohou studoseoje obory pray diky tzv.

asistivnim technologiim. E-learning by se tedyl nstat nedilnou saiésti nejenom

e
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postupi stat Bznou sodasti vywovani a deni, kdy bude jejich vyuzivani zaloZzeno
nejenom na dovednostech technologie ovladat, glméra je adekvatnh pedagogicky
vyuZzivat. (Zounek, 2009, s. 38-39)

2.1 Koreny e-learningu

E-learning je typicky chapan jako ryze gasny koncept. Jeho Uplny ek nizeme
zaradit uz piblizne k Sedesatym létn minulého stoleti. Samgimé nentl souwasny
nazev e-learning a neexistovaly t&mzadné giové prostedky nebo multimédia.
Spoleénym cile veSkerych fstupa ale byla snaha co nejlépe vyuZzit vyvoj technologii
v uceni a vydovani. Nejprve vznikalytizné napady, jak vyuZivat tyto technologie, ale ve
srovnani s dnesni dobou byly moZznosti velice om&zele jsou zajimavé z hlediska svych
pedagogickych aspektTyto aspekty nezastaravaji tak rychle, jako tetbgie samotné, i

kdyZz se mnozi nazory, Ze to tak neni.

Obrazr fe¢eno, historie e-learningu secata psat ve chvili, kdy na scénu vstoupily prvni
pocitace, i kdyz jejich tehdejSi vyuziti &o jen relativie maly dopad na Skolni vkavani.
Presto se v Sedesatych letecliataozvijet zajimavy Pstup vyuziti pditaca ve vzdlani,
ktery je ozn&ovan jako peéitatem podporovana vyuka (computer-assisted instruction
CAl). Takova vyuka byla individualizovand, interakti a studentovo deni @i ni bylo
vedeno ¢i fizeno pditacem. Individualizace sgivala vtom, Ze p@tat (a zejména
vyukovy program) byl vroli tutora jednoho studenta interaktivita byla zaloZzena na
dvousngrné komunikaci mezi pigtacem a studentem. Biba¢ tedy pomahal diteli pfi
fizeni vyuky¢i jeji individualizaci, ale zejména odiitele prebiralfadu rutinnich Ukadi

v praibéhu vyuky a ,uvohoval witeli ruce” k jingm vyukovym aktivitam. Typickym
piikladem tohoto fistupu mohou bytizna drilovaci cueni nebo jednoduché simulace ve
formé patitatového programu, které mohly byt faaeny do vyuky jako samostatna
aktivita, nebo jako doplk b¢zné vyuky. Nicmé& uz v sedmdesatych a osmdesatych
letech minulého stoleti, kdy jiz pitace disponovaly daleko &Simi mozZnostmi, se
v technologicky vysglych zemich ozyvaly kritické hlasy upoawijici na to, Ze mnozi
ucitelé maji vyuziti poitact spojeno jenom £mito jednoduchymi aplikacemi, které pouze
automatizuji skteré fazec¢i metody vyuky. Kritikové dale poznamenavali, Ze tef
newnuje pozornost viastnimweni s podporou modernich technologii. (Zounek, 2809
25)
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DalSim gistupem, ktery dokazoval intenzivni promysleni masthp@itactu ve spojeni se
vzklavanim, byl od Sedesatych let computer-manageadifep— CML (p@itacemiizené
uceni). Tento fistup n&l jako hlavni cil to, aby p#itac zpracovaval a uchovaval informace
o studentovi, jeho postup ¥eni nebo jeho vysledky. Rushby (1979) k tomu dodaea
vyuzivani CML speivalo hlavié kfizeni studenta vijeho postupu od jedédsti
vyukového programui lekce k druhé, ficemz vyukové materidly nemuseji byt nutn
uloZeny v pdéitCi. Kdyz tofekneme zjednoduse&ntak vyukové materialy byvaly klasicky
v tisné forng, avSak vysledky studentovi prace se zaznamenampyaitace, kde si je
ucitel mohl jednoduSe analyzovat. éMtak k dispozici nastroj, diky kterému mohl
jednoduseridit studentovo &eni a zarowe dostal propracované zdznamy o studentech,
které se daly vyuzit k dalSiginnostem, jako planovani dalSi vyuéyk jejich diagnostice.
Zajimavé je, ze seipdpokladalo vyuzivani i ti&ych vyukovych materidl tudiz
nemusely byt vSechny vyukové materialy uloZeny &itadi a protocasto nebylo &eni jen
pomoci pditate, ale bylo zde propojeni s tréwdi vyukou vyuzZivajici ti$né zdroje

S p@itacovymi programy. Tohle nam jasmkazuje na prvni znamky pouZzivani &asnéeho
blended learningu, o kterém bude vice napsano dalgedchidce dnesnich systénpro
fizeni vyuky (learning management systeniizeme povazovat tzv. integrované systémy
uceni (integrated learning systems), které se objyowramci CML. Tyto systémy se ale

od dnesnich liSily v zakladngwi, nevyuzivaly siové prostedi.

Jednim z nejznagsich a nejroz$éngjSich gistupy reflektujicich moznosti modernich
technologii ve vzélavani je deni podporované gdacem (computer-assisted learning -
CAL), které zahrnujetuzné zgisoby, v nichZ jsou pidtace pouzivany k vlastnimu procesu
uceni. Zatimco v fedchozich fistupech byl kladen tslaz na vyuku podporovanou
pocitatem (zejména z pohleducitele) nebofizeni weni studenta, v tomtotipac je
klicova role technologii spavana v umozni weni. Preston (2008) vnima CAL jako
vyuzivani rkterych prostedki informanich a komunik&ich technologii jako
automatizované podporyceni ve vzdlavacich institucich. K hlavnim éiin CAL pak
pati rozvoj dovednosti student(nag. reSit problémy, klasifikovat jevy apod.), jejich
stimulace (ke kreativni praci nebo k vyuzivani datiznych zdroj) a podpora &eni
student (zalozeného na spolupraci a socialnich dovedniostgzkumr orientovanych

metodach v humanitnichrgdmétech atp.). Zda budou vyuzity znéimé vyhody a moznosti
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CAL, zavisi na vyukovém pragidi, v emz je tento typ &eni implementovan, a na
ucebnich cilech, kterych m4 byt dosazeno. (ZouneB926. 26)

Uceni podporované gdacem je odrazem vyvoje technologii, proto se tak@&gwyviji a
pozmenuje. K weni se mohou vyuzivat samostatnéitade, stejr tak i paitace pripojené
do sit internet, takovéto CAL jiz fiteme oznéit za gimého gedchidce e-learningu,

protoZze obsahuje mnoho podobnych aspgitajicich se &eni a také role pdtacu.

Pctitate maji velkou vyhodu, protoZze mohou plni péeni mnoho funkci, které jsou

popsany v Pedagogickém slovnikui{&hra, Walterova, Mares, 2009, s. 324):

1) Nastroj pedagogicko-psychologické diagnostiky Zaka

2) Informéator, konzultant — banky dat

3) Examinator — zkouSi a hodnoti

4) Ucebni ponicka — pomaha ip vypoctech, psani a editovani téstnacviku
programovani

5) Simulator, trenazér — procwije dovednosti a navyky wiznych situacich, detrg
extrémnich

6) Nastroj giméhotizeni celého procesueni

7) Nastroj vyzkumu procesuiani

Tento vyet Ize doplnit o dalSi funkce pitece, jako nafiklad ponticka ke specifickym
ucebnim dkolm, coZz nize byt vytvdeni tiSéného dokumentu za pomoci e,
zpracovani obrazkéi hudby v pditaci, zmintné simulace mohou také byt zpracovany jako

didaktické hry, obsahujici hrani roli apod.

V poslednim desetileti dvacatého stoleti nastalgévemeny, diky kterym se mimo jiné
rychle roz&iil internet a jedna z jeho zékladnich sluzeb, ksranazyvda WWW (World
Wide Web). S rozvojem webovych stranaiSim nové vyuzivani potaci, které jiz byly
piipojené do séinternet. Pistupy CAIl, CML a ze zstku i CAL byly postaveny hlavmna
individualizované interakci mezi studentem &ipmem, neobsahovaly vSak komunikaci

mezi lidmi¢i cleny komunity, ani Zadné jiné druhy spoluprace.

V devadesatych letech tedy p#bb velky rozvoj internetu a to se odrazilo také ve

vzdklavani. Vzniklo tzv. deni podporované webovymi strankami
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(web-based learning - WBL), které vyuziva intenpet ziskavani &domosti, zptné vazby
od witele, nebo naopak zpracovavaji ukoly na webovyciingach, které mnohdy byvaji
souwasti wtsSich vyukovych progedi nebo program To ovSem neni podminka, mohou se
vyskytovat i na jednoduchych webovych strankaclvatgnych pouze pro jeden dany ukol

pro ukitou ttidu apod. Webové stranky mohou zast&wai dilezité role:
1) Nositel vyukového obsahu
2) Nastroj komunikace a spoluprace
3) Zdroj informaci
4) Kreativni nastroj (prosedi)

Webové stranky jako nositel obsahu slouditelim k publikaci tiznych vyukovych text,
nahravani obraZk animaci, fotek nebo videi. Kdyz se podivame nhowé stranky jako
na zdroj informaci tak zjistime, Ze nalezneme nrdsmnozstvi informaci, které se daji
vyuZzivat @i uceni, a to nejen ve Skolridé. Dale mohou studenti na internetu prezentovat
své vysledky, vytviget vlastni obsalli webové stranky¢imz pro & slouzi webové stranky

jako kreativni nastroj.

Jednim z poslednichiigtupi je uieni zaloZzené na zdrojich (resource-based learning -
RBL), které se da chapat jako integrovany kompleategii, jejichz cilem je podpib
uceni v masovém vzthvani zamrené na studenta. Zde neni klademwad, jak by se
mohlo zdat, pouze na vytkeni specifickych zdrdj uréenych k deni. Vyker a vyuzivani
adekvatnich technologiti médii by se mili zakladat na tom, jak mohoufigpst

k vyucovani. Vytvdeni zdrofi se potom nevaze pouze na jedefispp, ale opira se o
rizné strategie a teorie tvorby vyukovych matéri@vSem vzdy s ohledem na studenta.
V RBL se uz postuphytraci role ditele, jako zdroje informaci. Centralnim bodem wuk

jsou technologie aditel slouZi jiz jen jako pivodce.

Hledani kdeni sowasného e-learningu nazila, jakymi cestami se ubiralo &anovani
raiznych technologii do vzthvani, jaké mysSlenky staly za jednotlivymiigiupy a jaké
funkce mohou moderni technologie plnit ve &yuwani a deni. Ukazalo se, Zeckteré
pristupy vzniklé ped rekolika desitkami let jsou z pedagogického hledisieustale
aktualni, a to i pesto, Ze satasné ICT maji daleko SirSi moznosti. K nosnym nmj&hen
napiklad pati fizeni &eni s pomoci technologiifgbirani gkterych (rutinnichfinnostici

funkci witele technologiemi nebo vyuZziti technologii jakositeli vyukového obsahu.
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V uvedeném nastinu se projevil vyvoj technologiiésem k stale SirSimu vyuZzivani
elektronickych siti (internetu), na nichz jsoékteré novjSi koncepty zaloZeny. V této
souvislosti je z@raziovana spoluprace a komunikace mezi aktéryéhx@ni, ale také
zmeéna role ditele ¢i studenta. VSechny tyto aspekty nachazeji viaaére silnou odezvu

rovnéz v e-learningu. (Zounek, 2009, s. 29)

2.2 Vyhody a nevyhody e-learningu

Je poteba zdraznit, Ze e-learning ma nejen spousty vyhod, ale& tsva omezeni a
nevyhody. V této kapitole jefedvedeno, Zze ne vzdy se da e-learning pouzit actakém

piinese vhodné aplikovani technologii do &lagani.

2.2.1 Vyhody e-learningu

Tématika vyhod vyuZiti e-learningu se da pojmoutdx®u pohled, prvni z hlediska
spoleé&nosti, druha z hlediska studenta. V nasleduj&dti jsou popsany vyhody z obou

pohledi a nakonec vyhody, které jsou u#ité pro ok strany.

2.2.1.1 Vyhody z hlediska studenta:

» Vys8i efektivita vyuky — finosem e-learningu je jeho flexibilita, tim rozuneinie
vSechny informace jsou us@oany do malych ighlednych modul ze kterych

jsou sloZeny celé kurzy, které si vytiroe gesré podle naSich pozadafrla poteb.

» Personalizace — moznosti propojeni s portfolii, kortami apod. Blezitou
vlastnosti e-learningu je jeho dostupnost kdykoltudiz mame informace
k dispozici ihned i \ase, ktery neduje vzdlavaci organizace. E-learning

umo#iuje studovat doma, v praci nebo &akém Skolicim centru.

e Individualni @istup k uzivateli — uzivatel neni v e-learninguipasn (astnikem,
jelikoz jej informani systém nuti informace vyhledavat a nachazebiRmé divo
neni omezeno moznostmi lektora, ale zalezi na @ozach studerit Fri klasickém
Skoleni dostavaji vSichni ¢astnici stejné podminky a materidly, kdeZzto
e-learningovy systém nabizi vybtemi vlastniho tzv. profilu, coZz je soubor

informaci, které o sabuzivatel vypini a na zaklgdéchto informaci mize systém
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dynamicky ménit smér vzadelani, ktery se uzivatel ubira a navrhnout mu dalsi

postup v podobnavazujicich znalostnich modul

* RychlejSi vatebavani informaci studenty — tohle tvrzeni vycl@giedpokladu, Ze
uzivatel dostava pouze ty informace, které on vyiadch navic v elektronické
podolz, diky kteréemu se vzthva rychleji, nez $ tradicnim skupinovém kurzu.
Skoleni je vytvéeno fimo na miru konkrétnimu uzivateli, proto neztré&eb
informacemi, které pro & nemaji vyznam. Velka Britanie uvadi z{igt, Ze

e-learning usét 26%c¢asu oproti tradinim kurzim.

» Lépe zapamatovatelna forma informactlevék si pri zapojeni vice smysldo
procesu teni zapamatuje vice informaci. Informace jsou péadgvpo mensSich

castech a znalosti jsou velice koncentrované (ndmlpszadné zbytmé texty).

» V¢étSi mozZnosti testovani znalosti — v e-learningovgg$témech se nabizi mozZnost
bezpeéného otestovani svych znalosti po dalemi jednotlivych moduil
Anonymita uzivatal ma \&tSi vypovidajici hodnotu jejich odp&di, coZz dovoluje
prosazeni i stydl&Sim nebo &ko se vyjadujicim osobam. DalSi vyhodou je

objektivni hodnocenifipdem nastavenym systémem, kde odpadd lidsky faktor.

* VySSi mira interaktivity — nejsme omezeni poskytdwéinformaci pouze v textové
podol¥, protoZze nmiZzeme vyuZivat mnoho multimedialnich piiykkteré zvysuji
dynaménost kurzu. Hoja vyuzivanymi prosedky interaktivity jsou simulace,
umoziujici vyzkouSeni realného procesu, vzhlédnuti diglea nasledné vraceni

zpst na z&atek, bez nasledk

2.2.1.2 Vyhody z hlediska spofaosti:

* MenSi naklady na vzthni — e-learning se obetpovazuje za finamé efektivni a
to z mnoha tivodi — odpadaji naklady na tisk a distribuci matéridla dopravu
student, ubytovani a stravovani studémebo zisk z uSléipezitosti. P@atesni
naklady na zavedeni e-learningu byvaji vysokeé odl@kitého mnozstvi uzivatél
jsou naklady na kazdého dalSiho uZivateleéténulové. Naklady se také lisi dle

formy e-learningu.

* Snadnd administrace — odpadaji zde administratixddie v papirové podshcoz

znané zvySovalo naroky na lidskou praci s administrdagilearningovy systém
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zahrnuje vSechny pomocné funkce pro registraci atély, plateb, monitorovani

vzklavaciho procesu, testovani uzivatelzpracovani jejich vysleék

2.2.1.3 Vyhody spojujici hlediska studenta i spétesti

* Modularizace — znalosti jsou poskytovany pomoci abidcimz jsou rychleji
vstiebatelné a také dalekaehmledrjSi. Moduly jsou vlastéh malé ¢asti logicky
spjatého obsahu ¢itého tématu, snaze tedyu#eme charakterizovat jednotlivé
podkapitoly. Velkou vyhodou modilje jejich aktualizovatelnost,fipzastarani

jednoho z nich je jednoduché nahradit jej modul@wym.

e VEtSi aktualnost informaci — moderni technologie namoziuji neustalou
synchronizaci s nejaktuaj$imi materialy. Zminy obsahu kunz Ize provadt diky
provazanosti servérprakticky ihned a to z jednoho mista. Obsah kisgzumize

neustale rdnit a neni staticky, jako tomu je v klasickychdisich materialech.

» Shodny obsah pro vSechny studenty — kazdy uziddstava shodné informace,
¢ehoz neni mozné dosahnout u klasické vyuky, kdéilkdagd lektor nemusi druhé
skupirg (castnila rict presré stejny obsah, jakéekl ve skupig prvni. Zalezi na

zmenach a informovanosti lektr

e ZvySovani znalosti v oblasti inforf@ich technologii — diky vyuZziti inforndaich
technologii pi e-learningu je nutné je uhovladat, coz zvySuje znalosti v tomto

oboru.

2.2.2 Nevyhody a omezeni e-learningu

E-learning, jako vSechno na&¥, ma také své jisté nedokonalosti. déedité zminit, jaké
ma tato forma &eni nevyhody a omezeni, aby se na to kazdy, kdwgiéuje vyuzit,
pripravil.

» Zavislost na technologiich — pokud chceme vyuZévltarning, nuté potebujeme
neustaly pistup k hardwaru i softwaru, abychom mohli naplrefektivré vyuZivat
jeho funkce. Ne kazda organizace margmhé vybaveni a jeho fimeni nize byt
znan¢ nékladné. Kdyz vybaveni neni dostai® mohou nastavat problémy,
nagiklad limitovany objem obsahu, nizk&eposova rychlost nebo nemoznost

vyuziti multimediélnich progedki, coz miZze vést k demotivaci e-learning
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pouzivat. V dnesni debvSak vlivem vyvoje ceny modernich technologii kiges
internetové fipojeni ma jiz témst kazdy. Nastavd zde otdzka, jestli se ¢est
neprohloubi propast mezi kvalifikovanou a nekvitifianou pracovni silou, ktera

nema moznost vyuzivat tyto technologie.

* Nekompatibilita jednotlivych komponent — tento péh nastava kil
nedodrZzovani standara nejednotnosti LMS. Chybi jasn& platforma, kteydyla
vSeobect uznavana a pouzivana vSemi. V&mnosti se pracuje na vyreni e-
learningovych standaiid Vznikla také nafiklad platforma L2, kde je vSe
konstruované tak, aby bylo mozné napojit se iené zdroje informaci, které

nejsou pimo sowasti systému, ale je n& pouze odkaz (URL adresa).

* Nevhodnost pro éité typy kurZi — e-learning nelze zdaleka pouzit ve vSech typech
vzklavani. Nekteré znalosti nelzeifpdat pomoci technologii, ale jelba ponechat
pracovat lidsky faktor, je to zejménai provadni rychlych rozhodnuti, kibve
podpde spoluprace s ostatnigieny, giimé sdileni zkuSenosti s ostatnimi, neustalé
vymeéné informacici hmotnych objeki nebo vnimanieci téla ostatnich. Ale festo

se miZe ¢asté&ne e-learning vyuzit ndjklad i piipraw takovychto kura.

* Nevhodnost pro ¢ité typy student — presto, Ze je e-learning velicéizptisobivy,
nelze jej aplikovat u kazdého. Problémy mohou ritlenti, kdyZ neumiipvadt
své myslenky do slovni podoby, pokud jsou sluchaygohybové typy, starsi lidé
odmitaji e-learning kil z principu, nebo nejsou schopni se ¢ibwvladat nové
technologie, &ktefi lidé potebuji interakci s ostatnimi studujicimi & ptudiu se

citi osamoceni.

e Princip dobrovolnosti — &Sinou neni e-learningcinnost, ktera je fimo
vyzadovana, zalezi tedy na vlastni motivaci a s&hekkazdého, zda se chce
opravdu ®&co nadit a okEtovat swij ¢as i Usili. Pra¥ ¢cas zde hrajeidezitou roli,

spoleéné s faktorem Unavy nebo demotivace z dalginhosti.

« Spatnéfedeni interaktivity — mnoho lidi tvrdi, Ze e-leaije [iliS neosobni a
piin&si ¢asto pocit marnosti a izolovanosti. Je zde abséidské komunikace a
fyzického kontaktu s ostatnimi uzivateli, nedodtattkamzité odezvy, mohou
nastat situace, kde jsou jedinci nejasné nebo n&eé instrukce systému nebo se

objevi technickeé problémy.
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* Vysoké péateni naklady — jiz bylo zmino, Ze naklady na distribuci idzeni
e-learningového systému jsou Zn& mensSi, nez u traghiho vzalavani, ovSem
naklady na zavedeni takovehoto systému jsou vysdkého organizaci odradi od
zavedeni e-learningu péteini kalkulace. €mto vysokym néklafim se da vyhnout

pii vyuziti hostingu nebo kompletniho outsourcingie@&mingu.

e Zavislost na lidské podpe — e-learning vyZaduje podporw’ aiz interni
(zamestnanci z IT odd8eni), tak i externi (lekto, vyvojati obsahu). Jak je patrné,

zastava zde stéle lidsky faktor pro hladké fungosstému.

2.3 Blended learning

Tento pojem se votnpieklada jako ,smiSené v&dvani“ a gedstavuje kombinovanou
vyuku standardnim prezémim @istupem a e-learningem. Vditych oblastech riive zcela
nahradit kombinovanou vyuku v trédim pojeti, kde studenti mohou studovat doma
individualné a za ®jaké, gedem dohodnuté obdobi, maji jeden az dva dny iivenz
prezeni vyuky. V Blended learningu mohou studenti poakimisto klasickych skript
razné interaktivni platformy, jako jsou audiovizuapniivodce, prezentace, diskusni fora

apod. Celé to potéigobi, jako aktivni podpora v&dvani.

Jak blended learning vlastwznikl? V podstat Uplné prirozenou cestou. Po euforickych
zatatcich e-learningu, kdy mu bylaétginou gedvidana velkd budoucnost, ktera
zahrnovala i to, Ze trathi vyuka ve tidach Upl& zmizi, @islo zklamani. Zjistilo se, Ze
e-learning neni ani pro kazdého, ani na vSechntakAse hledalo, jak ho nejlépe vyuZzit.
Postupentasu se z#&l vyuzivat tam, kde to davalo smysl (h#fad i jazykovych kuri,
pravidelrt opakovanych Skoleni typu bezpest praceci Skoleni fidi¢u, na Gzné
teoretické bloky apod.) a byl da@glvan prezetnim vzdlavanim. V této podabho zname
dodnes. Je po¥mé popularni, nebdnema zadna omezeni a nabizi Sirokou Skélu pistup

Diky své vysoké efektivitma take velky potencial. (BareSova, 2011, s. 56)

S touto oblasti vyuky jsou nejvice spojovany vysékély. VCeské republice se obecn
povaZzuji za jednoho z nejprogresijgich osvojitell e-learningu. Sousta z nich ovSem za
e-learning povazuje i pouhé zprestkovani vzdldvaciho obsahu elektronickou cestou.

VétSinou vysoké Skoly pomoci svého LMS poskytuji svstordenim nejen e-learningove
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kurzy, ale také videozaznamy #ednasek, diskusni forum meaziiteli a studenty, studijni

materialy nebo systém pro odevzdavani a hodnogenych praci a test

Technologie

L=
-Motivace Mobilita
-Personalizace BLENDED -Struktura
-Zpétna vazba -Sledovani
*Plynulost -Kontrola
Naslouchani -Sebevzdélani
-Relevance -Snizeni vydaju

-Disciplina -Dosah

Obrazek 1 Schéma blended learningu

Blended learning se da ragi na diki formy. Rozélni podle Roberta H. Jacksona:

1) Neinteraktivni, asynchronni e-kurz, zaloZzeny naaejch materialech a on-line
testech, s malou nebo Zadnouétpmpu vazbou instruktora. Tento typ je
nejjednodussi a nejmé&npracny, ale jinak ma vSechny znamé nevyhody

e-learningu.

2) Omezes interaktivni, asynchronni nebo synchronni e-kwabfhajici ges jedno
nebo vice audio/video vysilani. Pro pouZiti tohtytmu blended learningu jéetba

vyspEla komunik&ni technika.

3) Interaktivni, instruktorem vedeny asynchronni ezkurposkytujici kontakt
s instruktorem pro#tdnictvim diskuse nebo e-mailu. Zakladni formaagdmgu,

sphujici alespa zakladni funkce a vyhody této formy \&hi.

4) Interaktivni, instruktorem vedeny asynchronni ezkwhbsahujici aktivity studeint
s absenatasového ramce. Tento typ je mozné vyuzit zejméodypy kur#i, které
studenty pipravuji nap. na srovnavaci zkousky apod. Student pracuje n&edk
v libovolném pdadi s libovolnymiasovym rdmcem. S kurzem pracuje pouze do té
miry, nez se citi dostat® pripraven. PenaSi s sebou pamé slozité otazky
ohledré kvality (a &inné pedchéazeni opakovani stéle stejnych wtlevacich

postup a test).
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5) Interaktivni asynchronni e-kurz pozaduji¢intysiné simulace, které jsou neustéle
k dispozici nebo modeleniizené odpo¥di studentovi. Kurz, jehoz forma je
podobna napadé. Vhodny je jako podijrny, nikoliv jako prioritni.

6) Interaktivni, instruktorem vedeny asynchronni ezkwiz vySe, navic je dopin

komponenty synchronni formy, jako jsou virtualiidy, tymoveé prezentace, chat
apod.

7) Blended learning v pravém slova smyslu, s vyvazesynchronni a asynchronni

slozkou. Nelze jej ale pausélpouZzit pro vSechnyipdnety/kurzy.

8) Interaktivni, instruktorem vedeny synchronni e-kuskuté€novany prostdnictvim
série zivych webovych vysilaniasto doplgnych poznamkami,ighledy,tizenym
hodnocenim progdnictvim LMS. Organiza¢ je velmi narény, v podstat se
jedn& o formu klasického vildvani, pouze prov&dou ges internet. Jak jiz bylo
zmiréno, je tato forma vhodna prdzné specialni akce z mist, kam neni mozné
privést WtSi mnoZstvi 8astniki, pripadré pri neopakovatelnych nebo obt&n
opakovatelnych akcich (unikatni operace, archeckegi vyzkumy apod.).
(BareSova, 2011, s. 57-58)
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3 SYSTEMY PRO RIiZENI STUDIA

Systémy profizeni studia izeme rozdiit na LMS (Learning Management System) a
LCMS (Learning Content Management Systemy.s& niize zdat, Ze v nich velky rozdil
nebude, oba systémy jsou velice odliSné a sloudzikym Eelim. NejidealsjSi volbou je

oba systémy propoijit, protoZe se navzajem peréetttphiuji.

3.1 Learning Management System

LMS (Learning Management System) je komplekigiici systém vyuky, uvnittohoto
systému mzemeresit celou organizaci vyuky. Je to aplikace, jajgvni Ukol je integrovat
vSechny vzdlavaci programy organizace a jednofe fidit a zgistupiuje Eastnikim
studijni materidly & uz on-line, tak i off-line. DalSi funkci LMS je zaamenavani
studijnich vysledi uzivateh pomoci vytvéenych test a samostatnych practimo uvnit
aplikace. LMS také zajf§ije rozloZeni fistupovych prav a roli. V praxi to znamen4, Ze se
student neriize dostat jinam, neZ ma povoleno, nebo se nedodtajieeho kurzu, nez ke
kterému dostaneifstupovy kl€. OvSem LMS se tbec nestar4 o obsah ktrzExistuje
mnoho aplikaci LMS, zéth nejvysglejSich je nafiklad Adobe Connect nebo Blackboard
a dalsi jednodussi mohou bytesiy jako free nebo open source software (LMS Mdgodle
NejbeéznejSi funkce LMS seéadi tyto moduly:

» Evidence a sprava zak

» Evidence a sprava kuirz

» Katalog vyukovych kunz a objeki

* Sprava studijnich pldn

» Evidence hodnoceni zak

» Testovani afezkousSeni 2ak

e Sprava pistupovych prav

e Komunikani nastroje

e Autorské nastroje k vyt¥éni vyukovych kuriz a objeki

« Ulozi$t vyukového obsahu
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NASTROJE PRO
TVORBU A
PREZENTACI

——————
- -
- ~o

NASTROJE
PRO
HODNOCENI

NASTROJE Pluy

KOMUNIKACI ,/'A
1

SPOLUPRACI /|

1
1
1
1
1

NASTROJE l'lf(i oo " “NASTROJE PRO
ADMINISTRACI PERSONALIZOVANE
STUDIA

UCENI

Obrazek 2 Schéma zakladnich fanich skupin nastréjv LMS

3.2 Learning Content Management System

LCMS ma naopak od LMS na starost obsah kumoskytuje navrhidm a autoiim
prostedky pro efektivni vytvieni obsahu. Vytué se zde menSi bloky, které maji celou
fadu vyuziti, ze kterych se pak snadno a rychleasesturz gedre dle poteb danych

student. Zakladem je vytviit ten spravny obsah ve sprawgs.

Na vys¢tleni toho, jak funguje LCMS, existuje jedna metafoRedstavte si tradni
kurzy jako batohy s fazolemi — potom jednotlivédi@zjsou pra¥ orémi bloky. LCMS
neckla nic jiného, nez to, Ze vSechny fazole z jedagthh batoli sesype do jedné velké

misy a opdt je popisky, takZe je jasné, odkud kazda fazolekjbpochazi a kemu je
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uréena. Poté rive LCMS pgesré podle poZzadawvk vybirat fazole z misy a vkladat je &p

do batotli a tim vytv&et customizované kurzy. (BareSov4a, 2011, s. 61)

3.3 LMS Moodle

Mezi nefastji vyuzivané, zdarma poskytované LMSipdfloodle. Slovo Moodle vychazi
z anglického Modular Object-Oriented Dynamic Leagii Environment (Modularni
objektow orientované dynamické prosti pro vyuku). Je to softwarovy hak pro tvorbu
vyukovych elektronickych kufz pomoci internetu a eme ho popsatmito hlavnimi

vlastnostmi:

Jedna se o Zivy projekt, kde se software neusiadigi v

Je to multiplatformni software

Poskytuje se jako Open Source

Lokalizovan je do vice nez 80 jaZyk

* Navrh je koncipovan jako socid@nkonstruktivisticky pistup ke vzdlavani
(definice dle prof. PhDr. Rudolf Kohoutek, CSc. edpécovani wicich se
k interaktivit, socialni komunikaci a k tvogbvlastnich poznatk poznatkovych
struktur a ke kritickému posuzovani informaciteghod od ,tebeteni® k

.Sebeweni”, sebeiniciaci, sebeorganizaci a seveevaluaci)

PIné gizpusobeni vzhledu a fugkosti systému, dle poZadavlzivateh

Kurzy lIze vytvdet pfimo v systému

Tento gehled vlastnosti by se dal jestale roz&it, protoZze kazdy &astnik niize mit na
vyuzivani tohoto systému jiny pohled. Autorem Maog Martin Dougiamas, ktery se
stadle podili na koordinaci projektu. LMS Moodle gguziva na mnoha igdnich a
vysokych Skoldch a byva nedilnou s&ésti vyuky. Tvorba kufz je zaloZzena na
sestavovani, nastavovani #izpusobovani modul kterych je k dispozici celéada, pro

rizné pedagogické situace.
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Standardé dodavané moduly umaaji vkladat do kurzu:

e Studijni materidly (HTML stranky, soubory ke staiZeRlash animace, soubory

PDF, prezentace apod.)
» Diskusni féorum s mozZnosti upozém e-mailem
e Samostatné prace
» Automaticky vyhodnocované testy, slozenéznych typi testovych aloh
e Ankety

Systém evidujecinnost a studijni vysledky dastniki do podrobnych protokal a
souhrnnych statistik. Naisdni zdravotnické Skole Hranice je také vyuZivanaesystém,
stejreé tak i na Univerzit TomaSe Bati ve Zlih Kurz, ktery je obsahem této diplomové

prace, je vytveen pra¥ v LMS Moodle.

W, Jste pfihladeni jako Petr Zatioukal (Odhlasit se)
Stiedni
Zdravotnicka
Skola Hranice
Odhlasit se Daldi studijni materidly
Titulni stranka » IKT 1/1 - Uvod | Zapnout reZim tiprav
Navigace EE Proniedat féra Ed
Titulni strénka ] Proved:
= Maje stidnk . . _ Pokrodilé whledavani
et Neilepsi Neihori Slovni znamka e
b Hiawni nabidka
i 100,00 % 90,00 % Vybomy (1) =,
b M} profil 2 4 Posiedni novinky =]
w Aktuaini kuz 89.99% 75,00 % Chvalitebny (2)
~ IKT 11 - Uvod e " Pridat nove téma...
aoie TS 00 % Daber) (Dosud nebyly vioZeny Z3dné novinky)
b Ogastici
54,99 % 40,00% Dostateénj (4)
b Sestawy
b UOvod 39,99 % 0,00% NedostateEnj (5) Nadchazejici udalosti =) |
} Uvodnihodina o )
ol Zadné nadchéazejici udalosti
» Zakladni pajmy v IKT A
Novinky Jdi do kalendare
P Moje kuzy ¥ Nova udalost
Nastaveni of ) | Test - zakiadni pojmy a BOZP Nedavna &innost =l |
w Spréva kurzly [ Test -zakiadni pojmy a BOZP - 1.A Vipis od Pondéli, 21. duben 2014, 10.43
& zapnoutrezim tiprav Upling sestava o nedavné &innosti
& Upravitnastaveni Nic novéha od vadeho pasiednin phinlaaeni
b Usivatels .
T Fitry Uvodni hodina
] Zndmiky
[ zalona Hygienické zasady, bezpefnostni zasady v hodinach IKT, obsah a
4 Obnovit vyznam predmétu
& Importovat
8 Zvefejnit P
« Reset ", Bezpetnost a zasady v hadinach IKT
b Banka tloh
p Pfepnout roli na
b Nastaveni mého profilu Zakladni pojmy v IKT
b Sprava stranek Zakiadni pojmy Informagnich a komunikaénich technologii
e -
Zakladni pojmy

Jste prihiaseni jako (] )

Obrazek 3 Vzhled LMS Moodle natstini zdravotnické Skole Hranice
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Moodle je uspsny dikyctyiem zakladnim aspeakn:

1) Kazdy si vtomto systému najde to své — prostorgbistup k vyuce, pro tuivost

apod.

2) Nezavisly na courseware (authorware), cozémtiazjednoduSuje praci auton

kurzi.
3) Ridi vzalavani, nepehrava kurzy.

4) Rozstenost a popularita je celagova, coz ukazuje silu produktu postavenou na

obrovské komunét lidi.
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4 ELEKTRONICKY KURZ

E-kurz je multimedialni p&tacovy program, kde se vhodrkombinuji textovy vyklad

s animacemi, audiem a videem, simulacemi, grafieotesty. Ve #tSin¢ pripadi se
pouzivaji HTML neb XML strdnky a naédhto strdnkach jsou implementovany
multimediality a interaktivity. Vyroba takovychtoukzii je zaloZzena na praci ganymi
aplikacemi pro tvorbu multimedialniho obsahu, jajsou prezentace v programu
PowerPoint, audiovizualni navody v programu CarmataStudio aZz po profesionalni
nastroje, nafiklad Adobe Autorware a jiné.iPvyvoji kurzu se spolupracuji pedagogové,
designé a vyvojai. Kdyz se kurz tvei, musi se nejprve vyvinout kurz, ktery je testaac

na rem pripadré doladit nedostatky a omezeni, teprve poté Ize glnzaplikovat.

4.1 Obecné zasady fi tvorb é e-kurzu

Pri didaktické gipraw studijnich materidl je poteba mit na pawti, aby co nejvice
ulehtovaly samostudium. Proto se musi probiratigauradit do kapitol a kazda z kapitol
vy méla byt uzavena kontrolnim testem Kk &eni znalosti z teorie a shrnuti
nejdilezitéjSich poznatk. Vlastni text se riZe daleko vice grafickylenit, oproti
klasickym papirovym materiéin. Diky vyuZiti modernich technologii mohou texty
obsahovat spousty interaktivnich piviro WtsSi ndzornost probiranéhdiva, které budou

vychazet z klasickych papirovych téxt

Pti tvorbe elektronického kurzu musime mit neustale nadviaupro jakou cilovou skupinu
je vyvijen. Pra¥ analyza cilové skupiny nam totiz poke s volbou vhodné metody a
obsahu. Pokud budou hlavni cile kvalitspecifikovany, usnadni to vSechny dalsi
rozhodovaci procesy (volba kompozice, struktury,ruminterakce atd.). Jedny ze
zakladnich aspekt budouciho grafického designu musi byt #j$t jaky prohlizé a

rozliSeni obrazovkydastnici kurzu vyuzivaji.

Pti vlastnim navrhovani e-kuifizse tvirci nesmi sougedit na tvorbu izolovanych stranek.
Kazda jednotliva stranka je totiz s@sti celého kurzu, takZze d@&jmmusi byt vhody
zakomponovana @etné vSech vazeb, inforntaich a navigénich ponticek). Pro ¥tSi
nazornost multimedialnich matefidgle vhodny jednotny a jednoduchy navrh. Okiefmn

doporwovano umisini jednoticiho prvku na kazdé strance. (BareSoval 2s. 70)
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Velice ¢asta chybaip vytvéreni e-kura je pouhé pevedeni tig&iného textu do elektronické
podoby. Obsah neiie byt pouze kopii originalni papirové verze, ptetadakovéto
materialy jsou velice malo nazorné a nezajimavéwPkvali vétsSi zajimavosti a
nazornosti se elektronické materialy tivaa musi byt obohaceny o multimedialni a
interaktivni prvky. Text se chape jako zakladniniét pro zaznam informaci a musi byt
doplren multimédii, napiklad vyuZzitim simulaci tam, kde by byl vykladitele malo

nazorny. Mezi nejobvyklejSi dafity klasického textu siadi obrazky.

4.2 Proces vyvoje - ADDIE

Model ADDIE umoZuje systematicky ifstup k gipraw a projektovani vyuky a
vyukovych materidl. Termin je akronymem & anglickych slov — Analysis, Design,
Development, Implementation, Evaluation. Tyto pojjspu ozn&ovany jako pilfe a
definuji zakladni faze procesutipravy a tvorbu vyukovych prastdki za vyuZiti
konkrétnich vychové&tvzdélavacich metod. Faze reprezentuji flexibilni, dyieké zasady
¢i pravidla pro vytvéeni efektivniho kurzu nebo vyuky s ohledem nalby, ja bylo mozné
uskuteénit (feSi se i materialni stranka). Model je vyuzivéedevsim navriidvyukovych

materiat, Skoleni a kunz, zejména v oblasti e-learningu. (Starkov4a, 2012)

NAVRH \

ANALYZA > HODNOCENI <« VYVOJ

IMPLEMENTACE /

Obréazek 4 Schéma 5 gilimodelu ADDIE
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4.2.1 Pilite vyvoje ADDIE

1) Analyza (Analysis) — identifikace p@b firmy a zamstnand, tykajicich se
vzklani, specifikace hlavnich dilv této oblasti a poznani charakteru budoucich

uzivateh.

2) Navrh (Design) — wvytvieni vilastni aplikace podle danych iedt, vykEr

adekvatniho obsahu a médii, wyipteraktivita a uzivatelského prostli aplikace.

3) Vyvoj (Development) — zpracovani designu aplikagepgramovani modiil
aplikace, testovani, autorizace podkladovych méterprodukce multimedialnich
doplka.

4) Realizace (Implementation) — Wibkvalifikovanych instruktoi (tutort), propagace

e-learningu v celé organizaci,&shpodkladovych informaci pro management.

5) Hodnoceni (Evaluation) — sledovani vykonnosti aué efektivity, dostat@osti a
vyuZzitelnosti pro zamstnance, kalkulace navratnosti investic. (BareS@@#,1,

S. 69)

Tyto pilite na sebe navzajem navazujicane se také prolinaji¢imz tvai dynamickou
strukturu. Kazda faze je jednottihodnocena na svém konci, aby bylo z&jiét Zze byla
provedena a navrzena spréva dosahlo se pozadovanych vyskedkynechani jedné
z fazi mize ohrozit dosazeni ndmiguem stanovenych ijlje proto velice dleZité projit

vSechny fazeipnavrhovani a realizaci kurzu aipezr¢ je hodnotit.
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5 VYTVO RENi VYUKOVEHO KURZU PRO P REDMET ICT

Prvnim Ukolem v praktick€asti prace bylo vytvdt kompletni vyukovy kurz fedmétu
ICT (Informaini a komunik&ni technologie) pro prvni smik na stedni zdravotnické
Skole Hranice. Vyuku # kurz zgrehlednit a zformovat. V ramci kompletniho kurzudoyl
vytvoreni vyukovych materiél (ptipadré pouzit jiz dostupné), tasa samostatnych praci.
Na této stedni Skole jiz byl zavedeny a futik LMS Moodle, ve kterém #h byt kurz
vytvoren. Podledchto materidl a celého kurzu probihala vyuka celéhoni&u prednetu
ICT na této Skole a bude se vyuZivat i v dalSiaiatm Kurz byl vytvéeny podle rozpisu

uciva dané Skoly pod dohledeniitele predmeétu ICT.

5.1 Vytvoreni struktury kurzu na LMS Moodle

Pred samotnou tvorbou kurzu bylo peiba, zvolit si celou jeho strukturu. Po donduv
s vyuwujicim predmeétu byla vybrana struktura rozvrzeni do kapitol aledrg rozvrzeni do

tematickych celis. Rozvrzeni kapitol v kurzu podle tématu:

o |KT 1/2—UvoD, ZAKLADY VYPO CETNI TECHNIKY

e |KT 1/2—HARDWARE

e |KT 1/3—SOFTWARE, OPERACNI SYSTEMY

e |KT 1/4— GRAFICKE EDITORY

e |KT 1/5—ELEKTRONICKA POSTA

e |KT 1/6—TEXTOVY EDITOR MICROSOFTWORD

e |KT 1/7—PrREZENTACEPOWERPOINT
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9.
Stredni
Zdravotnicka
Skola Hranice

Odhlasit se DalEi studijni materidly

Jste pfihla3eni jako Petr Zatloukal (Odhlasit se)

Titulni strénka » Kurzy B IKT - Informaini a komunikaéni technologie B IKT - |. rognik Whiedat kurzy

Navigace

Titulni stranka

= Moje stranka
b Hiavni nabidica
b Mij profil

» Moje kurzy

w Kurzy

= IKT - Infermaéni a kemunikacni
technologie

w IKT - 1. recnik
b IKT 1i1-Ovod
b IKT 1i2-Hardware

P KT 13- Software, operatni
systémy

b IKT 144 - Grafické editory

b KT 1/5- Elekironicka posia

b IKT 116 - Textowy editar

» A ———
b IKT -1l roénik

» EKO-Ekonomika

P FYZ-Fyzika

=R |

e iy easitan s wiasmeasas T tethnologie  IKT - 1. roénik
IKT 1/1 - Uved, zaklady vypoéetni techniky
IKT 1/2 - Hardware

IKT 1/3 - Software, operacni systémy

IKT 1/4 - Grafické editory

IKT 1/5 - Elektronicka posta

IKT 1/6 - Textovy editor Microsoft Word

Uspofadat kurzy podie nazvu [l Pfidat novy kurz
Wyhledat kurzy. |

Obréazek 5 LMS Moodle na SZS Hranice, kurz IKT 1&Rii s rozvrzenymi

kapitolami

V kazdé jednotlivé kapitole je vzdy nejprve vyolsaa 3Skala znéamkovéani. Skala

znamkovani se s postupem do jiné kapitoly nijak ¢rénrale je dobré ji mit vzdy naich.

Pod Skalou znamkovani se nachéazeji aktuality, kyvim upozorani k dané kapitole.

V nekterych kapitolach se zde nachazeji i vstupy duitgsipadré mista pro odevzdani

samostatnych praci. Nasleduje réledi Wwiva do tematickych cetk
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Skala znamkovani

Hejlepsi Mejhorsi

100,00 % 90,00 %

29,99 % 75,00 %

74.99 % 5500 %

54 99 % 40,00 %

3990 % 0,00 %
Movinky

| Samosiatna prace

Slovmi znamka

Wypomy (1)

Chvalitebny (2}
Dobry (3)

Dostatecny (4)

Medostateény (5)

Obrazek 6 Hlavika kapitoly 2 — Hardware obsahujici Skalu znamk@évaktualni

upozorrni, test a samostatnou praci

5.1.1 Kapitola 1 — Uvod, zaklady vypd@etni techniky

Kapitola 1 — Uvod, zaklady vygetni techniky startuje cely kurz. JelikoZ se jedngrvni

roénik na stedni Skole, je piéeba z&it naprostymi zéklady, ipstoZze se iedpokladaji

mirné znalosti ze zakladni Skoly. Kapitola obsamgeze statické interaktivni prvky ve

formé dvou prezentaci vyt¥enych v Microsoft PowerPoint a dva testy.

Prvni prezentace je vyti®na pro prvni vygovaci hodinu a jejim obsahem jsou

bezpénostni zasady v hodinach ICT, hygienické zasadyalbba vyznam fednmetu.

V druhé prezentaci uz sectaaji probirat zakladni pojmy spjaté s informatikoagiklad

popis pa@itatové sestavy, co je hardware, softwaregif@dova st a dalSi pojmy.

Prezentace jsou ig@hledné s jednotnym grafickym navrhem obohacenéb@zéy a

schémata.
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Zakladni sestava pocitace
» Skiin pocitace (bedna) — nejdilezit€jsi ¢ast pocitacove
sestavy obsahuje:
= Zakladni desku - procesor, pameét RAM
= Pevny disk (harddisk)
= CD-ROM a DVD mechaniku
= Zdroj napajeni
= Ovladaci a kontrolni prvky — zapinani, LED kontrolky

» Zobrazovaci jednotka — monitor
» Klavesnice
» Mys

Obrazek 7 Ukazka jednoho snimku z prezentace Zakfaagmy v ICT

DalSim prvkem v této kapitole jsou dva testy. Prxmésti s nazvem Test — BOZP je test
zkuSebni. V¥tSina z Zzalk se na zakladni Skole s LMS Moodle nesetkala, peotna
zakladnich Skolach jeSheni zdaleka tak rozéh, jako na Skolachisdnich a vysokych.
Presré proto byl vytvden tento test. Zaci si s klidem vyzkousi, jak s&epiest v LMS
Moodle, aniz by jim hrozilo Spatné hodnoceni a ¥éfosi v iim pfipomenou, co se
dozwdéli z prezentace Bezprost a zasady v hodinach ICT. Druhy test nazvarkjadai
pojmy a BOZP je jiz pl&shodnocen a zagava se do klasifikace zakCela kapitola je
tvoiena pevazri teorii, ktera je zpracovana do prezentaci, abg vigoutala pozornost

posluchéu.

5.1.2 Kapitola 2 — Hardware

Navazujici kapitolou na kapitolu 1 — Uvod, zakladypoetni techniky je kapitola
2 - Hardware, kde Zaci zuZitkuji znalosticagpané v prvni kapitole. Probiranéiwn je

zakladem znalosti o pitacovém hardwaru ponaje historii, az po moderni patova
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meédia. V této kapitole se vyuZivaji pouze statichteraktivni prvky, které tvio pét

prezentaci a jsou ro&geny do &chto tematickych cetk

» Historie p@itacu - zde narazime naihy Stitek, magnetickou pasku, disketu a dalSi
zdznamova média, nasledujecely a popis generaci §itact od nulté az po

sowasnou. Prezentace korabulkou s pehledem generaci pidact.

» Architektura osobniho pitace — kratky popis m#arského matematika Johna von

Neumanna, popis, princip a ukazka jeho schématojeapsamsinného pditace.

» Hardware-zakladniighled — vys¥tleni pojmi, jako je hardware, zakladni deska,
procesor, padt RAM a dalSi komponenty gdacové sestavy. PouZiti této
prezentace ve vyuce dopouji doplnit o ndzornou ukazku v podablteweni
realné poitacové skiné a popsat jednotlivé seastky. Pro studenty je zajimavé
obohaceni hodiny, kdyZ se mohou podivat do Utrdiit@@ a sami pak odhadnout,

co je ktery komponent.

» Periferni z&izeni — seznameni s pojmem, réledi do dvou skupina na vstupni a
vystupni, podrob¥Si popis a deni vystupnich perifernich #aeni monitory a

tiskarny.

* Panttova média — vet pamétovych médii od naprosté historie¢fdé Stitky) az
po sowdasné technologie (flash disky, DVD, p&avé karty atd.). Podroljsi
popis vSech padtovych meédii, pedstaveni a porovnani jejich zaznamovych

kapacit, vyhody a nevyhody pouzitiznych zaznamovych médii.
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Obrazek 8 Kolaz ze sninmilz prezentaci z kapitoly 2 — Hardware

DalSimi prvky tvdici tuto kapitolu jsou test a samostatna pracearici omezenych
moznosti fyzické prace s hardwarem se v samospafwé n&alo jiz dalsim téma. Ukolem
pro studenty bylo vyhledat na internettegeem dané informace o zdznamovych médiich
typu flash disk a najit, kde se da zakoupit za dylom cenu. Po uz&eni kapitoly
nasleduje test nabytych znalosti. Test se skladib atazek, vytvienych na zaklad
informaci z prezentaci v LMS Moodle, ktery se zafawva do klasifikace zdk Cela

kapitola je tvéena teorii a fyzickymigdstavovanim hardwaru ¢itece.

5.1.3 Kapitola 3 — Software, oper&ni systémy

Treti kapitola se zaobird, jak napovida jeji nazeftysrem a s nim spojenymi opénami
systémy. Obsahem kapitoly jsou statické interaktvky, v podol dvou prezentaci a
obrazku. Vyskytuje se zde také odkaz na video na&esewww.youtube.com, ale neni Uzce
spjato s vyukou. Jedna se pouze o zajimaikigul toho, jak se daji jednoduse zneuzit
informace, které o s@bdavame na internet a obzwa&aci nizsiho ¥ku by o tom ngli
védet. Nejednd se tedy o instruktazni, ani vyukove eidé kapitole nechybi test a takéedv

samostatné prace. @prde najdeme hodrteorie, ale upldje se také nazorndqulvadni
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aktualniho dni na obrazovce, konkre&trpohyb v prosedi operaniho systému Microsoft

Windows 7. Roz#éeni do tematickych cetk

Zakladni pehled softwaru — vys#leni pojmu, dleni z fiznych hledisek a vznik

softwaru, upozorni na praci s licencovanym softwarem.

Operd&ni systémy — tento tematicky celek je slozen zeud&sti. Prvnicast je
vyswtleni teorie za pomoci prezentace, kde se naclyégétieni pojmu, sloZeni
oper&niho systému, grafické uZivatelské rozhraniiedgstaveni tznych

oper&nich systém a podrobgjSi zanmgéfeni na opermi systém Microsoft
Windows (historie, popisCast druhéa je zastiena na praci a pohyb v op&ném

systému Microsoft Windows 7. Zaci seiuspudtni oper@niho systému,
zakladni ovladani, praci soubory a slozkami, stramoiostrukturu, moznosti

nastaveni, zjivani informaci o p@dtaci a vyuzivani kldvesovych zkratek.

Bezpe&ny pohyb na internetu — tento celek zahrnuje b&rpst (i praci s daty a
vyuzivani internetu. Je zde obrazek s desaterepsire@ho pohybu na internetu,
otewena je problematiky vir a spamu, fitazeno je také zajimavé video ze
serveru youtube, jak se daji jednoduSe zneuzitrrirdoe, které o s@&b

poskytujeme na celostovou p@&itacovou st internet.



UTB ve Zling, Fakulta aplikované informatiky, 2014 41

Déleni software

» Systémovy software
= Firmware — software obsazeny v hardware
= Operacni system
» Aplikaéni software
= Kancelarské baliky — textovy editor, prezentaéni program...
= Grafické programy — vektorovy. bitmapovy (MS Paint)...
= Vyvojové nastroje — vyvojove prostiedi. ..
Zabavni software — hry, pifehravace videa...

o

Dale jeSt€e muzeme délit z hlediska finan¢niho na:
= Freeware— zdarma, volné Sifitelny
= Shareware — zdarma ¢as na vyzkouSeni, poté nutno zaplatit
= Komerc¢ni software (licencovany.placeny)

Obrazek 9 Ukéazka jednoho snimku z prezentace Zakpiehled Softwaru

V této kapitole se nachazi jeden test, ktery jelmtspdwma samostatnymi pracemi. Test
je slozen ze 13 otazek, které vychazi z prezergtggiobrané teorie a zafithva se do
klasifikace zak. Prvni samostatnad prace slouzi k vyzkouSeni vgvi@adi a stahovani
softwaru, hledani informaci d@iznych programech, v¥b vhodnych prograin na tiznou
problematiku. Druha samostatna prace zase ma Zapakovicit znalosti Zak v oblasti

klavesovych zkratek, které se pouzivaji v opeia systému Microsoft Windows 7.
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Samostatné prace 1.C:

Samaostatne prace 1.C - vyhledevan) software

maostatna prace 1.C - Pammeby PC

1.8 - 18.11.2013 - test na kapitolu software. Pripravi se na néj vsichni!

Test - software 1.4

Zakladni prehled softwaru

DEéleni, piehled, licencovany software

Zakladni piehled softweru

‘h Zakladni pfehled softwaru

Cperadni systemy

Popis, prehled, vwyvo] OS5 Windows

¥ Crperadni systemy

i Oiperacni systemy

Bezpedny pohyb na internetu

Bezpecny pohyb na internetu, medialni gramotnest, hrozby souvisejicl s pouZivanim

Intemetu

O VSE O vas vl intamet -

% |
B«
=]
in

SEIETO O I::?"'fl."_ na mternetu

Obrézek 10 Kapitola 3 — Software, oparasystémy v LMS Moodle na SZS

Hranice

5.1.4 Kapitola 4 — Grafické editory

Ctvrta kapitola se zabyva seznamenim &tpdovou grafikou a prace v grafickém editoru
Gimp 2, ktery je vola stazitelny na internetu. Program byegem nainstalovan na vSech
pacitacich v webre a v kurzu je taktéZz odkaz na stahnuti programiernetu. V kapitole
je jedna prezentace se zakladni teorii tykajicpa#dtacové grafiky. DalSim dlezitym
prvkem je videopivodce na vytvieni kolaze v programu Gimp 2. Jsou zidesamostatné

prace na procveni znalosti a dovednosti v grafickém editoru aefedest uzavirajici
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kapitolu, ktery se zagitava do klasifikace zdk Cela kapitola se sklada zachto

tematickych celk:

Uvod do peitacové grafiky — prezentace se zakladgipaové grafiky, rozdil mezi
vektorem a rastrem, podrajgi popis rastru (rozliSeni, barevna hloubka apod.)

grafické formaty a jejich upla#ni, barevné modely.

KolaZz — videopitvodce na vytvieni kolaze, vtomto instruktaZnim videu jsou
ukazany zakladni dovednosti v programu Gimp 2, dami obrazk, presun,
zvétSovani a prace s vrstvami, rotace, pohyb fezévani obrazk a prace

s barvami.

Ramovéani obrazk odbarveni — odkaz na textovy tutoridl na intesmgth
strankach wwwe.linuxsoft.cz pro tvorbuiznych tym rameka kolem obrazku,
odkaz na instruktdZni video wuntisé na internetovych strankach
www.gimp.4fan.cz , kde je vystleno, jak odbarvit okoli objektu, ktery chceme

zachovat barevny.

Test — grafika — v této kapitole je testit®pn ze dvowasti — teoreticka a prakticka,

vix 7

je to ¢asow naranéjSi a proto ma svou vlastni kategorii. Kratka téiok& ¢ast je
tvorena 4 otazkami z teorie o gitacoveé grafice. Druhéast jecasow nara@ngjsi a
zahrnuje vytveéeni obrazku podle zadani, kde je vyuzZito &&mSe, co se Zaci
dozwdéli z instruktaznich videi. Qb ¢asti jsou nejprve hodnoceny zwaa
nakonec z nich vytd@na koncova zndmka, kterd se zawva do klasifikace

zak.

Samostatné prace vychazi z nabytych znalosti mikis?nich videi. V prvni samostatné

praci maji zZaci za ukol vyt vlastni kolaz z fotek a tematického loga. Mohsiu

vypomoci floZzenym instruktdznim videem. Druha prace je upravilozeny obrazek

podle gedlohy, jedna se o odbarveni okoli objektu a gmd rameéku obrazku. Posledni

samostatna prace je vytemi libovolného a napaditého Vamdho @gani v

grafickém editoru Gimp 2.
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Navody pro Gimp
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Praios 5 maskami - Zictaind o 3 z
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e

] B e
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Préce 5 maskami - Sistelnd

‘odnarven Smagratie
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ZpriniEiy (4)
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Aktualizovgfo .

a0 odpovES na vake stiinost jsam VAm natbiil videq, podis wherSng névad $8d pocionits 1)

Obrazek 11 Internetovy stranky www.gimp.4fan.cxaazreny videopiivodce

na odbarveni okoli objektu

5.1.5 Kapitola 5 — Elektronicka posta

Tato kapitola je nejkratSi, protoZze po dondse vywujicim nebylo teba probirat préci

s poStovnim klientem nijak podrofartObsahem kurzu je pouze jedna prezentace zablyvajic
se elektronickou postou, psanim emailu, probleratikpamu a ochrany uZivatele. Po
dokorteni prezentace seaqthazi na praktické vyzkouSeni prace v programurddaft
Outlook formou pedvaa@ni aktualniho &ni na obrazovce. Prace se tyka zakladnich
dovednosti — sparovani emailovéh&uis klientem, vytvieni a odeslani nové zpravy.
V této kapitole nenajdeme Skalu znadmkovani a téopte z této kapitoly nevychazi zadny

test¢i samostatna prace. Je to kratka a malo obsahitokap
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» Nejcasteji raklama
« Mohou §ii1 viry, trojske kone,
klamavou reklamu, hoax,
phising emaily atd.
« Existuji filtry:
= Podle obsahu — automatické rozpoznavani neni dokonale,
protoze nazor, jestli je dopis spam je individualni
= Zalozene na pravidlech— Vyhledavajirysy, ktere jsou
typicke pro spam — slova, slovni spojeni, cetné gramatické
chyby, datum odeslani v budoucnosti atd.

Obrazek 12 Jeden ze snifnk prezentace Email

5.1.6 Kapitola 6 — Textovy editor Microsoft Word

Tato kapitola je nejobséhlejSi ze vSech. Jaetva pevazrie instruktaZznimi videi, ale
obsahuje i prezentace na dayiha os¥Zeni znalosti, nabytych pomoci videi a ndzorného
piedvad@ni aktualniho #&ni na obrazovce. Déale se zde vyskytuje test, satm@siprace,
které jsou hodnocené do klasifikace &akprocvéovaci ulohy na osvojeni prace v editoru,

které se do klasifikace nezajavaji.
Cela kapitola je tvizna &mito tematickymi celky:

* Pracovni progedi MS Word 2010 — tatéast zaky seznami s priedim programu
a ukaze nastavovani pracovniho piedit pro patby uZivatele, praci s pasem

karet, praci s panely a vyuzivani kldvesovych akat

* Prace s dokumenty, nastaveni vzhledu stranky doktume vytv&eni novéeho
dokumentu, oteeni jiz existujiciho, uloZeni, zéani dokumentu, vyuZziti Sablon,

rozloZeni a vzhled stranky.
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Formatovani pisma a odstaéve Zaci ziskaji zakladni dovednosti praci s pismem

a odstavci.

» Styly a editor rovnic — Zaci se nawyuzivat gednastavené styly, vytiet si styly
vlastni, upravovat je a dozvi se zakladni informagaoblematice typografie.

DalSicasti je vyuzivani editoru rovnic, pro zadavani mmeteckych giklada.
» Tabulatory — vyuZivani tabulatorsloZeni stranky, pouZiti pravitka.

e Tabulky a grafy — tvorbatenych typi tabulek a jejich forméatovani, vypy
v tabulkach a vyfry oblasti. Poté vkladani a vytemni grafi, seznameni

s nabidkou typ grafii, nastavovani vzhledu giaf

» Vkladani grafickych objekt — vyswtleni vkladani obrazk ze souboru, vliozeni
textového pole a prace s nim, vkladani snimku azmwky, vioZeni a vytieni

SmartArtu, kresleni objekta vlioZeni klipartu.

 Hromadn&a korespondence — wyiteni hromadné korespondence, tvorba a tisk

jednotlivych obalek a Stitk

V kapitole se nachazi jeden test a 5 samostatnyabi,pkteré jsou hodnocené. Mimo
hodnocené prace je zde 11 pr@owviacich Ukal, které se nezapaavaji do klasifikace.

VSechny prace jsou hodnoceny z¥las nakonec je z nich vytena celkova znamka za

kapitolu.

L)
Stredni
Zdravotnicka
Skola Hranice

Jste pfihlaseni jako Petr Zatloukal (Qdhlasit se)

Titulni stranka #= IKT 1/6 - Textovy editor » Pracovni prostfedi MS Word 2010 » Video - Pas karet Upravit tuto &innost - Soubor

{Biokovat. )

Navigace Fa

Titulni strénka
# Woje siranka
b Hiavni nabidka
» Wi profi
v Aktudlni kurz
w KT 1/6 - Textovy editor

b Ugastnici
b Sestavy
» Skéla Zndmkovani

w Pracovni prostfedi MS Word 2010

1) Seznmenis prostfedin

F ) y 20
. 2) Priice e Kt hesiaveit w

& 3) Kiavesové zkratiy

reiMites s Pl kavet Seznameni s prostfedim, prace s pasem karet, Gpravy karet
"% Video - Panel rychly pfistup a minipane!
nastroji

"% Video - Pravitko, sioeni stranky

Obrazek 13 Ukéazka spégého videopivodce Pas karet v kapitole 6
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5.1.7 Kapitola 7 — Prezentace PowerPoint

Tato kapitola je po kapitole 6 druhd nejobséhlejgiyo je zde rozdleno do vice
tematickych celix tak, aby Zaci mli v hodinach dostatekKasu na proc¥ovani nov

nabytych znalosti. Prace v MS PowerPointiiedevsim o designu a&ghlednosti, proto je
zde ¥novan dostatekiasu na vlastni kreativitu. Kapitolu ttioinstruktazni videa a

samostatné prace.
Cela kapitola je tviena &mito tematickymi celky:

* Pracovni prosedi MS PowerPoint — sezndmeni s programem MS PoiverP

2010, nastaveni a orientace v pracovnim pedst

» Prace s prezentaci, Sablony a motivy — i@ga§ zobrazeni a ukladani prezentaci,

~s oz s

vyuzivani Sablon afpdnastavenych motiv

* Prace se snimky — manipulace se snimky, rozlozemksi, oddily snimi, viozeni

zahlavi a zapati snimku.

* Vzhled snimk — nastaveni a Uprava vhledu snimkouziti motivi a pozadi

snimk.
» Obrazky a grafy — pouziti a vkladani obrazgrafi a diagram, vytvoreni fotoalba.

* Animace a zvuk — nastaveni animaci me®cphody snimk, animace objekt a

textu, vloZeni zvukového objektu do prezentace.

» Vlastnosti projekce — nastaveni vlastnosti projgkezentace, spusti a ukoeni

projekce prezentace.

5.2 Vytvareni a pouZiti prezentaci

~7s v 7z

Prezentace t\d nejwtsi ¢ast vyukovych material Ténti na kazdou hodinu je vytvena
prezentace, ktera obsahuje informace o $Ewbirané latce. Prezentace byly vyerdy

v programu Microsoft PowerPoint.¢iyo je snaze pochopitelné, protoze se v prezertacic
casto objevuji také obrazky a schémata. Prezentagieviady jednotnou grafickou Upravu,
jsou strgné a vystizné, neobsahuijiil rusivych a pohyblivych elemant které by

odpoutavaly posluciktavu pozornost.



UTB ve Zling, Fakulta aplikované informatiky, 2014 48

5.3 Vytvareni a pouZiti video-piivodce

Pro lepSi vyjateni a nazornostéiva byly vyuZity audiovizualni videa. Hlavni vyhody
spaivaji v zapojeni vice smysl ¢lovéka, moznost opakovanéhorepravani videa,
vyswétleni krok po kroku s moznosti zastaveni. Vyuzicmazeji fi Skoleni zamistnand,
byvaji také jako filohy u kniznich vydani jirucek, vyukovych kuri ¢i navodi. Videa
byla vytvd&ena v programu Camtasia Studio Zktera byla pouZita z bakdkké prace
Bc. Ondeje Prvého vytviené na Fakudtaplikované informatiky univerzity Tomas Bati ve

Zling, dalSi z internetovych zdrfoj

5.3.1 Seznameni s programem Camtasia Studio 7

Camtasia Studio 7 je kvalitni pomocnik prorb¢ instruktaZnich videi. Prace v programu

je prehledna a pohodina. Program Camtasia Studio 7 inabiz

« Nahravani aktualniho édi na obrazovce, ¢etn® zvoleni vlastniho rozemu

nahravaciho okna

e Zaznamenavani zvukové stopy z mikrofonu, pro snaggéziti mluveného

komentée

» Editor videa a audia giganim fiznych efekii na zvyraz#ni a lepSi pehlednost

urcitych pasazi videa

» Aplikaci MenuMaker na tvorbu menu ¥ipact, kdy je videi vice
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Camtasia Studio - Untitied.campro]
File Edit View Play Tools Help
% Record the screen ~ [&7 Import media T8 Produce and sha

Camtasia Studio

¥ TechSmith

Obrézek 14 Hlavni okno programu Camtasia Studio 7

5.4 Vytvareni testi a samostatnych praci

Testy a samostatné prace jsoucssti kurzu a byly vytvieny @gimo v LMS Moodle. Testy
jsou diky tomu objektivni, protoZe zde nezasahdj@pravovani lidsky faktor, ale systém
sam vyhodnoti vysledky podlerfgglem zadanych paramietrOtazky jsou koncipovany
metodou vybru z gredem danych odpédi (byly otdzky s jednou spravnou odpdi
stejre tak i otadzky svice spravnymi odpekmi), pfifazovani spravnych odpéi,
piipadré doplreéni jednoho slovai ¢isla do éty. Velkou vyhodou teéit piimo v LMS
Moodle je okamzité vyhodnoceni vyslédkazdého zaka zvldSwitel i Zaci tak o nich
maji velice rychle fehled. DalSim plusem systému je jeho vigwe statistik a fehlednych

grafi s vysledky test, coz witeli zna‘n¢ ulehti praci.
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Utoha 9 Co NEPATRI mezi VYSTUPNI periferni zafizeni?
Desud
nezodpovézeno Vyberte jednu z nabizenych moZnosti:
Pofet bodiiz 1,0 Da. Mikrofon
HUlaha s (5
it ~'b. Reproduktory
Z# Upravit filohu e Monitor
2d. Tiskama
Utoha 10 Je flash disk neomezené prepisovatelny?
Desud
nezcdpovézanc Vyberte jednu z nabizenych moZnosti:
Fofet bodliz 1.0 Da. Ano, je neomezené prepisovatelny
H.Ll!aha 3 ©b. Neni, |ze prepsat stokrat
vlajetkow
# Uprauit dlohu e, Neni, lze prepsat v fadu desitek tisic
Utohia 11 Pomaoci kterého portu plipojuji flash disk k PC?
Desud
nezcdpovézanc Vyberte jednu z nabizenych moZnosti:
Pofet bodiiz 1,0 “la. USB
Hﬂluhas b ALY
vlajetou o
/2 Upravit dilohu e VGA
0d. COM
Utoha 12 Jak se jmenoval matematik, ktery vymyslel zakladni schéma architektury pocitace?
Desud
nezcdpovézanc Vyberte jednu z nabizenych moZnosti:
Fotet bodiiz 1.0 Da. John von Neumann
H.Ll!aha 2l ©b. Alan Turing
vlgjetkou
# Uprauit dlohu e, Albert Einstein

Obrazek 15 Nahled do testu z kapitoly 2 - Hardware
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6 PEDAGOGICKY VYZKUM

Moderni technologie se &aaji stale vice dostavat do vyuky nejen na vysblgstednich
Skolach, proto je wezité zjistit, se kterymi prvky e-learningu se #@dk pracuje Iépe a
vykazuji pak lepsi vysledky. Vyzkum se z&nje na porovnani efektivity vyuky za pouZziti
statickych interaktivnich prik e-learningu, coZz znamena zejména pouZziti prezintac
obrazki a schémat, aipvyuzivani dynamickych interaktivnich privle-learningu, kde se
vyuziva k doplgni vyuky interaktivnich instruktaznich videi. Tentgzkum probihal na

dvou stednich Skolach v prvnim ¢niku, tedy mezi Zaky, kiemaji 15 nebo 16 let.

6.1 Téma vyzkumu

Tématem prace je ziskaniehbledu o tom, jakou ma kvalitu a efektivitu vyukisgnmetu

ICT na dvou gednich Skolach ip pouziti e-learningu a jehoiznych metod vyuky.
Vyzkum chce zjistit, zda maji Zaci naesini zdravotnické Skole lepSi &évaci vysledky
pii pouziti statickych prvi e-learningu neboippouziti dynamickych prvk e-learningu.
Zarover si pomoci dotazniku zajistime &pou vazbu od Z&k ¢imz zjistime, se kterou
metodou se jim samotnym pracovalo |épe. Statickirteraktivnimi prvky e-learningu
rozumime prezentace, obrazky a schémata, dynamickiwky e-learningu rozumime

instruktazni videa.

6.2 Cil vyzkumu

Hlavnim cilem tohoto vyzkumu je zjistit a analyzgvada zaci Sedni zdravotnické Skoly
Hranice a Sedni zdravotnické SkolyiBrov budou mit lepsi vysledkyipryuce za pomoci
statickych interaktivnich pruk e-learningu, nebo ip vyuce s vyuzitim dynamickych

interaktivnich prvk e-learningu.

6.2.1 Dil¢i cile vyzkumu
Stanoveni déich cili vyzkumu:
1) Analyzovat, ktera metoda e-learningu bude efekjSina ginese lepSi vysledky
Zak.

2) Zjistit, se kterou metodou vyuky se Zak Iépe pracovalo.
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3) Popsat, zdali je mozné plnohodnbtryuzit LMS Moodle ve vyuce.

4) Popsat, zdali je vhodné pouzivat e-learningové dygoo osvojeni tiva.

6.3 Vyzkumné otazky

Na zéklad dilcich cili byly vyhotoveny tyto vyzkumné otézky:
1) Ktera metoda vyuky e-learningtipese lepSi vysledky zar
2) Se kterou metodou vyuky e-learningu setirAképe pracovalo?
3) Je mozné plnohodnatvyuzit LMS Moodle ve vyuce?

4) Je vhodné pouZit e-learningové metody pro osvagjeuiva?

6.4 Hypotézy vyzkumu

Byly stanoveny tyto fedpoklady vyzkumu:

1) Pri vyuce za pomoci dynamickych interaktivnich piviknaji Zaci lepSi studijni

vysledky, nez za pomaoci statickych interaktivnictlg e-learningu.
2) Vyuziti e-learningovych metod ve vyuce ma vliv gahiejSi osvojovani sidiva.

3) Zakim se pracuje s kurzem obsahujici dynamickymi iktamaimi prvky Iépe, nez

s kurzem obsahujici pouze statické interaktivnkpme+learningu.

4) LMS Moodle mé pozitivni dopad na vyuku.

6.5 Metody shkéru dat

NeZ zapone samotny vyzkum, je peba si stanovit metody &l dat. Metoda sisu dat
zZznamena objagni postuf, jimiz se realizuje ziskavani datii pzkoumani. Mezi
nejvyuzivarjSi metody sbru dat u kvantitativniho vyzkumu sadi dotaznikové Seni,
pozorovani, interview, testy nebo sociometrie. Mtim vyzkumu jsou pouzity @dvz €chto
metod, konkrété didakticky test a dotaznikové Emti. Didaktické testy slouzily pro
ziskavani informaci o nabytych znalostechizalk naslednému porovnani efektivity vyuky
pii raiznych metodéach vyuky. Dotaznik byl vyuZii gjiStovani zgtné vazby od 24k jak

se jim samotnym pracovalo touto formou vyuky.
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6.5.1 Didakticky test

Pojem didakticky test je sice tanych autoit definovan @zrg, ale tato fizna vymezeni se
shoduji na tom, Ze se jedna o zkousku, ktera smtoje na objektivni zji®ovani Urovis
zvladnuti @iva u ukité skupiny osob. Od&iné zkouSky se didakticky test ovSem [isi
zejmeéna tim, Ze je navrhovan,éavan, hodnocen a interpretovan podlétyich (predem

stanovenych) pravidel. (Chraska, 2007, s. 184)

V pedagogickych vyzkumech se nachaizzné druhy d&chto test, liSi se podle tyfp

ziskavanych informaci:
» Test rychlosti
* Test Grovi
» Test standardizovany
* Test nestandardizovany
» Test kognitivni a psychomotorické
» Test vysledi vyuky a studijnich fedpoklad
e Test rozliSujici
» Test owiujici
e Test vstupni, fibéZzny a vystupni
» Test monotematicky a polytematicky
» Test objektivi skoérovatelny

» Test subjektiva skorovatelny

6.5.2 Dotaznikové Sefeni
Dotaznik je velmtasto vyuzivanou metodou ziskavani dat v pedagogickekumu.

Samotny dotaznik je soustaviegem pipravenych a pdivé formulovanych otazek, které
jsou promysle& sgazeny a na které dotazovand osoba (respondentyiodppisemaé.
(Chraska, 2007, s. 163)
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6.5.3 Vybérovy soubor ac¢asové rozvrhnuti

Pojmem vylrovy soubor rozumime vSechny prvky (osoby, situgualici do skupiny,
kterou zkoumame (Chraska, 2007, s. 20). V naSerkuwya se jedna o zakyistni Skoly

a to konkréta prvniho r@&niku na Stedni zdravotnické Skole Hranice aiesini
zdravotnické Skole ierov. Jednaiida citajici 14 Zak se nachazi v Hranicich, &widy
rozc&lené po 15 Zacich jsou wdrow. Vyber Skol spaival v tom, Ze obsahem této prace je
zarover vytvorit vyukovy kurz na LMS Moodle pro tyto dvstedni Skoly. Na obou
Skolach je gebna ICT, ktera je vybavena dostakevykonnymi pditaci a dataprojektorem

s moznosti fehrani také zvukové stopy. | kdyz Zaci na tomtoutygkoly pdcitace
nevyuzivaji v takovém rozsahu, jak na jinych typ&kil, gesto je paebné, aby i
zakladni znalosti z oblasti ICT. ©ltidy jsou tvdeny gevazre divkami v rozmezi &ku

15 az 16 let, kdediSina z nich neila etSi zkuSenosti s vyuzivanim ICT.

Vyzkum probihal od zstku Skolniho roku, tedy od 1.i2&013 do 1. kétna 2014, kdy
také Zaci skotili kapitolu 6 — textovy editor Microsoft Word. Titm datem se ukaiil sbér

dat a zaalo kon€né zpracovani zji8hych vysledk.
o Z&kladni soubor — Z4ci veku 15 — 16 let
* Rozsah souboru — 44 respondent

» Casovy rozvrh — 242013 aZ kéten 2014

6.6 Realizace vyzkumu

6.6.1 Testovani znalosti

Ke zjiS&ni efektivity vyuky za pomoci stanovenych metodybyyuzity celkové znamky z
testi za jednotlivé kapitoly. Kazda kapitolagha praw jednu znadmku. Pokud se psaly testy
Vv negitomnosti rkkterych Zzak, pak si je tito Zaci vyhotovili dodates, aby néli vSichni
Z&ci hodnoceni za danou kapitolu. Kapitoly 1,2 refezentuji metodu pouZziti statickych
interaktivnich prvk e-learningu. Dynamické interaktivni prvky jsou malty do kapitoly 4
ao6.
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6.6.2 Vyhodnoceni tesfi znalosti

Testy a hodnoceni byly vytieny za pomoci LMS Moodle, coZz zalige objektivni
hodnoceni pro vSechnyastniky kurzu. Celkem se kurzucastnilo 44 zak ze i trid na
strednich zdravotnickych Skolach Hranice a&emv. V nasledujicich tabulkdch jsou

vyobrazeny znamky Zékz jednotlivych tid:

Statické interaktivni prvky Dynamické interaktivni prvky

Kapitola 1 Kapitola 2 Kapitola 3 Kapitola 4 Kapitola 6
tvod hardware software grafika textovy editor
3 2 2

W W W NN WEP W WNDND WD

1
3
1
2
1
1
3
2
3
2
1
3
2
2

W N NNWWRNNNNDWDRPRPRW
P P P P NNPRP P PR WREN
W R, NN P NRPRNERPRWNERN

1,93 2,43 2,64 1,43 1,79

2,33 1,61

Tabulka 1 Rehled znamekidy 1.A
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Kapitola 1 Kapitola 2 Kapitola 3 Kapitola 4 Kapitola 6
uvod hardware software grafika textovy editor

. - :  : | :z o1
T ; 2 | 2 :
B ;0 ;0 : | s
0 s 3 |1 1
B ;2 4 | 2
B : s | 2 :
B : 2 | ot 1
B ; 2 | 1 :
B ;0 ¢+ 2 | 33
F ; s | 2 1
D |
.

B— .
——————

2,87 2,93 2,73 1,73 1,87

Tabulka 2 Pehled znamekidy 1.C/1




UTB ve Zling, Fakulta aplikované informatiky, 2014

_ Statické interaktivni prvky Dynamické interaktivni prvky
- Kapitola 1 Kapitola 2 Kapitola 3 Kapitola 4 Kapitola 6
uvod hardware software grafika textovy editor
- 2,47 2,6 2,53 1,67 2
2,53 1,83

Tabulka 3 Pehled znamekidy 1.C/2

2,33 1,61
2,84 1,8

2,53 1,83
2,57 1,75

Tabulka 4 Pehled pameérnych znamek vSectiidl



UTB ve Zling, Fakulta aplikované informatiky, 2014 58

Celkovy pamér znamek z tabulky.4 nam jasé ukazuje, Ze lepSich vysletlkzaci
dosahovali fi vyuce za pouziti dynamickych interaktivnich piiv&-learningu. Rimérna
znamka z kapitol vytovanych za pomoci prezentaci, obnazk schémat je 2,57 oproti
pramérné znamce 1,75, kterou zéaci dosakli yuce s vyuzitim instruktaznich videi. O

vysledcich nas také informuje nasledujici graf:

Porovnani celkovych primérnych
znamek

5,00

4,00

3,00 2,57 m Statické prvky

® Dynamicke prvky

2,00 |

Promérna znamka

1,00

0,00

Graf 1 Porovnani celkovychimérnych znamek

6.6.3 Vyhodnoceni dotazniku

Na konci vyzkumu byl Zakm podan dotaznik na zj&ti spokojenosti s vyukouripvyuZziti
e-learningovych metod vyuky. V této kapitole se dymtacovat se zji&ymi daty podle

jednotlivych otazek. Nevypracovany dotaznik je diesav gilohach prace.
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1. M@&S pozitivni vztah k praci s pitacem?

Otazkac.1

2% 3% 0%

HAno

M Spise ano
m Nevim

M Spise ne

HNe

Graf 2 Ma&S pozitivni vztah k praci s itacem?
Otazka¢. 2 meéla za ukol zjistit, jestli Zaci radi pracuji s@@éi a tudiz jim vyuka pomoci
e-learningu nebude nd#@mnéa. Naprosta&sSina (95%) zak oznaila, Zze maji pozitivni

vztah k praci s pfitatem, coz je zakladem prace s e-learningem.

2. Pracovalo se Ti timto systémem vyuky lépe, neZddgmn zpisobem vyuky?

Otazkac.2

3% 0%

HAno

M Spise ano
m Nevim

M Spise ne

HNe

Graf 3 Pracovalo se Ti timto systémem vyuky légg, klasickym zfisobem

vyuky?
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Otazkac¢. 3 se zarrila na otazku, zda se zak pracovalo dofe s e-learningovym
systémem vyuky. iesna polovina respondéntivedla, Ze se jim pracovalo lépe, nez
v klasickych hodinach. @vod miZe byt vtom, Ze prace sfitatem je zabawjsi a

v mnoha pipadech i nazokjSi, coz niize vést klepSim studijnim vysleith Zzaki.
DalSich 34% respondenhodnotilo spokojenost s praci ve vyuce moznod8espno. E-

learningu systém vyuky tedy z&ci ohodnotili velidadns.

3. Uvital(a) bys i dalSi vyuku timto systémem?

Otazkac.3

HAno

M Spise ano
m Nevim

M Spise ne

HNe

Graf 4 Uvital(a) bys i dalSi vyuku timto systémem?

Z grafu ¢. 4 lze vyist, Ze Zaci byli spokojeni s e-learningem natofik, by jej chili

vyuzivat i v dalSim svém vyovani. RPevliada zde odp@d’ ano (45%).



UTB ve Zling, Fakulta aplikované informatiky, 2014 61

4. Bylo pro Tebe tivo srozumitelné?

Otazkac.4

3%

HAno

M Spise ano
m Nevim

M Spise ne

HNe

Graf 5 Bylo pro Tebedivo srozumitelné?
Otazkac¢. 4 se zam¥uje na srozumitelnostipdndSeného éiva. Potvrdilo se zde, Ze
e-learningovy systém vyuky je srozumitelny a pasiiém piinasSi dobré pochopenéiva.
Celych 45% Zak ozn&ilo, Ze pro & bylo wivo srozumitelné, dalSich 42% Zéakivedlo

moznost spiSe ano.

5. MysliS si, Ze je @ivo timto systémem vyuky nazaijsi, nez klasickym zjsobem?

Otazkac.5

3%

HAno

M Spise ano
m Nevim

M Spise ne

HNe

Graf 6 MysliS si, Ze jedivo timto systémem vyuky nazaijgi, nez klasickym

zpisobem?
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Otazkac. 5 zkoumala, jestli je pro zakyiwo nazorrjSi, pokud se vyuzije e-learning.
VétSina Zak (55%) potvrdila, Ze tivo predndSené pomoci e-learningu pré loylo
nazorrjsi, nez divo vykladané klasickym Zisobem vyuky. Je to pochopitelné, protoze se
pracuje se schématy, obrazky a instruktaznimi yvikteiré se daji fghrat mnohokrat a je

zde postup vysitlen primo v programu a krok po kroku.

6. Bylo pro Tebe timto systémem vyukyivo snaze zapamatovatelné?

Otazkac.6

HAno

M Spise ano
m Nevim

M Spise ne

HNe

Graf 7 Bylo pro Tebe timto systémem vyukijuo snaze zapamatovatelné?

N 1

V otazceé. 6, zandtené na jednoduSSi zapamatovanicsra) WtSina zak (26% a 37%)
uvedla, ze si diky vyuziti e-learningu snaze zapewadi probirané &ivo. Muze to

souviset s lepSi nazornosti a srozumitelnosti.
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7. Je pro Tebe takova v§avaci hodina zabavjsi, nez klasicka hodina?

Otazkac.7

3% 3%

HAno

M Spise ano
m Nevim

M Spise ne

HNe

Graf 8 Je pro Tebe takova wavaci hodina zabavjsi, nez klasicka hodina?
V otazceé. 7 bylo zji§ovano, jestli byly pro zaky hodiny vyuky pomoci eatningu

zabaveijSi v porovnani s klasickou vyavaci hodinou. Na grafé. 8 se opt potvrdilo, Ze

Zde se ukazuje jasna vyhoda e-learningu.

8. Vyuzil(a) jsi moZnost projit sidivo i doma?

Otazkac.8

HAno

M Spise ano
m Nevim

M Spise ne

HNe

Graf 9 Vyuzil(a) jsi moZznost projit siéivo i doma?
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Jedna z vyhod e-learningu je moznost projit &vai také doma. Zde nastalo mirné

zklamani, protoZe tuto vyhodu vyuZila pouze mew$dyina dotazovanych (32% a 10%).

9. Ucilo se Ti lépe s vyuzitim instruktaZznich videi, reegrezentacemi?

Otazkac.9

HAno

M Spise ano
m Nevim

M Spise ne

HNe

Graf 10 Wilo se Ti Iépe s vyuZitim instruktaZnich videi, reefirezentacemi?

Otazkac. 9 se zam¥ila na porovnani e-learningové vyuky za pomoci preaci (statické
interaktivni prvky e-learningu) afipvyuZiti instruktaznich videi (dynamické interakti

prvky e-learningu) z pohledu Z&k Velka ¢ast respondefit byla nerozhodna (32%),
nicmére 24% a 18% Zzak oznailo, Ze se jim |épe pracovalo za pomoci instrukiéiin

videi.



UTB ve Zling, Fakulta aplikované informatiky, 2014 65

10.Bylo pro Tebe tivo snaze zapamatovatelné, kdyz bylo #ewano za pomoci

instruktdzniho videa?

Otazkac.10

HAno

M Spise ano
m Nevim

M Spise ne

HNe

Graf 11 Bylo pro Tebedivo snaze zapamatovatelné, kdyz bylo #kewano za

pomoci instruktdzniho videa?
Otazka¢. 10 navazala naiedchozi otazku. Zaci vestging uvedli (29% a 18%), Ze si

ucivo snaze zapamatovali diky instruktaznim videirfeji je to gima navaznost na to,

Ze se jim s nimi dafe pracovalo.
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11.Upiednostnil(a) bys ¢eni se za pomoci prezentac&e@wenim se s instruktaznim

videem?

Otazkac.11

3%

HAno

M Spise ano
m Nevim

M Spise ne

HNe

Graf 12 Ugrednostnil(a) bys ¢eni se za pomoci prezentacgeguenim se
s instruktaZznim videem?
Prestoze Z4ci viedeSlych otazkach. 9 a 10 uvedli, Ze se jim pracuje s instruktaznimi
videi dolfe a &ivo je pro & snaze zapamatovatelné, v otazcel ve ¥tSing (34% a 13%)

ozn&ili, Ze by ugrednostnili vyuku za pomoci prezentaci.
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12.MysliS si, Zze dosahne$ lepSich studijnich vysiedidyz budeS mit k dispozici

instruktazni videa?

Otazkac.12

HAno

M Spise ano
m Nevim

M Spise ne

HNe

Graf 13 Myslis si, Ze dosahnes lepSich studijnictedki, kdyz bude$ mit
k dispozici instruktazni videa?
V otadzcec. 11 by zaci ufednostnili vyuziti prezentacirgd instruktaznimi videi, fiestoze
v otazcet. 12 se ¥tSina (29% a 18%) domniva, ze dosahnou lepSichijrsithl vysledKi,

kdyz maji ve vyuce k dispozici instruktazni videa.

13.Vyhovovalo Ti psani teétv LMS Moodle?

Otazkac.13

0%

HAno

M Spise ano
m Nevim

M Spise ne

HNe

Graf 14 Vyhovovalo Ti psani tédsv LMS Moodle?
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Otazka¢. 13 se zawftila na problematiku psani tést LMS Moodle. \&tSina (63% a 24%)

responderit se shodla na tom, Ze jim vyhovovalo psaniitp§imo v tomto systému.

14.Psal(a) bys ragji testy klasicky na papir?

Otazkac.14

3% 0%

HAno

M Spise ano
m Nevim

M Spise ne

HNe

Graf 15 Psal(a) bys rajil testy klasicky na papir?
V otazce¢. 14 se potvrdila oblibenost psani tegtt MS Moodle z otazky. 13. Naprosta
vétSina (61% a 26%) zékby radji psala testy imo v systému, nez klasickymigobem,
tedy na papir. Proditele je psani tedtv LMS Moodle také vyhodfjSi, protoze je
vyhodnoceni objektivni a okamzitéfigegmz nam systém nabiziizné statistiky a
vyobrazeni vysledk Priprava testu v LMS Moodle jgasow nar@na, na druhou stranu je

okamzité vyhodnoceni systémem, tudiZz odpad&luopravovani test
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15.Vyuzil(a) jsi on-line komunikaci sditelem? (nafiklad emailem)

Otazkac.15

HAno

M Spise ano
Nevim

M Spise ne

HNe

Graf 16 Vyuzil(a) jsi on-line komunikaci itelem? (nagiklad emailem)

Posledni otadzka dotazniku Zj&ala, jestli Zaci vyuzili elektronickou (on-linepmunikaci
pro ziskavani informaci ocitele. VétSina respondetit(42% a 11%) uvedla, Ze nevyuzili
tuto moznost. #jmeé to souvisi s tim, Ze se jednalo o prvniniona stedni Skole, kde jedt

studenti nejsou tak zvykli na vyuzivaithto moznosti.

6.7 Vyhodnoceni vyzkumu

Celkové vyhodnoceni vyzkumu za pomocitestotazniku namimeslo tyto odpo#di na
vyzkumné otazky:

-V prvni otazce je za ukol zjistit, ktera metoda kyue-learningu finese lepSi
vysledky Z&k. Pro odpowd na tuto otdzku jsme pouZili testy za jednotlivé
kapitoly, ze kterych nam vysly {omérné znamkyiid (tabulkyé. 1,2 a 3) a nasledn
celkova ptimérna znamka vSech zékza kapitoly se statickymi interaktivnimi
prvky e-learningu a za kapitoly s dynamickymi imaddivnimi prvky e-learningu
(tabulkac. 4). Z pimérnych znamek nam jasvyplyva, Ze efektiv§Si byla vyuka
pfi vyuziti dynamickych interaktivnich prik e-learningu, které zastupovaly
instruktazni videa, protoZze Zaci doséhli bezmalgden stupe lepsi ptimérné

znamky, coz také potvrdilo naSi hypotézu.
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Druha otazka se pta, se kterou metodou vyuky eilegm se Zakm lépe pracovalo.
Pomoci dotaznikového $ehi bylo zjiS¢no, Ze sami Zaci ozwtiéi vyuZiti
dynamickych interaktivnich prikve vyuce jako lepSi, nez vyuZziti pouze statickych

interaktivnich prvk. Vidét to bylo i na jejich vyslednych znamkéch.

Ve ftreti otazce jsme se zahli na LMS Moodle a jeho plnohodnotné vyuziti ve
vyuce. Z pohled Zaki byly na LMS Moodle velice pozitivni ohlasy. V of&h¢.
2,3,45,6 a 7 se zaci klaginvyjadiovali k praci v systému, k nazornosti a
srozumitelnosti &iva, Wivo se jim Iépe pamatovalo, hodiny pr®é loyly zabavejsi

a ukité by tento vyukovy systemétSina chila vyuzivat i nadale. Prctitele je také
LMS Moodle zcela jist vyhodny, protoZze ma vSechny informace o studentech
jednom mist a v rehlednych statistikach. Navic je zde vyhoda tvarbjektivnich
testi, které jsou okamiitvyhodnoceny systémem, na kterélimzaci velice dobré
ohlasy v otazkactt. 13 a 14. Bohuzel jen necela polovina resporidegtzila
vyhody LMS Moodle, kterou je prochazeni giua doma, coz vyplyva z grafu 9.
Jednoznéné mizeme konstatovat, Zze LMS Moodle Ize plnohoddoiguzit ve

vyuce.

Posledni vyzkumna otazka Zzjige, jestli je vhodné pouZzit e-learningové metody
pro osvojeni si &iva. Za tuto otazku vymluvnvypovidaji nejen dobré pmeérné
znamky, ale takové odpedi zaki v dotazniku. Zaci se dovedli za pomoci
e-learningu natit dané wivo v pozadovaném rozsahu a v otazcé,6 a 7 uvedli,
Ze je pro ®§ wivo diky e-learningu snaze zapamatovatelné, négra také

zabavujsi.

Ve vyzkumu jsme zjistili, Ze Zzaci maji pozitivnitah k praci s pétacem, hodiny jsou

pro ré zabavné, nazornéfipvyuziti dynamickych interaktivnich préke-learningu

dosahuji lepSich studijnich vysledla radi by vyuzivali tento systém vyuky i nadale.

Libily se jim také vytvéené testy imo v LMS Moodle, pouze on-line komunikaci

s Wwitelem nevyuzivali takasto.
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ZAVER

Cela tato prace je zatifena na e-learning a zapojeni LMS Moodle do vyuksac@
obsahuje vytvieni kompletniho vyukového kurzu na LMS Moodléedhi zdravotnicke
Skoly Hranice a Ferov pro prvni rénik prednetu ICT a nasledhivyzkum na porovnani
efektivity vyuky @i vyuziti dvou fiznych metod vyuky. Prvni metoda je prace se
statickymi interaktivnimi prvky e-learningu a drulrdetoda je prace s dynamickymi

interaktivnimi prvky e-learningu.

V teoretické ¢asti je popsan procescéeni, e-learning, systémy préizeni studia a
elektronicky kurz. K e-learningu je napsan jehoipphistorie, vyhody a nevyhody a jeho
specificka forma blended learning. Systémy fireni studia jsou popsany a podrgbie
zde rozepsan LMS Moodle, ktery je vyuzit v prakéi¢ksti prace. Nakonec teoretickdst

predstavi elektronicky kurz a proces vyvoje — ADDIE.

Praktickacast prace je sloZzena ze dvou hlavniékti — Vytvdeni vyukového kurzu pro
piedntt ICT a pedagogicky vyzkum. V prviasti je popsano vyt¥eni vyukového kurzu
na LMS Moodle sedni zdravotnické Skoly Hranice d@elPov pro prvni ronik predmeétu
ICT. Kurz je podrob#& popsan, ¥etné vytvaeni prezentaci, instruktaznich videi, teat
samostatnych praci. Kapitoly kurzu byly teay tak, aby polovina byla za pomaoci
statickych interaktivnich prika polovina s vyuzitim dynamickych interaktivnictviai e-
learningu. Druh&ast je tvdena pedagogickym vyzkumem, ktery se Zane na porovnani
dvou metod wvyuky e-learningu. Prvni metoda &pé ve vyuZivani statickych
interaktivnich prvk e-learningu, kde vyuzZivame prezentace, obrazkgharsata a druha
metoda vyuziva dynamickych interaktivnich pinédelearningu, které zastupuji instruktazni
videa. Porovnavani probihalo pomoci ieste kterych se vytuwdy pramérné znamky za

dané kapitoly a dotaznikového i&esti.

Vysledkem prace bylo zji&hi, Ze lepSich studijnich vysledkaci dosahuji ip vyuzivani
dynamickych interaktivnich prik e-learningu. E-learningova metoda vyuky se ceikov
zaka libila a byly zaznamenany kladné ohlasy na prgesani test v LMS Moodle. Z4ci
do dotazniku uvedli, Zecivo pro re bylo sndze pochopitelné a srozumitelné,couani
bylo zabavejSi a také efektivEsi ve srovnani s klasickou hodinou. Bohuz&Rina Zak
nevyuzila jednu z vyhod e-learningu, coZ je mozmusjit si Wwivo doma. V praxi cely

tento systém funguje velice d@ba da se vhodnaplikovat nejen vigdnetu ICT. Praci
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s elektronickym kurzem na LMS Moodle jsme doséblbrych studijnich vysledkzaka,
skloubenych se zabavnou a zajimavou vyukou, pretdédsjednoznmé tuto metodu ve
vzklavani doporait. Na zaklad vysledki vyzkumu doportuji zejména vyuZivat

dynamickych interaktivnich prike-learningu.
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