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1Naplnění tématu a rozsah práce 40 a

2Nastavení cílů a metod práce 30 a

3Úroveň teoretické části práce 50 a

4Úroveň analytické části práce 50 a

5Úroveň projektové části práce 50 b

6Splnění cíle práce 60 a

7Struktura a logika textu 40 a

8Kvalita zdrojů a práce s nimi v textu 30 a

9Inovativnost, kreativita a využitelnost návrhů 20 a

10Jazyková a formální úroveň práce 20 b

Návrh hodnocení dle váženého průměru 1,11 A


Na práci lze ocenit (silné stránky):
Výber originálnej a aktuálnej témy, ktorá doteraz nebola komplexne spracovaná.

Predložená diplomová práca má logickú štruktúru a študentovi sa v nej podarilo komplexne zmapovať zvolenú tému. 

Dôsledné spracovaná teoretická časť, v rámci ktorej sa študent opiera o množstvo domácich, ale aj zahraničných odborných zdrojov.
Logické prepojenie teoretickej, praktickej a projektovej časti diplomovej práce.

Jasne definovaný cieľ výskumu, logicky formulované výskumné otázky, dostatočne veľká vzorka respondentov. Realizovaný výskum zároveň poskytol študentovi množstvo podstatných informácií, ktoré mohol následne využiť v projektovej časti diplomovej práce.
V projektovej časti študent dokázal, že svoje teoretické poznatky a výsledky výskumu dokáže funkčne aplikovať do praxe, pri návrhu vlastnej advergame pre internetový portál Highcard.cz. 
Výhrady, připomínky a náměty k práci (slabé stránky):

V podkapitole 3.2 Marketingová komunikace v počítačových hrách by bolo vhodné, ak by študent popísal jednotlivé formy Advegamingu, In-game advertisingu a hier typu Free-to-play model na analýze konkrétnych príkladov hier použitých v praxi.
Otázne je, či by nebolo vhodné v projektovej časti diplomovej práce najprv navrhnúť aspoň 2 až 3 vzájomne odlišné advergame propagujúce internetový portál Highcard.cz, z ktorých by študent, na základe realizovaného prieskumu medzi vybranou vzorkou spotrebiteľov, mohol vybrať ten najvhodnejší typ hry, ktorý by bol následne realizovaný v praxi.

Napriek uvedeným pripomienkam diplomovú prácu považujem za kvalitne spracovanú, odporúčam ju k obhajobe a navrhujem hodnotenie A (výborne).
Ve Zlíně dne 3. 5. 2014
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				Hodnocený parametr		Váha		Hodnocení

		1		Naplnění tématu a rozsah práce		40		a		A		32		1

		2		Nastavení cílů a metod práce		30		a		A		24		1

		3		Úroveň teoretické části práce		50		a		A		40		1

		4		Úroveň analytické části práce		50		a		A		40		1

		5		Úroveň projektové části práce		50		b		B		50		1.5

		6		Splnění cíle práce		60		a		A		48		1

		7		Struktura a logika textu		40		a		A		32		1

		8		Kvalita zdrojů a práce s nimi v textu		30		a		A		24		1

		9		Inovativnost, kreativita a využitelnost návrhů		20		a		A		16		1

		10		Jazyková a formální úroveň práce		20		b		B		20		1.5

				Návrh hodnocení dle váženého průměru		1.11		A		1.107		326		1.107






