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Marie Cvrékova ve své bakalafské praci na téma Rodinné stfibro predstavuje projekt,
zabyvajici se hutné tvarovanou plastikou.

V Gvodni fazi teoretické prace nas autorka seznamuje s rodinnou tradici, kterou usazuje do
prostredi Zeleznobrodska, kde nachazime silné sklaiské zazemi, a to pfedevSim v hutné
tvarovaném skle. V souvislosti stimto vymezenim nam kontextualizuje svétovou a
tuzemskou sklarskou tvorbu, a to konkrétné vyrobu sklenéné hutni plastiky. Hleda zde
inspiraéni zdroje, které by konkretizovaly jeji zvolené cile.

V teoretické ¢asti objasfiuje svou typizaci a tematické vymezeni. Uvadi kratky exkurz do
historie zvifeci plastiky, konkrétn& hovofi o jednorozcich. Mezi timto bajnym tvorem a ni se
snazi objevit paralelu, ktera by podpofila koncepéni pojeti celé prace. Obraci se ke vzorim
fantasy, anime apod. které jsou pro soucasnou generaci atraktivni (napf. subkultura
Cosplay).Timto zplisobem se vlastné dostava k samotnému cili a tim je vytvofeni hutné
tvarované plastiky pro sou¢asného divaka.

Kapitola reflektujici aktualni sklafskou tvorbu zvifeci plastiky je obsahla, ale absentuje prave
ony zmifiované subkultury fantasy, anime, cosplay nebo autory vénujici se tomuto tématu,
jako ne napf. Takashi Murakami. Diky tomu nema &tenaf vizudlni oporu v celkovém
provedeni jednorozcl. Zamérem autorky je vytvorit dva typy téchto zvifat Real life / Fantasy
life, které vychazeji z pfedpokladll Ze jednorozec je mytologizovana bytost a realna bytost.
Ale pravé proto, bych ocenila diraz na sou¢asné uméni. Ve vétSiné pfipadech se jedna o
bohaté strukturovany organismus, ktery svym rozsahem pokryva v8echny formy vyjadiovani.
Domnivam se, Ze diky tomu autorka k tématu pfistupuje pouze okrajové a nerozviji potencial
Fantasy plastiky. Podobné je to v piipadé Real plastiky, ktera by méla expresivné vyjadiovat
situaci. Namisto toho jde autorka doslova pouze po povrchu.

Jsem si védoma toho, Ze po formalni strance jsou zde technologicka omezeni, které je nutne
respektovat. Ale vzhledem ke kontextu maturitni prace Kyta a Cukrarna jsem nucena
konstatovat, e tato prace nenapliiuje svij potencidl ani po strance femesiné nebo
koncepéni.O animaci nejsem schopna hovoiit, protoze v pisemné &asti bakalarske prace
nebyla ani hruba skica story boardu. Hodnoceni této ¢asti bakalarské prace prenecham na
dobu ustnich obhajob.

Navrhuji hodnoceni teoretické &asti — C (dobie), hodnoceni praktické ¢asti D(uspokojive).
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Pro klasifikaci pouZijte tuto stupnici:

I A - vyborné | B - velmi dobie | C - dobte D - uspokojivé E - dostate¢ng F - nedostatecné

* nehodici se Skrtnéte



