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Pii Cetbé textové cCasti bakalarské prace Matyase Hrusky jsem si opakované kladl
otazku, jak spolu vlastné nakonec souvisi vysledné sklenéné objekty a prezentovana zvukova
stopa. Ve vizualizaci planované instalace jsme totiZ vystaveni pomérné¢ komplikovanému
souboru obrazovych informaci: pulsujici lightbox s reprodukci Kandinského obrazu, tfi
sklenéné objekty, lcd monitory, v nichZ probiha generovanad vizualizace zvuku, kovova
konstrukce, hranol skryvajici technické zdzemi, musime pocitat i se zvukem vychazejicim z
instalace. Jak si komplex vSech téchto vytvarnych sdéleni usporadat? Vse vychazi
z barevného spektra. Konkrétni hodnoty pro zvuk jsou éerpany z datového souboru, jimz je
digitalni obrazek Kandinského malby Kompozice IX z roku 1936. Zaklad pro tvary objektti je
pievzat z grafické reprezentace vinovych délek barev.

Digitalizovany obraz Kandinského je algoritmem piepocitdn na zvuk — vychozimi
hodnotami jsou jeho zékladni barvy v systému rgb. Zde mi v textu chybi konkrétni ukazka
postupu, kterd by piesvédCivé prezentovala jak metodu extrakce téchto hodnot, tak metodu a
argumenty pouZitého algoritmu. Také by bylo vhodné zaradit nahledy z monitorl, které
zobrazuji vizualizace zvuki.

Ziejmé jiz bez vlivu Kandinského obrazu jsou pouzity obecné grafické kiivky
vinovych délek zakladnich barev rgb jako stfihy pro vyrobu forem sklenénych objektt. Tento
postup je jist€¢ zajimavy, ale nevytvaii tedy vztah mezi zvukem a tvarem objektu, ktery byl
pUvodnim zdmérem.

Nejde tedy nakonec jiz o vizualizaci zvuku ve skle. Odrazem monitorového obrazu je
sklo spiSe zdobeno digitdlnim pohyblivym ornamentem, coZ samo o sobé slibuje velmi
zajimavé a nadéjné feSeni. Prace ma byt ale tim spiSe uchopena a vykladana v $irSich
souvislostech vztahli vytvarejicich napéti mezi konkrétnim dilem, vtomto pfipadé
Kandinského myS§lenim, jeho kompozici a barev a sou¢asnym vytvarnym jazykem na pomezi
designu a uméni, ktery pro vytvoteni originalni formy uziva rliznych technik vizualizaci dat.
Pak by si také vetsi pozornost zaslouzilo provazani tématu k ivodni teoretické kapitole prace,
kde autor pfedstavuje piiklady zoblasti vztahu obrazu, barev a zvuku v déjindch a
v souCasném umeni. V oblasti vztahu digitdlniho a fyzického uméleckého uvaZovani ale
schazi zminka o nékterych podobnych praktikovanych postupech naptiklad v parametrickém
modelovéni v sou€asné architektute a designu.

Otaznik vyvolava autorovo nakladani s pojmem interaktivita. Zde bohuzel kompletné
chybi vysvétleni nejen jejiho smyslu v ramci konceptu dila, ale i jejiho predpokladaného
aktivniho vlivu na proménu jeho forem, a v neposledni fadé¢ pak jejiho technického provedeni.




Za ponékud nadbytecné pak povaZuji planované pouziti barevnych svétel v lightboxu
s Kandinského reprodukci. Domnivam se, Ze celé téma rozméltiuje a spiSe komplikuje.

Rad bych doporucil, aby v textu autor neuvadél tolik slepych uli¢ek a vyvojovych
stadii, i kdyz dobfe vim, Ze nutné v pribéhu takto naroné realizace vznikaji. Piisobi to totiZ
v ramci celé prace dosti nepiehledné a komplikuje to pochopeni zvoleného postupu realizace i
puvodniho konceptu.

ProtoZe jde nyni o oponenturu, povaZoval jsem za pfinosné pro autora spise zde
upozornit na zjevné nedostatky. Pfesto, anebo pravé proto, bych rad na zavér uvedl, Ze velmi
kladné hodnotim jeho odvéazny experimentdlni pfistup, kterym se pousti do realizace na
pomezi proveditelnosti a nezlistava v bezpe¢nych formatech a ovéfenych postupech. Zasadné
tak otevird nové moznosti pfistupu k designu a zejména sklu, které to velmi potiebuje. Pteji
mu tedy, aby v této narocné cesté vytrval a bakalafskou praci tispésné obhajil.
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