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1. teoreticka cast:

Cilem dokumentace pfipravy je obeznameni étenafe se viemi pfipravnymi a realizaénimi
fazemi magisterského filmu. Text odkryva zpilisob a postup prace, mize obsahovat
také osobni postoje, a to s diirazem na potize pfi realizace, hledani jejich Feseni,
nabyté zkuSenosti. Toto se vSak musi vidy bezprostiedné vztahovat k realizaci filmu
a nesmi sklouznout k pfilisné popisnosti nebo lehkovaznosti (“historkam z nataéeni”).
Podstatnou soucasti explikace je vycet inspiracnich zdroji a nakladani s nimi, reserse
podkladii pro pfipravu a realizaci filmu. Hodnoti se jazykova drovei textu (gramatika,
stylistika), faktograficky pfinos a spravnost odborné terminologie, také formalni aprava
textu. Diplomova prace musi obsahovat alespoii 8 kniznich titulii a 6 odbornych élankd,
s nimiZ autor pfi pfipravé a realizaci filmu pracoval (teorie i technologie).

Rozsah prace a pokyny k vypracovani: Povinny minimalni rozsah je 30 normostran,
doporu¢ené maximum 50 normostran textu (1 normostrana = 1800 znakl) + pfilohy
(vypracujte vytvarné navrhy, obrazkovy a pracovni technicky scénaf audiovizualniho
dila). Odevzdat v elektronické podobé 1 ks na CD nosi¢i ve formatu PDF; 1 ks pevné vazby



v tisknuté podobé (barevné), 1 ks v krouzkové vazbé (¢b).
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Film realizujte v minimalni délce 210 sekund bez titulki, neni-li animace jiz v titulcich.
Doporuéena maximalni stopaz je 480 sekund. Absolvent prokaze kromé nabytého
femesla animace (pohyb postavy, v prostoru, komunikace objektd, jejich stylizace,
charakterova animace, timing...), osobité vytvarné uchopeni, a to vie v korespondenci se
zvolenym tématem filmu. Vysledna podoba musi byt ve finalnim (hotovém) tvaru.
Odevzdani 1ks videosoubor vypaleny na DVD (export: velikost obrazu v bodech 1280 x
720 HDV 720p, pomér stran 16:9, pocet snimki za sekundu 25, pamér.stran.ahrazavéha
bodu pixel aspect 1:1 square, vstupni format zvuku WAV, pfipadné MP3, parametry zvuku
48000 kHz, 24Bit, Stereo, kodek H.264).
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rozliseni.
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k audiovizualnimu dilu.
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Formaty pro vektory: Al, EPS, PDF. Loga a texty v kfivkach. V samostatném textovém
souboru uvedte jméno a pfijmeni, login do Portalu UTB, obor (ateliér), typ prace, pfesny
nazev prace v ¢estiné i anglictiné, rok obhajoby, osobni mail, osobni web, telefon. Pfilozte
svou osobni fotografii v tiskovém rozliseni.
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PROHLASENi AUTORA
BAKALARSKE/DIPLOMOVE PRACE

Beru na védomi, ze

e odevzdanim bakalarské/diplomové prace souhlasim se zvefejnénim své prace podle zakona
€. 111/1998 Sb. o vysokych Skolach a o zméné a dopinéni dalSich zakoni (zakon o vysokych skolach),
ve znéni pozdéjsich pravnich predpist, bez ohledu na vysledek obhajoby *;

e beru na védomi, Ze bakalafska/diplomova prace bude uloZena v elektronické podobé v univerzitnim
informa¢nim systému a bude dostupna k nahlédnuti;

e na moji bakalarskou/diplomovou praci se piné vztahuje zakon ¢. 121/2000 Sb. o pravu autorském,
o pravech souvisejicich s pravem autorskym a o zméné nékterych zakonu (autorsky zakon) ve znéni
pozdéjsich pravnich predpist, zejm. § 35 odst. 3 2;

e podle § 60 ¥ odst. 1 autorského zakona ma UTB ve Zliné pravo na uzavieni licencni smlouvy o uziti
Skolniho dila v rozsahu § 12 odst. 4 autorského zékona;

e podle § 60 ¥ odst. 2 a 3 mohu uzit své dilo — bakalarskou/diplomovou praci - nebo poskytnout licenci
k jejimu vyuZiti jen s predchozim pisemnym souhlasem Univerzity Tomase Bati ve Zling, ktera je
opravnéna v takovém pfipadé ode mne pozadovat pfiméfeny prispévek na hradu nakladu, které byly
Univerzitou Tomase Bati ve Zliné na vytvoreni dila vynaloZeny (az do jejich skutecné vyse);

e pokud bylo k vypracovani bakalarské/diplomové prace vyuzito softwaru poskytnutého Univerzitou
ToméaSe Bati ve Zliné nebo jinymi subjekty pouze ke studijnim a vyzkumnym Géeldm
(tj. k nekomerénimu vyuziti), nelze vysledky bakalarské/diplomové prace vyuzit ke komerénim acelim.
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ABSTRAKT

Teoretick8 | §st m® di plomov® prs88ce po
animovaného snimk MTr ol apov ®. Tento proces zahrn
| iter&8rn2ho a obr8zkov®ho sc®ng§Se, ani m

postprodukce. D8le jsou rozvedeny wnigmbDrty i

témat, které film zprac@va.

PS2|l oha obsahuje vitvarn® n§8vrhy, cell
Kl2] ovg8 slova: MTrolapov®, noln2 mTra, sert
ABSTRACT

The theoretical part of my diploma work describes the production of a short
animated movie Nightmare Catrs. This process includes original drafts and sketches,
making of script, storyboard and animatic, and later the realization of animation and
postproduction. It also speaks of the inspiration and research, which lead to theme choices
appearing in the fih.

The annex contains drafts and sketches, the whole storyboard and examples from

the backgrounds.

Keywords:  Nightmare  Catchers, Nightmare, Dream, Fight, Guardians



Za pomoc pSi psan?2 dBRDkuji MgeRh@®uc?2 mu pr 8ce

Prohlaguidan§everdeze bakal §Ssk®/ di pl omov® |
do I S/ STAG jsou totogn®.
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UvoD

Tato pr8§8§ce popisuje pS2pravu a vznritkT m®r
mapuje postup pSi vibDru rEsmktimy a mgednou f i k
l' i ter 8rn?2 pS2pravu. Rozv§d? Il nspiraci k o
teoretick® pozad? t®mat pS2bhDhu. Wtlivwch t v ar r

konkr®tn2ch typT postav a prostSed?2. D§l
pS2pravu jakou je tvorba storyboardu a ani
stSih a postprodukci. Film je vén kresien z
pozad2, velkl dTraz je kladen na vitvarn
struktury.

Hl avn2m t®matem filmu je boj S noln?z m

mTrol apy, kteS2 za n8§s tento hdp 80fEdBj

objev?2 se tento ochr8nce, doslova vyskol?2
mTry s mTrolapem | ze pak interpretovat j
Souboj ve filmu sv8§d? |l ovDRkazeimcelakntn?2ji
neboS m§ svJTj pTvod v | idsk®m nitru.

Kr 8t kT sn2mek MTrolapov® je visledkem pro

vypr8vinDn2zm, znal ost mi kresby a ani mace a f|
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NCMnT
Dle FEuda jsou sny v prvn? Sat®d jpgojnemdy

nesouhl asit, protoge n8mhDt na film o snec
Obdob2 vibRru a vymiglen2 t®mat ke zpraco

avizemine hy b2, probl ®mem j e ale vybrat |jeden
vlDnovat tolik | asu a energie. Tentokr 8t v
obzv!I §8gS ogklivg noln2 mTra mi vnukla n§
pomahalaTat o mygl enka pro mbD byla vel mi zaj 21
mognosti. Tak se tedy zrodild@i MTrol apov ®.
MTr ol ap

MTr ol aspoouv ®b yjt ost i, kter® ¢gij2 v kagd®m z
pak ale |1ig2, je tefhNDchtozbcbeds8aciPDkéyerT |
tDchto tvorT je zah8nDt nol n?2 mTry, kter

prTsvitn® t Nl o a Tse2ndlo2 owrmadgil c hytjd gvidnmcp2r coht .i
zpTsobemuken deora bsEmopnoesetivnhDj g2 m negat i
film doslova neukazuj e, | erp8 tato ochran
gi votnD dRje. Toto se mTge napS2klad odraz

mTrol ap$2 kvoSktep®r .seD?jtell,t D nenaulil o br
zranitel n®, mTge st2rt.8)ecteo e lsa | ma lsiel kwhak m
mnohol|l etnosti. D2tDND | erp8 svou radost z mr
d8vkovan® gtDhDstpol|l sempredalomd g heNDkdodo kdo ug
progil a je vyrovnanl, bude m2t jednoho si

Al kol i se jeden |1 g2 od druh®ho, maj 2 s
vgi dlinio nol Nychbg&hejghciz redPmli pH §nemSdty.l ol
zcela nov® bytosti, probl ®m ale nast8val

! FREUD, Sigmund.VT k1 ad s n V: Psyéhoamalytickém nakl. vyd. 1. Praha: Psychoanalytické

nakladatelstvi J. Kocourek, 1998, 711 s. ISBN3822307-3
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osobu. Vzhl edem k t omu, ge zv2Sata jsou o
byl o mnohem jednodugg? tutornPodinmaoadt tagam
byt ost 2 by nemusel fungovat tak dobSe | ak

symbolizovani vztahu.

Tvar i <celkovl charakter t®to bytosti p
zm2nNn odklon od ablsmrakegt®h pSedt TImkyvga
mnohem vRtg2 zmBRDnou. V mlich prvotn2ch n§l
i dmi |, kteS2 snili nol nz mTr u, nembl vcel
ze snu do snu a vyhl egldkw §swn®dn2banTry . p& Vv
trofej odn§8§g2 domT. V nhRkterlTch skic8ch

kl adi vo. Tento n8pad jsem odsunula v mome
se nejedna jen o jednu konkrétni situaat, alg e v Rl nT Dboj nol nzch m
napS2| svDtem ang§iksS§tem pglech lidéklT Sh po:

rozmanitost tRDchto bytost 2.

Obrg8zek | . 1, pTvodn?2 n8lrty mT
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Nol n2 mTry

Proti oemTBaktdmTnstlogg@gi crkoyl n?2 mTry.

pochopitelnhD kagd8 noln2 mTra ji

film nutn® vybrat nhDjak®ho z8stupce.
je vykreslena jak, HKteml mBhaupsvTj twvvar
situaci se nach8z2. Neg vklouzne

konzumovat sny |lid2. Proti z8S2c2m

proti bilé, jednaprotmnn o ha dr uhTm.

MTra k lidem pSich8z2 =zvenku,

pSich§8z2 mTrol ap zynmigter 2| ae versdae.

podobnhi

n2cl3 komt

Al ko
rozh

Zvol i

a

j

ochr 8n

]

clae?t @

pak mTra nil? a devastuje vgre mkkne¢|l oa ndef or

pog2r&n2m pSedmhNtT roste. Kdyg je
dokud

kterTch se dRs2. Ti ji prohgnz2,

K vyhngn2 mTry je tedy t Seb a otiwahwkgefinu a

nilen2. SicemlUsduksagdl vypoSgdat
zvoleni symbolil|t2 ochr8nci

\
\

W\
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\

.
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Prost Sed?2

Ve filmu jsou dvealdruayapsogt SReedethi t a ¢

podobn8 denn? dobou, samozSejmhN noc?2. M2 s
tento boj s noln2 mTrou dBRDje kdekol i a ko
aby se wukg8zal o, ge tento boj s EencidnBlfirru nap

zmateni divaka jsem od tohoto napadu upustila.

Prostor snu je jinl podle osoby, kter$§
barevnl, reflektuje osobnost a z8jmy sp§l
vgak i grote® kahNDpPokr gude®. Kdyg se obj ey
Jej2m pSilinNn2m se sen deformuje, mTra |
samotng pS2tomnost ¢gpin2 prostSed2. Stejnt
snz2, takai mBolaspekrmTy jeho strachT a obav.
navrac?2 do pTvodn2zho stavu. Prost Sed? se
t2mto poragen, vge se vrac2? do poS&dku.
Postavy

Ve filmu se objevuj?2 cdeenkekm ttoSmu,l i¢des ksRa ny
odehr8vs8§ v jejich snech, jsou pomDrnhD pas
dokonce po cel® trvsg§n2 dRje neotevSou ol

v2ce zamhRSen, se vBjsesc®nkEichkapohgbueefi Ump?

n2 pS2bnh zal2n§ i konl| 2.

Pro ilustrovs8n?2 toho, ge boj S noln2z mT
pomBDrnhD rTzn® charaktery. Nej viDt g?2 dTr az
desetil &ktugqu gholklcizc] ve mBDstN. Snagila |jsem
pTsobili pomRrnnN dost genericky. Druhim p
v mal ®&m domku obkl open®m zahradou. Posl ed
snDhem zbhphdpRA®vc hor §ch. Krom toho, ge ¢

nevyhT b8 nikomu, jsou tak® nositeldi pr §v i
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pom&§haj2 v boji. Starl mug je symbolem m
| edacos zamgisle aanm® giywvotvenat . MI ad8&8 ¢gena, K
mi |l ®ho posiluje mTrolapy z | §8sky a oddat
nevinnosti, bezbrannosti, nezkugenosti, a
obsahovalvuy engalld®hpoo scthal apce a starg? d2vky,
soulasnou d2venku, kter8&8 divs§ka pS2bhDhem g

Obr8zek | . 3., pTvodn2z n8lrty p

vR|l nT konfl ikt

Jak ug bylo zm2nPRno vige, i samotjnas npXS?2 :
definovat vztah mezi mTrou a mJTrol apem a
zSej ml, na druhou stranu noln?2 mTra je nih

po konkr®tn2ch z8keSnTch pohnut k§wodéztv Zdr o



