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ABSTRAKT

Diplomova prace se zabyva velmi aktualnim tématem z oblasti webdesignu, jimz je tvorba
moderniho interaktivniho uzivatelského prostiedi (UI - User Interface) pomoci deklarativ-
nich animaci - tzv. Scroll Reveal efektd. Teoreticka prace ma za kol zmapovat vhodné,
zejména open-source JavaScriptové frameworky, jez jsou vhodné pro aplikaci pozadova-
nych efektd. Vystupem praktické je demo ukazka moznosti jednotlivych frameworki a

dale integrace do open-source CMS systému WordPress.

Kli¢ova slova: Javascript, CSS3, HTML5, webdesign, scroll reveal, WordPress

ABSTRACT

This thesis deals with a very curren topic in the field of webdesign, which is the creation of
a modern interactive user interface (Ul - User Interface) using declarative animation - so
called Scroll Reveal effects. Theoretical work is to find out a suitable, especially open-
source JavaScript frameworks, which are suitable for applying the desired effects. The out-
put of the practical part is a demonstration of options for each frame-work and also integra-

tion into the open-source CMS WordPress.

Keywords: Javascript, CSS3, HTMLJ5, webdesign, scroll reveal, WordPress
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UvVOD

S nastupem novych verzi jiz zabéhnutych webovych technologii a jazykt jakymi jsou dnes
HTMLS5 a CSS3, jez dovoluji webovym vyvojarim vytvaret vzhled stranek dle libosti, je
na front-end stranek kladen stale vétsi duraz. Jelikoz zminéné kaskadové styly pfinesly
moznost animaci, zacaly vznikat rizné knihovny jak tomto jazyce, tak v jazyce Javascript,
které maji praci s animacemi zjednodusovat. Tim se zacala zvySovat i interaktivita webo-
vého obsahu, kterd je dnes vice a vice zadana. Usnadnéni pak pravé spociva
Vv deklarativnich animacich, mezi néz patii i tzv. scroll reveal efekty. Podstatou scroll reve-
al efekt je pravé zavislost na posouvani stranek diky cemuz mazeme navstévnikim po-
skytnout poutavy vizudlni zdzitek prostym prohlizenim obsahu. Pro samotné vyvojare je
dalezity zpiisob implementace efektl jednotlivym blokiim stranky, a Vv neposledni fad¢
rychlost ¢i plynulost animaci a stejné tak rychlost nac¢itani knihoven. Budeme-li vychazet
z dostupnych a v podstat¢ zauzivanych principii animaci, které byly deklarovany uz
v ramci knihovny jQuery pfed nékolika lety, 1ze predpokladat, ze Skaly efekti nabizené
jednotlivymi knihovnami mohou byt vcelku podobné. Co se ty¢e knihovny jQuery, byva
obcas oznacovana jako pomald, coz mohlo mit vliv na to, ze jsou pravé vzniklé knihovny

nezavislé na této knihovné.

Scroll reveal efekty Ize implementovat i v ramci redak¢nich systému, kterych je dnes velké
mnozstvi a jsou oblibené a zadané. Statistikam dnes vévodi redakéni systém WordPress.
Zde se nabizi moznost implementace pomoci pluginu nabizejici i béznym uzivatelim im-
plementaci do Sablon webu. Podminkou je samoziejmé piivétivé ovladani ¢i nastavéni ta-
kového pluginu, aniz by muselo byt zasahovano ptimo do kédu. Takovéto predpoklady by
mohl splnit plugin, ktery by poskytoval uZivateli formulaf se selekci urcitého objektu na

strance a moznostmi nastaveni atributi animace.
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. TEORETICKA CAST
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1 SCROLL REVEAL EFEKTY

Jak napovida anglicky nazev téchto efektii, jsou zavislé¢ na tzv. scrollovani ¢i posouvani
stranky. Efekty nebo spiSe animace jsou tedy v tomto piipadé spoustény v momenté, kdy
se posune se strankou a v okné prohlizece se objevi zatim skryty objekt, se kterym je ani-
mace provazana. Ptistupt, jak provazat tyto animace je hned nékolik a nejcastéji byva po-
uzita kombinace kaskadovych stylti a obsluhy udalosti pomoci jazyka Javascript. Rozhodu-
jicim aspektem volani udalosti, je dosazeni odsazeni od pocatku stranky, na kterém vétsi-
nou skryty objekt vstupuje spolecné s animaci do prostiedi okna. Scroll reveal efekt tak
skute¢né udé€la stranku zajimavéjsi. Pied samotnym popisem pouzivanych animaci u scroll
revealingu, bude piiblizen podobny typ efektu, ktery je se scroll revealing efekty uzce spja-

ty.
1.1 Paralax

Re¢ je 0 paralax efektu. Nesmime si ho vsak plést s efektem, ktery je mozné nalézt
Vv optické fyzice. Nami popisovany efekt dnes patii k bézné€ uzivanym vylepsenim vizualni
stranky webu. Zajem o tuto metodu zpracovani webu ma za posledni roky strmy nardst, 0
¢emz sveédci spousta takto vzniklych webi a dostupnych Sablon, nebo také Javascriptovych
knihoven, které nam umoznuji si takovyto web vytvotit. Na webu se pak muzeme setkat i

s typy webl, které jsou kombinaci paralaxu a scroll reveal efektt.

Samotny efekt spociva v pouziti dvou a vice vrstev, které se pii posouvani stranky pohybu-
ji nerovnomérnou rychlosti jak vici sobé tak vici oknu prohlize¢e samotnému, coz lze
vidét na demonstra¢nim obrdzku 1-1, ktery by ndm mél pfibliZit chovani stranky. Znéazor-
néna raketa je pii posouvani stranky stale na sttedu a méni se pouze ubihajici pozadi vrstva
s mraky, které se piisouvaji ze strany. Vratime-li se k paralaxu, ten jako samotny mél
uplatnéni uz v prvnich pocitaCovych hrach, kde byl pouzit pii horizontdlnim posunu. Tyto

aspekty pak vypovidaji, Ze parallax byva pouzit pro ,,vypravéni“ n€jakého ptib&hu, ktery

ma uchvatit navstévnika stranky.

Obrazek 1-1: Demonstrace pouziti paralaxu na webu intacto10years.com.
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Nicmén¢ se paralax setkava s né€kolika negativy. Jednim z nich je pouziti mnoho obrazko-
vych vrstev jako pozadi, coz hodné ovliviiuje jak rychlost nacitani obsahu, tak i plynulost
prohlizeni zv1asté u slabsich zafizeni. Dal§im negativem je skute¢nost, ze takovéto grafické
navrhy jsou realizovany jako sigle page aplikace, ve ktery se vétSinou nachazi pouze malo
prvkl zvysujici SEO. S timto problémem se miizeme ale také setkat i u webt se scroll re-

veal efekty.[1]

1.2 Pouzivané animace

Jak uz bylo zminéno, pouzivané animace u scroll reveal efektli vychazi z jiz diivéjsich a
dnes uz bézné pouzivanych animaci. V nésledujicim vyctu atributli animaci spole¢né
s kratkym popisem nalezneme zakladni moznosti animaci nachazejicich se v javascripto-
vych knihovnach, které si popiSeme pozdéji. Jelikoz se jedna o cizojazyEné knihovny, bu-
dou ndzvy parametrt i animaci uvedeny v zavorce v anglickém jazyce. Nicméné v nasem
pripadé mizeme animaci elementl stranky chépat jako predem definovany pohyb prave

podle nésledujicich parametri:

e Vstup (Enter) — definuje z které strany ma objekt vstupovat na scénu, na vybér
mame klasicky ze vSech Ctyf stran vertikalni a horizontalni osy.

e Posun (Move) — tika objektu, po jak dlouhé draze se ma pohybovat. VétSinou uda-
vana v pixelech.

e Doba trvani (Over) — urcuje jak dlouhy casovy tsek v sekundach ma animace tr-
vat.

e Zpozdéni (Wait) — je atribut, ktery mize spusténi animace oddalit, ¢imZ Ize do-
sdhnout napftiklad posloupnosti spousténi efektu na stejné horizontdlni urovni

stranky.

Nasledujici parametry oto¢eni maji jako zakladni jednotku thlové stupné. Rozdil jejich
pribé&hu je pouze v ose otaceni objektu. Zménou polarity stupnit pak mizeme ovlivilovat
smer otacent.

e Horizontalni otoceni (Flip) — v tomto piipadé¢ se objekt otaci okolo osy X a jelikoz
je ovliviiovana hodna i v ose Z, ktera pro nas byva prostorova, nemusi byt animace
na prvni pohled zfetelna.

e Vertikalni otoceni (Spin) — definuje otaceni okolo osy Y a Vv podstaté stale pretr-

vava problém s 0sou Z, jako v horizontalnim otoceni.
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Zatoceni (Roll) — je ze vSech zatoCeni nejvice zietelné, nebot’ kvili otaceni kolem
0sy Z se béhem jeho pribéhu méni parametry osy X i Y, které pro nas predstavuji
plosny obraz.

Zména méritka (Scale) — zajist'uje animaci rozpinani a smr§t'ovani, jednotkou jsou
procenta, ktera tikaji, o kolik se ma objekt roztahnout ¢i smrstit vi¢i ptivodni veli-
kosti. Aby bylo jasné, jestli se ma objekt roztahnout nebo smrstit je nutné definovat
sm¢ér této transformace.

Zména prihlednosti (Opacity) — jednoduchym nastavenim hodnoty v rozsahu O

az 1 v podstat€ nastavujeme prihlednost objektu.

1.2.1 Pokrodilé animace

Pokrocilé animace vychazeji z vyse uvedenych zakladnich animaci a jedna se prakticky o

jejich kombinace. Kazdopadné si pfiblizime ty nejcastéjsi.

Skakani (Bounce) — principialné miizeme tuto animaci chapat jako prudkou, opa-
kovanou zménu ve vétSin€ piipadu parametrti v 0se Y. Obecné je u této animace
ménén jak pohyb, tak zména méfitka ve stejné ose. Dal§im parametrem pak byva i
smér, ze kterého objekt ,,ptiskoCi* na scénu a stejné jako u vétSiny animaci mize
byt ovlivnén Casem.

Vpadnuti (Fade) — jednim s hlavnich parametrt této animace je smér vstupu, ktery
spole¢né s pouzitim bud’ zmény méfitka, nebo pruhlednosti vytvoii plynulé objeve-
ni objektu na strance.

Rotace (Rotation) — z vySe uvedenych otaceni zde byva nejcastéji pouzito otoceni
kolem osy Z, které byva opét kombinovano s n¢jakym vstupem, zménou pruhled-

nosti a n¢jakym casovym pribéhem.

Z téchto animaci je patrné, Ze 1ze kombinaci riznych atributi vytvofit nescetné mnoZstvi

efektd. Proto neni divu, Ze jsou pohyblivé prvky fron-tendu stranek vice a vice popularni.

1.3 Obecné reSeni animaci

Resenim zde myslime pouZiti webovych technologii, jak uz bylo nékolikrat vzpominano.

Animace vsak nevychazi pouze z knihoven, ale ze vSech front-endovych jazykt. Tedy je

zde kromé Javascriptu nutné zahrnuto i HTMLS5 a CSS3. Proto je dulezité si tyto technolo-

gie pribliZit.
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1.3.1 HTMLS

Tento jazyk lze bez pochyby povazovat za stavebni kamen webovych aplikaci. Strukturu
webu pak tvoiime sémanticky spravnym zapisem tzv. HTML tagi, které byly v HTML ve
verzi 5 rozsifeny. Historie vyvoje v této verzi je veelku pestra a kdy se vyvoj jazyka se
Vv roce 2006 rozsitil z W3C konsorcia na skupinu WHATWG a své definitivni ustanoveni

ziskal 28. fijna 2014. [2]

Podstatnym zlepSenim oproti predeslym verzim je zavedeni novych sémantickych tagt, se
vyuzivaji ke zlepSeni predev§im vyznamové pichlednosti kodu. Z ¢asti vychazi z praktik
pouzivanych v XML, kter¢ je z velké ¢asti HTML podobné, a kde jednotlivé tagy byvaji
pojmenovany uzivatelem podle pfislusného vyznamu. Proto se mizeme setkat novymi tagy
jako naptiklad footer, jez by mé&l vymezovat oblast paticky webu nebo jednotlivé sekce v
obsahu. Sekce je také novym sémantickym tagem section, jejiz vyuzity je pfedevsim ve
vymezeni obsahu stranky, ktery by mohl byt naptiklad jednim zdznamem v databézi a mi-

Ze obsahovat praveé svoji hlavicku, obsah a patic¢ku. [3]

Dal$imi novymi tagy jsou i1 canvas a svg, které svym pouzitim posouvaji webové aplikace
témer na Uroven téch desktopovych. Canvas se bézn€ vyuziva pro kresleni pomoci
Javascriptu, kdezto SVG pouziva definici objekt pomoci dalSich taga, které vychazi

z XML.

Posledni uzite¢nou novinkou je i rozsifeni atributi u formularovych tagi, kde mezi ty nej-
lonce zaSedly naSeptaval typu ,,Zde zadejte va§ e-mail“ apod. Dal§im je bezhodnotovy
atribut required, jehoz pouzitim vymezujeme rozdil mezi dulezitymi a nedilezitymi udaji.

v _cr

Javascriptu. Prvnim z nich je Geolocation, které l1ze vyuzit k urCeni pfiblizné pozice v ze-
mépisnych jednotkach a jejich nasledné pouziti v mapéach od spolecnosti Google. DalSim je
Local Storage, které lze vyuzit jako docasné ulozisté pro webové aplikace, napiiklad pro
uloZeni n&jakého osobniho nastaveni. Poslednim zajimavym API je Drag and Drop, které

umoznuje uchopeni elementil na strance a jejich pfetazeni na novou pozici.

Zminéné tagy piedstavuji elementy ¢i bloky na webové strance, které jsou pak animovany
bud’ pfimo kaskadovymi styly, jejichz popis je nize nebo selekci v ramci uvedenych
javascriptovych knihoven. Uspotadani téchto tagu a jejich zanofovanim vznika strom, kte-

ry byva oznacovan DOM, ¢ehoZ se praveé vyuziva pii selekci elementt. Plati zde jednodu-
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ché pravidlo, ze vSechno je uzel. | samotny dokument, ktery se po nacteni do prohlizece
stava krom¢ jiného objektem, je uzel a v§echny podruzené HTML elementy jsou potomky
tohoto uzlu, stejné tak tributy HTML elementu jsou uzly a text elementu je taktéz uzlem.

Pro leps$i pochopeni stromu DOM je uveden nasledujici obrazek 1-2. [4]

document

root element

<html>
element ] element
<head> <body>
element attribute element element
<title> “href”’ <a> <h1>
text text text
“My Page” “My Link” “My Article”
Obrazek 1-2: Stromova struktura DOM.
1.3.2 CSS3

Kaskadové styly byly pravé prilomovou technologii, co se ty¢e animaci na webu bez nut-
nosti flashe ¢i pohyblivych obrazki. Animace pftisli pravé se zvefejnénim tieti verze kas-
kadovych stylt, jez byla uvedena 14. Dubna 2000. Nicméné se zde vyskytovaly problémy
komptability s verzemi prohliZze¢t. Dnesni znamé prohlizece vSak jiz tuto verzi plné pod-
poruji. Novinkami v tfeti verzi byla i spousta dalSich vlastnosti, kterymi bylo moZzné web

zkraslovat. A to pfedné¢ moznost zabolenych roht, stini elementu a gradientu barev. [5]

HTML  CSS

Obrazek 1-3: Loga HTMLS a CSS3.
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Prilomovymi vlastnostmi pfinasejicimi moznost animaci a efekti je transition, transform a
animate, kterymi jsou pravé definovany zmény proporci objektt, jez jsou vid¢imi znaky
animaci. Tyto vlastnosti maji jak spoustu moznych nastaveni, tak i rozdilné metody zapisu.

V nasledujicim vy¢tu jsou uvedena jak tato nastaveni, tak i kratké ptiklady pouziti.

- Piechod (Transition), jiz je mozné nastavit U elementt, které maji definované
pseudotiidy :hover ¢i :focus. Této vlastnosti 1ze pak nastavit né€kolik parametrd,
kde prvni dva jsou nutnou podminkou pro provedeni zmény.

e Kterd vlastnost se ma pii provadéni ménit. Bézné to byvad zména velikosti
nebo zména barvy pisma a pozadi.

e Nasledné ¢as trvani prechodu uvadény v sekundach.

e Transition-timing-function, kterou lze specifikovat rychlost pribéhu napii-
klad na zacatku, ¢i na konci pfechodu.

e Transition-delay, jez opét v sekundach urcuje ¢as zpozdéni piechodu. [6]

Téchto parametrli 1ze najednou nastavit hned nékolik diky zkracenému zapisu, je-
hoz se b&ézn¢€ pouziva. Pro lepsi piedstavu je uveden nasledujici piiklad. Element
dany tagem div, nastaven se zelenym pozadim a Sifkou 100 pixeld, bude mit nasta-
venu prvni zménu zavislou pravé na tomto pozadi, ktera bude trvat 2 sekundy a bu-
de mit linearni priib&h. Dalsi zménou pak bude Siika, kterd bude trvat 3 sekundy a

bude mit na za¢atku pomalejsi prubéh:
div {
background: green;
height: 100px;
width: 100px;
transition: background 2s linear, width 3s ease-in;
}
Aby se zmény provedly, je nutné néjakou vyvolat pomoci pseudotiidy v nasledu;ji-
cim zépisu:
div:hover {
background: red;

width: 150px;}
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- Preména (Transform) na rozdil od zmén nema pouze jednoduché nastaveni para-
metrd, ale vyuziva necetné mnozstvi metod, které dovoluji transformaci ve dvou ¢i
tfech rozmérech a parametry piemény se nastavuji az témto metodam. Je nutné fici,
Zze samotna transformace nijak animovédna neni, proto se pouzivd ve spojeni
s transition. Pro transformace ve dvou rozmérech slouzi ¢tyfi zakladni metody:

¢ translate posunuje element o nastavenou $itku a vysku,
e rotate pak otaci element v ramci obou os o nastaveny uhel,
e scale méni pomér $itky a vysky ptavodniho elementu,

e skew jako posledni nastavuje skoseni elementu.

Nékteré tyto metody maji jeste¢ své modifikace, které dovoluji element ovliviiovat
pouze ve vybrané ose. Modifikace metody rotate pak umoziuje transformaci

Vv prostoru, tedy ve tiech rozmérech. Tyto metody v podstaté predstavuji animace,

~rw

které byly uvedeny vyse. Nize uvedené rozsiteni kodu je prikladem, jak lze pouzit
transformaci v ramci néjaké zmény. Samotné transformace jsou totiz samy o sobé
pouze statické a bez zaclenéni praveé do n€jaké zmény neni ani pfeména dynamicka.

Jiz definovanému bloku je pak nastaven béhem zmény jesté rotace. [7]
div {
background: green;
height: 100px;
width: 100px;

transition: Dbackground 2s linear, width 3s ease-in,

transform 2s;
}
Do pseudotiidy pak staci doplnit pozadovanou pfeménu.
div:hover {
background: red;
width: 150px;

transform: rotate(180deq);
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- Animace (Animation) umoznuji provadét uz plnohodnotné animace elementt
stranky bez pouziti Javascriptu. Nicméné je jejich zapis uz slozitéjsi, co se obsah-
losti kodu tyce. Podoba animace je zde uz zakddovana v tzv. keyframu, ktery je
rozdélen na sadu piikazt definujicich v riznych ¢asovych usecich vlastnosti dané-
ho elementu, kdy byvaji tyto useky prezentovany procenty uslého ¢asu celé anima-
ce. Tento keyframe ma pak své jméno a Vv podstaté pfipomina funkci, ktera je pak
volana pod vlastnosti animation ptimo ve stylovém zapisu dané¢ho elementu. Vlast-
nost animation ma pak dalsi parametry, které upravuji priabéh animace. [8]

e Animation-name neni nic nez nazev keyframu, kterym se ma animace fidit.
e Animation-duration definuje ¢as trvani animace a s piedchozim parame-
trem je dalezity pro provedeni animace.
e Animation-delay jak nazev napovida umoznuje posunout spusténi animace.
¢ Animation-iteration-count rozsifuje animace o pocet opakovani a je moz-
né mu kromé ¢isla nastavit napiiklad i nekone¢né opakovani.
e Animation-direction umoznuje napiiklad provadéni animace v opa¢ném
sméru.
e Animatin-timing-function stejné jako u zmény nastavuje ¢asovy pribéh
animace na zacatku ¢i na konci jejiho pribéhu.
Jako u kazdé vlastnosti kaskadovych styld, tak i u animace lze vSechny parametry
zapisovat ve zkraceném zapisu, ktery je pouzit v nasledujicim piikladu definice
animaci. Opét je dan div, ktery bude béhem své animace meénit pozici a barvu ve
¢tyfech casovych tsecich.
@keyframe klesani {
0% {background-color: red; top: Opx}
25% {background-color: yellow; top: 50px}
50% {background-color: green; top: 100px}
100% {background-color: blue; top: 150px}

}

Pak staci takto nadefinovana keyframe zavolat ve vlastnosti animation u daného
divu, kde animaci nastavime jesté pomaly zacatek a postup animace obéma smeéry

s prodlevou a nekonecnym opakovanim.
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div {
height: 100px;
width: 100px;

animation: klesani 4s ease-in 2s infinite alternate;

1.3.3 JavaScript

Tento programovaci jazyk patii mezi klientské skripty. Klientsky skript znamena, ze pro-
gram je provadén na strané klienta, tedy v prohlizeci, na rozdil od PHP a podobnych jinych
serverovych jazykt, jez jSou provadény na strané serveru. Od roku 1995 slouzi vyvojarim
webu jako nepostradatelny ndstroj pfi tvorbé interaktivnich webovych stranek. Nekteré
z vysoce interaktivnich aplikaci jsou nékdy ozna¢ovany jako RIA aplikace. RIA tak nahra-

zuji bézné desktopové aplikace a jejich provoz je zcela v ramci prohlizece. [9][10][11]

SERVER KLIENT

—
—

PoZadavek

HTML + Skript

Obrazek 1-4: Princip klientského skriptu.

V ramci efektli ¢i animaci byva JavaScript pouzit k obsluze udalosti. Touto udalosti, jak uz
bylo zminéno, mize byt pravé posunuti stranky, coz je podstatou praveé scroll reveal efek-
tl. JavaScript vSak disponuje celou fadou obsluhy udélosti od kliknuti na odkaz, stlaceni
klavesy az po zménu velikosti okna. V nasledujici tabulce jsou pro piedstavu uvedeny nej-

Castéji pouzivané odchytavané udalosti mysi. [12][13]

Nazev udalosti Popis udalosti
onClick Kliknuti na element stranky
onMouseOver Mys se nachazi nad elementem stranky

onMouseOut Mys opusti element stranky
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onMouseMove Mys je v pohybu nad elementem stranky, pokud se zastavi,
nevykonava se obsluha
onMouseDown Moment, kdy je tlac¢itko mysi stlaéeno a drzeno nad ele-
mentem stranky
onMouseUp Moment, kdy je tlac¢itko upusténo (ihned po tomto momen-
tu se odchytava udalost onClick)

Tabulka 1-1: Nejc¢astéji vyuzivané udalosti v JavaScriptu.

Odchytavani udalosti je v JavaScriptu hned nékolik a jsou uvedeny v nasledujich ptikla-

dech. Prvnim je pfidani atributu s hodnotou obsluzné funkce ¢i ptimého skriptu do HTML

tagu elementu.

<div onclick="“alert (‘klikli jste na div‘')“>

Dal$i moznosti je pouziti v ramci skriptu a to hned dvojim zpisobem. Ten prvni vyuziti

metody onclick na pfimé instanci elementu. Zptsob zapisu lze vidét na nasledujicim pfi-

kladu.

element.onclick

= function () {

alert (‘klikli jste na div?');

}s

Dalsi mozZnosti je vyuzit tzv. Event Listeneru.

element.addEventListener (“click", function () {

alert (‘klikli jste na div?');

)
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2 SROVNANI DOSTUPNYCH KNIHOVEN

Vyuzivani hotovych knihoven je v dnesni dobé soucasti prace téméi kazdého vyvojafe. K
programovani knihoven je casto vyuzivan objektove orientovany JavaScript, diky kterému
1ze celou funkcionalitu knihovny zahrnou do jediné tfidy. Takovéto knihovny maji ve vét-
Sin€ ptipadii vyvoj urychlit. Stejné tak vzniklo nékolik knihoven usnadnujici pouziti scroll
reveal efektl. Kazda knihovna pak poskytuje jiné moznosti a riizné urovné implementace,

jejichz porovnéani by mélo pomoci vybrat tu spravnou pro pouziti na webu.

2.1 ScrollReveal.js

ScrollReveal.js

Obrazek 2-1: Grafika spojovana se ScrollReveal.js.

Knihovna je open-source projektem kalifornského designéra a vyvojafe Juliana Lloyda,
ktery ji poskytuje pod licenci MIT a zdrojovy kod spolecné s prehlednou a jednoduchou
dokumentaci je k dispozici na GitHubu. [14]

Implementace této javascriptové knihovny se provadi inicializaci do nové proménné objek-
tu window, ktery je soucasti standartu BOM. Tento standart 1ze jednoduse zaménit s DOM.
Nicméné skuteCnost je takova, ze DOM reprezentuje objekt document, ktery je vnitinim
proménnou objektu window, jez reprezentuje prohlize¢. Na nasledujicim ptikladu je pak

uvedeny zapis inicializace knihovny ScrollReveal.js [15]
window.sr = new scrollReveal();

To umoznuje pouzivani data atributu v kterémkoliv zacate¢nim tagu elementu na strance,
ktery chceme animovat. Bez zadani parametrti je pouzito defaultni nastaveni. Parametry se
pak zadavaji az na vyjimky v paru kli¢/hodnota a jsou obycejné oddéleny c¢arkou. Mozné
pouziti demonstruje nésledujici piiklad

<div data-sr="move 50px, scale down 20%, over 2s, reset"> Baz

</div>
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Mnozstvi parametrti a hlavné uzivatelské nastaveni hodnot umoziuje rozsahlé pouziti efek-
tt. Dal$i moznosti jak pfizplsobit pouziti knihovny vlastnim potfebdm je vlastni konfigu-
race, kterou Ize predat jako parametr inicializaci. Jednou z pfinosnych vlastnosti konfigu-

race je moznost zakazani efekti na mobilnich zafizenich.

2.2 WOW.js

Tato knihovna si je s pfedchozi ScrollReveal.js projektem v mnohém podobna. Také je
projektem jedné osoby a to francouzského vyvojaie Matthieu Aussaguela, ktery ji opét pod
MIT licenci poskytuje volné dostupnou na GitHubu.

Pouziti je zde vSak trochu rozdilné. Podstatou je pouziti cizi knihovny kaskadovych stylt
Animate.css, z niz WOW js spousti pfedem nastavené animace. Dal$i odli$nosti je zptisob
provazani HTML s knihovnou. Elementim jsou pfidavany misto atributu dalsi tfidy. Jed-
nou z tid je wow, kterou nastavujeme element jako ,,animovatelny* knihovnou WOW js
s defaultnim nastavenim. Dalsi rozsitujici tfidou je urcity nazev animace z knihovny Ani-
mate.css, jak je tomu v nasledujicim piikladu kodu. Pouziti Animate.css vSak neni pod-

minkou a v konfiguraci 1ze zménit pouzivanou knihovnu animaci na kteroukoli jinou.

<section class="wow slideInlLeft" data-wow-duration="2s" data-

wow-delay="5s"></section>

V ptikladu vyse 1ze vidét dalsi data atributy, kterymi mizeme napiimo ménit nékteré pa-
rametry animace jako je délka, zpozdéni, opakovani nebo odsazeni animace. Dals$i moz-
nosti je napsat tato nastaveni v konfiguraci volani knihovny, kde 1ze nastavit opét spousténi

na mobilnich zatizenich nebo asynchronni provadéni animaci. [16]

2.3 Infinite Scroll

>
7

< A\
)

: '&9\ \ f'\\\w_/‘j.‘
\nf®>
Obrazek 2-2: Logo Infinite Scroll.
Infinite Scroll se 1isi od pfedchozich dvou knihoven ve své funk¢nosti. Knihovnu, jejiz
vyvoj je pozastaven, vyvijel Paul Irish a ma slouZit k zobrazovani ¢i nac¢itani zatim skryté-

ho obsahu pfi rolovani stranky. Tohoto lze vyuzit u obsahu, ktery ma kvili své Cetnosti
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nastaveno strankovani, zvlasté pak u ptispévkl na blogu apod. Proto se tato knihovna do-

¢kala také pluginu pro redakéni systém WordPress.

Krom¢ nataveni, zda se ma nebo nemé zobrazeni dalSiho obsahu animovat, nedisponuje

knihovna nastavenim prab¢hu této animace. [17]

2.4 Skrollr.js

Javascriptova knihovna némeckého vyvojare Alexandra Prinzhorna je oproti predeslym
HTML/CSS. Metoda, jakou je tato knihovna implementovana do kodu stranky, je podstat-
n¢ odlisna a v mnoha piipadech se knihovna vyuziva spiSe pro tvorbu paralax efektd, které
byly popsany vyse. Nicméné nalezneme i piipady uziti pro scroll reveal efekty. Moznosti
pouziti této knihovny pak rozsifuji i dostupné pluginy piimo od vyvojate, nebo pluginy
tietich stran. U knihovny existuje i podpora pro pouziti v ramci javascriptového framewor-

ku Require.js, kde ji 1ze inicializovat jako novy modul. [18][19]

Inicializace se provadi v podstaté stejn¢ jako u ScrollReveal.js, ale s malym rozdilem, Ze se
instance uklada do obycejné proménné, jako je tomu v nasledujicim piikladu. Inicializaci

pak lze predat jako parametr i vlastni konfiguraci knihovny. Kromé¢ inicializa¢ni metody

vvvvvv

var s = skrollr.init () ;

Jak uz bylo zminéno na zacatku této podkapitoly, pro samotné pouZiti v ramci je uz potie-
ba znat 1épe pouzivani kaskddovych styld, protoze funkce této knihovny je zaloZena na
provadéni tzv. keyframu (je tu jistd podobnost s keyframy u CSS animaci), kterych se ma
docilit na pfesné definovanych pozicich a Skrollr provadi interpolaci mezi t€émito pozice-
mi. Tyto pozice jsou zapisovany jako data atributy piimo do tagi. Pro lep$i pochopeni je

nize uveden piiklad.
<diwv

data-0="background-
color:rgb(0,0,255);transform:rotate (0deg) ;"

data-500="background-
color:rgb (255,0,0) ;transform:rotate (360deqg) ;"

>WOO0T</div>
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Pozice jsou zapisovany jako odsazeni od zacatku dokumentu v pixelech. Tento zptsob je
oznacovan jako absolutni mod. Knihovna vsak disponuje i relativnim médem, ktery se fidi
odsazenim od zac¢atku okna. V piedchozim piikladu je jako hodnota data atributu pouzit
beézny zépis vlastnosti kaskadovych stylii, coz navazuje na jejich zminénou potiebu znalos-

ti.
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3 REDAKCNI SYSTEM WORDPRESS

Tento redak¢ni systém je Vyvijeny jako open-source projekt pod GNU GPL licenci a v
statistikach se fadi k nejuzivanéjSimu redakénimu systému. Pivodné predevsim blogovaci
systém je dnes pouzivan pro rozsahlé webové aplikace. Zacatky vyvoje WordPresu sahaji
az do roku 2001, v dnes$ni dob¢ vs§ak kromé rozsahlé komunity vyvojaia pracuje na Word-
Pressu od roku 2005 ptfedevSim spoleCnost Automattic, ktera jej zacala vyvijet na jadru
b2/cafeblog, ptivodnim projektu zakladatele spole¢nosti Matta Mullenwega, z jeho jména
je taky odvozen ndzev spole¢nosti. Spolecnost Automattic mimo jiné vyviji i pluginy pou-

zivané ve WordPresu jako napiiklad bbPress pro tvorbu for. [20] [21]

@WORDPRESS

Obrazek 3-1: Logo redak¢niho systému WordPress.

Diky své jednoduchosti instalace 1 uzivani je WordPress idedlnim ndstrojem i pro mén¢
zdatné uZivatele, ktefi maji zdjem vytvaret své osobni weby, blogy €1 prezentovat malé
projekty. Jednoduché pouziti ma zajistit predevsim prehledné menu v administracni ¢asti.
Proto budou v nasledujicich podkapitolach popsany jednotlivé polozky spravy jak obsahu,

tak samotného webu.

3.1 Administrace obsahu

Kromé¢ menu disponuje WordPress na tivodni strance administrace také néasténkou, na které
je mozné rtzné jeji casti usporadavat dle vlastni potfeby a mit tak hned po ruce aktualni
piehled webu, aktivity ¢i novinky o WordPressu spole¢né se zakladnimi informace pro
praci s WordPressem. Pro spravu obsahu slouzi v hlavnim administra¢nim menu nasleduji-

ci ¢tyfi polozky popsané nize. [22]

3.1.1 Prispévky

Tato ¢ast menu slouzi ke sprave prispévku a jeji soucasti jsou i dalsi podstranky, které roz-

¢lenuji spravu na nésledujici ¢asti.
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e Prehled prispévkii — nastavitelny seznam vsech piispévku na webu, kde lze pfi-
spevky rizné filtrovat.

e Vytvorit prispévek — obsahuje standardné vizualni editor TinyMCE, ktery patii do
kategorie WISIWYG. Kromé editoru se zde nachéazeji rlizna nastaveni pfispévku.

e Rubriky — umoznuje spravu kategorii, do kterych Ize ¢lanky zafazovat.

o Stitky — sprava stitkil nebo také tagt, které lze piidavat k piispévkam.

3.1.2 Meédia

Jako kazdy spravny redakéni systém i WordPress umoziuje publikovat riiznd média v pii-

spévcich. Tato polozka menu ma dvé podstranky, které umoziuji praci s médii.

e Knihovna médii — je opét spravou riznych typtt médii a to fotografii, video a au-
dio nahravek, kter¢ je, jak uz bylo zminéno dfive, mozné pouzivat v ptispévcich.
e Nahrat soubor — disponuje Sikovnym drag and drop oknem nebo obycéejnym dia-

logovym oknem umoziujicim nahrdvani médii do redak¢éniho systému.

3.1.3 Stranky

Stranky v ramci WordPresu 1ze chapat i jako jednotlivé polozky menu ve front-endu. Jed-
notlivym strankam lze nastavovat jiné nadfazené stranky, ¢imz lze vytvoftit strukturu néko-

lika Grovitového menu. Samotna polozka v administracnim menu je rozdélena na:

e Prehled stranek — zde se nachazi opét seznam pouzivanych stranek s moznosti je-
jich filtrace napft. dle data,

e Piidat stranku — slouZi logicky k ptidavani novych stranek. Tato ¢ast menu dispo-
nuje podobné jako formular pro pfidani piispévku textovym editorem TinyMCE a
také nastaveni nové stranky obsahujici nastavéni nadfazené stranky a ptipadné po-

fadi v seznamu stranek, které ovliviiuje i rozlozeni polozek menu ve front-endu.

3.1.4 Komentare

Kromé samostatné polozky v administraénim menu nalezneme odkaz polozku komentait 1
Vv nastaveni redak¢éniho systému. V nastaveni lze ménit globalni nastaveni komentart jako
napiiklad zda se mohou na webu vibec pouZzivat nebo jednotlivé Grovné piistupu. Tak je
mozné nastavit pouzivani komentaid jen registrovanym uzivatelim. Pod poloZzkou
V hlavnim administracnim menu se nachazi seznam vSech komentafi, které byly napsany

k jednotlivym pfispévkiim na webu. Tento seznam lze opét rizné filtrovat a kategorizovat.
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3.2 Administrace vzhledu

WordPress nabizi svym uZzivatelim také moznost editace a prizpusobeni vzhledu front-
endu. Pod touto poloZzkou administraéniho menu lze nalézt nékolik dalSich polozek, které

budou popsany podrobnéji. [22]

3.2.1 Sablony

Zakladni podobu front-endu lze ovlivnit pfedev§im vybérem Sablony. Pokud vyvojafi na
vzhledu nezalezi, miize pouzit nékterou ze standartnich Sablon WordPressu, které jsou
k dispozici spole¢n¢ s instalaci systému. Jinou moznosti je pouziti volnych ¢i placenych
profesionalnich Sablon. Jelikoz se vétSinou Sablony skladaji z nékolika PHP soubort, tak
mohou disponovat i jazykovou podporou nékterych ¢asti obsahu. Takovychto $ablon je na
Internetu nepieberné mnozstvi, nicméné je zde moznost pouzit Sablonu vlastni. Sablony Ize

Vv této ¢asti administrace instalovat, spravovat a aktualizovat.

3.2.2 Prizpiusobit

Umoziuje uzivateliim vice ptizplsobit zakladni obsahové ¢asti front-endu. Mezi zakladni
moznosti patii nastaveni nazvu a popisu webu, pouZitych barev, obrazku na pozadi a
v zéhlavi. V této editacni ¢asti miizeme na stranku pfidavat tzv. widgety do postranniho

panelu, ktery byva soucasti zadkladniho layoutu webu.

3.2.3 Widgety

Widgety jsou v podstaté malymi komponentami, které 1ze ptidavat na stranku, a maji svou
funkci pfinosnou pro rozsifeni webu. V administraci lze tyto widgety spravovat stejné jako
V nastroji Pfizplsobit s rozdilem toho, ze nevidime okamzité vysledek Gpravy. Mezi wid-
gety lze najit rizné rychlé prehledy naptiklad rubrik, nejpouzivanéjSich tagi nebo nejno-
véjSich komentaii. Samotné menu webu je také widgetem a lze tak ménit jeho pozici

v panelu.

3.2.4 Menu

Ve WordPressu muiize byt i nékolik menu a v této €asti je lze jak vytvaret tak 1 spravovat.
Zakladnim nastavenim pro kazdé menu je pfifazeni stranek webu, vlastnich odkazli nebo
rubrik. Dale je mozné nastavit menu jako zékladni nebo aby se kazd4a nové vytvoiena

stranka pfifadila do menu. Lze zde najit 1 nastaveni umisténi v Sabloné.
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3.2.5 Zahlavi a pozadi

Tyto dvé polozky pfesméerovavaji uzivatele na nastroj Pfizptsobit, kde lze nastavit v za-

hlavi nebo na pozadi celé stranky obrazek z Galerie médii nebo nahranim z pocitace.

3.2.6 Editor

V editoru je mozné upravovat Sablony ptimo v kodu, ¢imz je pouzitelny spise pro pokroci-
1€ uzivatele. Tato ¢ast disponuje jednoduchym textovym polem, ve kterém lze upravovat
kod souboru ze seznamu uvedeného hned vedle u vybrané Sablony. Ptivétivou vlastnosti
editoru je selekce vnitfnich metod WordPressu do seznamu pod editorem a umoziuje tak

dohledat na internetu dokumentaci vybrané metody.

3.3 Administrace plugini

Zakladnim vyznamem plugint je rozsifeni funkci a pouzitelnosti jadra WordPressu. Plugi-
ny lze ptednostné ziskavat z prednostné z oficidlniho webu WordPressu nebo na strankach
vyvojaru téchto pluginti. Tato ¢ast administrace pak umoziuje pluginy instalovat a spravo-

vat. [22]

3.3.1 Prehled pluginu

Obsahuje jiz klasicky seznam instalovanych plugint. Instalované pluginy nejsou automa-
ticky aktivni a tato stranka slouzi jak k jejich sprave, tak i k aktivaci. Pokud je tedy napfi-
klad nutné kvuli nevydané aktualizaci na chvili vyfadit plugin z provozu, staci jej deakti-

vovat a po aktualizaci znovu pouzit bez opétovné instalace.

3.3.2 Instalace plugini

V této Casti administrace je mozné pluginy vyhledavat, prochéazet a instalovat bez nutného
stahovani balicki. Instalace balickli vSak neni vyloucena a odkazem spousténé dialogové

okno dovoluje nahravani plugint z pocitace.

3.3.3 Editor

Editor plugini je v podstaté uplné stejny jako editor Sablon. To znamend, ze po vybrani

pfislusného pluginu Ize upravovat plugin piimo v kodu.
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3.4 Administrace uzivatelu

Pii pouziti jadra WordPressu napiiklad pro e-shop nebo néjaké forum musi vyvojar webu
pocitat s vice uzivateli. Tyto uzivatele je nutné néjak kontrolovat a spravovat. Proto ma

WordPress v administraci i tuto ¢ast, ktera je rozdélena na:

e Prehled uzivateli - v této Casti se nachazi opét seznam uzivatelt, které Ize filtrovat
dle urovné ptistupu nebo je mozné uzivatele také vyhledavat,

e VytvoFit uzivatele — pomoci formuléfe je mozné pfidavat uzivatele vyplnénim re-
gistra¢nich udajt a pfifazenim trovné pfistupu,

e Profil — ze seznamu lze v této ¢asti upravovat profil vybraného uzivatele nebo pfi-

mo piihlaseny uzivatel mize upravovat vlastni nastaveni.

3.5 Nastroje a nastaveni

WordPress umozniuje pomoci nastroji exportovat nebo importovat bud’ obsahové ¢asti
WordPressu a nebo riiznych obsahovych ¢asti z jinych systémil a webil jako je naptiklad

Blogger nebo Tumblr. Tyto nastroje I1ze také rozSifovat pomoci pluginti.

Nastaveni obsahuje nékolik ¢asti, pomoci kterych Ize nastavit obecné véci predevsim pro
obsahovou ¢ast redakéniho systému. Tato polozka v administranim menu je opét rozdéle-

na na nékolik ¢asti, které jsou popsany v nésledujicim vyctu.

e Obecné — zde se nachdzi zékladni nastaveni nazvu a popisu webu, formaty data a
¢asu nebo povoleni registrace novych uzivateld.

e Publikovani — zde se nachazi naptiklad formatovani piispévkd, nastaveni vychozi
rubriky pro ptispévky nebo nastaveni publikovani pfes email.

e Zobrazovani — umoznuje nastavovani ¢lankii na ivodni strance, maximalni pocty
ptispévkil nebo dostupnost pro vyhledavace.

e Komentare — nejobsahlejsi z nastaveni umoznuje optimalizaci komentai pomoci
riznych bezpecnostnich pravidel. Lze zde 1 nastavit automaticky generované avata-
ry pro nove registrované uZivatele.

e Média — obsahuji kratké nastaveni velikosti ndhledu obrazku a limity pro nahrava-
né obrazky, nebo lze nastavit pfehledné ukladani medii dle data.

e Trvalé odkazy — nachazi se zde seznam struktur pouzitelnych pro trvalé odkazy

stranek nebo je mozné vytvoftit strukturu vlastni.
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4 TVORBAPLUGINU PRO CMS WORDPRESS

Diky dokumentaci veskerého kodu se do vyvoje samotného WordPressu mtze zapojit kte-
rykoliv programator. Rozsahla dokumentace dovoluje také programatorim upravovat jeho
¢asti podle vlastnich predstav. Za timto ucelem vznikaji praveé pluginy. Pfi vyvoji plugint
mohou programatofi vyuzivat rozsahlé API WrodPressu, které se nachazi pravé ve zmino-
vané dokumentaci. Application Programming Interface, ve zkratce API, je vyraz pouziva-
ny v souvislosti se sbirkou tfid, funkci ¢i protokold néjaké knihovny, které mohou progra-
matofi vyuzivat. Stejné tak API uréuje, jakym zpiisobem jsou volany nékteré ¢asti knihov-

ny volany ve zdrojovém kodu programu. [23]

4.1 WordPress API

Toto API se sklada z n¢kolika dalSich API, ktera maji sva oznaceni a funkci. Pro rizné
ucely je mozné vyuzit nize uvedené ¢asti, které mohou byt spolu provazany a v ramci jed-

noho pluginu jich Ize pouzit nékolik nezavisle na sob¢. [24]

e Dashboard Widget APl — nachazi se zde metody pro piidavani a obsluhu novych
¢asti na Nasténku v administracni ¢asti.

e Database APl — pod timto znacenim se nachazi n€kolik dalSich API, ktera dohro-
mady tvofi podporu pro praci s databazi.

e HTTP API — obsahuje pomocné funkce pro tzv. http poZadavky.

e File Header API — sestava se z funkci, které mohou nacitat informace hlavicek pro
vybrany plugin nebo Sablonu.

o Filesystem API — zastfesuje nekolik tiid, které jsou urCeny pro ¢teni a zapis soubo-
ri v lokdlnim souborovém systému.

e Metadata API — tato Cast slouzi pro nacitani a manipulaci metadat n¢kolika moz-
nych objektii v rdimci WordPressu.

e Options API — jednoduchy a standardizovany zpusob jak ukladat, aktualizovat a
mazat riiznd nastaveni v databazi.

e Plugin API — pojednava o pouziti provazani novych akci nebo filtrti z pluginu do
celého WordPressu.

e Quicktags APl — umoziuje ptidavat do textového editoru novou rychlou volbu pro

vybrany tag z HTML.
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e Rewrite APl — pouzitim této API je mozné piepisovat pravidla pouziti nékterych
metod WordPressu.

e Settings API — spolupracuje s Options APIL. Vyuziva se pro pfidani novych sekci
nastaveni a obsluznych formulait, které jsou po zpracovani ulozeny do vybrané¢ho
nastaveni v databazi.

e Shortcode API — pojednava o pouziti zkracenych zapist v textovych editorech pfi-
speévki nebo stranek, které umoznuji ptidavat bloky kédu do obsahu stranky.

e Theme Modification APl — sestava se ze vSech funkci a provazani pouzivajicich
n¢jaké modifikacni hodnoty Sablony, které mohou autofi pouzit ve svych Sablonach
K ulozeni nastaveni zmén.

e Theme Customization APl — umoznuje vyvojaiam piidavat vlastni ovladaci prvky
do nastroje Piizpusobit v administraci vzhledu.

e Transients API — je dost podobné Options API. Slouzi k doc¢asnému ulozeni dat do
databaze pod ur¢itym jménem a nastavenim Casu exspirace, po kterém jsou smaza-
na.

e Widgets APl — obsahuje metody pro pfidavani novych widgetl pouzitelnych pii

optimalizaci Sablon.

4.2 Informacni hlavicka a publikace pluginu

V zacatcich vyvoje pluginu je vzdy prvnim krokem vytvofeni spravné struktury soubort.
Na internetu jsou k dispozici i piedpfipravené Sablony souborové struktury. V hlavnim
adresari musi byt pak umistén alespoii jeden PHP soubor, ve kterém se musi byt umisténa
informac¢ni hlavicka pluginu. Tato hlavicka pomahd WordPresu rozeznat, Ze se jednd o
adresar s pluginem a méla by obsahovat nutné zékladni udaje o pluginu. To znamena, Ze

informace uvedené v hlavicce se zobrazi ve piehledu pluginu v administra¢ni ¢asti. [25]

Hotovy plugin je mozné publikovat na Official WordPress Plugin Repository, kde je moz-
né dohledat cizi pluginy. Tato oficialni stranka plugini ma vSak svij systém jakym vyplnit
udaje a stranku o pluginu. Tento systém spociva v tom, ze se do kofenového adresaie
pluginu musi umistit textovy soubor s nazvem readme.txt, ktery musi mit pfedepsanou
strukturu. V nasledujicim ptikladu je uvedeno, Ze lze specifickym zapisem urcit nazev

stranky, nadpis a bézny text.
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== Nézev zalozky ==

= Nadpis =

BéZny text
Pti publikaci i samotném vyvoji pluginu existuji tzv. nejlepsi praktiky jako naptiklad zvolit
spravny nazev pluginu, pouzivat bézné nazvy zalozek na strance pluginu. Tyto praktiky Ize
najit na oficialnich strankach WordPressu a je dobré se jimi fidit. Pokud se zda vyvojafi

postup komplikovany, miize vyuzit dostupného generatoru této dokumentace a po vyplnéni

formulate ziska text, ktery doplni do souboru. [26]

4.2.1 Licence

Dalsi otazkou pii vyvoji pluginu je pouziti licence, pod kterou je mozné jej pouzivat. Nej-
Cast&jsi pouzivanou licenci je GNU General Public License, verze 2., pod kterou je vydan i
samotny WordPress, anebo pouzit licenci kompatibilni s GPL2. Znéni této licence se pak

musi pfidat do informaéni hlavicky k tidajim o pluginu. [25][26]

4.3 Aktivace pluginu

Dalsim krokem pii vyvoji pluginu pro WordPress je feSeni co se ma stat po aktivaci plugi-
nu. Pro tento ucel nabizi metody, které slouzi k provazani s touto akci. V dokumentaci lze
najit 1 dals§i provazani pti deaktivaci a odinstalovani pluginu. Tyto tzv. hooky jsou nasledu-
jict:

e register_activation_hook — slouzi k registraci funkce provadéné po aktivaci.

e register_deactivation_hook — provazani s funkci provadénou po deaktivaci.

e register_uninstall_hook — vola funkci po odinstalovani pluginu.

Pti pouzivani téchto provazani si musi vyvojafi davat pozor na to, aby se nesnazili ovliv-
novat casti kodu, které nejsou inicializovany nebo v pfipadé odinstalovani nemusi byt
k dispozici nékteré soubory. Nejcastéji se pak aktivacni provazani pouziva K instalaci
vlastni databaze, pfidavani novych nastaveni pouzivanych v pluginu nebo k aktualizaci

pluginu. [27]
4.4 Pridavani akei

Pridavani akci je pii vyvoji plugini véc, bez které se programator neobejde. Jakoukoliv

vlastni funkci v pluginu lze diky pfidavani akci ptifadit riznym udalostem ve WordPressu.
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Téchto udalosti ¢i spiSe akci je nesCetné mnozstvi a jsou v dokumentaci rozdéleny do né-
kolika kategorii. Mezi asi nejuzivanéjsi patii akce z administrace a Sablon. Nékoho by
mohlo svadét pridavat akcei pii aktivaci pluginu. Zde musi mit vyvojai na paméti, ze existu-

ji dvoji zpisoby jak akci ptidat nebot’ by za jistych okolnosti mohlo dojit k chybé. [28]

e add_action — nemuze pouzit vné funkce vykonavané pii aktivaci pluginu, protoze
tato metoda mé dva parametry, kdy jednim je uz vzpominana akce, ktera existuje
pfi béhu WordPressu a vlastni plugin by nemusel k této akci mit zrovna pfistup.
Proto se timto zplisobem piidavaji akce mimo né&jaké funkce. Ptikladem miize byt
pfidani vlastniho textu do paticky HTML jak je tomu Vv nésledujicim ptikladu.

function print my echo () {

echo ‘This is what I want to say!‘';

}
add action( ‘wp_ footer' , ‘print my echo‘ );
Takovymto zpiisobem Ize pfidavat naptiklad do administracniho menu novou po-
lozku, které reprezentuje vyvijeny plugin.
e do_action — je mozné pouzit vn¢ aktivace pluginu. Tato metoda ma jediny povinny
parametr, kterym je nazev vlastni funkce, ¢imz neni zavisla na zadné akci Word-
Pressu. Rozdil oproti pfedchozi metod¢ Ize pochopit z nasledujiciho piikladu, ktery

demonstruje, jak je volana vlastni akce.
function print my echo () {
do_action( ‘print my echo' );
}

register activation hook(  FILE , ‘print my echo' )

4.5 Znacky Sablon

Jednou z moznosti, kterych Ize vyuzit pti vyvoji pluginu jsou vlastni ¢asti obsahu, které 1ze
volat vn¢ jakékoliv Sablony. Nékolik takovychto znacek ma i samotny WordPress. Pokud
maji byt vlastni znacky dostupné vyvojarim Sablon, musi byt umistény v hlavnim PHP
souboru pluginu. Kazdou znacku ptedstavuje unikatni funkce, kterou lze pak volat v sou-
borech Sablon, jako je tomu na nasledujicim ptikladu, kde je vyuzita funkce z pfedchozich

piikladt. [29]

<div><?php print my echo(); ?></div>
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4.6 Ukladani dat do databaze

Jak uz bylo n¢kolikrat zminéno v této kapitole, mohou vyvojaii vyuzit k ukladani vlastnich
dat databazi, v niz je WordPress nainstalovan. Pro ukladani dat do databaze je mozné vyu-

zit n€kolik metod podle vhodnosti pouziti. [23]

e WordPress Option Mechanism - pomoci této metody lze do databaze ukladat, ak-
tualizovat nebo z databaze nacitat pod vlastnim nazvem rtzné volby z pluginu. Vy-
hodou této metody je, ze mohou byt pod volbou ukladany jak fetézce, tak pole nebo
PHP objekty, které jsou pied vlozenim do databaze serializovany na fetézec a pfi
nacitani slozeny zp¢t.

e Post Meta - je vhodné pro ukladani riznych udaju tykajicich se piispévki a stra-
nek.

e Custom Taxonomy — pro klasifikaci pfispévki a jinych objekti jako komentéie
nebo uzivatelé Ize vyuzit vlastni taxonomie, podle které se tyto objekty ukladaji do
databaze.

e Vlastni tabulka — nabizi moznost vytvoreni vlastni tabulky, do které lze ukladat

vlastni zdznamy dle libosti pomoci SQL dotazi a stejné tak je nacitat.

4.7 Registrace a pouZiti skripti

S vyvojem pluginil je spojena i potieba JavaScriptovych soubord naptiklad pfi vyuziti né-
které knihovny. Prvnim krokem je registrace skriptl, pfi jejichz zapisu lze rozlisit, kdy a
kde se maji pouzit. Skripty Ize tedy nacitat na stran€ Sablony nebo pluginu. Dal§imi moz-
nostmi je nastaveni, zda ma skript vyuzivat naptiklad knihovnu jQuery, s jakou prioritou se
ma nacitat a zda se ma nacist v hlavicce nebo v pati¢ce. Poslednim krokem je tuto registra-
ci zabalit do né&jaké funkce, kterou pak ptiddme akci WordPressu, kterd obstarava nacitani

skriptd. Pro lepsi piedstavu je uveden piiklad nize. [30]

function my scripts() {
wp register script( 'custom-script',plugins url( '/Jjs/custom-
script.js',  FILE ), array( 'jquery' ) );

}

add action( 'wp enqueue scripts', my scripts' );
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II. PRAKTICKA CAST
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5 SCROLLREVEAL.JS WORDPRESS PLUGIN

Hlavnim bodem praktické ¢asti bylo vybrat jednu z porovnavanych knihoven a implemen-
tovat ji formou pluginu pro redakéni systém WordPress. Pii vybéru jsem zohledioval pre-
devsim jednoduchost pouziti knihovny a moznosti modifikace efektti. Vybrana byla kni-
hovna ScrollReveal.js, ktera disponuje moznosti nastavit efektim rtizné parametry dle po-
tteby. Dalsim diivodem byla i Cetnost referenci a navoda na pouziti této knihovny, ktera ve
mné nabyla dojmu, Ze je o tuto knihovnu zajem. Nikde jsem se vSak nesetkal s zadnym
pluginem, ktery by umoznoval tuto knihovnu implementovat piimo na urcité elementy
stranky nebo do WordPressu viibec. Myslim, ze implementaci této knihovny jako pluginu

mnozi vyvojafi aplikaci ve WordPressu pfivitaji.

5.1 Pozadavky na plugin

Pted samotnym vyvojem pluginu bylo potieba urcit si jednotlivé vlastnosti, kterymi mél
plugin disponovat a co by mél uzivatelim poskytovat a proto jednotlivé pozadavky uvedu
V nasledujicim vyctu:

e Dostupny jako polozka v administraénim menu

e Pridavat, editovat a mazat pouzité efekty vybrané ze seznamu.

¢ Filtrovat seznam pouzitych efektti a vyhledavani efekta.

e Provadét konfiguraci samotné knihovny.

e Implementovat knihovnu do WordPressu.

e Aplikovat ulozené efekty na front-end webu.

Bez téchto bodii by nebyl plugin téméf vyuzitelny. Nicméné se podatilo realizovat vS§echny
body a vytvorit tak uzivatelsky ptivétivy plugin, po jehoz uzivatelich nejsou vyZadovany

zakladni znalosti programovacich jazyki kromé znalosti HTML.

5.2 Pripady uziti

V ramci pluginu je Vv ptipad¢ uziti pouze jedina role a tou je samotny uzivatel WordPressu.
Predpokladem je, ze musi byt uzivatel pfihlaSen do administrace redakéniho systému
WordPress aby mél pfistup k pluginu. Pro plugin existuje pouze pét piipadu uziti (Obrazek

5-1) a je patrné, ze vSechny vychazi z né€kterych pozadavku na funkcionalitu pluginu.
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UZivatel

YZANN

Zobrazeni
ulozenych
efektl

Editovat /
mazat efekt
Pridat efekt

Filtrovat /
vyhledavat
efekty

Konfigurovat
plugin

ScrollReveal.js Plugin

5.3 Souborova struktura

Obrazek 5-1: Piipady uZziti.

Jako kazdy jiny projekt, tak i plugin by mél mit jasn€ danou strukturu, aby dalsi vyvojati

méli moznost se v projektu zorientovat. Jednou z moznosti bylo pouzit tzv. boilerplate.

scroll-reveal-js

F— includes/
class-wp
config.p
edit.php
simple h
table-11

-

CFITTTT

scrollRe
template

F—— footer.p
L— sr-init.

icon.png

T 1 17

index.php

-list-table.php
hp

tml dom.php
st.php

veal.min.js

hp
php
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Boilerplate je pfedem dana prazdna Sablona souborového systému piimo pro plugin. Na
internetu Ize dohledat i generator téchto Sablon. VySe uvedené uspotfadani adresaiti pouzité
V nasem pluginu caste¢né vychazi z boilerplate a ze zkuSenosti s uspofadanim souborti a
slozek u jinych webovych projekti. V nésledujicim vyc¢tu se nachazi popis jednotlivych

slozek.

e scroll-reveal-js — obsahuje hlavni PHP soubor s informac¢ni hlavi¢kou a screensho-
ty.
e includes — zde jsou umistény vSechny funk¢ni soubory pro jednotlivé ¢asti
pluginu.
e js— obsahuje knihovnu ScrollReveal.js
e template — zde jsou soubory, které néjakym zplisobem ovliviiuji obsah $a-

blony front-endu.

5.4 PHP Simle HTML DOM Parser

Tato jedina PHP knihovna tieti strany slouzi k parsovani HTML a byla pouzita kvuli zjed-
noduseni vybéru ID selektori ze stranek nami vytvofené webové aplikace. Samotny
WordPress nic takového neumi, protoze jak Sablony, tak samotny obsah nemusi byt do-
stupny béhem procesu generovani webu. Vyhodou toho parseru je pravé to, ze stahuje stej-
ny stream dat jako napfiklad prohlize¢ a ma tak celou aplikaci k dispozici a je schopen
rozebrat cely HTML DOM, z kterého se pak vyselektuji ID elementd. [31]

5.5 Vyuziti WordPress API

V teoretické ¢asti byly uvedeny jednotlivé ¢asti WordPress API (dale pouze API), které lze
pro vyvoj pluginu vyuzit. Samoziejmosti pro vyvoj pluginu je i dobré znalost objektového
programovani v jazyce PHP a pouzivani MySQL dotazi na databazi. Na kazdou cast
pluginu, ktera je reprezentovana podstrankou v administracnim menu, jez ma svou funkci,

bylo pouzito raznych ¢asti API.

5.5.1 Pouzivani databaze

Jednou z funkcei pluginu je i konfigurace knihovny ScrollReveal.js. Aby bylo mozné zvole-
nou konfiguraci ulozit, je vyuZzito pfidani volby z Options API, které uklad4 do tabulky
[prefix_db]_options nami pfidané volby. Pro plugin jsou ukladany hned dvé volby. Jednou

je ulozeni volby zda ma byt pouzita konfigurace, kterd uklada pouze vysledek jediného
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checkboxu. Dalsi je ukladani konfigurace/nastaveni knihovny z vice poli formulate, kde se

ukladaji jak volby z checkboxd, tak i z textovych poli nebo rolovaciho seznamu.

option_id option_name option_value autoload
B16 use_sr config  a:l:d=:3:"use" 512" ) yes
E17 sr_config adds Mopacity =" 58 iewport 50" 5 yes

Obrazek 5-2: Zaznam voleb v databazi WordPressu.

Stejné tak lze vidét (Obrazek 5-2), Ze ruzna nastaveni jsou uloZena jako jediny string, ktery

jak uz bylo vzpomenuto v teoretické casti, byl serializovan z n¢kolika proménnych.

ﬂ gy wp-test 191s_scrollrevealjs
g id o int(11)

selectar : varcharfa00)
enter ; varchar(s00)
mave : varchar(s00)
ower ;- varchar(a00)
weait - varcharb00)

flip ; warchar(500)

spin : warchar{500)

roll - varchanG0)
scale  varchar(a00)
reset  varchar(500)

m W W m m m mW W W W

Obrazek 5-3: Nastaveni tabulky pro ukladani efektd.

Dulezitou funkci pluginu je sprava efektd. Plugin potiebuje ukladat tolik nastaveni, kolik je
pouzitych efektl. Pro tento ui¢el uz vSak nelze vyuzit ukladani do tabulky voleb, protoze je
potieba vice zaznamu a vytvafet pro kazdy dalsi efekt novou volbu by bylo téméf nepouzi-
telné. Proto se pii instalaci pomoci aktivaéniho provazani z Plugin APl vytvaii tabulka,
jejiz nastaveni lze vidét na obrazku 5-3. Tuto tabulku pak vyuZziva jak vypis pouZitych

efektl, tak 1 formularova stranka pro pridani efektu, které jsou popsany nize.

5.5.2 Pridani pluginu do administra¢niho menu

Aby bylo mozné k pluginu pfistupovat z administrace je potfeba ptidat jej jako polozku do
nckteré z ¢asti menu. Zde se nabizi nékolik mozZnosti. Jednou z nich je pfidani pluginu jako
podpolozku ¢asti Nastaveni nebo Néstroje. Pro plugin vSak byla zvolena ide4lni moZnost

pfidani a to jako dal$i polozky administraéniho menu. Jelikoz ma plugin funkéné tii ¢asti,
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je mozné pridat do této polozky tyto Casti jako rozsitujici polozky (Obrazek 5-4). Jako ja-
zyk polozek menu pluginu byla zvolena angli¢tina. Divodem je pfedpoklad, ze budou
plugin vyuzivat pfedevSim zahrani¢ni uzivatelé. Stejné tak je v angli¢tiné text vSech stra-

nek pluginu.

vzhled PfizplOsobit

ScrollReveal.|s Used effects

Pluginy Add new effect

Configuration

UzZivatelé
Aktualni pfehled

“ Nastroje

Obrazek 5-4: ScrollReveal.js Plugin jako polozka administraéniho menu.

Obsluha pfidani nového menu je provadéna v hlavnim souboru pluginu index.php. Pro pii-
davani slouzi metoda add_menu_page, u které je klicové zadani tzv. slugu, ktery Ize chapat
jako jakysi alias, jeZ je pak pouzit U dalSich metod. Dal§imi nastavenimi jsou uvedeny né-
zvy pluginu, stranek, pouzita ikonka v menu a dilezita obsluzna funkce pro zobrazeni dané

stranky.

function scroll revela js menu() {

Spage title = 'ScrollReveal.js Plugin';

$menu_title = 'ScrollReveal.js';

Scapability = 'activate plugins';

Smenu slug = 'scroll reveal Jjs';

Sfunction = 'scroll reveal js page';

$icon url = plugins url( 'scroll-reveal-js/icon.png' );
Sposition = 64;

add menu_ page ( Spage title, Smenu_title, Scapability,

$menu_slug, S$function, S$icon url, S$position );

}
K takto vytvofenému menu, jehoz zapis je na piikladu vyse, jsou nasledné ptidany pod-
stranky pomoci metody add_submenu_page, ktera ma podobné nastaveni jako metoda pro
hlavni menu. Prvnim parametrem metody je rodiCovsky slug, ktery rozhoduje kam se ma
polozka pfifadit. Pokud by méla byt stranka pfifazena do Nastrojl, dosadil by se za tento

rodicovsky slug nazev funkéniho souboru tools.php nebo jiny uvedeny v dokumentaci
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WordPressu. Pokud se ma stranka pfifadit naSemu menu zapisem uvedenym nize, pouZzije
se slug rodi¢ovského menu, ktery byl definovan ve vyse uvedené funkci. Pro podstranku je

pouzita stejna obsluzna funkce jako pro hlavni menu, ktera je pak ptidéana do akci.

add submenu_page (
'scroll reveal js',
'Used effects',
'Used effects’',
'activate plugins',
'scroll reveal js',
'scroll reveal Js page'

)7
5.5.3 Vypis pouzitych efektii

Pro tuto stranku bylo pouzito dédéni tfidy WP_List_Table, kterou interné vyuziva Word-
Press k vypisum vsech tabulek v databazi. Pietézovani funkci této tiidy je v nasem pluginu
vyuzito pravé kvypisu vSech wuloZzenych efektd zdatabaze v tabulce [prefix
db]_scrollrevealjs, ktera byla vytvotena pfi instalaci. Aby bylo mozné tuto tfidu pouZit,
doporucuje dokumentace WordPressu zdrojovy soubor tfidy zkopirovat do slozky pluginu,
jmenovité do slozky include, nebot’ je tato tfida neustale upravovana a mohlo by tak dojit
k chybam pluginu po nékterych aktualizacich Wordpressu. Pro vypis je pak definovana
vlastni tfida s dédénim tiidy WP_List_Table, ktera se nachazi v souboru table-list.php. Pro
vypis efektd jsou vSak pretéZovany jen nckteré funkce a jejich pouziti pro funkcionalitu

stranky jsou v nasledujicim vyctu.

e column_default — definuje zakladni zobrazeni sloupce v tabulce.

e column_selector — definuje vypis a chovani sloupce s nazvem identifikatoru ele-
mentu. Jako jediny lze sefazovat a ma tzv. rychlé volby pro editaci a mazani za-
Znamu.

e column_cb - vykresluje checkboxy pro hromadné upravy.

e column_param — spojuje vSechny pouzité parametry z vice sloupct tabulky a vy-
kresluje je jako jeden fetézec.

e get_columns — definuje, které sloupce maji byt pouzity.

e get_bulk_action a process_bulk_action — definuje, které hromadné akce maji byt

pouzity a co se ma pfi nich provést.
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e et _sortable_columns — vybér vSech tfiditelnych sloupcu.
a pfevod do podoby pouzitelné pro ostatni metody.
e extra_tablenav — obsahuje rozsifeni pro praci s vypisem, v naSem piipadé filtrova-

ni efekti podle toho na jaké strance byly pouzity.

Nase takto upravena tiida je instancovana nasledujicim zptisobem:

Stable = new Scroll Reveal List table();

Abychom mohli vitbec néco vykreslit, musi byt zavolana metoda prepare_item, ktera jak
uz bylo zminéno vyse, nacte a pfipravi zaznamy z tabulky. Pak uZz staci zavolat jenom me-
todu pro vykresleni uvedené nize, kterd je uzaviena ve formuléaii s metodou GET. Spole¢né
s vykreslenim je voléna jest¢ metoda pro vyhledavaci pole, kterd umoznuje vyhledavat

podle selektoru, jez znazoriuje element spojeny s efektem.

<form id="effects-table" method="GET">

<input type="hidden" name="page" value="<?php echo
$ REQUEST|['page'] P2>"/>

<?php

Stable->search box('Search Selector',
'search selector');

Stable->display ()
>

</form>

5.5.4 Pridavani a editace efekta

U piidavani efektl je pouzito pfedevsim Plugin API. Tato stranka ma hlavni funkcionalitu
ve zpracovani udajii z formulafe. Protoze tato stranka slouzi pro dvoji ucel je tomu ptizpi-
sobeno i zpracovani formulafe s oSetfenim nékterych podminek (Obrazek 5-5). Prvni pod-
minkou je dotaz na tzv. nonce. Nonce je globalni proménnou WordPressu a lze jej chapat
jako bezpec€nostni pojistku, zda nedoslo ptfi odeslani formulafe k neo¢ekavanému nebo
dvojimu odeslani pozadavku, ktery by mohl zplisobit nespravné zmény v databazi. Pokud
je provedeno odeslani spravné a jednou, pokracuje se k validaci dat odeslanych formula-
fem. Validaci obsluhuje samostatna funkce, ktera pfijme jako parametr objekt polozky a
prochazi jednotlivé ¢asti, pti cemz uklada ptipadné chybové zpravy. Pokud je vse v porad-

ku dojde bud’ k zapisu, nebo aktualizaci databaze.
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Start

Chybové hlaseni -

Y

Vyplnéni formulare

A

Odeslani formulare

I

Byl sprévné
odeslan
formular?

Ne

Je je
identifikator
roven nule?

Ne

Je formular
validni?

¥

Vlozit novy efekt Aktualizace efektu

Podarilo se
aktualizovat?

Podarilo se
vlozit?

Ano

Zprava o Uspéchu -

[ Konec

Obrazek 5-5: Validacni proces ptidavani a editovani efektu.

Vstupy formulare jsou také v samostatné funkci, ktera se piipojuje do WordPressu pomoci
dal$i metody z Plugin API a to add_metabox. V parametrech funkce se kromé nastaveni
pouziti pfedava opét slug naseho pluginu a ndzev obsluzné funkce. Tady Ize dobie pocho-
pit k ¢emu slug slouzi. V dal§im kroku se musi né&jak vykreslit definovany formulaf.
K tomu slouzi metoda do_meta_boxes z nasledujiciho ptikladu, kde je opét jednim z para-

metrt funkce slug pluginu a metoda tak vi, ktery meta box pouzit v ramci naseho pluginu.
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<form id="form" method="POST">

<?php do meta boxes('scroll reveal js', 'normal', S$item); 2>

<input type="submit" wvalue="Save" id="submit" class="button-
primary" name="submit">

</form>
Na této strance se také mimo jiné vyuziva vySe vzpominaného HTML DOM parseru. Na
zakladé vybraného indexu je parsovana stranka a je tak v meta boxu Kk dispozici rolovaci

seznam ID vSech elementid na této strance.

Surl

get page link(Spage id);

Sdom file get html (Surl);
Sdivs = Sdom->find('[id]");
$sorted = [];
foreach ($divs as $div) {
array push($sorted, $div->id);
}
sort ( $sorted, SORT STRING | SORT FLAG CASE );

Na tomto ptikladu lze vidét, jak je ziskana adresa zvolené stranky (Casti) WordPressu a
rozebrana. Ze ziskaného stromu jsou pomoci metody find s parametrem podobnym selekto-
ru pouzivaného v jQuery vyfiltrovany pouze elementy s atributem id. Z téchto elementt

musi byt v§ak vybrany pouze id prvky, aby mohli byt nasledné sefazeny podle nazvu.

5.5.5 Konfigurace pluginu

Né&z dojde k nékolikrat vzpominanému uloZeni konfigurace do voleb, musi byt pro proces
serializace a ukladani definovan formuléf, ktery se mé zpracovavat. V piipadé voleb se
pouzivaji tzv. pole a sekce nastaveni, které jsou definovany v Settings API. Vyuziti ukla-

dani nastaveni je pro konfiguraci knihovny idealni.

Prvnim krokem je registrace nastaveni pomoci metody register_settings, ktera fika Word-
Pressu, aby ukladat do tabulky [prefix_db] _options novou volbu. Tato metoda ma jako
prvni parametr nazev skupiny, do které ma nastaveni patfit a je pro pouziti nastaveni roz-
hodujici.

register setting( 'sr-option-group', 'use sr config' );
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Na piedchozim prikladu je registrace nastaveni, zda ma byt pouzita konfigurace knihovny.
Pro toto nastaveni musi byt pak definovana jesté sekce, vné které bude generovano pole,
v naSem piipadé checkbox. Pfidani sekce v nasledujicim ptikladu je pak pouzito pro sjed-

nocovani vice poli formulare.

add settings section('sr main', 'ScrollReveal.js Settings',
'sr section text', 'sr-option-group');
Prvnim parametrem je nazev sekce, ktery bude pouzit pravé pro piifazeni a poslednim pa-

rametrem je definovano, které skupin€ nastaveni ma patfit. Dal§im krokem je pfidani pole.

add settings field(
'sr text string',
'Use configuration',
'sr setting string',
'sr-option-group',
'sr main'

) ;

Poslednim parametrem u ptidani pole je pravé nazev sekce, do které¢ho se ma ptidat. Kro-
m¢ dalSich nastaveni jako je nazev apod., nas zajima tfeti parametr definujici obsluznou

ttidu pro vykresleni checkboxu.

function sr setting string() {
$options = get option('use sr config'); 2>

<input type="checkbox" name="use sr configluse]" va-
lue="1"<?php checked( isset( Soptions['use'] ) ); 2> />

<?php
}

Aby mohlo byt nastaveni pouzitelné, musime si funkci get _option nacist obsah volby
z databaze, na zaklad¢ kterého se do vstupu generuje jeho hodnota. Zvlastnosti je zde atri-
but name, kterému neobvyklym zapisem nastavime, do které volby (use_sr_config) se ma
vstup ukladat a pod jakym klicem (use). Pokud je takto vSe definovano nezbyva nez nasta-
veni vykreslit zptisobem V nasledujicim ptikladu. Pro zpracovani formuléfe je zde pouzit
interni soubor options.php, ktery obstarava zminénou serializaci. Z parametru v metodach
settings_fileds a do_setting_sections lze poznat, Ze se maji vykreslit sekce a pole, které

jsme definovali vyse.
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<form method="post" action="options.php">

<?php

settings fields(

do_settings sections(

submit button();

2>

</form>

5.6 Pouzité akce a skripty

'sr-option-group' );

'sr-option-group' );

Nekteré zminéné obsluzné funkce na vSech strankach pluginu musi byt provazany

S riznymi vnitinimi akcemi WordPressu. V nasledujici tabulce je uvedeno, pro jakou akci

se ma ktera obsluzna funkce provést spole¢né s jejim kratkym popisem. Mezi témito ak-

cemi lze také najit tzv. pfipnuti pouzivané knihovny pro scroll reveal efekty.

Nazev akce

Nazev funkce

Popis funkce

admin_init regis- Pouziti nastaveni v konfiguraci kni-
ter_scroll_reveal_js_settings | hovny po nacteni administrace.
admin_menu scroll_revela_js_menu Pii generovani administracniho me-

nu se ptida polozka pluginu.

plugins_loaded

scroll_reveal js update db_

Kontrola zda nebyl updatovan plugin

check po nacteni pluginti.
wp_enqueue_scripts | load_sr_js Nacteni skriptu knihovny ScrollRe-
veal.js
wp_footer sr_footer Pfipojeni souboru do paticky Sablo-
ny generujiciho efekty do Sablony.
sr_init Pfipojeni souboru obstaravajici ini-

cializaci knihovny ScrollReveal.js a

vypis jeji konfigurace.

Tabulka 5-1: Seznam pouzitych akci a funkci.
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6 TVORBA ZKUSEBNIHO WEBU

Béhem vyvoje pluginu byla ze zacatku pro testovani funk¢nosti vyuzita docasna instalace
WordPressu na localhostu. Pro aplikovani efektli na front-endu pak byla vyuzita zékladni
Sablona Twentyfiteen, ktera je standardnd soucasti instalace WordPressu. Sablona viak
nevyhovovala dostateéné potifebam pro konecnou demonstraci efekti, coz bylo jednou
Z ¢asti zadani prace, a proto byla vytvofena vlastni Sablona, jejiz vyvoj spolecné

s implementaci v ramci WordPressu je popsana nize.

6.1 Instalace a nastaveni WordPressu

Instalace WordPressu je v dne$ni dobé vcelku jednoduchy krok. Cely produkéni balicek
1ze stahnout v podobé komprimovaného archivu spolecné s ¢eskou lokalizaci a jazykovou
podporou na www.cs.wordpress.org. O pieklad se z velké ¢asti stara komunita na webu
separatista.net, kde 1ze také sledovat novinky okolo ptekladu. Po stazeni byl balicek rozba-
len do adresafe na localhostu. Zadanim cesty ke slozce se zdrojovymi do prohlizece se
dostaneme k privodci instalace, kde je potfeba vyplnit dilezité informace (Obrazek 6-1)
jako nazev databaze a serveru, do niz ma byt WordPress nainstalovan, spole¢né
s ptihlaSovacimi udaji. Poslednim tdajem je pfedpona (v praci byl n€kolikrat pouzit prefix)
databéze, ktery je z bezpecnostniho hlediska doporu¢eno zménit, ¢im lze zneptijemnit pra-

ci potencialnim uto¢niktim, ktefi by chtéli n€jak narusit funkci této webové aplikace.

W,

Doplrite prosim nasledujici informace o pfipojeni k databazi. Pokud uvedené Udaje neznate nebo si nejste

nécim jisti, kentaktujte prosim poskytovatele hostingu.

Nazev databaze wordpress Nazev MySQL databdze, kam bude
instalovan WordPress.

Uzivatelské jméno uzivatelske-jmeno UZivatelské jméno k databazi

Heslo heslo ...a heslo pro pfistup k databazi.

Databazovy server localhost Pokud nebude fungovat wychozi hodnota
Localhost, tak musite pouZit informace od
poskytovatele hostingu.

PFedpona tabulek wp Pokud cheete provozovat nékolik rdznych

instalaci WordPressu pod jednou databazi,
tak musite zvolit rizné pfedpony tabulek.

Potvrdit

Obrazek 6-1: Instalaéni formulai WordPressu.


http://www.cs.wordpress.org/
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Na dalSich strankach instalace se pak vyplni pouze dalsi udaje jako ndzev webu a prihlaso-
vaci udaje pro hlavniho spravce webu. Do administrace se po dokonceni instalace dosta-

neme pies podstranku wp-admin.

6.1.1 Nastaveni struktury webu

Pro nas zkusebni web byl zvolen pftistup znamy jako ,,single page application®, ktery lze
chépat jako jedinou statickou stranku, v niz vSak existuje moznost navigace pomoci kotev
v obsahu. Statickou stranku je mozné ve WordPressu nastavit pies Nastaveni -> Zobrazo-
vani, kde lze pomoci volby (Obrazek 6-2) vybrat stranku, ktera se ma takto zobrazit na

uvodu.

Nastaveni zobrazovani webu

Na Uvodni strance zobrazit Nejnovéjsi prispévky

e Statickou stranku (vyberte nize)

Uvodni stranka: SR Demo v

Stranka pFispévkl: SR Demo v

Obrazek 6-2: Nastaveni statické stranky.

Pokud v ramci celého webu vytvofime pouze jednu stranku, kterd je nasledné vybrana, a

zak4dzeme moznost registrace dalSich uzivatell, splituje web zvoleny piistup.

6.2 Tvorba Sablony

Nami vyvijend Sablona byla vytvofena na zakladé grafického navrhu Bc. Alzbéty Suré,
studentky Digitalniho designu na Fakult¢ multimedialnich komunikaci UTB ve Zlin€. Na-
vrh Sablony byl béhem konzultaci se studentkou optimalizovan tak, aby v jeho ramci bylo

mozné pouzit scroll reveal efekty a zaroven spliioval ptedpoklady moderni podoby webu.

Vyvoj sablony podobné jako plugin a vlastn¢ cely WordPress ma svtj kodex, ktery navadi
vyvojafe k dodrZzovani jednotné upravy Sablon napiiklad pro publikaci Sablon. Dodrzenim

urcitych postupi 1ze tak vytvaret nahledy Sablon a zobrazeni informaci o $abloné.
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6.2.1 Hierarchie sablony

Pro spravné zobrazeni Sablony existuje v kodexu i dané pojmenovani a uspotfadani soubo-
ri. Tato hierarchie ¢ita velké mnozstvi souborti slouzici pro vypis jednotlivych casti
WordPressu. V podstaté kazdy soubor v Sabloné ma svoji funkénost a nalezneme zde jed-
notlivé soubory pro vypis archivu, vypis kategorii nebo vybranych piispévkl. Pro vyvije-
nou Sablonu mame vsak jediny soubor page.php, ktery postacuje pro vykresleni statické
stranky, protoze zastava ve spletité hierarchii (Obrazek 6-3) vykresleni obsahu jedné stran-
Ky pozici hlavni $ablony. Hlavnich $ablon je v Giplném stromu mnohem vic, stejné tak ve-
dlejsich sablon, proménnych Sablon a typt stranky. VSechny jsou vSak provazany na ko-
neény soubor index.php, ktery se vzdy pouzije aZz jako posledni pokud neni k dispozici

néktera z hlavnich $ablon. [32]

Jedna stranka i Zakladni
prispévki sablona

Jedna stranka

PrizpUsobena

. Staticka stranka "
sablona

$custom.php

page-Sid.php & page-S$slug.php §

Il Typ stranky Il Hlavni Sablona I Proménna Sablona

Obrazek 6-3: Provazani souborl pro jedinou statickou stranku.

V adresafi Sablony musi byt vSak jest¢ dalSi soubory a sloZky, aby Sablona fungovala
spravné. Proto si vSechny soubory a slozky postacujici pro fungovani $ablony uvedeme
Vv kratkém popisu.

e bootstrap — obsahuje zdrojové soubory front-page frameworku Twitter Bootstrap.

e img - slozka s obrazky.

e 404.php — umoziuje vlastni vypis v pfipadé, ze nebyla nalezena stranka (Error

404).

e footer.php — obsahuje kod, ktery je zobrazen v paticce webu.
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e functions.php — zde lze umistit jakykoliv funkéni kod z WordPress API, ktery se
provadi pii nacteni Sablony. V nasem piipadé je v tomto souboru registrace a piipo-
jeni skriptii Bootsrapu.

e header.php — do tohoto souboru jsou pfifazeny vypisy meta tagg, titulek stranky,
RSS feed a skripty volané v hlavicce z jadra WordPressu nebo pluginti.

e page.php — zde se nachazi télo nasi stranky. Funk¢ni ¢asti je vypis piispévku.

e screenshot.png — nahledovy obrazek Sablony.

e style.css — na zacatku tohoto skriptu se nachazi informac¢ni hlavicka podobna hla-
vicce v pluginu, ve které je opét uvedeno jméno autora, licence apod. nacitané pii

nahledu $ablony v administraci.

6.2.2 Bootstrap

V piedchozi kapitole padlo o tomto front-endovém frameworku né€kolikrat slovo. Frame-
work byl pouzit pfedevsim kvuli skvélé vlastnosti podpory responsivniho designu, ktery je
V dnesni dobé mobilnich zafizeni neodmyslitelnou soucésti webovych aplikaci. Respon-
zivni design by predev§im zvolen kvili moznosti otestovat chovani scroll reveal efektti na
mobilnich zafizenich. Kromé moZznosti responsivniho navrhu disponuje Bootstrap stylis-
tickymi a funkénimi komponentami pro formulafové prvky, prvky navigace, kolizni od-

stavce, zalozky apod. Stézejni Casti je vSak tzv. Grid systém.

col- col- col- col- col- .col- col- col- col- col- col- col-
md-1 md-1 md-1 md-1 md-1 md-1 md-1 md-1 md-1 md-1 md-1 md-1
col-md-8 .col-md-4

col-md-4 col-md-4 col-md-4

col-md-6 col-md-6

Obrazek 6-4: Instala¢ni formulai WordPressu.

Tento systém 12 sloupcii (Obrazek 6-4) umoziuje sestavovat vyvojafim nepieberné mnoz-
stvi layoutt stranky. Kazdému divu jdou vSak pfifadit rozdilné tfidy pro riizné typy zatize-
ni, které se rozpoznavaji pomoci tzv. media queries. Bootstrap rozliSuje 4 druhy zafizeni —
chytré mobily, tablety, stolni pocitace (témé&f nepouzivany pomér rozliSeni 4:3) a Sirokouh-
1¢ displeje. Ctyfmi riiznymi tiidami tak mizeme jednomu divu/sloupci nastavit, aby se pro

mobil zobrazoval na celou Sitku (col-md prefix), pro tablet na 50% Sitky (col-sm prefix),
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na desktopu (col-md prefix) a Sirokothlych zatizenic (col-lg prefix) na 1/3 Sitky, jak je
tomu na ptikladu zapisu nize. Sloupce vSak musi byt uzavieny jesté v fadku, ¢imz je tento
ptistup hodné podobny pouzivani HTML tabulek. Pokud chceme vymezit n¢jakou maxi-
malni Sitku celého layoutu u pfilis velkych rozliseni, uzavieme vytvorené radky jeste¢ do
kontejneru. [33]
<div class="container">
<div class="row">
<div class="col-1g-4 col-md-4 col-sm-6 col-xs-12">
Néjaky obsah
</div>
</div>

</div>
6.2.3 RozloZeni stranky

Cela stranka je rozlozena do péti oddila (Ptiloha 1.), jejichz nazvy i obsah jsou v anglickém
jazyce, opét kvuli predpokladu, ze se plugin dostane pfedev§im k zahrani¢nim uzivatelim.
Tyto oddily jsou na strance umistény chronologicky jako ve vyctu nize a kazdy zabira ce-
lou §ifi okna.

1) navbar — zde se nachazi menu s odkazy na kotvy v dokumentu. Cela navigace je fi-
xovana na horni okraj okna, tudiz je k dispozici pfi posouvani celou strankou.

2) homepage — je prvni kotva na strance a je definovana Sedym pozadim. Slouzi jako
uvodni ¢ast s kratkym predstavenim.

3) about — druha kotva, ktera ma modré pozadi. Zde se nachazi informaéni obsah.

4) use — je posledni kotva na strance. Na ¢erveném pozadi pak probiha demonstrace
jednotlivych efekt s kratkym popisem. Oproti zbytku Sablony se zde pro vypis ob-
sahu vyuziva prispévek z WordPressu, ktery Ize editovat piimo v administraci.

5) footer — paticka stranky je posledni ¢asti webu se Sedym pozadim obsahujici motto

a autory Sablony.
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7 POUZIVANI EFEKTU POMOCI PLUGINU

7.1 Nastaveni nového efektu

vvvvvv

které jdou efektiim nastavovat, jsou z ¢asti popsany v kapitole 1.2. Ve formulafi nastaveni

efektu (Obrazek 7-1) je vSak jesté dalsi parametr, které ovliviiuji chovani animace.

ScrollReveal.js Plugin
Choose page SR Demo

back to list

Effect details

selector footer v Enter left

Move Oover

Wait Flip

Spin Roll

Scale Reset
=3

Obrazek 7-1: Formulaf pro pfidani a editaci efektu.
Formulaf mimo jiné nabizi vybér stranky (volba Choose page) z, které se maji vybrat iden-
tifikatory elementd. Vybér stranky reaguje na zménu volby novym odeslanim formuléfe,
takZe neni tfeba volbu nijak potvrzovat. Po nacteni formulaie staci z volby Selector vybrat
potiebny identifikator a provést potfebna nastaveni. Dal$i moznosti, jak ziskat nové identi-
fikatory pro elementy, je pouziti HTML rozhrani editoru stranek nebo ptispévki, kde je
mozné elementtim stranek ptidavat atribut id. Pfipadné, pfi dobré znalosti HTML i samot-
ny editor Sablon. NaSeptavace textovych vstupt informuji uzivatele, Vv jakych jednotkach
ma byt zadany udaj, ¢imZ uzivateli odpadava potifeba jednotku zaddvat ve spravném tvaru
a staci pouze hodnota parametru. Jednotky, pokud n¢jaké u parametru jsou, se nastavuji az
pii aplikaci na vybrany element. Dal$im novym parametrem je volba Reset. Jeji vyznam je
jednoduchy, pokud je checkbox zatrhnut, pfidava se elementu stejnojmenny parametr, kte-
ry nastavuje, aby se provadéla animace elementu pokazdé¢, kdy vstoupi do okna prohlizece.

Plugin tak skute¢né dovoluje pouzivani knihovny bez znalosti syntaxe zapisu.
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7.2 Nastaveni konfigurace

Pouzivani konfigurace knihovny umoziuje uzivateli ovliviiovat chovani knihovny. Konfi-
guraci nalezne uZivatel na strance Configuration, kde se nachazi formulaf (Obrazek 7-2) s

nékolika moznostmi. Prvni z nich udava, zda ma byt konfigurace pouzita.

SR.js Settings

Choose your configuration of ScrollReveal js Plugin

Use configuration v
Configuration Settings

Set configuration of ScrollReveal js Plugin

Opacity

Mobile

Reset

Viewport

Delay once ¥

vFactor

Obrazek 7-2: Formulat konfigurace knihovny ScrollReveal.js.

Vyznam dalSich moznosti konfigurace ze sekce Configuration Settings zatim nebyl nikde

popsan. Jak uvedené volby ovliviuji chovani knihovny je uvedeno v nasledujicim vyctu.

e Opacity — nastavuje pro vSechny efekty pocate¢ni hodnotu prithlednosti elementu
pied provedenim animace. Hodnota prihlednosti se pohybuje v rozmezi 0-1 a de-
faultn€ je nastavena na nulu. Timto zajiStujeme animaci efekt vpadnuti. Pokud vSak
nastavime prithlednost na 1, efekt vpadnuti neni viditelny.

e Mobile — fika knihovné, zda se maji efekty pouzivat i na mobilnich zafizenich.
Standardné je pouzivani na mobilnich zatizenich zakazano.

e Reset — stouto volbou se uzivatel mize setkat i v ptidadvani jednotlivych efekta.
Zde je jeji vyznam roz§ifen na vSechny efekty, a pokud je volba zatrhnuta, resetuji
se vSechny efekty na strance.

e Viewport — zadanim identifikatoru elementu lze omezit pouzivani z celého okna

pouze na ¢ast zastoupenu nékterym elementem stranky.
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Delay — zde muze uzivatel vybrat, zda se ma zpozdéni efektu provadét pouze jed-
nou (defaultné) nebo pokazdé, je-li nékterému efektii nastaven reset.

vFactor — umoznuje uzivateli nastavit pro elementy, pii kolika procentech (stan-
dardn¢ je nastaveno 60%) své plochy zasahujici do okna prohlizec¢e (Obrazek 7-3)
ma byt animace elementu spusténa. Hodnota v poli je pak zadavana jako pomér, te-

dy desetinné ¢islo v rozsahu 0 az 1.

viewport

60% - vFactor

Obrazek 7-3: PouZiti vFactor parametru konfigurace.
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8 PUBLIKOVANI PLUGINU

Publikovani pluginu je mozné bud’ na strankdch WordPress.org nebo na vlastnich stran-
kach. Pro publikovani jsou dilezité dva aspekty, které jsou uvedeny v nasledujicich pod-

kapitolach.

8.1 Informacni hlavicka

Bylo jiz nékolikrat uvedeno, ze se informacni hlavicka musi nachézet v hlavnim souboru
pluginu. Bez této hlavicky neni WordPress schopen plugin rozpoznat a nemohl by tak byt
nas plugin aktivovan v administraci. Pro vyvijeny plugin ma informa¢ni hlavicka nasledu-
jici tvar.

/ *

Plugin Name: ScrollReveal.js Plugin

Plugin URI: http://sr.cekuj.net

Description: Use and manage scroll reveal effects wusing
ScrollReveal.js right in WordPress

Version: 1.0

Author: Jan Benedik

Author URI: https://cz.linkedin.com/pub/jan-benedik/a0/84b/636
Tags: ScrollReveal.js, scroll, reveal, effects

License: GNU General Public License v2 or later

*/

8.2 Soubor readme.txt

Tento soubor, jak uz bylo fec¢eno, slouzi WordPress Plugin Directory k parsovani informa-
ci o pluginu, které jsou nasledné produkovany uzivatelim, pokud na strankach Word-
Press.org na plugin narazi. Nékteré informace jsou pouzity i v nahledu Instalace plugind
v administraci. Pokud jsou dodrzeny vSechny pravidla pro sestaveni tohoto textového sou-

boru, vypada jeho struktura nasledovné.

=== ScrollReveal.js Effects ===

// zékladni tdaje, nézev licence a kratky popis
== Description ==

// rozs&hly popis pluginu

== Installation ==
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//

//

//

struény popis instalace spolecné s dokumentaci
Screenshots ==

nadhledové obréazky

Changelog ==

informace o zménach v jednotlivych verzich

Vytvoteny soubor byl otestovan validacnim formulafem a byl vyhodnocen bez chyb. Tim-

to plugin spliiuje prvni krok pro uspés$nou publikaci ve WordPress Plugin Directory. Dal-

§im krokem je poskytnout soubor readme.txt ve formulafi zadosti o zvefejnéni ve zmino-

vané WordPress Plugin Directory, jejiz spravci rozhodnou 0 zvefejnéni. [26]



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 57

9 VYUZITi NA MOBILNICH ZARIZENICH

Scroll reveal efekty vytvafené pomoci zvolené knihovny ScrollReveal.js jsou vyuzitelné i
na mobilnich zafizenich. Nicmén¢ se 1ze setkat i s uzivateli, kteti méli zajem vypnout pou-
zivani efekt. VétSina z nich zasypala svymi dotazy ptimo na GitHubu vyvojatre knihovny
Juliana Lloyda, ktery od verze 2 umoznil vypnuti efekt, coZ je zahrnuto i v konfiguraci

pluginu. Pouzivani scroll reveal efektii na mobilnich zafizenich sebou nese nékolik otazek.

ptfallen

How can i disable it on iphone?

% | julianlloyd add=d the duplicate |ahel on 8 Sep 2014

s julianlloyd

@ptfallen This is now baked into vz.x.x!

window.sr = new scrollReveal({ mobile: false })

Duplicate of #25

Obrazek 9-1: Konverzace J. Lloyda s uzivatelem na GitHub.com.

9.1 Ma vyznam efekty na mobilnich zafrizenich viibec vyuzivat?

Ur¢ité ano, pokud se dodrzi jisté logické praktiky, je mozné vytvofit webovou aplikaci
zajimavou i pfi rolovani na mobilu. A pokud se dodrzi nasledujici dvé nepsana pravidla,

neni problémem efekty vyuzivat:

e Pouzivat kratky ¢as priibéhu animace — idealn¢ do 1 sekundy, posouvani stranky
na mobilu je hodné rychlé.
¢ Pokud mozno vyhnout se zpoZdénim — podobné jako ptredchozi, pti pouziti dlou-

hého ¢asu Si nemusi uzivatel animace vubec v§imnout.

9.2 Je mozné zpozdéni uplné zakazat?

Zpozdéni lze zakazat, nicmén¢ zatim neni zahrnuto v konfiguraci knihovny. Autor knihov-
ny vSak zvetejnil v diskuzi na GitHubu mozZnost odkomentovani nasledujiciho kodu, ktery

tuto potiebu obsluhuje. Tato ¢ast kodu se v knihovné nachéazi na fadku 375.

if (self.isMobile() && self.config.mobile) elem.config.wait = 0
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9.3 Ovliviiuje pocet spousténych efektu plynulost posouvani?

Plynulost posouvani mé vice faktorti, které ji mohou ovliviiovat. Muze to byt hardwarova
vybava mobilniho zafizeni, vykonost pouzivaného mobilniho prohlizece. Pokud je vSak
viewport zahlcen nepfiméfenym poctem, ktery neni vzdy mozny vzhledem k omezené zob-

razovaci ploSe, mohou se objevit trhavé pohyby apod.

9.4 Mohou efekty narusit layout stranky?

Stejné jako u bézného kddovani webu je vyuzivan pfistup ,,mobile first, mél by se jim
uzivatel ¢i vyvojar tidit i pti pouzivani efekti. To znamena myslet doptedu. Pokud se na-
ptiklad pii pohybu elementu neopatrné pouzije vzdalenost, jejiz zacatek lezi mimo layout

stranky, miize se na strance objevit napiiklad nepiijemné pieteceni (Obrazek 9-2) v ose X.

79% B 10:14

Julian's Lloyds
docs

Obrazek 9-2: Demonstrace horizontalniho preteceni u efektu.

Tomuto se nastésti 1ze vyhnout pouzitim spravnych meta tagi v hlavi¢ce webu. Pokud tedy

doplnime do hlavic¢ky nésledujici kod, vyhneme se tomuto problému.

<meta name='viewport' content='content="width=device-width, ma-

ximum-scale=1.0, minimum-scale=1.0, initial-scale=1.0' />

<meta name="apple-mobile-web-app-capable" content="yes" />
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ZAVER
Cilem diplomové prace bylo popsat scroll reveal efekty a demonstrovat jejich pouziti

v ramci redakéniho systému WordPress, kam mély byt implementovany pomoci pluginu.

A také vytvotit demonstra¢ni web obsahujici tyto efekty.

Teoreticka ¢ast se zabyva popisem scroll reveal efektii na modernich webech, kde by mély
tyto efekty zvySovat atraktivitu obsahu. Dalsi ¢asti je popis obecnych animaci, které tyto
efekty pouzivaji. Na tuto ¢ast pak navazuje teoreticky popis realizace animaci pomoci za-
kladnich webovych technologii jako je HTMLS, CSS3 a JavaScript. Déle byly popsany
vlastnosti a rozdily mezi dostupnymi JavaScript knihovnami scroll reveal efekt. Predpo-
sledni ¢asti je pak piiblizeni funkéni vybavy CMS WordPress. V zavéru teoretické Casti je

popsan piistup k jadru WordPressu a jeho vyuziti pti tvorbé pluginti.

Prakticka cast diplomové prace nejprve popisuje postup pii vyvoji pluginu pro CMS
WordPress a také jak byly pfi vyvoji pluginu pifimo vyuzivany jednotlivé ¢asti WordPress
APIL DalSim krokem byla tvorba zkuSebniho webu, ktery disponuje také responsivnim
desginem. Byla tak vytvofena, dle navrhu studentky Fakulty multimedialni komunikaci,
Sablona pro CMS WordPress vyuzivajici popularni front-endovy framework Twitter Boot-
strap. Pii tvorbé Sablony bylo nutné pochopit hierarchii, kterou se ¥idi WordPress pfti vypi-
su obsahu, coz je v této ¢asti také pospano. Dale byl popsan princip publikovani pluginu na
oficidlnich strdnkach WordPress.org. V posledni ¢asti je uvedena diskuze pouZiti scroll
reveal efektil na mobilnich zatfizenich, kde je mimo jiné také popsano jak se vyhnout nepfi-

jemnostem spojenych s pouzitim naptiklad na chytrych telefonech.

Pouzivani scroll reveal efektli v budoucnosti urcité mé své misto a vytvoieny plugin miize
uzivatelim WordPressu pfiblizit jejich vyuzivani. A to pfedev§sim diky moZnosti jejich
spravy a rychlé editace bez znalosti jakékoliv syntaxe zapisu a nutnosti zasahovat do zdro-
jovych kodt $ablony. Casto byvaji scroll reveal spojeny taky s paralax efekty, které jsou
také zavislé na rolovani stranky, ale jejich podstatou je vyuzivani vrstev stranky. Nicméné
scroll reveal disponuje plynulej$imi pribéhy a vizudlné je jejich pouziti mnohem piijem-

néjsi.
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AP
BOM

CSS

DOM
GNU

GPL
HTML
PHP

RIA

SQL

SVG

W3C
WHATWG
WISIWYG

XML

Application Program Interface
Browser Object Model — neoficialni standart v JavaScriptu
Cascading Style Sheets
Document Object Model
GNU's Not Unix, Linux OS
General Public License
HyperText Markup Language
Hypertext Preprocessor

Rich Internet Application
Structured Query Language
Scalable Vector Graphics
World Wide Web Consortium

Web Hypertext Application Technology Working Group

What you see is what you get — typ webovych textovych editort

Extensible Markup Language



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 64

SEZNAM OBRAZKU

Obrézek 1-1:
Obrazek 1-2:
Obrazek 1-3:
Obrazek 1-4:
Obrazek 2-1:
Obrézek 2-2:
Obrazek 3-1:
Obrazek 5-1:
Obrazek 5-2:
Obrazek 5-3:
Obrazek 5-4:
Obrazek 5-5:
Obrazek 6-1:
Obrazek 6-2:
Obrazek 6-3:
Obrazek 6-4:
Obrazek 7-1:
Obrazek 7-2:
Obrazek 7-3:
Obrazek 9-1:
Obrazek 9-2:

Demonstrace pouziti paralaxu na webu intactol0years.com. ..........c.cceernneen. 11
Stromova struktura DOM. .........cooiiiiiiiiiie e 15
Loga HTMLS @ CSS3. ... oo 15
Princip klientsk€ho sKIiptu. ........ccoviiiiiiiiii 19
Grafika spojovand se ScrollReveal.js. .....c.ccovviviiiiiiiiii e 21
Logo INFINIte SCrOll.....c.ooiieeee e 22
Logo redakéniho systému WordPress.........ocvvveiiiiiiicniiiiiecieccece 25
PHPAY UZItT. ..o 37
Zaznam voleb V databazi WordPressu. .........ccocvviiiiiiiiiciiinc e 39
Nastaveni tabulky pro ukladani efekti. .........ccocoeviiniiinii e, 39
ScrollReveal.js Plugin jako polozka administracniho menu. ............cccccue..e. 40
Valida¢ni proces ptridavani a editovani efektu. ..........cccovvviiiiiinniiniiiieen, 43
Instalacni formuldf WordPressu. ........cocoviiieiiiiiiiiceee e 47
Nastaveni staticke StrANKY. ......cocoveiiiiiiiiiieie e 48
Provazani soubort pro jedinou statickou Stranku. ..........ccccceeveeiiniiienienninne 49
Instalaéni formulat WordPressu. .........cooviiiiiiiiiicicec e 50
Formulaf pro pfidani a editaci efektu. ........cccovviiiiiiiiiiiie 52
Formuléf konfigurace knihovny ScrollReveal.js. ........ccccovviiiiniiiiiiiiicnns 53
PouZiti vFactor parametru Konfigurace............cccooovvriiiiicniiiiic i 54
Konverzace J. Lloyda s uzivatelem na GitHub.com............ccocoevviiininnnnnn. 57

Demonstrace horizontalniho preteceni u efektu. .........cccovvviiiiiiiiiiiiiicnn 58



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 65

SEZNAM TABULEK

Tabulka 1-1: Nej¢astéji vyuzivané udalosti v JAVASCHPLU. .....ccvivveiveriiieieese e 20

Tabulka 5-1: Seznam pouzitych akci a funkci. ......coevvveviciiiicii e 46



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

66

SEZNAM PRILOH
Ptiloha I Nahled celé demonstra¢ni stranky

Piéaloha 11 Obsah vlozeného CD



PRILOHA PI: NAHLED CELE DEMONSTRACNI STRANKY
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PRILOHA P I1: OBSAH VLOZENEHO CD

Na zadni stran¢ desek je pfiloZzeno v papirovém obalu CD-ROM, ktery obsahuje diplomo-

vou praci ve formatu PDF v souboru ,,fulltext.pdf**. Na CD se nachazi i nasledujici slozky:

e scrollreveal _demo — obsahuje kompletni zdrojové kody ukazkového webu.
V podadresaii wp-content/plugins/scroll-reveal-js se nachazi vsechny zdrojové ko-
dy pluginu ScrollReveal.js Effetcs. V podadresaii wp-content/themes/sr-demo se
nachazi Sablona ukazkového webu.

e scrollreveal _database — obsahuje zalohu MySQL databaze v souboru

sr_database.sql



