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ABSTRAKT

Cilem této prace je zmapovat soucasnou situaci na poli podpory vyuky a vzdélavani nej-
mensich déti v nejbéznéjsich operacnich systémech jak na PC, tak na mobilnich zafizenich
a tabletech. Zkoumani dne$ni generace déti a jejich rychle rostouci kladny vztah
k fenoménu dnesni doby, kterym je chytra elektronika. Seznamit se S nabizenymi aplika-
cemi, jak pro vyuku, tak pro zabavu déti predSkolniho a Skolniho véku. V praktické casti
budou vybrany a navrhnuty sady vyukovych a zabavnych aplikaci jak pro predskolni vek,
tak pro prvni stupen zékladni Skoly. Budou navrhnuty aplikace, které by mély pomoci
v mateiské a zakladni Skole pro zabaveni, soustiedéni a vyuku. Soucasti praktické ¢asti,
budou testovany aplikace skupinami déti ptimo v matetskych a zakladnich $kolach. Po
dokonceni vyzkumu bude zkompletovano vyhodnoceni prizkumu a navrzeni novych se-

znamu aplikaci podle zjisténych fakta.

Kli¢ova slova: Aplikace, Android, Windows, Freeware, Déti, Skola

ABSTRACT

The aim of this bachelor thesis is to describe the current situation in the field of education
support and education of the youngest children in the most common operating systems on
Pc, mobile devices and tablets. Examining today’s generation of children and their rapidly
growing positive attitude towards the phenomenon of our time, which is smart electronics.
Become familiar with featured apps, both for teaching and entertaining of preschool and
school age. In the practical part will be selected and designed a set of educational and en-
tertaining applications for preschool children and primary school. Applications will be de-
signed, which should help in the preschool and primary school for the confiscation, con-
centration and learning. Include the practical part will be tested by groups of children in the
preschool and primary school. Upon completion of the research will shrink evaluation sur-

vey and design new lists of applications by established facts.

Keywords: Aplications, Android, Windows, Freeware, Childrens, School
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UvVOD

V dnesni dob¢ je ¢im dal vice propagovana ,,chytra® elektronika, zejména mobilni telefo-
ny, tablety a notebooky. Tyto zafizeni jsou vic nez napomocné pii kazdodenni praci, nebo
vyplnéni volného Casu. Je vSak potfeba tuto techniku co nejvice smétfovat na vyuziti
Vv oblasti uzitku. Kdyz si vezmeme malé déti, se kterymi se da dobie pracovat, protoze nej-
sou ,,zkazeny* a nemaji zadné Spatné navyky v této oblasti. Je vhodné je naucit pracovat
S témito vécmi obéma sméry, jakozto smérem, ktery umoziuje zabavit se ve volnych chvi-

lich tak i vyukovym pro nauceni, nebo zdokonaleni v né¢jakém urcitém sméru.

Tato bakalarské prace se zabyva vztahem déti predskolniho a Skolniho véku S t€mito zafi-
zenimi. Je zaméfena na rizné sady vyukovych a zabavnych aplikaci, které bézi pod nejroz-
Sifenéj$imi a nejvice vyuzivanéjSimi opera¢nimi systémy u nds: Android a Windows.

rowr

Teoreticka cast bude tvorena ptiblizenim, co to vlastné operacni systémy jsou a jaké je
jejich vyuziti. Popsani systémt, na kterych byly testovany aplikace. Nakonec seznameni

s n€kterymi nabizenymi aplikacemi, které se hodi pro pfedSkolni a Skolni vek.

V praktické praci bude vybrano nékolik aplikaci a setazeno do jednotlivych skupin podle
pozadavkl na uskutecnéni vyzkumu. Nejveétsi ¢ast bude tvorena dotaznikovym Setfenim
pfimo ve vybranych Skolach a Skolkach s détmi, kterych se zamér prace tyka. Po dokonce-
ni prizkumu bude nésledovat vyhodnoceni dotaznikl a poznatki, spole¢né se sestavenim
nékolika sad aplikaci. Sady aplikaci budou ndpomocné pii vychové ditéte, hlavné z divo-
du, ze dnesni déti maji k dispozici ¢im dal vice elektroniky jiz od raného véku. Budou tak-
téz sestaveny podle poznatkli a dojmu déti, které se Gcastnily testovani, aby co nejvice vy-

hovovaly dnesni generaci déti.

S praktickou c¢asti bude také spojena sada 2 prezentaci, vytvofend pro informaci uciteld
ohledné vyukovych aplikaci. Prezentace budou rozdéleny podle véku déti na skolni i pred-
$kolni. U¢elem téchto prezentaci, bude inspirovani vyudujicich v matetskych a zakladnich

Skoléach k zaclenéni vyukovych aplikaci do jejich osnov.
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1 OPERACNI SYSTEMY

Operacni systém je zékladnim programem kazdého pocitace, nebo ,,chytrého* zafizeni.
Prav¢ tento systém zajiSt'uje, aby se zafizeni rozb&hlo, spustily se vSechny pfipojené peri-
ferie a po nainstalovani je mohli uzivatelé¢ vyuzivat. V dnesni dob¢ je zvykem prodavat
vSechny tyto zafizeni v€etné operacniho systému, tim dochazi k tomu, ze ho uzivatelé ani
nevnimaji jako samotny program, spiSe néco co je s poc¢itaCem pevné spojeno. Operacni
systémy v dneSni dobé vyuzivaji i jednodussi zafizeni, nejen pocitate. Mobilni telefony,
prehravace nebo i bankomaty maji svoje vlastni operacni systémy, které zajist'uji jejich

plynuly chod a staraji se o veskeré ukony. [1]

Operacnich systémi je mnoho druhii. Nejpouzivangjsim, je bezpochyby Windows, ktery je
nainstalovany na vét§in€ osobnich pocitact ale i mobilnich telefonech nebo bankomatech.
Dalsimi mohou byt OSX (OS pro pocitace firmy Apple), Android (OS ur¢en pro mobilni
telefony a tablety), iOS (OS pro iPad a iPhone), ale také tieba méné¢ znamy OS Linux.
Kazdy operacni systém zprosttedkovdva komunikaci mezi pocitaCem a uzivatelem, zaro-
veinl také tvoii jednotné prostredi, ve kterém pouzivame aplikace vytvofeny pro dany sys-

tém. [1] [2]

Vedle nejvice rozsitenych OS se také pouziva systém Linux. OS Linux vytvofil Linus Tor-
valds jako otevieny opera¢ni systém typu UNIX. Vyznacuje se hlavné tim, Ze je zdarma a
muze jej pro praci pouzivat kdokoli. Jadro tohoto systému je dostupné komukoli a volné
Ubuntu. Tyto verze OS jsou zdarma, neplatite licen¢ni poplatky a maji vSechny zakladni
potiebné funkce pro béZnou praci. Linuxové systémy maji hodné ptiznivct diky oteviené-
mu kodu a jejich foéra, jsou pocetnd. Tim k dispozici hodn€ rad a dokumentace, nékdy i

vice nez u jinych OS. [3]

Také systém OSX ma zastoupeni u stolnich PC. Jmenovité se jednad o vSechny PC a note-
booky firmy Apple. Prvni verze systému, diive jest€¢ Macintosh, byla navrhnuta v roce
1984. Je pevné postaven na Unixovém jadie. Vyvojafi se vzdy snazi, aby byl systém jed-
noduchy, srozumitelny, ptehledny, ale zaroven vyuzival maximalni moZnosti hardware.
Postupné se systém vyvijel, az nakonec piesel v poslednich letech pod nazev Mac OS X.
Pismeno X znamena verzi systému znacenou fimskou ¢islici a oznaceni Mac se z ndzvu
vytraci. Velka vyhoda se skryva v propojeni a synchronizaci zatfizeni firmy Apple, jako
jsou iMac, MacBook, iPad, iPod a telefonu iPhone. [4]
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V této praci se budou objevovat dva z téchto systémil a to Windows a Android. Systém
Windows 7 je pouzit pro testovani aplikaci na notebooku. Android 4.4 bézi na tabletu a

telefonu, obé tyto zafizeni jsou soucasti vyzkumu.

1.1 Windows

Windows je placeny operacni systém, ktery vytvaii americka spole¢nost Microsoft. Zakla-
datelem této spolecnosti je Bill Gates. Od svého pocatku roku 1985 urazil velkou vzdale-

nost ve vyvoji a dnes se pys$ni n¢kolikatou verzi tohoto systému Windows 10. [5]

Samotny Windows ma né¢kolik verzi. Prvni je klasickd, pro osobni pocitace, notebooky,
tablety (napt. Windows XP, Vista, 7, 8, 10). Druha je mobilni verze tzv. Windows Phone
(7, 7.5, 8). Posledni tfeti verze systému je serverova (napt. Windows Server 2003, 2008,
2012). [5], [6]

Také existuje vice druhti licenci Windows. Podle dostupnosti to jsou licence OEM (je pie-
dinstalovana v novych PC od vyrobce) a krabicova verze, kterou si kazdy mutize zakoupit a
nainstalovat na svij pocita¢. Druhé déleni je podle verze systému a to Home Premium,

Professional a Ultimate. [5], [6]
MS-DOS

Kdyz jesté nebyla o pocitacich skoro Zadna zminka a kazdy psal na psacim stroji, se muzi
Gates a Allen rozhodli zalozit Microsoft. Prvni verze systému, ktery vytvofili, byla uvede-
na na trh v roce 1981 s nazvem MS-DOS (Microsoft Disk Operating System). Tento sys-
tém byl hodné efektivni, ale moc lidi mu nerozumélo a to byl také divod k vyvoji dalsiho,
vice srozumitelnéjsiho systému. [7]

Virtual PC “IBM DOS 1.10"

ersion 1.10 (C)Copyright IBM Corp 1961, 1982

A>dirsu
OMMAND  COM FORMAT  COM CHKDSK  COM 3Y3 CoM DISKCOPY COM
ISKCOMP COM COMP con EXEZBIN EXE MODE COM EDLIN con
COM LINK EXE BASIC CoM BASICA  COM ART BAS
HMORTGAGE BAS COLORBAR BAS CALENDAR BAS HUSIC BAS
BAS CIRCLE BAS PIECHART BAS SPACE BAS BALL BAS
BAS
26 File(s)
fi>dir command.com
OMMAND  COM 4959 5-07-82 12:00p
1 File(s)

Obr. 1. Prostredi MS-DOS [8]
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Windows 1.0

Mnoho uzivateld zac¢inalo mit nové a vétsi naroky, co by mél systém umét a spliiovat, tim
se stal Windows 1.0. Zakladem jsou okna (Windows) a uveden na trh je roku 1985. Systém
se neovlada piikazy pies lomitko, ale mnohem jednoduseji a to mysi a klavesnici. Tim je
vS§e mnohem piehlednéjsi. Do systému byly zaclenény funkce malovéani, spravce soubord,

poznamkovy blok, kalkulacka, kalendar... [7]
Windows 2.0

Nasledujici OS Windows 2.0 v roce 1987, umoziioval mit na ploSe ikony a také disponoval
rozsifenou paméti. Prace s okny se vylepSila moznosti ptekryvani jednoho okna pies druhé.

Nektefi vyvojari softwaru zacali vytvaret prvni programy pro Windows. [7]
Windows 3.0

Windows 3.0 je oficialn¢ vydany 22. kvétna 1990. Nové nalezneme v systému spravce
souborii a spravce tisku. Je zde vylepSena grafika na 16 barev, také lepsi ikony, ale co je
hlavni, tak Ze tyto Windows béZi na procesoru Intel 386 a vSe je mnohem rychlej$i nez

doposud. [7]
Windows 95
Spole¢né se zaCatkem online svéta se vydava také v roce 1995 Windows 95. Poprvé se

objevuje nabidka start, podpora internetu, technologie Plug and Play (usnadnéni instalace

hardwaru i softwaru) a telefonické pfipojeni k siti. Dostupnost systému je v 25 jazycich.[7]
Windows 98

V roce 1998 nasleduje Windows 98, systém poprvé urcen hlavné pro spotiebitele. Nejen ze
jsou PC ve firmach, ale zacinaji se objevovat i v domacnostech nebo kavarnach. S timto
systémem lze jednoduseji vyhledavat informace v PC i na internetu, je mozné spustit pro-

gramy pies panel spusténi a podporuje ¢teni dat z DVD a USB. [7]

Windows 2000

V roce 2000 ptichazi Windows 2000. Nabyva velkého zlepSeni ve spolehlivosti, kompati-
bilité s internetem a disponuje snadnym pouzivanim. Pro praci S externimi zatizenimi, byla

ptidana podpora velkého mnozstvi hardwaru pies Plug and Play. [7]
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Windows XP

Po verzi 2000, je podle potieb zakaznikid a celkové nutné vytvofit novy stabilni a rychly
systém. Tim se stal v roce 2001 Windows XP. Systém ma novy vzhled, ale taky novy smér
zaméfeni a pouzitelnosti s vysokou mirou podpory. Systém je rychly, stabilni a do urcité
miry i bezpecny proti internetovym hackeriim diky online aktualizacim zabezpeceni. Kod

Windows XP obsahuje 45 miliont fadkd. [7]

! t
Internet Expl —
B 2) My Recent Documents >
LJJ Outlook Expr &
) My pictures
@ Windaws Media Player ) My Music
g] My Computer
,‘8 ‘Windows Messenger

[ controlpanel
(&8 Tour windows xp
@ e e @s:twuym»\aﬁsanﬂ
Defaults

5 Printers and Faxes

@) Help and Support

) search
) Run...

@ Log Off @[ Turn OFf Computer

Obr. 2. Prostredi Windows XP [9]

Windows Vista

V roce 2006 prichdzi nastupce systému Windows XP a to Windows Vista. Dostupnost je
v 35 jazycich. MiZe se chlubit doposud nejvétSim zabezpecenim, je zde fizeni uZivatel-
skych uétd, které zabranuje Skodlivému softwaru nechténym upravam v PC. Z divodu

rozmachu multimedialnich praci na PC, je zde i novy Windows Media Player. [7]
Windows 7

Koncem roku 2009 pfichazi Windows 7. Uréeny hlavné pro bezdratovou komunikaci. Sys-
tém piinesl nové moZnosti prace s okny. Tim se vyrazné zlepSila funkcénost a prace
v systému. Novou funkci je Windows Touch, kterd umoziiuje na dotykovych obrazovkach

pracovat s webem, fotkami nebo prochazet soubory a slozky. [7]
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Obr. 3. Prostredi Windows 7 [10]
Windows 8

Novy systém, ktery vypada Gplné odlisné jako vSechny doposud. Disponuje novym uziva-
telskym rozhranim s ovladanim jak mysi a klavesnici, tak dotekem obrazovky. Systém je
navrhnut pro tablety i PC. Setkame se v ném s nabidkou start, tvofenou novym dlazdico-
vym vzhledem. Novinkou je také obchod Windows Store, ze kterého mohou uzivatelé sta-

hovat aplikace 1 hry pro tento systém. Poprvé je také integrovana dotykova verze Microsoft
Office. [7]

Obr. 4. Vychozi plocha Start Windows 8 [11]
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Windows 10

Uplnou novinkou spole¢nosti Microsoft bude systém Windows 10 uvedeny na trh v roce
2015. Windows tvrdi, Ze pifi navrhu postupovali jinak nez doted’, na zdklad€ miliont zpé&t-
nych vazeb uzivateld. Bude zpatky nabidka start s mistem pro pfipnuti oblibenych aplikaci.
Také automatické doporuceni aktualizaci zabezpeceni a aplikaci hned jakmile budou do-
stupné, odstrani starosti, jestli mate nejnovejsi verzi. Také Windows Store s nabidkou
mnoha aplikaci a programli rozhodné nezmizi. Nejvétsi novinkou, ale bude Microsoft Ho-
loLens, ktery pfinese ve spojeni s Windows 10 zobrazeni hologrami v mistnosti, jako by to

byly fyzické predméty. [12]

Obr. 5. Prostredi Windows 10 [13]

1.2 Android

Operacni systém Android v roce 2003 zalozili 4 1idé jménem spolecnosti Android Inc. Ke
konci roku 2005 odkoupila zacinajici startup tohoto OS firma Google, pod kterou patii az
dodnes. V roce 2007 ziskal Google patenty ohledné mobilnich zafizeni. Tim zac¢aly mozné
spekulace o tom zda Google vstoupi na trh s t€émito zatizenimi. Cilem Google bylo vytvofit
standartni platformu pro mobilni zafizeni. Tento OS ud¢lal za dobu jeho existence obrov-

sky pokrok a vyvoj. Do posledni podoby se dostal ptes nékolik verzi a uprav. [14], [15]
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Verze OS Android: [14], [16], [17]

Prvni oficidlni verze 1.0 je zaloZena na jadru systému Linux 2. 6. 25. Obsahovala funkce
jako je webova prohlize¢ s funkci vice karet najednou, fotoaparat (bez funkci), Android
Market (obchod s aplikacemi pro OS Android), Media Player, budik, kalkulac¢ku, galerii
obrazkl a nékolik aplikaci od spolecnosti Google (Gmail, Google contacts, Google Calen-

dar, G-maps, Google Talk...).

£ G Ml @ 9:55 Am

Dialer Contacts Browser

Obr. 6. Obrazovka Android 1.0 [18]

Android 1.5 (Cupcake). Poprvé od téhle verze se zacaly jmenovat nové verze systému pod-
le cukrovinek, jdoucich abecedné za sebou. Oproti prvni verzi bylo vylepseno a ptidano
hned n¢kolik véci. Byly zpfesnény hlavni prvky UL nové pifiddana animace pii prechodu
mezi obrazovkami, rotace aplikaci s otoCenim zafizeni, rychlejsi spoust’ fotoaparatu, soft-
warova klavesnice, domovska obrazovka, nahravani a pfehravani videa, vyhledavani hla-

sem, nové rozhrani pro vyvoj aplikaci a stereo Bluetooth podpora.

Android 1.6 (Donut). Disponuje lepsim grafickym rozhranim fotoaparatu, kamery a gale-
rie, nové je také pole rychlého vyhledavani, ovladaci panel pro nastaveni a konfigurace
privatni virtualni sité, podpora WVGA rozliSeni obrazovky, lepsi Android Market, aktuali-

zace vyhledavani hlasem a novinkou je indikator vyuziti baterie.
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Android 2.0-24

Verze 2.0 (Enclair) nabidla inovaci okolo seznamu kontaktii, podporu vice nez 1 emailo-
vého uctu, podporu Microsoft Exchange, lepsi softwarovou klavesnici, podporu vice rozli-
Seni obrazovky, Bluetooth verze 2.1, je mozné si jako tapetu nastavit animaci, nové pro-
stiedi internetového prohlizece s podporou HTMLS a fotoaparat dostal moznost digitalniho

Zzoomu.

1A BEI@Q s:00pm

&

oGl

Market

" W

Opera Mi Voicemail ETS

Obr. 7. Obrazovka Android 2.1 [19]

Verzi 2.1 nasleduje verze 2.2 (Froyo), které byla ptidana podpora pro nové technologie, ale
1 funkce uzivatelského rozhrani. Velkou vyhodou je novd mozZnost instalovat aplikace na
pamétovou kartu, nové volby fotoaparatu a kamery, funkce WIFI hotspot (sdileni internetu

s vice zafizenimi), sdileni internetu s PC ptes USB kabel a zlepSeni spravy paméti RAM.

Verze 2.3/2.4 (Gingebread). Hlavnimi zménami je podpora video formatu Web M a
HTMLS, internetové telefonovani pies protokol SIP, aplikace Google Maps dostala 3D,

upgradovana softwarova klavesnice a lepsi funkce kopirovani a vkladani.

Android 3.0/3.1/3.2 (Honeycomb)

Tato verze Android se 1isi od vSech pfedchozich, tim Ze je urena jen pro tablety. Je zde ale

n€kolik novinek oproti predchézejici verzi. Ovladani bylo ptredélano pro tablety, vytratila
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se potieba klasickych tlacitek, protoze systém vSe obstard i bez nich, vice prostoru pro

widgety na ploSe, nové mapy Google a zlepSené aplikace jako je YouTube, Gmail atd.

Android 4.0/4.0.1/4.0.2 (Ice Cream Sendwich)

Tato verze je znovu primarné pro mobilni telefony. Nejvyraznéj$imi vylepSenimi je prace
s fotoaparatem, prace s kontakty a socialnimi sitémi, detekce obliceje ve videohovoru, lep-
$i rozpoznani hlasu, novou funkci je Android Beam, kterd zajiStuje rychly pfenos mezi
dvéma telefony s NFC ¢ipem a v neposledni fadé nova funkce Wifi Direct, slouzici pro

Spojeni 2 zafizeni ptes wifi.

Obr. 8. Plocha Android 4.0 [20]

Android 4.1/4.2 (Jelly Bean)

Android 4.1 byl predstaven spolecné s telefonem spole¢nosti Google a to Nexus 7. Dostalo
se ji n€kolika uprav, hlavni byla vétsi vydrz baterie, nizs$i pozadavky na pamét’ RAM, Go-
ogle Now (chytré karty), podpora multi account (vice uctll), vylepSeni notifikacni liSty a

také vylepSeni funkci fotoaparatu.

Android 4.4 (KitKat)

Této verzi byla pfidana moznost stahnout notifikacni liStu béhem prace s aplikacemi pies
celou obrazovku, rychlejsi funkce multitasking, zabezpecena platba pomoci funkce NFC,
vylepsSené hlasové ovladani, optimalizace pro mén¢ vykonné telefony s mensi paméti RAM

a také byl odstranén nastroj ochrany soukromi.
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Android 5.0 (Lollipop)

Predstaveni verze 5.0 Lollipop probé&hlo 25. ¢ervna 2014. Je popisovan jako nejvice po-
krokovy, nebo revolu¢ni. Disponuje novymi vizudlnimi zmé&nami (vylepSend navigaéni
lista, lepsi kontrola ozndment), del$i vydrz baterie, vétsi vykon, vySsi bezpecnost (z vyroby
zapnuté Sifrovani). Sdileni zatizeni, vyfesi problémy se zapomenutym zatizenim, diky této
funkci se staci pfihlasit na jiném zafizeni k vasemu uctu pres rezim Host a miizete pfistu-

povat ke zpravam, kontaktiim, fotografiim a dalS$im datim z vaseho telefonu.

Calculator

Browser

AndroidF'l “ B g ‘é »

Clock Contacts Downloads Email

E B % 8

Gallery Google Google Settin.  Messaging

oL ®

Music Phone Play Store Settings

Calendar Camera

Obr. 9. Obrazovka Android 5.0 [21]
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2 APLIKACE

Celkové je mnoho druhti aplikaci na rtizné operacni systémy. Nekteré aplikace vyrobci
prizpusobuji vice druhim OS, aby se pokryl co nejvétsi pocet zafizeni. Tato prace bude
vyuzivat aplikace, které¢ bézi pod opera¢nimi systémy Android a Windows pro stolni po¢i-
taCe, laptopy, mobilni telefony a tablety. VétSina aplikaci, kterymi se bude prace zabyvat,

jsou volné dostupné.

2.1 Nejcastéjsi licence volné dostupnych programii

Z hlediska moznosti $ifeni a stahovani programi, nebo aplikaci z internetu existuje nékolik

wrve

muzeme zdarma dostat jen v ,,ofezané* verzi a plnou verzi Ize dokoupit.

Prvni licen¢ni moznosti je Shareware. Programy s oznacenim shareware mizeme zatadit
do volné& dostupnych a Sifitelnych. Oznaceni vSak neznamend, ze miiZeme program Sifit,
jak se nam zalibi. Pokud tak chceme ucinit, musime napted zaplatit autorovi ptedem urce-
nou ¢astku a poté ho miizeme naptiklad dat na internet nebo na CD. Poté co zaplatime ur-
Citou ¢astku, byva omezeni vétSinou uz jen jedno. To spociva v zakazu ménéni programu a
jeho formy distribuce. Nejvétsi vyhoda této formy licence je cena programi, kterd byva o
hodné niz8i neZ podobné komeréni programy. Diivodem je to, Ze autor této verze nemusi

vynakladat prostiedky do prodeje a komerce. [22]

Dalsi moznosti a pro uZivatele nejptijemnéjsi je Freeware. Zde se jedna o volné pouZitelny
a Sifitelny software. Tyto programy tedy miZzeme volné §ifit a instalovat na neomezeny
pocet zafizeni. Autor méa ve vé&tSiné piipadi jeden hlavni divod, pro¢ nabizi program
zdarma. Tim byva zviditelnéni jeho prace, anebo vytvofeni programu bez potieby zisku.

Pokud chceme S$ifit freeware programy, vime, ze jsou zdarma, ale i1 tak je zde pravidlo.

Neni mozné ménit distribu¢ni licenci, nebo program jakkoli ménit. [22]

Posledni druh licence programii, ktery se asto objevuje je demoverze, nebo také lite verze.
Tyto dvé verze se lisi od ostatnich hlavné nabizenymi moZnostmi programu. Na rozdil od

komer¢nich programt, jsou jejich ofezané. Vyhodou je nijak ¢asové omezené pouzivani.

W

woewe

ny pro né&jaky dany ucel. [22]
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2.2 Vyukové aplikace

Aplikace jako takové, nebereme-li v potaz jejich licenci, maji urCité zaméteni. Nékteré
mohou byt ureny pifimo pro hrace bez dalsiho rozvijejiciho potencialu, ale existuje zde
odvétvi, které ma potencial néco naudit. Jsou to aplikace vyukové a naucné. Jedna se vlast-
né o styl vyuky, kterou lze provadét kdekoli, kde je k dispozici potiebné zatizeni a softwa-
re. Hlavni pfednosti je zdbavnéjsi forma, nez jen pouhé z vétsi miry teoretické vysvétlova-

ni ve Skolnich lavicich.

2.2.1 Vyukové Skolni

Pro tuto bakalatrskou praci bylo vybrano 5 vyukovych aplikaci v kategorii pro predskolni
vék a OS Android a dalSich 5 pro OS Windows. VSechny aplikace byly vybrany podle
hodnoceni uzivatell, recenzi a poctu stazeni. Hlavnim aspektem bylo hodnoceni a spoko-
jenost uzivatell, ktefi aplikace vyuzivaji. Jedna se ve vétSin€ o freeware licence, aby bylo

mozné zaclenéni aplikaci do vyuky déti.
Aplikace pro OS Android:

Naucd se pravopis

Jedna se o aplikaci, ktera usnadnuje a pomaha s pravidly ceského jazyka. V hlavni nabidce
je mozné vybrat nékolik druhti procvicovani a také pocet piikladi. Ve verzi zdarma je
moznost procvi¢ovani vyjmenovanych slov, s/z, bé/bje, mé¢/mné, vé/vje, koncovky i/y a
také 0/0. Vice po dokoupeni rozsifujiciho modu. Ovladani je velice jednoduché, kliké se na
jednu ze dvou vybranych moZznosti. V pravém hornim rohu vidime aktualni procentualni
uspesnost. Po dokonceni vSech ptikladii je zobrazena konecna tispésnost.

Obr. 10. Nauc se pravopis
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Mozkovna

Tato aplikace je urCena piedevsim pro $kolaky, ktefi uz maji vétsi obecné znalosti. Dala by
se pfirovnat, ke hie chcete byt milionafem. Ma nékolik balicktl, ze kterych lze vybirat
otazky. Na vybér jsou i rizné napovédy, nebo tkoly a po jejich splnéni je zobrazena napo-
veéda. Za spravné odpovédi ziskava hra¢ imaginarni penize a nakupuje dalsi balicky, tim se

herni prostiedi neustéle rozsituje.
& Flova

Zvol balicky DOKUP DALSI
BALICKY

(. )
ZAKLADNI BIOLOGIE

HISTO
STREDOVEKU PRIRODNI VEDY

Obr. 11. Mozkovna

Matematika priklady

Kazdy nejen ve S§kole musi umét spravné pocitat. K procvi¢ovani matematiky slouzi apli-
kace Matematika piiklady. Ve verzi zdarma je nékolik moznosti se zdkladnimi operacemi,
jako je s€itani, odc¢itani, déleni a ndsobeni, které jsou vhodné pro prvni stupent zékladni
Skoly. Je mozné si piiklady procvicovat, nebo zvolit test na Cas. V samotném pocitani je

vzdy zobrazen jeden piiklad a vice moZnosti vysledku, sta¢i kliknout na ten spravny.
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Obr. 12. Matematika priklady

Logicland

Aplikace Logicland je zamétena na logické mysleni déti. Obsahuje nékolik druhii ukoli, ve
kterych je potfebné napied precist zadani a pak plnit tkol. Celé dobrodruzstvi je zaméfené
na hledani pokladu. Ukoly jako pokracovéni fady tvarti, skladani étverce z kouski, ktery

tvar se nehodi do fady, sit’ krychle a mnoho dal$ich procvicuji logické mysleni a piedstavi-

Odstranit
reklamy

vost déti Skolniho véku.

Obr. 13. Logicland
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Learning colors

V kazdé zakladni Skole se vyucuje anglicky jazyk. Tahle aplikace je ur€ena k nauceni, ne-
bo procvicovani barev v anglickém jazyce. Ve hie je 9 riznych barev, které déti poznavaji
podle vysloveného slova a ptifazuji do ptislusnych rameckt. Zobrazuji se také pii jednotli-

vé barvé tfi rizné obrazky, které maji tu danou barvu, co byla vyslovena.

Obr. 14. Learning colors

Aplikace pro OS Windows:
Slabikar

Program slabikéaf je vhodny pro predskolni a skolni vék déti. Prostfedi je rozdéleno do ne¢-
kolika rtiznych mrakd a v kazdém se nachazi uréité hry. Tyto hry procvicuji poznavani
pismen, skladani slov podle obrazku, cteni, psani a mnoho dal§ich moZnosti. Za spravné
plnéni ukolt, ziskavaji uzivatelé body, za které si mohou pustit pohadku, skladat puzzle

nebo vymalovat n¢jaky obrazek.

Obr. 15. Slabikar
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Sikula- veseld pismenka

Jedna se o program, ktery slouzi pro déti na prvnim stupni, hlavné pro prvni tiidu. Ma
mnoho moznosti jak znalost abecedy vyzkouset a naucit. Nejvice pouzivand je asi pfi ucent
obrazkové abeceda. Kazdé pismenko mé u sebe nékolik obrazku, které zacinaji tim danym
pismenkem. Pfi zkouSeni znalosti abecedy je dobra funkce dopliiovéani pismenek do slov.
Zdarma je zkusebni verze, ve které si hodinu muzete vSechny funkce vyzkouset a poté se

rozhodnout zda plnou verzi koupit nebo ne.

Copyright 2010 19t BanEoR W itazysct
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Obr. 16. Sikula veseld pismenka
Syrovy svét
Syrovy svét je perfektné graficky propracovanym a zdbavnym feSenim udéland hra pro
nejmensi, ale i vétsi déti na procviceni logického mysleni. Ve hie jde o to, aby mys dostala
syr, ktery ovSem neni vidét a po logickém plnéni riznych ukoll se odkryje. Hra ma néko-

lik kol, ve kterych je vzdy jiné prostfedi spole¢né s jinymi ukoly.

Obr. 17. Syrovy svet
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Pocty

Jednoduchy, ale velice Gi¢inny program na procvicovani zadkladnich matematickych operaci
na prvnim stupni zékladni Skoly. Jsou dva reZzimy prace s programem. Rezim zak, kde lze
pouze vyplihovat vysledky jednotlivych ptikladii a ucitel, kde je moZné meénit operace

s Cisly, nastavovat ¢asovy limit, prochazet chybné vysledky nebo tifeba nastavit pocet pii-

kladu.

[] Potty e

Pocty Rezim Moinosti Napovéda

Qe +—X+%0 @

Obr. 18. Pocty

Pexeso

Vétsinou kazdé dité vi co to pexeso je. Odkryvani dvojic obrazkl v usporadaném ctverci
nékolika dvojic. Nejen Ze je pexeso zabavné, ale také dobie procvicuje pamét’ a soustiedé-
nost, kde ktery obrazek byl. Tento program nabizi Gpln€ to samé jako stolni verze pexesa,
je mozné zvolit si ze 4 motivll a 2 barev rubu karti¢ek. Do programu muzeme nahrat své

obrazky a vytvorit si tak vlastni pexeso.

& = e 2 J

Hra Nastaveni Napovéda
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Obr. 19. Pexeso
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2.2.2 Vyukové predskolni

Stejné jako u Skolnich aplikaci se tato ¢ast sklada z 5 aplikaci pro OS Android a dalsich 5
pro OS Windows. Nékteré aplikace jsou stejné jako z predchozi ¢asti, protoze se hodi jak

pro déti Skolniho veku, tak predskolniho.

Aplikace pro OS Android:

Vyukové karti¢ky

Naucna aplikace vyukové karticky, slouZi nejmensim détem k poznavani zékladnich véci
jako, jsou barvy, hudebni nastroje, zvifata nebo tieba ovoce. Tyto moznosti jsou ve verzi
zdarma pro vice sad je potfeba dokoupit plnou verzi. Aplikace ma dva médy. Vyukovy
mod, ktery umoziuje zobrazovani obrazkl a po kliknuti vyslovi aplikace nazev obrazku.
Poznavaci mod kde déti pozndvaji podle vysloveného slova z nabidky 6 obrazki ten

spravny.

Obr. 20. Vyukové karticky

Babatoo Galery

Tato aplikace pomaha nejmenSim détem poznavat nejriznéjsi véci a procvicovani paméti.
Pomoci fotografii a redlnych zvukd umoziuje détem objevovat nejriznéjsi zvirata, do-
pravni prostiedky, hudebni nastroje nebo tfeba povolani. Sta¢i, kdyZz vybereme néjakou
kategorii a po kliknuti na obrazek se ozve dany zvuk, ktery obrazku nalezi. Pokud chceme

zkusit, jak si déti zapamatovaly a jestli vi, co ktery zvuk znamena je tu i moznost kvizu.
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Obr. 21. Babatoo Galery

Kids shapes

Kids shapes umoznuje rozpoznavani tvard tfemi odliSnymi zpisoby. Hlavni moznosti je
rozpoznani stejného tvaru a zaroven i barvy. Dals§i moznosti je vybrani ze skupiny tvart
jen ten urcity, ktery je zobrazeny nahote nad ¢arou. Posledni je chytani tvart, ktery urcuje

tvar zobrazeny nad ¢arou.

Obr. 22. Kids shapes
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Kids preschool

Aplikace pro nejmensi déti Kids preschool, je néco jako puzzle. Spociva ve skladani vy-
brané¢ho obrazku do jeho stinu rozdéleného na jednotlivé dilky. Vybirat miizeme z nékolika
skupin obrazkd, jako jsou napt. zvifata, ovoce, dopravni prostiedky. Po vlozeni posledniho

dilku skladanky se ukaze cely obrazek.

Obr. 23. Kids preschool

Hedgehoog

Myslenkou této hry jsou skupinky miniher, které déti plni aby odkryvaly jednotlivé obraz-
ky a postupovali kuptedu v ptibéhu. Hry jsou zaméfeny na pozornost, pamét, logické mys-
leni a prostorovou orientaci. Ukoly jsou feSeny zdbavnou formou, jako je hledani rozdild,

pexeso, bludisté, hledani chyb v fadg, tfidéni véci a mnoho dalSich. Je mozné si zvolit ze 4

“© | odstranit
reklamy

[

urovni obtiznosti, podle veku ditéte.

Obr. 24. Hedgehoog
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Aplikace pro OS Windows:

Détsky koutek

Aplikace Détsky koutek pro vsechny PC s operaénim systémem Windows nabizi mnoho
zabavnych, ale 1 nau¢nych her. Disponuje hrami, jako jsou kdmen nlizky, pexeso, orientace
v prostoru, hledani rozdili nebo tfeba omalovankami. Déti se timto programem nejen za-

bavi, ale také procvi¢i pamét’, orientaci a soustiedénost.

Obr. 25. Detsky koutek
Me¢ésto zabavy

Jedna se o vyukovou, ale zaroven zabavné fesenou aplikaci. Mésto je rozd€leno na n€kolik
Casti pomoci dopravnich prostfedkil a v kazdé jsou rizné ukoly. Ukoly déti sezndmi
s michanim barev, geometrickymi utvary, poznavanim c¢asu, hledanim stejnych tvarl a
mnoho dalSich. V cel¢ aplikaci je 27 her, které déti nauci novym vécem a zarovei je budou

bavit.

Obr. 26. Mésto zabavy
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Dalsi 3 aplikace jsou vhodné pro Skolni i pfedskolni v&€k déti. Presnéji jsou to aplikace:

Slabikat, Syrovy svét a Pexeso.

2.3 Zabavné aplikace

Vice déti se zajiméa o zabavné aplikace, nez o ty vyukové. Hlavni diivod je, ze jsou vice
promyslené jak graficky tak déjem. V matematice nebo cestin€é se toho da mnoho naucit,
ale zabavit moc ne. Proto jsou Vv této bakalatské praci rozdéleny aplikace do dvou skupin.
Tato cast popisuje aplikace zabavné, avSak nékteré jsou i zarovenl nauénymi. V zadném

pripad¢ se nejedna o navykové hry.

2.3.1 Skolni

Sada téchto aplikaci je urena pro Skolni vék. Vybér je pfizplisoben vysSimu véku a v&tSim
znalostem nez u aplikaci pro predskolni veék. Jako u vSech sad jsou zde aplikace pro OS

Windows i OS Android.

Aplikace pro OS Android:

Minion Rush

Zabavna a détmi oblibena aplikace Minion Rush, spoc¢iva ve sbirdni bandnd malym zlutym
minionem. Je inspirovana filmem Ja padouch. Po cesté do cile, musi hra¢ preskakovat a
vyhybat se riznym néstraham. Hra mé nékolik kol, ve kterych se méni hlavné prostiedi a

nastrahy.

Obr. 27. Minion Rush
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Angry birds

Aplikace Angry birds je dotykovou hrou, ve které je tikolem sestfelit v§echny zelené vepie
pomoci praku. Munici do praku tvofi ¢erveni ptaci. Hlavnim ukolem je dokoncit kolo po-

moci co nejmén¢ vystielenych ptaki, ¢im méné tim vice boda. Hra ma nékolik urovni, kde

spole¢né¢ s novymi urovnémi stoupd i narocnost.

Q SEORE

S

Obr. 28. Angry birds

Hill climb racing

V této hie se d&j odehrava v horach, jeskyni, lese, Mésici, Marsu nebo tieba na obycejné
silnici. To jsou rtizné traté, po kterych jezdite autem. Kazda z trati je nekonecna, zéalezi jen
na hraci, kam az se dostane a kolik minci po cesté nasbird. Omezeni dojezdu je palivem,
které se po trati nahodné vyskytuje. Za tyto mince se kupuji nové auta, trat¢ a vylepSeni

aut.

Obr. 29. Hill climb racing



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 33

Pou

V této hie je tkolem starat se 0 mimozemského mazlicka. Jednd se o krmeni, umyvani,
oblékani a hrani. Zejména na sekci hrani je hra nejvice zamétfena. Je zde n€kolik riiznych

her, kde je vzdy vystupuje postavicka Pou. Odehranim her sbirate mince a ty se méni

za jidlo, Saty nebo tieba doplnéni energie.

& EEER ©
e () %

Obr. 30. Pou
Fruit ninja
Fruit ninja neboli sekani ovoce. Hra nabizi dva hlavni mody. Sekani ovoce na ¢as, kde prs-
tem prejizdite po displeji jako noZzem a ukolem je nasbirat co nejvice bodl za ¢asovy limit,
ale davat pozor na bomby mezi ovocem. Druhy je upln¢ stejny, akorat neni omezen ¢asem,
ale po¢tem nerozseknutého ovoce. Hra konci, jakmile nerozseknete 3 ovoce nebo seknete

do bomby.

Obr. 31. Fruit ninja
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Aplikace pro OS Windows:

Farm Frenzy

Farm Frenzy je zdbavna aplikace, pro vSechny déti co maji rady zvifata a farmu. Hra ma
n¢kolik kol, kde jsou vzdy jiné tkoly pro dokonceni, nadro¢nost se stupiiuje. Hlavnim uko-
lem je, starat se o zvifata, tak aby davaly suroviny pro vyrobu dalSich produktt. Tyto pro-
dukty se vyrabi v urcitych piistrojich, které se daji nakoupit za zlatdky ziskané prodejem
zékladnich surovin. Druhym tkolem je starat se o zvifata pfed medvédem a také aby neu-

miela hlady.

Obr. 32. Farm Frenzy
Bad piggies
V této aplikaci jsou prasata, ktera se objevuji i ve hie Angry Birds. Ukolem je postavit

,»vozitko®, kterym cestou k bomb¢ posbirate vSechny hvézdicky. Jako u Angry Birds, je

zde nékolik Girovni a v nich mnoho kol s riznou obtiZnosti.

Obr. 33. Bad Piggies
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Chicken Invaders

Chicken Invaders je aplikace z prostiedi vesmiru. Ukolem je chranit po sob& jdouci planety
Sluneéni soustavy. Pomoci vesmirné lod¢ sestielujete slepice, které se snazi dobit jednotli-
vé planety. Je zde nékolik vylepSeni, ktera sbirate cestou k zadchrané planety. Hlavnimi

jsou, zivoty, stiely a brnéni.
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Obr. 34. Chicken Invaders
Morhun2 Winter

Jednoducha, ale velice zdbavna hra, kde je hlavnim ukolem nasbirat co nejvice bodl za

urcity ¢asovy limit. Body sbirate stfilenim slepic, které poletuji v zimni krajin¢.

Obr. 35. Morhun2 Winter
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Mario Forever

Mario Forever je skékaci aplikace. Hra ma nékolik urovni. V kazdém kole je stejny kol a
tim je dostat se s malym pandckem jménem Mario pifes ndstrahy a sovy, kterym se musi
vyhybat aZ do cile. Cestou Mario sbira nejen body, ale také hfiby nebo hvézd, se kterymi

dostava urcité schopnosti.

Obr. 36. Mario Forever

2.3.2 Predskolni

Aplikace v této kategorii jsou vybrany pro nejmensi déti a vyplnéni jejich volnych chvil.
Hlavné se zaméfuji na zabavu, ale soucasné maji n¢které z nich i vyukovy potencial. Na-

ro¢nost na manipulaci s témito aplikacemi je pfizpisobena veéku déti.

Aplikace pro OS Android:

Baby Explorer

Jednd se pro aplikaci ur¢enou pro nejmensi déti. V nabidce aplikace je n€kolik her, které
mohou déti hrat. Jednou z her je letadlo sbirajici mraky s hvézdou, ale vyhybajici se mra-

ktm s bleskem, nebo pexeso sloZzené z 6 parti obrazkti a mnoho dalSich.
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Obr. 37. Baby Explorer

Painting and Drawing

Omalovanky nejen pro malé déti, tuto moznost nabizi aplikace Painting and Drawing. Ve

vybéru jsou desitky obrazku a je jen na ditéti jak si je vybarvi pomoci liSty s barvami.

= 00000000 &

Obr. 38. Painting and Drawing
Kids find the shadow

Zabavna aplikace hledani stind, nejen déti zabavi, ale také nauci orientovat se v prostoru.

Cilem hry je doplnit véci z nabidky, na chybéjici mista v obrazku.
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Obr. 39. Kids find the shadow

Kid socks

Aplikace Kid socks je zamétena pro predskolni déti. Pretahovanim ponozek stejné barvy a
vzoru dopliuji déti $ndru ponozek. Nejen ze je hra zabavna, ale také nauci déti rozpozna-

vat barvy a odliSovat rzné vzory.

Obr. 40. Kid socks

Posledni patou zabavnou aplikaci pro OS Android, je Fruit Ninja, ta je stejna jako pro déti

Skolniho véku.
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Aplikace pro OS Windows:

Omalovanky pro déti

Omalovanky nabizi velkou fadu obrazkd, které si déti mohou vymalovat. Barvy jsou sefa-

zeny Vv palet¢ barev

Obr. 41. Omalovanky

Desene Animate

V této aplikaci jde o tvofivost a piedstavivost déti. Maji k dispozici nékolik druhli ovoce a

zeleniny, spole¢né s mnoho piislusenstvim jak z nich ud¢€lat postavicky.

e 38
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Obr. 42. Desene Animate
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Posledni 3 zabavné aplikace pro OS Windows jsou totozné, jako pro $kolni v&k déti. Jejich
ovladani a naro¢nost hrani se prolind mezi Skolnim a pfedSkolnim v€kem. Z tohoto diivodu
jdou vhodné pro obé vékové kategorie. Jmenovité jsou to tyto tfi: Morhun2 Winter, Farm

Frenzy, Mario forever.
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II. PRAKTICKA CAST
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3 TESTOVANI APLIKACI

Praktickou cast této bakalarské prace tvoii testovani vybranych aplikaci p¥imo v praxi.
V zékladnich skolach se tohoto testovani zcastnily déti prvniho stupné a v matetskych
Skolach déti od 4 do 6 let. VSe probihalo na zafizenich, které jsou dale popsany v kapitole
pouzitého hardwaru. Celé testovani bylo zaznamenano do papirovych dotaznikl, ktery
m¢élo kazdé dit€ a podrobny pribéh je popsan v kapitole vyhodnoceni dotaznikového pri-

zkumu.

3.1 Pouzity hardware

V této praci byl pro vyzkum pouzit hardware, ktery plné odpovida pozadavkiim aplikaci.
Pro praci s OS Windows a aplikacemi bézicimi pod timto OS byl pouzit notebook
Samsung RV-511. S dostate¢né vykonnym procesorem Intel a grafickou kartou Nvidia.
Dalsi hardware pro tuto praci tvofil mobilni telefon Huawei Ascend P6, ktery ma instalo-
vany systém Android 4.4 KitKat. Spolecné s mobilnim telefonem byl pouZit pro vyzkum
aplikaci bézicich na OS Android i tablet Asus TF103CX, ktery disponuje stejn¢ jako mo-
bilni telefon OS Android 4.4 KitKat a dostate¢nym vykonem pro vSechny testované apli-

kace.

Obr. 43. Samsung RV511 [23]
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Obr. 44. Asus TF103CX [24]

3.2 Seznam doporucenych aplikaci

Obr. 45. Huawei Ascend P6 [25]

Hlavnim cilem této prace je sestaveni seznamu aplikaci vhodnych pro vychovu a zabavu

déti skolniho a predskolniho véku. Po seznameni se s dostupnymi aplikacemi pro tuto ve-

kovou kategorii, byly sestaveny seznamy podle urCitych kritérii. DéEli se podle véku na

ptedskolni a Skolni, také na vyukové a zdbavné. Nakonec, podle potiebnych OS systémil

na Android aplikace a Windows aplikace. V nasledujicich tabulkach jsou seznamy vsech

vybranych aplikaci potfebnych pro provedeni vyzkumu.

3.2.1 Vyukové aplikace

Nasledujici tab. 1. znazoriuje seznamy vyukovych aplikaci.

Tab. 1. Seznam vyukovych aplikaci

Skolni pro OS Android

Skolni pro OS Windows

Pravopis Slabikar
Mozkovna Sikula vesel4 pismenka
Matematika Syrovy sveét
Logicland Pocty
Learning colors Pexeso
PredSkolni pro OS Android | PiedSkolni pro OS Windows
Vyukové karticky Détsky koutek
Babatoo Galery Slabikar
Kids shapes Syrovy sveét
Kids preschool Pexeso
Hedgehoog Mg¢sto zabavy
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3.2.2 Zabavné aplikace

V nésledujici tab. 2. jsou znazornény seznamy zabavnych aplikaci.

Tab. 2. Seznam zabavnych aplikaci

Skolni pro OS Android Skolni pro OS Windows
Minion Rush Farm Frenzy
Angry Birds Bad Piggies

Hill climb racing

Chicken Invaders

Pou

Morhun2 Winter

Fruit Ninja

Mario Forever

Piedskolni pro OS Android

Piedskolni pro OS Windows

Fruit Ninja

Morhun2 Winter

Baby Explorer

Omalovanky pro déti

Painting and Drawing

Farm Frenzy

Kids find the shadow

Mario Forever

Kid Socks

Desene Animate
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4 VYHODNOCENI DOTAZNIKOVEHO PRUZKUMU

Tato Cast bakalarské prace se zaméiuje na vyhodnocovéni dotaznikli z prizkumu ve sko-
lach a skolkach. Bylo rozjednano vice skol a Skolek, ale nakonec odsouhlasily spolupraci
dvé zakladni skoly a dvé matetské skoly, ve kterych byl prizkum provadén. Osobné jsem
do skol a skolek chodil s détmi spolupracovat. Dotazniky byly vypliiovany v papirové for-
mé a pod mym vlastnim dohledem, aby nedochazelo k Spatnému vyplnéni. Vzor dotazniki
je ptilozen v ptilohach Pl a PIl. Po dokonceni prizkumu ve vSech zatizenich néasledovalo
vyhodnocovani vyplnénych dotaznikii. Jednalo se hlavné¢ o vyhodnocovani oblibenosti a
naroc¢nosti vybranych aplikaci. Tyto dva aspekty jsou vyhodnoceny seznamem aplikaci
podle oblibenosti, v ptipadé ptedSkolniho véku déti 1 narocnosti. Také je zde vyhodnoceno
nékolik dopliujicich, podstatnych otazek. VSechny otdzky jsou zobrazeny v jednotlivych
grafech.

4.1 Vyhodnoceni dotazniki déti Skolniho véku

V nasledujicich grafech jsou vyhodnoceny jednotlivé otdzky z dotazniku pro déti skolniho
véku. Dotaznikd bylo vyplnéno 34 s rozmezim od 1. tfidy do 5. Ttidy, pocet dotaznikti je
ovlivnén zdlouhavym testovanim détmi pod mym vlastnim dohledem. Na konci této kapi-

toly je ptehled aplikaci sefazenych podle toho jak déti zaujmuly.

Podil déti podle trid v %

Tato otazka zjistila, jaky podil v celkovém poétu 34 déti tvoii jednotlivé tfidy. V grafu na

Obr. 46. jde vidét, Ze nejvice bylo zaka 3. tfidy a naopak nejméné zaka 1. tfidy.

% podil déti podle tFid

Obr. 46. Graf podilu deti v %
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Pocet jednotlivvch zarizeni, ktera déti vyuzivaji

Graf na Obr. 47. ukazuje, kolik déti vyuziva nékteré ze zafizeni, které byli soucasti vy-
zkumu. Touto otazkou tak bylo zjisténo, Ze nejvice déti pouzivaji tablet a stolni pocitac,

nejmén¢ pak notebook.

Pocet jednotlivych zatizeni, které déti pouZivaji
(z 34 déti)

@ Mobil
EPC

i Notebook
M Tablet

Obr. 47. Graf poctu zarizeni pouzivajicich detmi

Pocet déti, které pouzivaji zarizeni s OS Android

Tato otdzka se vztahuje k OS Android, jelikoz byl pouzit v testovani na mobilnim zafizeni.
Jak mizeme vidét v grafu na Obr. 48., bylo zjisténo, ze vice jak polovina déti vlastni, nebo

pouziva zafizeni s timto operaCnim systémem.

% pocet dotazanych co vyuZivaji zarizeni s
androidem (z 34 déti)

EANO

ENE

Obr. 48. Graf pouzivani OS Android détmi



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 47

Uzite¢nost aplikaci podle déti

Podlé této otazky je v grafu na Obr. 49. patrné, ze déti povazuji aplikace za uzite¢né. Jsou
si védomi, Ze to nejsou jenom pouhé hry k vyplnéni volného Casu, ale také nastroje pro
vzdélavani.
Jsou tyto aplikace podle dotazanych
uzite¢né? (z 34 déti)

3%

EANO
M NE

Obr. 49. Graf uzitecnosti aplikaci

Zaujeti déti aplikacemi

Graf na Obr. 50. ukazuje, kolik déti aplikace zajimaly a kolik ne. Vidime, ze 97% déti

zkouseni aplikaci bavilo.

Pocet dotazanych které testované aplikace
zaujaly (z 34 déti)

3%

EANO
ENE

Obr. 50. Graf zaujeti deti aplikacemi
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Intenzita hrani téchto aplikaci détmi

Zatrazenim této otazky bylo zjisténo, jak Casto déti hraji tyto aplikace nebo jim podobné.
Graf na Obr. 51. ukazuje, Ze nejvice déti hraje denné vice jak hodinu, nejméné nehraji vi-

bec nebo jen jedenkrat tydné.

Jak casto hraji déti tyto nebo podobné aplikace

(z 34 déti)

3%

E Denné >1h

H Denné

M 2x a vice do tydne
3% M 1x tydné
H Vyjmectné
i Vibec

Obr. 51. Grafintenzity hrani aplikaci

Serazeni aplikaci podle oblibenosti

V posledni ¢asti dotazniku pro Skolni vék déti, byly vypsané aplikace roziazeny do jednot-
livych skupin podle oblibenosti. Rozdéleny byly na zabavné, vyukové a dale podle OS, pro
ktery jsou urceny. Vysledkem této ¢asti je n€kolik sad aplikaci, sefazenych podle oblibe-
nosti u déti. U déti zvitézila celkové aplikace Syrovy svét, pfitom je to aplikace vyukova,

ale provedena zabavnou formou.

Vyukové aplikace pro OS Android Zabavné aplikace pro OS Android
1. Mozkovna 1. Minion Rush
2. Matematika 2. Angry Birds
3. Logicland 3. Pou
4. Pravopis 4. Fruit Ninja
5. Learning colors 5. Hill climb racing
Vyukové aplikace pro OS Windows | Zabavné aplikace pro OS Windows
1. Syrovy svét 1. Farm Frenzy
2. Pexeso 2. Morhun2 Winter
3. Pocty 3. Chicken Invaders
4. Sikula vesela pismenka 4. Mario Forever
5. Slabikar 5. Bad Piggies

Tab. 3. Seznam skolnich aplikaci podle oblibenosti
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4.2 Vyhodnoceni dotazniki déti piedSkolniho véku

Tato Cast vyhodnocuje dotaznikové Setfeni, které bylo provadéno v matetskych Skolach.
Pocet déti v tomto Setieni byl 29 a jejich vék se pohyboval mezi 4-6 roky. Jelikoz vék déti
neni natolik vysoky, aby uméli samy vyplnit dotazniky, byly vyplnény mnou za jejich spo-
luprace. Pomoci jednotlivych grafii jsou zobrazeny vysledky otazek a na konci je n€kolik

seznamu podle oblibenosti a naro¢nosti aplikaci.

Pocet roku dotazovanvch déti

Podle grafu z Obr. 52., ktery byl, vytvofeny na otazku kolik je détem let vidime, Ze nejvice

déti ma 6 rokl a nejméné 4 roky.

Pocet rokii dotazanych z 29 déti

Obr. 52. Graf poctu rokii deti

Pocet jednotlivvch zarizeni, ktera déti vvuzivaji

Z otazky zda déti pouzivaji nékteré ze jmenovanych zafizeni, jak je vidét v grafu na Obr.
53. mizeme usoudit, Ze u menSich déti nejsou tyto zafizeni tak rozsitené jako u déti skol-

niho véku. Nejvice vSak pouzivaji tablet a nejméné mobilni telefon.
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Pocet jednotlivych zafizeni, které déti pouzivaji (z 29
déti)

# Mobil

H Tablet

4 Notebook
EPC

Obr. 53. Graf poctu zarizeni pouzivajicich détmi

Pocet déti hrajicich na téchto zarizenich

Procentudlni pocet déti hrajicich na téchto zafizenich je vysoky, az na vyjimky pouzivaji
néjaké z téchto zafizeni vSechny. Vice to pfiblizuje graf na Obr. 54. vytvofeny pomoci dat

ziskanych dotaznikovym Setfenim od 29 déti.

Kolik % déti hraje na nékterém ze
jmenovanych zarizeni?

HANO
ENE

Obr. 54. Graf poctu hrajicich deti

Serazeni aplikaci podle naro¢nosti ovladani a oblibenosti

Zde jsou seznamy aplikaci pro predskolni vék déti sefazenych podle naro¢nosti na ovlada-

ni. Naro¢nost byla urCovéna podle dohliZzeni na déti a nasledného zaznamenavani problé-
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movych aplikaci, spole¢né s dotazovanim déti jaké aplikace jim délaly problém. Vse je

sefazeno podle vyukovych a zabavnych kategorii, souc¢asné s Kritériem na operacni systém.

Y vwr

Vyukové aplikace pro OS Android Zabavné aplikace pro OS Android
1. Babatoo Galery 1. Painting and Drawing
2. Vyukové karticky 2. Baby explorer
3. Kids Shapes 3. Kid Sock
4. Kids preschool 4. Kids find the shadow
5. Hedgehoog 5. Fruit Ninja
Vyukové aplikace pro OS Windows Zabavné aplikace pro OS Windows
1. Pexeso 1. Desene Animate
2. Détsky koutek 2. Omalovanky
3. Slabikar 3. Morhun2 Winter
4. Mésto zabavy 4. Farm Frenzy
5. Syrovy svét 5. Mario Forever

Tab. 4. Predskolni aplikace podle narocnosti

V dalsi ¢asti jsou sefazeny aplikace podle oblibenosti. Aplikace byly sefazeny od nejlepsi

po nejhorsi. Je zde nékolik skupin, podle ucelu a OS, pro ktery jsou urceny. VSechny do-

tazniky byly vyplnény spolecné s détmi a jejich ndzory na jednotlivé aplikace.

Vyukové aplikace pro OS Android

Zabavné aplikace pro OS Android

Babatoo Galery

1. Kids preschool 1. Fruit Ninja

2. Vyukové karticky 2. Painting and Drawing
3. Kids Shapes 3. Kid Socks

4. Hedgehoog 4. Baby explorer

5. 5.

Kids find the shadow

Vyukové aplikace pro OS Windows

Zabavné aplikace pro OS Windows

1. Syrovy svét 1. Morhun2 Winter
2. Me¢sto zabavy 2. Farm Frenzy
3. Détsky koutek 3. Desene animate
4. Slabikar 4. Mario Forever
5. Pexeso 5. Omalovanky

Tab. 5. Predskolni aplikace podle oblibenosti
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4.3 Doporuceni aplikaci z hlediska vychovy

V dnesni dobé¢ se jen tézko déti ubrani nejnovejsSim technologiim, které je obklopuji ze
vSech stran. To se tyka 1 hrani her a vyuzivani nejnovéjsich elektronickych zatizeni, jako
jsou tablety, chytré telefony a pocitace. Jejich pouzivani se da ale ptizpisobit tak, aby bylo
rozvrhnout aplikace zabavné a vyukové pfiblizné rovnym dilem. Tim padem, pokud je
denni ¢as straveny hranim her okolo jedné hodiny, m¢l by se vénovat pil hodiny zabav-
nym a pul hodiny vyukovym aplikacim. Vice jak hodinu denné by déti tyto aplikace hrat

nemé¢ly.

Z dotaznikl vypliovanych zaky zakladnich Skol, kde se objevila otdzka, jak Casto hraji
zabavné nebo vyukové aplikace, bylo jasné patrné, ze se setkavdme s generaci, kterd ve
vétsin€ nijak neomezuje Cas straveny hranim téchto aplikaci. Vhodné je potadi aplikaci
uspotadat tak, aby byly prvni vyukové aplikace a pak nasledovaly zabavné. Jak ukazuje
testovani aplikaci v této praci, ne vzdy jsou zdbavné aplikace mezi détmi oblibenéjsi nez
vyukové. Nejvice tspésnou aplikaci u déti Skolniho i ptedskolniho vé€ku ze vSech vybra-
nych, se stala aplikace ze skupiny vyukovych. Z tohoto vypliva, Ze déti pokud je aplikace
feSena zadbavnou a zajimavou formou, tak viibec nerozlisuji, jestli je vlastné vyukova, nebo

ne.

Existuje fada aplikaci, které u déti procvi€uji pamét’, orientaci v prostoru, logické mysleni
a obecné znalosti. Doporucoval bych do vyuky na prvnim stupni zékladnich skol a nejlépe
predskolniho véku déti matefskych §kol individuélni zatazeni alespoii nékolika vyukovych
aplikaci. Na zéklad€ doporuceni aplikovani vysledku prizkumu ve $kolach, byla vytvotena
1 struénd prezentace ur¢end piedevsim pro vyucujici prvniho stupné zékladnich Skol. V této
prezentaci je vZdy jednoduSe popsana funkce jednotlivé aplikace a zaroven jeji doporuceni
do urcitého predmétu, se kterym dana aplikace souvisi. Nejvétsi piinos ve vyuce by mély
mit aplikace zaméfeny na vyuku a procvicovani ¢eského jazyka, anglického jazyka a ma-
tematiky, na které se zamétuje i1 vytvorena prezentace pro zafazeni vyukovych aplikaci do
Skol. VSechny tyto aplikace mohou vyucujici aktivné zaclenit do vyuky jednotlivych
predméti, ale vyuzivat je mohou i rodice pro déti pii domacim procvicovani a zdokonalo-

vani znalosti.
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Také aplikace na rozsifeni vSeobecnych znalosti, by byly vhodné pro zatazeni do vyuky
prvniho stupné zakladnich Skol. Pfijatelnym feSenim pro vyucujici by byla také rozhodné
moznost vSeobecnych aplikaci, které nesouvisi pfimo s jednim pfedmétem nechat nainsta-
lovany na zafizenich ve tfidé. Déti by mély moznost ve volném cCase o piestavkach prove-

fovat své znalosti.

Do testovanych aplikaci nemohou byt zafazeny vSechny, které se na trhu momentalné ob-
jevuji, ale veétsi rozsah téch nejvice pouzivanych (podle poctu stazeni) je zarazen do piilo-
zenych prezentaci. V pfiloZzenych prezentacich jsou vlozeny aplikace, které uz byly v praci
jmenovany ale i mnoho dalSich uzivateli oblibenych aplikaci pro vzdélavani déti. Jelikoz
se svét informatiky neustale rozviji, vytvari se dalsi programy, tim padem i vyukové a za-

bavné aplikace pro déti. Proto je velice dilezité, neustale sledovat nové ptibyvajici aplika-

ce, které jsou na trhu neustdle obménovany.



ZAVER

Cilem této prace bylo zhodnotit aktualni situaci vztahu déti s vyukovymi a zabavnymi
aplikacemi, které jsou momentalné nabizeny. Soucasti je také seznamit Skoly a Skolky
s moznosti zaclenéni téchto aplikaci do osnov, spolecné s otestovanim nékolika aplikaci
pfimo mezi détmi. V teoretické ¢asti prace jsou vybrany a nasledné popsany vSechny apli-
kace, které se dale testovaly. VSechny jsou rozd€leny do skupin podle naro¢nosti na po-

ttebné znalosti (Skolni, predskolni) a také sméru zaméfeni (vyukové, zabavné).

V teoretické ¢asti jsou popsany operacni systémy, které posléze vyuziva cast prakticka.
Dulezitou roli v testovani hraje také pouzity hardware, ktery musi zvladat narocnost vSech
aplikaci. VétSinu teoretické Casti tvofi vybér a popis jednotlivych aplikaci, které byly tes-
tovany piimo v praxi mezi détmi v zakladnich Skolach a matetskych Skolach. Na zaklad¢
mého celkového prizkumu vyplyva, ze déti vi jiz od raného véku, jak se zafizenimi jako
jsou tablet a pocita¢ zachazet. Jedinym problémem ve zvladani urcitych aplikaci mensimi

détmi, jsou jejich znalosti spole¢né s ndro€nosti ovladani.

Podle ziskanych informaci a rozhovort s vyucujicimi jak v matetskych tak i zakladnich
Skolach, ktefi sice vi o existenci téchto aplikaci, ale ne vZdy pfesné vi, jaké moZnosti nabi-
zeji. Proto prakticka Cast také obsahuje prezentace zaméfené na nejaktualnéjsi nabidku
vyukovych aplikaci pro Skolni a pfedSkolni vék déti. Tyto prezentace jsou urceny hlavné
pro vyucujici a rodice, ktefi maji zajem détem umoznit zdbavnéjsi formu vyuky a procvi-
¢ovani jejich znalosti nabytych klasickou vyukou. Existuje mnohem vice aplikaci, nez je
zatazeno do prezentaci, ale ty co zde jsou, maji vyborné hodnoceni a jsou odzkousené uzi-
vateli. Je dulezité sledovat neustale se ménici trh nabizenych vyukovych programu a také

je podle potfeby ménit.

Vypracovani této bakalaiské prace me ptimélo spolupracovat nejen s dospélymi lidmi, ale
také s malymi détmi, ke kterym je potfeba ptistupovat s opatrnosti a nadhledem, obzvlast
pokud od nich ocekéva ¢lovék vzajemnou spolupraci. Vysledkem prace by mélo byt zlep-
Seni vyuky nejmensSich déti, také informovéani vyucujicich a rodi¢l o moznostech prace
s vyukovymi aplikacemi, hlavné v matetskych Skolach a na prvnim stupni zakladnich Skol,
kde se déti setkdvaji s modernimi elektronickymi pfistroji, nejvice vSak pocitacem a table-
tem. D¢ti by se mély vést jiz od raného véku v uvédomeni, ze tato technika neni pouze

k zabav¢, ale také poslouzi vyborné k ziskani novych znalosti a procviceni jiz nabytych.
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26.1.2015 Bakalar'ska prace- Viyukové a nauéné aplikace pro nejmensi

Bakalarska prace- Vyukové a nauc¢né aplikace
pro nejmensi

V tomto formulafi, ziskavam data pro vypracovani Bakalarské prace.

1. Do kolikaté chodite tridy?
Oznacte jen jednu elipsu.

1.tfida
2.tfida
3.tfida
4.tfida
5.tfida

2. Pouzivam:
Zaskrtnéte vSechny platné mozZnosti.

Mobil
Pocita¢
Notebook
Tablet

3. Ma vas mobilni telefon, tablet Android?
Oznacte jen jednu elipsu.

Ano
Ne

4. Povazujete vybrané aplikace za uziteéné (naucné) ?
Oznacte jen jednu elipsu.

Ano

Ne

5. Sefadte vyukové aplikace (Android) od nejlepsi po nejhorsi, jako ve Skole.
1- nejlepsi, 5- nejhorsi
Zaskrtnéte vechny platné mozZnosti.

r

Pravopis

Mozkovna

|
| Matematika
| Logicland

Leaming colors

httos://docs.aooale.com/forms/d/1LIWD9wbzmvf wNxitxgLTQRhFrW-j9nGaCG4bovDZzo/printform
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6. Seradte zabavné aplikace (android) od nejlepsi po nejhorsi, jako ve $kole.
1- nejlepsi, 5- nejhorsi
Zaskrtnéte vSechny platné moZnosti.

Minion Rush

| Angry Birds
Hill climb racing
Pou

Fruit ninja

7. Sefadte vyukové aplikace (Windows) od nejlepsi po nejhorsi, jako ve $kole.
1- nejlepsi, 5- nejhorsi
Zaskrtnéte vSechny platné moznosti.

Slabikar

Sikula vesel4 pismenka
Syrovy svét

Pocty

| | Pexeso

8. Seradte zabavné aplikace (Windows) od nejlepsi po nejhorsi, jako ve $kole.
1- nejlepsi, 5- nejhorsi
ZaSkrtnéte vSechny platné mozZnosti.

Farm Frenzy
Bad piggies
| Chicken Invaders
| Morhun 2 Winter

Mario Forever

9. Znate néjaké dalsi (oblibené) aplikace?

10. Zaujaly vas testované aplikace? Které by jste si stahli? (piste do jiné:)
Oznacte jen jednu elipsu.

() Ano
( ) Ne
) Jiné:

https://docs.google.com/forms/d/1LtWD 9wbzmvf_wNxitxgLTQRhFrW-j9nGaCG4bovDZzo/printform
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11. Jak casto hrajete tyto, nebo podobné aplikace?
Oznacte jen jednu elipsu.

() Denng vice jak 1hodinu
(") Denng (chvili)

() Dvakrat a vicekrat v tydnu
() Jednou do tydne

() Vyjmectne

() Vibec

Pouziva technologii

Google Forms



Piiloha I1: Dotaznik pro MS

26.1. 2015 Bakal4f'ska prace- Vyukové a nauéné aplikace pro nejmensi

Bakalafska prace- Vyukové a nau¢né aplikace
pro nejmensi

Formular pro aplikovani ve Skolkach

1. Pocet roku.

2. Pouziva
Oznacte jen jednu elipsu.

Mobilni telefon
Tablet
Notebook

Pocitaé

3. Znaji néjaké aplikace? (hry)

4. Hraji doma na nékterych z jmenovanych zafizeni? (pokud ano tak co)
Oznacte jen jednu elipsu.

Ne
Ano

Jiné:

5. Vyukové aplikace android (podle naro¢nosti ovladani)
Za$krtnéte vSechny platné moZnosti.

Vyukové karticky
Babatoo Galery
Kids shapes

| Kids preschool

Hedgehoog

6. Vyukové aplikace android (podle oblibenosti )
Zaskrtnéte vsechny platné mozZnosti.

Vyukové karticky
Babatoo Galery
Kids shapes
Kids preschool

| Hedgehoog

https://docs.google.com/forms/d/1SbR81E9wBkIDVQvvXH_bowE7lyF TEWaXs1gkOrzA3E/printform
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https://docs.google.com/forms/d/1SbR81EQWBKIDVQvvXH_bowE7lyF TEWaXs1gkOrzA3E/printform
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7. Zabavné aplikace android (podle oblibenosti)
Zaskrtnéte véechny platné moznosti.

Fruit ninja

Baby explorer
Painting and drawing
Kids find the shadow
Kid socks

8. Zabavné aplikace android (podle naroénosti oviadani)

Zaskrtnéte véechny platné moZnosti.
Fruit ninja
Baby explorer
Painting and drawing
Kids find the shadow
Kid socks

9. Vyukové aplikace Windows (podle naroénosti ovliadani)

Zaskrtnéte vsechny platné moZnosti.
| Détsky koutek
Slabikar
Syrovy svét
Pexeso

Mésto zabavy

10. Vyukové aplikace Windows (podle oblibenosti)
Zaskrtnéte vsechny platné mozZnosti.

Détsky koutek
Slabikar

| Syrovy svét
Pexeso

Mésto zabavy

11. Zabavné aplikace Windows (podle naroénosti ovladani)

Zaskrtnéte viechny platné moznosti.

Morhun2 Winter
Omalovanky pro déti
Farm Frenzy

Mario forever

| Desene Animate
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12. Zabavné aplikace Windows (podle oblibenosti)
Zaskrtnéte vsechny platné mozZnosti.

Morhun2 Winter
Omalovanky pro déti
Farm Frenzy

Mario forever

Desene Animate

13. Pozorovani reakce a zaujmuti ditéte aplikacemi

Pouziva technologii

E Google Forms
Lo,

https://docs.google.com/forms/d/1SbR81E9wBkODVQvvXH_bowE7lyF TEWaXs1gkOrzA3E/printform



