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1Naplnění tématu a rozsah práce 40 B

2Nastavení cílů a metod práce 30 D

3Úroveň teoretické části práce 50 D

4Úroveň analytické části práce 50 B

5Úroveň projektové části práce 50 D

6Splnění cíle práce 60 C

7Struktura a logika textu 40 D

8Kvalita zdrojů a práce s nimi v textu 30 E

9Inovativnost, kreativita a využitelnost návrhů 20 B

10Jazyková a formální úroveň práce 20 E

Návrh hodnocení dle váženého průměru 2,23 D


Připomínky a hodnocení práce:

 Teoretická část je velmi často soupisem doslovných citací bez rešeršního charakteru a autorského vhledu, což je překvapivé vzhledem k autorově zájmu o zvolenou tématiku. Hlavní pojem „hra“ je formulován dle více jak 40 let staré literatury bez aktuální úpravy. Jednotlivé kapitoly (zbytečně členěné do podkapitol) teorie sice souvisejí s tématem, naplňují zadání, ale zpravidla nejsou logicky provázány.

Naopak ocenit je třeba realizaci dvou primárních šetření. Kvalitativní šetření ovšem příliš neotevírá možnosti odpovědí, otázky jsou formulovány dosti uzavřeně. Nicméně autor je dokázal zřejmě rozvinout při realizaci a výsledky jsou zpracovány na poměrně kvalitní úrovni.

Z metodického hlediska: cílem práce by nemělo být zjištění, ale projekt, na základě zjištění. Toto nesprávné nastavení způsobuje neprovázanost některých návrhů v projektu na výsledky v analytické části,

Zřejmě vzhledem k časovému presu při dokončování vznikla místy nesrozumitelná stylistika práce (např. ve VO) a formální nedostatky práce:
- v odkazu na literaturu nemá být str., ale s.

- formát doslovně citovaných částí neodpovídá formátu šablony
- scénáře a dotazníky patří do příloh,

- v grafech splývají barvy,

- názvy kapitol nevhodně formulovány (otázka č. XY, blok otázek… apod.)

Student se tomuto specifickému tématu věnuje již několikátým rokem, což zřejmě způsobilo nepodloženost některých tvrzení zvláště v projektu. Samotná doporučení uvedená v projektové části jsou jistě velmi užitečným materiálem, ALE jen velmi omezeně vychází z výsledků z analytické části.  Proces tvorby hry také nenachází oporu v teorii.

K obhajobě:
Upozorněte na možné bariéry či limity při aplikaci vašich doporučení pro tvorbu hry u vybrané (testované) CS. Jak lze marketingově „vytěžit“ jednotlivé fáze procesu? 
Ve Zlíně dne 10. 5. 2015
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				Hodnocený parametr		Váha		Hodnocení

		1		Naplnění tématu a rozsah práce		40		B		B		40		1.5

		2		Nastavení cílů a metod práce		30		D		D		60		2.5

		3		Úroveň teoretické části práce		50		D		D		100		2.5

		4		Úroveň analytické části práce		50		B		B		50		1.5

		5		Úroveň projektové části práce		50		D		D		100		2.5

		6		Splnění cíle práce		60		C		C		78		2

		7		Struktura a logika textu		40		D		D		80		2.5

		8		Kvalita zdrojů a práce s nimi v textu		30		E		E		150		3

		9		Inovativnost, kreativita a využitelnost návrhů		20		B		B		20		1.5

		10		Jazyková a formální úroveň práce		20		E		E		100		3

				Návrh hodnocení dle váženého průměru		2.23		D		2.229		778		2.469






