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1Naplnění tématu a rozsah práce 40 a

2Nastavení cílů a metod práce 30 a

3Úroveň teoretické části práce 50 b

4Úroveň analytické části práce 50 b

5Úroveň projektové části práce 50 a

6Splnění cíle práce 60 a

7Struktura a logika textu 40 a

8Kvalita zdrojů a práce s nimi v textu 30 b

9Inovativnost, kreativita a využitelnost návrhů 20 a

10Jazyková a formální úroveň práce 20 b

Návrh hodnocení dle váženého průměru 1,22 A


Připomínky a hodnocení práce:
Oceňujem najmä veľmi originálny a svojrázny výber témy zameraný na analýzu subkultúry cosplay s možnosťami jej funkčného využitia v oblasti komunitného marketingu.
Celkovo je diplomová práca kvalitne spracovaná, má logickú štruktúru a je dostatočne obsahovo nasýtená. Zároveň je z obsahu diplomovej práce evidentné, že sa autor vo vybranej problematike dobre orientuje a svoje teoretické východiská, či výsledky analýzy dokáže funkčne aplikovať priamo do praxe.

V rámci teoretickej časti autor jasne vymedzil pojem cosplay, pričom ho analyzoval z rôznych aspektov a rozličných uhlov pohľadu, no napriek tomu prezentovaný text nepôsobí roztrieštene, jeho jednotlivé časti na seba logicky nadväzujú. Autorovi by som však odporúčal dôslednejšie pracovať so zdrojmi v obsahu textu a taktiež jasnejšie uvádzať citácie v texte, pretože čitateľ často krát nedokáže odlíšiť, čo je jeho vlastný názor a čo názor prevzatý.

Praktická časť obsahuje taktiež viacero kľúčových analýz a prieskumov spojených so subkultúrou cosplay, ako napr. vymedzenie trhu cosplaya, konkurencia v danej oblasti, špecifiká cosplaya ako zákazníka, analýza trhového segmentu atp. Cieľ práce, ako aj výskumné otázky sú formulované jasne a logicky, bohužiaľ chýba ich jednoznačnejšie zodpovedanie v závere praktickej časti.
V projektovej časti autor dokázal svoje poznatky funkčne využiť pri vlastnom návrhu a následnej realizácií kampane prostredníctvom sociálnej siete facebook, ktorej cieľom bolo odhaliť správanie sa, resp. záujmy potenciálnych konzumentov/zákazníkov cosplaya.

Študent dokázal kvalitne zmapovať oblasť, ktorá patrí k novým fenoménom a k danej téme je iba veľmi obmedzené množstvo odborných zdrojov. Kvôli tomu bola aj tvorba obsahu diplomovej práce omnoho náročnejšia, v porovnaní s „klasickými“ témami. Predpokladám, že s tým autor dopredu počítal a vedel, čo ho pri tvorbe práce čaká, preto si zároveň zaslúži pochvalu aj za odvahu. 
Diplomovú prácu odporúčam k obhajobe a navrhujem hodnotenie A (výborne).
Otázky k obhajobě:
1. Aký potenciál má podľa Vášho názoru subkultúra, resp. komunita cosplay v rámci českého trhu.
2. V diplomovej práci uvádzate, že aj v rámci ČR má subkultúra cosplayerov stúpajúcu tendenciu. Myslíte si, že bude v budúcnosti dostatočne silná na to, aby bola vo výraznejšej miere zaujímavá aj pre český, alebo slovenský trh?
Ve Zlíně dne 8. 5. 2015
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				Hodnocený parametr		Váha		Hodnocení

		1		Naplnění tématu a rozsah práce		40		a		A		32		1

		2		Nastavení cílů a metod práce		30		a		A		24		1

		3		Úroveň teoretické části práce		50		b		B		50		1.5

		4		Úroveň analytické části práce		50		b		B		50		1.5

		5		Úroveň projektové části práce		50		a		A		40		1

		6		Splnění cíle práce		60		a		A		48		1

		7		Struktura a logika textu		40		a		A		32		1

		8		Kvalita zdrojů a práce s nimi v textu		30		b		B		30		1.5

		9		Inovativnost, kreativita a využitelnost návrhů		20		a		A		16		1

		10		Jazyková a formální úroveň práce		20		b		B		20		1.5

				Návrh hodnocení dle váženého průměru		1.22		A		1.219		342		1.219






